
        
            
                
            
        

    Annotation

        Новая виртуальная игра «Unlimited world», стала прорывом в области VRMMO. Миллионы людей по всему миру ждут ее выхода. Как и все, Джон тоже решил поиграть в эту игру. Но погрузившись один раз, трудно не вернуться снова..

        Это 3-я часть Безграничного мира.

      

		Главы 101-148





    
Безграничный мир. Семья Вейрон.

    
      

        Главы 101-148 

      

      Глава 101. Сисилия.

      После моего согласия, меня попросили подождать за дверью. 

      «Ну и зачем я согласился?» - уныло подумал я. – «С теми деньгами, что он предлагает за вещи, мне не нужно будет работать вообще. Я спокойно себе жил у дяди Грега на двести-триста баксов в месяц. А здесь, за пиксели мне предлагают несколько лямов.» - я прикусил губу, но затем расслабился. – «А что я буду делать потом? Ответ же прост, дальше играть. Я все время был зависим от группы, и играл в команде.»

      - Привет! – раздавшийся голос заставил меня вскочить. – Ты чего?

      Рядом со мной стояла девушка лет двадцати. Одетая в легкий полосатый сарафан, она смотрела на меня с удивлением.

      - Привет. Прости, на нервах. – сказал ей, показывая на дверь кабинета Данила. 

      - Аа, ты тот самый золотой новичок! – девушка радостно подошла ко мне. – Давай познакомимся! Меня зовут Сиси. – она положила руку на свою грудь. 

      - Очень рад познакомиться, Сиси. Меня зовут Джи. – не решившись представляться реальным именем, сказал то, что использовал в игре. – Ты здесь работаешь?

      - Неа, я приехала к Данилу по делу. – Девушка присела на диванчик напротив. – Лучше, расскажи мне, какого это играть за Пастыря? – она вся вытянулась вперед с горящими глазами. – Ты единственный игрок, получивший уникальный подкласс хила. 

      - Эм… Мне просто повезло в начале игры. – я пожал плечами. – Но почему ты сказала, что я единственный? Я видел на форуме стрим Hollly, у него же класс Праведника?

      - Да-да, но это скрытый подкласс, а у тебя уникальный. – видя мое недоумение, она мили засмеялась, прикрывая рот ладошкой. – Ты такой забавный! Такой зеленый и наивный! Хочу! – Она вскочила с дивана и помчалась в кабинет Данила, под моим ошарашенным взором. – ДАААААААААНЯЯЯЯЯЯЯЯЯЯЯ!!!! ХООООЧУУУУУУУ!!!!!!

      В кабинете разговаривали Данила и Валентин. Увидев ворвавшуюся девушку, Данила закрыл глаза рукой, а Валентин заржал.

      - Сиси, перестань кричать. – сказал Данила, когда Сиси перестала орать. – Мы тебя ждали, и ты как всегда опаздываешь!

      - Хочу его! – стоя в дверях, она показала на меня пальцем. – Отдай!

      - Успокойся и закрой дверь. – закатив глаза, Данила подошел к Сиси. 

      - Но я хочу его! – пробормотав, она прошла внутрь, а Данила подмигнул мне.

      «Что блин здесь происходит?» - в полной прострации, я смотрел на закрывшуюся дверь.

      ***

      - Джи, будь добр, зайди. – сказал мне Валя, выполняя роль швейцара. 

      Войдя обратно в кабинет, я присел в единственное пустое кресло. Сиси выглядела счастливой, а вот лицо Данилы было сосредоточено.

      - Не будем ходить вокруг да около. – Данила скрестил пальцы перед лицом. – Сиси хочет тебя в свою команду, поэтому планы немного изменятся. С этого дня ты переходишь в ее подчинение. Валентин уже дал свое согласие, как и я. – Валя кивнул. – Бонусы при любом раскладе оставляешь себе, я на них не претендую. – неожиданно для меня, сказал Данил. – Вопросы?

      - Много, но их мне лучше задавать Сиси? – полувопросительно сказал я, смотря на девушку.

      - Именно. На этом закончили. Валь, отправляйся на базу и сообщи всем, что я прибуду вечером. – Валя кивнул и вышел из кабинета. – Все свободны. – сказал Данил, косо смотря на улыбающуюся Сиси.

      Еще не выйдя из кабинета, я был схвачен Сиси. 

      - Идем, идем! Нам с тобой столько всего надо сделать! – девушка заражала своей позитивной энергией. И я не мог не улыбнуться. – Вот, наконец-то ты улыбнулся, а я уже подумала, что ты из этих..

      - Этих?

      - Бук-злюк, которые используют свою железную волю. – Она состроила покер фейс. – С ними скучно! 

      - Куда мы идем? И как ты смогла увести меня от Данила? – пытаясь добиться ответов, я остановился.

      - Ой, давай потом, а то как узнаешь, начнется.. – она дернула, предлагая пойти дальше.

      - Что начнется? – я был на грани еще при разговоре с Данилом, а сейчас меня начало заносить еще дальше. 

      - Ладно. – она вздохнула и встала передо мной. – Я Наследственная Герцогиня Сисилия, внебрачная дочь Императора. Данила был мне должен, я попросила тебя. Доволен?

      - Вполне. – кивнув, я продолжил. – Поговорим по пути?

      - О? – Сиси склонила голову. – Ты не удивлен?

      - Я спокоен. – вздохнув, я показал рукой на коридор, по которому мы шли. – Ты помогла мне, спасибо. Этого мне пока хватит. 

      - ВАааа.. – глаза девушки загорелись. – Какой интересный! Идем! – она снова подхватила меня под локоть. – Даня хотел тебя в мейн хилы, но я сделаю тебя самым крутым хилом! – Девушка счастливо улыбалась. – Я впервые успела забрать себе хорошего хила!

      - Ничего не понимаю. – я почесал голову. – Сиси, мне приятны твои слова, но… Я начал играть недавно, а мой супер навык порезали.

      - Тебе порезали Янь? – она удивленно посмотрела на меня.

      - Инь теперь.. Стой! Ты спросила про Янь? – теперь уже я удивленно посмотрел на нее. 

      - Ага. Ты же не думаешь, что я ничего о тебе не знаю? – Сиси обезоруживающе улыбнулась. – Почитала твой профайл, когда искала себе хила. Только никому не говори, но я приехала сюда, что бы попросить Валентина дать мне тебя на пару дней. – она приложила палец к губами и подмигнула. – Но вышло еще лучше!

      - Все здесь такие странные.. – я тяжело вздохнул. – Но не думаешь, что ты слишком меня переоцениваешь? И да, Янь порезали на две секунды, теперь бабл длится три секунды.

      - У меня хорошее чутье, да и давно было пора вывести Данила из своих должников. – мы вышли к вертолетной площадке. – У меня тут неподалеку есть дом. – Видя мою растерянность, она добавила. – Вещи привезут завтра.

      - Ладно. 

      Сев в вертолет, мы продолжили общаться:

      - Твой самый сильный навык, это не только Инь, но и Янь. – девушка сидела напротив меня и рассказывала. – Ты не использовал его в полной мере, а ведь это очень и очень сильная часть твоего навыка. Если бы в ДмД был такой навык, то этот игрок мог уничтожить всех игроков за эти три секунды. 

      - Я не играл в ДмД, поэтому мне тяжело представить. – я рассказал Сиси, что играл немного в шутеры и пару раз заходил в современные врмморпг. 

      - Вот оно как.. – девушка задумалась, но потом счастливо улыбнулась. – Так это еще лучше! Из чистой глины, делаются самые лучшие поделки! Так мне папа говорил.

      - Император? – спросил я.

      - Неее. – Сиси покачала головой. – Своего настоящего отца я никогда не видела и общалась только пару раз по войс чату. 

      - Сочувствую. Извини, что поднял эту тему.

      - Нет, что ты. Все в порядке. – девушка мило улыбнулась. – Все всегда спрашивают про это, но узнав, что я получила титул от отца, начинают презирать.

      - Не думаю, что ты его получила от него. – я сказал это наугад, но когда увидел расширившиеся глаза Сиси, улыбнулся и продолжил свою мысль. – Если бы тебе «подарили» - я пальцами показал кавычки. – титул, то это был бы максимум Граф или Лорд. Мне Валентин говорил, что Герцогов всего десять? – девушка на автомате кивнула. – Вот я и не думаю, что отец, который общался с тобой пару раз, подарил бы такой высокий титул. А это значит, что ты этого титула добилась сама. Угадал?

      - Да… Только я была маркизой. – девушка отошла от шока и похлопала в ладоши. – Круто! Джи, ты действительно находка! 

      - Спасибо. – от смущения я немного покраснел. 

      

      Глава 102. Четыре сестры.

      Пока мы с Сиси общались, время пролетело незаметно. По большей части, я рассказывал ей о себе. Девушку интересовало все, начиная от моей реальной жизни, заканчивая прохождениями подземелий. Общаться с ней было настоящим удовольствием. Такого открытого и жизнерадостного человека я в своей жизни еще не встречал. Даже Мила, не смотря на все свои достоинства, не могла даже приблизиться к энергетике Сиси.

      Мы подлетали к огромному маяку, так мне вначале показалось. На деле это оказалась огромная башня, на вершине которой находились солнечные батареи. 

      «Хрен с ним. Пусть все идет, как идет. Нужно смириться с тем, что все здесь необычное и все здесь чокнутые.» - подумал я, видя эту башню, стоящую посреди небольшого скального острова.

      - Мой дом. – Сиси показала на башню пальцем. – Данила подарил мне ее, когда я получила титул Герцогини. 

      - Вы с Данилом хорошо знакомы, я посмотрю. – сказал я, когда мы вышли из вертолета.

      - С Даней приятно работать. – Пока мы шли, шум  от лопастей вертолета утихал. – Он хороший человек и дорожит дружбой. А если по секретику. – Сиси прошептала мне на ухо. – Он мой первый. – увидев мои покрасневшие уши, Сиси весело засмеялась. 

      - Госпожа, вы прибыли. – на входе в башню, нас встретил дворецкий, одетый в строгий костюм, и несколько горничных, одетых в разнообразную цветастую одежду.

      - Пап, ну сколько можно! – Сиси надулась. – Я твоя дочь, а ты так со мной говоришь! Это неправильно! 

      - Приношу свои извинения. – привстав на колено, он поднял голову и рассмеялся. – Ой, не могу! – взрослый, седой мужик смеялся взахлеб. – Ты бы видела свое лицо!

      - Папа, ты дурак! – Сиси прошла мимо старика, катающегося по земле и пачкающего свою костюм. – Джи, пойдем, не стоит тратить время на этого больного!

      - Ну, прости, прости. – встав, он отряхнулся. – Но шутка была хорошей. Позвольте представиться, молодой человек. – старик слегка поклонился. – Абрэхан Сель Вейрон. Я отчим Сисилии и отец этих девушек. – Абрэхан показал на разноцветных горничных. 

      - Еще раз скажешь, что ты не мой папка, я на тебя обижусь! – сказала Сиси, топнув ногой. – Девочки, ну а вы то что, как он уговорил вас надеть это?

      Четверо девушек рассмеялись и стали снимать платья, под которыми нашлась нормальная, обычная одежда. Топики и шорты.

      - Прости, но тебя небыло пару месяцев, вот мы и заскучали. – подошла к нам высокая стройная девушка с черными короткими волосами. – Здравствуйте, меня зовут Милана. – девушка представилась, а затем подошли остальные. – Это Гугу. – она показала на самую маленькую, которой на вид было около четырнадцати лет. – Саманта – пухленькая девушка скромно улыбнулась. – И Агата. – она показала на единственную смуглую девушку. 

      - Очень рад познакомиться, меня зовут Джи. – я протянул руку Абрэхану. – Буду рад с вами подружиться. И можно перейти на ты, если вы не против?

      - Очень хорошо! – Абрэхан крепко пожал мою руку. – Наконец-то в этом курятнике появился мужчина! Я так счастлив, что Сиси привела мужчину домой.. – старик напоказ прослезился.

      - Папа! 

      - Шучу. – старик моментально изменился. – Проходите в обеденный зал, стол уже накрыт. Вы же проголодались с дороги? – после его слов, мой живот предательски заурчал. – Вот-вот, Джи голоден, пойдемте! 

      Я был подхвачен Миланой и Сиси под руки. Войдя в башню, мы оказались в довольно современном помещении. Это было похоже на картинку из брошюры путешествий, где изображали холл гостиниц. Исключением было то, что здесь не было ресепшена.

      - Это холл. Здесь мы встречаем гостей. Тут автоматы с хавчиком и напитками. – сказала Гугу. – Если ночью встаешь, а в холодильнике ничего нет, то топай сюда.

      - Гугу, ты же девушка. – Милана пожурила мелкую.

      - С ним можно не притворяться. – Гугу подскочила ко мне и резко ударила в живот.

      Больше от неожиданности, чем от силы удара, я дернулся заваливась с Миланой и Сиси на пол.

      - Гугу! – Абрэхан прикрикнул на девушку.

      - Все в порядке. – я встал и помог девушкам подняться. – Это я растерялся. 

      - Говорю же, можно не притворяться. – с этими словами, Гугу убежала. 

      - Прости ее, она.. – начала говорить Милана.

      - Все нормально. – я улыбнулся. – Прикольно иметь младшую сестру. Они наверно так и должны себя вести? 

      Все удивленно посмотрели на меня, а затем рассмеялись.

      - А ведь мелкая была права. – сказала Саманта своим глубоким, тяжелым голосом. – С ним можно не притворяться. – она подошла ко мне и положила руку на плечо, от чего у меня дрогнули ноги. – Зови меня Сэм. – сказав это, девушка ушла вслед за Гугу.

      - Девочки! – крикнула в догонку им Сиси, но ее проигнорировали.

      - Все в порядке Сиси. Сестры у тебя классные… - недосказав свою мысль, я увидел смутный, темный силуэт.

      А потом, небо и земля поменяли местами, а мое непонимающее сознание погасло.

      ***

      - Джи… Джи! – издалека раздавался голос Сиси.

      Голова раскалывалась, кое как открыв глаза, увидел обеспокоенное лицо Миланы и Сиси.

      - Что произошло? – с кряхтением встав, спросил у девочек. 

      - Извини. Я думала ты очередной шпион и среагируешь. – густо покраснела Агата, смотрящая в пол.

      - Шпион? Тц… голова. – я схватился за раскалывающуюся голову. 

      - Прости пожалуйста, Джи. Я виновата. – ко мне подошла Агата. Медленно протянув руки ко мне, она ухватилась за мою голову и куда-то нажала, от чего боль немного утихла. - Я серьезно ошиблась, можешь требовать от меня любой услуги. – Агата встала на колено, склонив голову.

      - Вставай и больше так не делай. – смирившись с бредовостью происходящего, я смирился и с очередным бзиком девушек. – Что ты со мной сделала?

      - Она учится ниндзюцу. – сказал с гордостью Абрэхам. – Когда ты отвлекся, она нанесла тебе удар из слепой зоны. Моя прелесть! – воскликнул гордый отец и схватил Агату. – Вот тебе! – подхватив не ожидающую такой подставы девушку, Абрэхам перекинул ее через колено и стал отвешивать громкие шлепки по ее жопе. – К нам прибыл гость, а ты с ним так обошлась!

      - Ааа! Пап, хватит! Ну, пап! – еще больше потемнев лицом, от смущения, девушка стала вырываться.

      - Ахаха! – мы с Сиси и Миланой засмеялись. 

      - Пап! Ну, пааап! – на мое удивление, Агата не могла выбраться из железной хватки Абрэхама. И ей ничего не оставалось, как просить прощения и пытаться разжалобить отца.

      - Как же здесь у вас здорово. – неожиданно, даже для самого себя, сказал я.

      - Это да. – улыбаясь, Сиси показала на лестницу. – Пошли, нас ждет еда.

      - Идите, мы вас нагоним. – сказал Абрэхам, злобно улыбаясь и посматривая на Агату.

      - Пойдем, Джи, тут надолго. – потянув меня за руку, Милана и Сиси утащили меня на второй этаж.

      Здесь уже кушали Сэм и Гугу. Присев на показанный стул, я стал накладывать себе в тарелку вкусняшек.

      - Джи получил от Агаты? – спросила Гугу у Сиси.

      - Ага. – Сиси кивнула. – Била по болевой точке. 

      - А ты крепкий! – уважительно сказала мне Гугу. – Но Агата не тренировалась с парнями, поэтому тебе повезло. 

      - Уж спасибо. – подмигнув Гугу, я положил себе салата из креветок. – Ты тоже неслабо ударила, но удар не поставленный. Я когда-то работал в спортзале, там меня научили паре приемов. Если захочешь, могу показать. 

      - Лучше спарринг. – Гугу показала на меня вилкой. – Против моего па…

      - О, так ты тоже хочешь получить по жопе? – раздался над ухом Гугу, голос подошедшего отца.

      - Кхм.. – подавившись, Гугу инстинктивно прикрыла попу. – Нет.

      - Вот и хорошо. Джи гость, а вы с ним так обходитесь. – присев во главу стола, Абрэхам посмотрел на меня. – Еще раз извиняюсь за поведение своих дочерей, Джи.

      - Все в порядке. – проглотив еду, ответил я. 

      - Сработаемся. – коротко сказала Сэм, а я удивленно посмотрел на нее.

      - Сэм в моей группе. – увидев, что я жду ответа от Сэм, за нее ответила Сиси. – Так же как и все здесь присутствующие.

      

      Глава 103. Семья.

      - Все? – я посмотрел на улыбающиеся лица семьи Сиси.

      - Да. Мы играем всей семьей, у нас есть и свой рейд. – гордо сказала Сиси. – Но мы пока не полностью собрали его в БМ. В данный момент мы только-только добрались до тридцатого уровня. Папа у нас танк, Сэм магичит по площади, Агата мили дд, Гугу играет за электрика, Милана отвечает за стратегию и попутно отыгрывает за дебафера, а я играю за Еретика.

      - Прикольно. Наверно здорово играть всей семьей. 

      - Ты сирота? – спросил Абрэхам, услышав в моем голосе нотки печали.

      - Да. Но не с рождения. – я отложил столовые приборы и рассказал немного о себе. – Как то так.

      - Понятно. – Абрэхам посмотрел на мечтательно улыбающуюся Сиси, и вздохнул. – По тебе видно, что ты много работаешь. 

      - После смерти родителей, пришлось зарабатывать самому. Много разной работы сменил, пока не оказался у Круглого Грега. – немного хвастливо сказал я.

      - О, старина Грег. – Абрэхам улыбнулся. – Как он поживает?

      - Так и знал, что и вы знаете дядю Грега. – я улыбнулся. – Он в порядке. Владеет клубом, помог мне встать на ноги и даже отпустил в вашу организацию.

      - Все тот же Грег. – Абрэхам в чувствах ударил по столу. – Жаль нет времени увидеться с ним. БМ и домашние хлопоты отнимают слишком много времени.

      - Валентин говорил, что отправил ему приглашение на какое-то мероприятие наемников. – поделился я информацией.

      - Какая хорошая новость! – Абрэхам счастливо улыбнулся. – У тебя есть его телефон? Я бы хотел с ним пообщаться?

      - Да. – я достал телефон и продиктовал номер, который был записан.

      - Простите, я отлучусь. – Абрэхам сразу же набрал дядю Грега и ушел в другое помещение.

      - Ну вот, опять он будет ностальгировать несколько дней. – скривилась Гугу. 

      ****

      - Твоя комната здесь. – после обеда, Сиси отвела меня на пятый этаж башни. – Мне Валентин говорил, что ты играешь со шлема? – я кивнул, входя в комнату. – Здесь находится капсула, настрой ее под себя. Мы порой играем по нескольку суток, а в шлеме такого делать нельзя.

      - Да вы прям маньяки игр.. – пробормотал я, рассматривая комнату.

      Слева была дверка в совмещенную душевую, а сама комната была разделена на две части. В одной была огромная капсула, со всевозможными датчиками, а в другой стороне кровать, стол и небольшой шкаф.

      - Помещение делалось для гостей, и мы только недавно переоборудовали его под игровую комнату. – немного смущенно сказала Сиси. – Извини за неудобства.

      - Ой, не переживай. Здесь очень круто и есть все, что мне нужно. – посмотрев по сторонам, я добавил. – Почти как у меня в каморке было, - увидев изумление в глазах Сиси, со смешком добавил. – Функциональная комната, я имею ввиду. Правда, только нехватает холодильника и микроволновки.

      - Если они тебе нужны, можешь оставить заказ, их привезут в течении дня. – сказала Сиси. – Если тебе что-то понадобится, - она показала на плазменную панель, где отображался список имен. – Нажми на мое или любое другое имя. – Сиси показала на имена своих сестер. – Ты им пришелся по душе, так что они тебе помогут. Не беспокой только тех, кто находится ниже имени отца. – она показала на пять имен. – Тебе же говорили на Кахарецу, о правилах? – я кивнул. – Так вот тут все так же. Только  эти пять человек полностью отдаются работе. Они не очень любят реальность…

      - Отчасти понимаю их. Они тоже из твоей семьи? – спросил я.

      - Да. Как нибудь познакомитесь, а пока отдыхай. Сегодня я буду с сестрами, поэтому никаких планов в игре. А вот завтра в двенадцать мы начинаем. – она показала на электронные часы, показывающие девять вечера. – Ориентируйся по ним. По башне можешь ходить где угодно, кроме подвала и крыши. Я пойду, а ты располагайся. – уже выходя, Сиси обернулась. – Забыла тебе сказать. Тут иногда проходят учения, если не услышишь сигнала, постарайся не обращать внимания на окружающих.

      - Учения? 

      - Агата и пара ниндзя – при этих словах Сиси немного сморщилась. – Устраивают тут адские гонки. Иногда к ним присоединяются девочки или отец, но это бывает редко. 

      - Звучит интригующе. 

      - На деле сумасшедший дом. – пожаловавшись, Сиси ушла. 

      - У вас и так сумасшедший дом. – пробормотал я. – Делать нечего. Может настроить капсулу?

      Настройка капсулы была простой, но долгой. В капсуле нужно было находиться в минимуме одежды, а еще нужно было настроить кучу параметров подключения. Эта капсула была из последней линейки, которая была ориентирована на БМ. Ее даже никто не настроил по минимуму. Вспомним некоторые советы дяди Грега, я залез в щиток капсулы.

      ***

      Через пару часов я лежал в капсуле и наслаждался легким массажем. 

      - Кккайф.. – немного дрожащим голосом сказал я.

      Закрыв крышку, я запустил процедуру инициализации. Один за другим проходили по мне сканеры, подтвердив мою личность, я ввел несколько кодов и смог запустить БМ.

      «До официальной встречи с семейной группой Сиси у меня есть вся ночь и утро. Чем бы заняться?» - размышлял я, сидя в замке классов. – «Точно! Бонусы!»

      Открыв первую коробку, достал из нее потертую временем, находящуюся под рамкой, страницу.

      
        1 Страница Тракта Великого Мудреца.
      

      
        Артефакт.
      

      
        Только для Джи.
      

      
        Количество использований – 1.
      

      
        Не выпадает после смерти.
      

      
        Свойство:
      

      
        Позволяет улучшить все ваши навыки, достигшие полной полоски прогресса, на один пункт.
      

      

      
        Ваш инвентарь улучшен на 10 ячеек.
      

      «Кайф! Теперь о сумках можно не беспокоиться. С сумкой на сто ячеек, у меня достаточно места.» - довольный, я достал вторую коробку с бонусом

      При попытке открыть, выскочило сообщение:

      
        Открыв коробку, вы потеряете все свои бонусы от достижения скоростных прохождений, вы уверены?
      

      «Опа… Значит это своеобразный бонус за последнее прохождение?» - удивленно подумал я. – «С другой стороны, жалко будет потерять кольцо. Хотя какого черта я размышляю?» - мысленно дав команду, я получил в свой инвентарь две вещи:

      
        Каркас живой брони.
      

      
        Живой Артефакт.
      

      
        Занимает все слоты брони.
      

      
        Только для Джи.
      

      
        Невозможно зачаровать.
      

      
        Текущий Уровень брони – 0 из 40.
      

      
        Бонус всех характеристик – 0.
      

      
        Бонус брони – 100.
      

      
        Маг сопротивление – 150
      

      
        Физ сопротивление – 70
      

      
        1 Умение брони – скрыто до 10 уровня.
      

      
        2 Умение брони – скрыто до 20 уровня.
      

      
        3 Умение брони – скрыто до 30 уровня.
      

      
        4 Умение брони – скрыто до 40 уровня.
      

      «Это что за еб вашу мать?» - смотря на хелоуинский костюм скелета, подумал я. – «Нет характеристик? Надо прокачивать?» - сумбурно подумал я, а мне выскочило сообщение:

      
        Надеюсь, тебе понравился мой подарок. Броня прокачивается, за каждый уровень она будет прибавлять по +10 ко всем характеристикам. С ув. Ивашим.
      

      «Что за пиндец твориться со мной в последнее время?» - прочитав сообщения, я тяжело вздохнул. – «Так соберись, Джо! Забей на все ненормальное и наслаждайся!»  - похлопав себя по щекам, взял в руки свое новое оружие. 

      
        Палка с Мхом.
      

      
        Живой Артефакт.
      

      
        Занимает все слоты брони.
      

      
        Только для Джи.
      

      
        Невозможно заточить.
      

      
        Текущий Уровень брони – 0 из 40.
      

      
        Бонус Магии – 0.
      

      
        Бонус Разума – 0.
      

      
        Бонус Удачи – 0.
      

      
        Маг атака – 210
      

      
        Физ атака – 10
      

      
        1 Умение палки – скрыто до 10 уровня.
      

      
        2 Умение палки – скрыто до 20 уровня.
      

      
        3 Умение палки – скрыто до 30 уровня.
      

      
        4 Умение палки – скрыто до 40 уровня.
      

      Уже не удивляясь, я получил новое сообщение:

      
        Палка классная согласись? За каждый уровень она прибавляет +10 магии +7 к разуму и +5 к удаче.  Максимальный уровень палки, как и у брони, сороковой. Наслаждайся, с ув. Ивашим. 
      

      «Классная да?» - я повертел в руках двухметровую палку, на которой в разных местах прорастал мох. – «Надеюсь, она не гнилая. Но что более удивительно, броня и сопротивления с атакой сразу полностью показаны или это старт с таких параметров?» - открыв характеристики, посмотрел на ужас:

      
        Характеристики:
      

      

      
        Тело – 10+10
      

      
        Разум – 63+45
      

      
        Магия – 31+20
      

      
        Удача – 46+
      

      
        Нераспределенных очков - 0.
      

      
        12000\12000 хп.(10к хп от класса) 
      

      
        20800\20800 мп.(10к маны от класса)
      

      
        Броня – 100.
      

      
        Маг. Сопротивление – 15%
      

      
        Физ. Сопротивление - 7%
      

      
        Восстановление хп  вне боя\в бою 40\0 ед. в минуту. (тело*2)
      

      
        Восстановление мп вне боя\в бою 216\0 ед. в минуту. (разум*2)
      

      

      «Кольца отдал Валентину, а с тем что у меня есть… Это реально ужасные характеристики. Да и вид у меня теперь..» 

      На лавочке в замке классов сидел, в черном хелоуинском костюме скелета с огромной палкой обитой мхом, грустный Пастырь.

      

      Глава 104. Прокачка навыков.

      «Грусть, грустью, а в движении сила!» - с этими словами, сказанными про себя, я открыл третью коробку с бонусами. Проездной и Трактат правоты появились в разделе квестовых предметов. А у меня появилось два окошка с сообщениями:

      
        Все
         телепортационные перемещения для вас бесплатны. Действует 365 дней.
      

      «Интересно, зачем подчеркнуто, что «все» телепорты бесплатны?» - подумал я немного и забыл.

      
        У вас есть одна возможность достать Трактат Правоты, после этого он будет считаться использованным.
      

      «Будем надеяться, что до этого не дойдет. А теперь, нужно повысить некоторые навыки до капа, прежде чем использовать бонус.» - открыв окошко, я стал просматривать свои навыки:

      
        Исцеление 4 (100\100%) 
      

      
        Самоусиление 4 (100\100%)
      

      
        Проклятие Движения 4 (100\100%)
      

      
        Благословление Скорости 4 (100\100%)
      

      
        Духовный Удар 4 (100\100%)
      

      
        Восстановление 2 (100\100%)
      

      
        Массовое Исцеление 2 (15\100%)
      

      
        Массовое Восстановление Жизни 2 (41\100%)
      

      
        Духовный Щит 3 (7\100%)
      

      
        Духовное Спасение 2 (1\100%)
      

      
        Массовое Благословление Тела 3 (70\100%)
      

      
        Массовое Благословление Разума 3 (70\100%)
      

      
        Массовое Благословление Магии 3 (70\100%)
      

      
        Массовое Благословление Удачи 3 (70\100%)
      

      
        Массовое Проклятие Движения 3 (100\100%)
      

      
        Массовое Проклятие Сковывания 3 (100\100%)
      

      
        Массовое Отравление 3 (0\100%)
      

      
        Темный Духовный Удар 3 (100\100%)
      

      
        Сотворение Духа Жизни 2 (5\100%)
      

      
        Сотворение Духа Маны 2 (5\100%)
      

      
        Быстрое Воскрешение+4
      

      
        Кровавая Мана+5
      

      
        Инь и Янь.
      

      
        Магия - +5 к магии.
      

      
        Разум - +5 к разуму.
      

      
        Тело - +5 к телу.
      

      

      
        20 нераспределенных очка навыка.
      

      «Духи у меня висят постоянно, при каждом входе в игру на автомате вызываю их. Основная проблема в повышении бабла и массового исцеления, тяжелее всего будет прокачать именно их. Бафы быстро можно добить просто бафая. Может и щит кидать по кд во всех кого вижу?» - встав с места, я отправился к воротам.

      ***

      - Гребаная конкуренция… - пробормотал я, смотря на трех баферов, стоящих рядом со мной.

      Из-за этих трех упырей, мне пришлось бесплатно горбатиться! Они установили такую низкую планку на свои прокаченные бафы, что мне ничего не оставалось, как совсем бесплатно это делать. 

      - Слушай, Джи. – спустя пару часов, ко мне подошел один из троицы с ником Пацифрист. – Может, не будем устраивать тут цирк, всем нам нужны кредиты на повышения. Давай к нам, мы вчетвером сможем обрабатывать любое количество народа, по откату бафов.

      - Сорян, но мне до капа бафов осталось рейдов семь-восемь. – я был честен с ним. – Я здесь только из-за этого, если вас устроит меня пропускать вперед по откату моих бафов, то я за. Деньги можете оставить себе.

      - Так бы и сразу. – парень обрадовался и кинул приглашение в рейд, где сидели все баферы. – На будущее, если надо прокачать бафы, то проще договориться, чем вот так упираться.

      - Буду знать. – улыбнувшись, подошел к ребятам.

      ***

      К утру мои навыки были прокачены до фула. Братство баферов не только помогло мне с бафами, но и подсказало, как прокачать быстро нужные навыки. Все оказалось до обидного просто.

      Дуэль.

      Пока у меня был откат, я кидал дуэль одному из баферов и мы с ним развлекались. Когда предлагаешь дуэль, можно настроить ее параметры в настройках. Были несколько основных пунктов.

      Минимальное время – 1 минута. Максимальное – 1 час. Был приятный ползунок на 60 делений, с шагом в минуту, секунды он не отсчитывал.Тип дуэли – Дружественная (просто проверить свои силы с другом), Ставочная (каждый из дуэлянтов кидает предметы или кредиты и после подтверждения, начинается дуэль) и Кровная (Для нее требовалось создать отдельный список игроков. Если вы кидаете дуэль игроку из этого списка, он не имеет права отказаться. При смерти падает 1% опыта в вашу или противника копилку. При накоплении 100% опыта, можно пойти на мировую. В случае отказа одной из сторон, тот у кого накопилось 100% опыта, будет получать рандомное количество кредитов из кармана противника.)Вид дуэли – Навыки (используете только навыки, никаких автоатак), Физический (только автоатаки и ваши физические возможности, никаких навыков.), Смешанная (можно все) и Настраиваемая (огромное полотно настроек напугало, поэтому, я не стал в них вникать)

      Благодаря всему этому, мы довольно быстро прокачали мои навыки. Да и сами ребята неплохо прокачали некоторые навыки, закидывая их в меня. Что меня удивило, количество жизней. Даже при учете потери статов со своих вещей, я не проседал по мане. Бафы, как и прежде, жрали почти всю ману, но вот при дуэли, у меня было колоссальное преимущество. Попросив одну серьезную дуэль, я поразился. Благодаря броне и маг сопротивлению, удары по мне были мизерными, а вот мои были очень мощными. Мало того, с меня резистилась часть ненаправленных навыков, таких как массовое замедление или отравление. По итогам той дуэли у меня осталось 90% жизни, а вот мой оппонент погиб. 

      Ребята были сдержанными и не стали много выспрашивать, но удивление было огромным. Они не были игроками гильдии или мажорами, их основной заработок как раз и состоял в постоянных бафах и прогулках в данжи. Пока я был занят безумной прокачкой с Валентином и Ко, они прочно обосновались у ворот и солидно прокачали свои бафы. Обменявшись контактами, мы решили держать связь. Как они сказали, что я не первый игрок, который вот так прокачивает навыки и если бы был более расторопным, давно бы узнал все эти фишки из форума. На что я ответил «Было бы время туда заглядывать.» 

      Посох и броня в процессе дуэли никак не прокачались, что меня огорчило. Описания, как их прокачивать у меня не было, так что я подумал, что они прокачиваются в бою. Но реальность оказалась суровее, доказав, что прокачиваются они моим получаемым опытом.

      Узнал я это, когда сходил к знакомым мне отверженным гоблинам. Уровни которых я перерос, а вот искать новое место мне было откровенно лень. После первого вылетевшего крита по мобу, на посохе появилась новая шкала:

      
        Крит урона для 1 уровня – 21 993\100 000
      

      После этого я взглянул на броню и увидел другую шкалу:

      
        Количество опыта до 1 уровня – 56\100.
      

      Как он вычислялся, я не понял за все два часа прокачки. Потому как за одного моба давалось 1 очко, а за другого пять и так далее и тому подобное. А в 10 часов утра меня убили. Два сина и трое магов из клана «Деревня Листа», напали на меня, когда я добивал мини босса. С меня упало немного кредитов, но большую печаль мне принесла новость о смерти мини босс и потери плюшек с него.

      - Сорь, ничего личного. – извиняющее сказал один из синов. – Мы его час ждали.

      Встав в городе, я вышел из игры. Нужно было немного развеяться. Ребятам из гильдии «Деревня листа» я не стал ничего писать и доказывать. Обидно было, что даже убив троих, меня дожали. Мне не хватало статов. Катастрофически не хватало!

      - О, а я шла тебя будить. – сказало мне чудо-юдо в виде Агаты, склонившейся над капсулой, в которой я лежал.

      

      Глава 105. Цели Сиси.

      - Рад за тебя, а написать в игре было не проще? – отсоединяя провода, спросил у нее. – И разве не ваше правило, не беспокоить во время игр?

      - Извини, если я тебя отвлекла. – Девушка показала на капсулу. – Вот тут есть функция сообщения. Я не знала твоего игрового имени, поэтому хотела послать сообщение напрямую.

      - Джи, так же как я и представлялся. – потянувшись, ощутил приятное покалывание по всему телу. – Я в душ, ты тоже туда со мной? – заинтересованно посмотрел на девушку, до сих пор не ушедшую.

      - Нет. – немного покраснев, она добавила. – Через полчаса завтрак, не опаздай.

      - Окей.

      ***

      - Доброе утро, всем! – войдя в зал, увидел, что за столом появились новые лица.

      - Доброе, Джи. – помахала ручкой Сиси. – Присаживайся. И знакомься. Это группа цифры. Одиннадцать, четыреста, восемьсот один. – она показала на каждого, называя их имена. – А если коротко, Один, Четыре, Восемь.

      Одином была девушка невысокого роста, с тремя пирсингами в нижней губе. Четверкой был субтильный парень, который все время поправлял свою прическу. Восьмеркой был взрослый мужик, у которого глаза были повязаны черной повязкой.

      - Приятно. – кивнул я ребятам, садясь за стол на свободное место.

      - Угу. – буркнула Один, внимательно смотря на меня.

      - А ты больше чем я думал. – сказал Четверка, пристав, что бы меня рассмотреть. – Занимался физическими упражнениями? Много таскал?

      - Четыре, спокойнее. – тихим голосом сказал ему Восьмерка. – Джи из народа. От него пахнет маслом и железом. Утром, нет, вчера ночью он ковырялся в капсуле.

      - О, ты ее настроил? – спросила Сиси.

      - Да, - я удивленно посмотрел на Восьмерку. – Восьмой все правильно сказал, пришлось капсулу настраивать с нуля. Там были базовые настройки, которые не оптимальны и не позволяют некоторые функции, к которым я привык. Да и меня учили настраивать их, так что поковырялся, можете не беспокоиться, ничего не сломал.

      - Об этом никто не думал. Ты довольно быстро настроил капсулу, сколько у тебя показатель реальности в ней? – спросил Абрэхам.

      - Максимальный для этой капсулы, но я установил себе 70. – сказал я, накладывая себе еду в тарелку. – Тридцать процентов можно было бы докрутить, но вот чувствовать боль и отвратительные запахи в полной мере у меня нет никого желания.

      - Понятно. Твои навыки хороши, но сто это не предел. – обронил Абрэхам, пристально смотря на меня.

      - Ну, так и я не гений. – улыбнувшись ему, приступил к еде.

      - Хороший ответ! – засмеялся он. – Восьмой, ты чего не ешь?

      - Прости, Аб, задумался. – Восьмой будто ожил и стал есть. – Вчера подкинули новых материалов, мы с Четвертым всю ночь не могли к ним подступиться. 

      - Так сложно?

      - Скорее изобретательно. – Восьмой прожевал и продолжил. – Это как быть первооткрывателем. Все способы обработки приходиться придумывать заново. Увлекательно до безумия.

      - Ладно, поговорите потом. – прервала Сиси Восьмого. – Джи, - я посмотрел на нее. – Раз ты настроил капсулу и готов, после завтрака мы с тобой идем в данж. Пойдем в пещеры десяткой. – она показала на цифер. – Я позвала ребят, что бы их немного подкачать и дать им развеяться. Но главное в этом походе будет оценка твоих способностей. 

      - Готов к качу и хилу. – козырнув, переиначил известное выражение. – Есть пара вещей, о которых я обязан оповестить. Первое – мои бонусные вещи со спидранов улетели в трубу. То что мне выдали нужно прокачивать, да еще и немного геморно это делать, каждый уровень вещи имеет свои условия.

      - Прокачиваемые масштабируемые вещи? – вперед подалась Один. – Условия, класс, вид, материал? – выстрелила она пачкой вопросов.

      - В игре дам себя потискать. – пообещал я ей. – Второе не менее важное, о чем я должен поинтересоваться. – я посмотрел на Сиси. – У меня все навыки на максимальном прогрессе и есть возможность их все поднять бонусом от админов. Я же хотел бы поинтересоваться, возможно ли занять или получить каким либо образом нужную мне сумму, для прокачки навыков? 

      - Хм… О какой сумме идет речь? – первое, что спросила Сиси. 

      - Несколько миллионов кредитов. А если прокачивать до капа то это несколько десятков миллионов. – сказав это, я был серьезен. – Бонусы очевидны, но суммы колоссальны, особенно для меня. Я утром докачал все, но решил посоветоваться.

      - Понятно. – Сиси посмотрела на Абрэхама. 

      - Сейчас есть около пяти. – покачав головой, сказал он. – Если ты уйдешь на рерол, то этого не хватит.

      - Плохо. – Сиси прикусила губу.

      - Тогда другое предложение. – я тяжело вздохнул и попрощался со своим свободным временем навсегда. – Моя профессия позволяет очень неплохо зарабатывать кредиты, но для этого нужно постоянно фармить. Единственный минус всего этого, это провальные торговли. Когда все вещи будут уходить за бесценок. – я вспомнил один из разговоров с Валей и добавил. – Мы с Валентином как-то подсчитали, что перерабатывая вещи через меня, выгода от 10 до бесконечности. Так что в плюсе это останется в любом случае.

      - Агата. – Сиси посмотрела на девушку, скромно сидящую у выхода. – Набери статистов и попроси мастера послушать. 

      - Поняла. – девушка встала из-за стола и ушла.

      - Ты покушал? – спросила Сиси.

      - Нормально. – закинув в рот кусок пирога с ананасом, я вытер руки и встал. – Веди меня о предводитель! 

      - Пойдем. – девушка не приняла моего шутливого настроя, оставшись серьезной.

      ***

      - Да невозможно посчитать нормальную прибыль! – орало двое старых мужичков, вот уже час, после моих объяснений.

      - А я тебе говорю, что данных хватает. –  спокойно отвечал кричащим Мастер.

      Мастер был мужчиной неопределенного возраста. О таких говорят «В толпе найти невозможно». Серая внешность, средний рост, среднее телосложение. Но он был именно Мастером. В эпоху виртуального пространства и полной электронизации, он успешно практиковал древнее искусство ниндзя. На нем было трудно сфокусироваться, а когда он говорил, его слова будто пролетали, не задевая твое сознание. Я его заметил в комнате, только после того, как эти старики начали орать, а он им стал отвечать. Стремное ощущение на самом деле. 

      - Этот паренек – он кивнул на меня, - Ходячее эльдорадо, а вы говорите, что не можете подсчитать прибыль? 

      - Ну, вот сейчас нас опять с тобой будут тыкать носом. – проворчал один из стариков.

      - Генри, я не тыкаю вас носом. Вы не слушали его, а слышали только цифры. – Мастер подошел к Сиси и погладил ее по голове. – Сиси, если у него будет правильный настрой, то все затраты будут окупаться. – Мастер достал из-за пояса небольшую бутылочку. – Парень, не хочешь научиться взрыву эмоций? 

      - Так еще никто при мне не называл наркотики. – посмотрев на бутылочку в его руках, ответил я. – Я понял к чему вы вели, но делать это под препаратами не стану.

      - Тогда, как насчет потренироваться контролю эмоций? – не смутившись, убрав бутылочку, спросил он. 

      - Вы меня пугаете. – смотря в его бесцветные глаза, честно ответил я. 

      - Ты не ответил.

      - Попробовать можно, но это не отменяет того факта, что я вас боюсь. 

      - Учить тебя будет Агата, я же простой консультант. – сказав это, он пропал, и как бы я не осматривался, не мог его увидеть.

      - Дядя Генрих, я вам буду скидывать статистику по каждой торговле, мне будут нужны выкладки. – старики кивнули после слов Сиси и отключились. – А теперь ты Джи, нам пора в данж, все уже ждут.

      

      Глава 106. Начало проверки.

      Зайдя в игру, я сразу же отправился к Пещерам. По пути туда, никак не мог успокоиться:

      «Провал недопустим, же да? Мила наверняка сказала бы, что я бургер.» - вспомнив о Миле, я улыбнулся. – «Интересно, как она там? О, она в сети!»

      
        Джи: Приветы с морей! *смайлик купающийся в море*
      

      
        Фаитири: Ну, привет-привет! *смайлик пышущий злобой* Даже не написал, что добрался! Мы с дядей Грегом, знаешь ли, переживали! *смайлик подвешивающий другой смайлик на дыбе*
      

      
        Джи: Прости, прости! *смайлик стоящий на коленях* Так много всего навалилось, что не успеваю за всем. Передавай дяде Грегу приветы и скажи, что позвоню в ближайшее время.
      

      
        Фаитири: Этого мало! Падай ниц!
      

      
        Джи: еще чего! Сама тогда могла написать! *смайлик показывающий язык*
      

      
        Фаитири: Ах, вот ты какой! А я считала тебя добряком, а ты *смайлик подкидывающий другому змею в мешке с золотом* Вот такой!
      

      
        Джи: я по тебе тоже соскучился! *смайлик улыбающийся во все 32 зуба*
      

      
        Фаитири: Вот все время ты не пробиваемый! Рада, что с тобой все в порядке. Ты уже видел море? 
      

      ***

      Общение с Милой принесло частичку порядка, которая легла прохладным ветерком на мою разогнавшуюся жизнь. 

      - Опаздываешь! – сказала Гугу, электризуя руку.

      - Путь не близкий, знаете ли. – сказал я ничуть не раскаявшись.

      - А телепортом, почему не воспользовался? – удивленно спросила Милана.

      - М? – я удивленно посмотрел на нее. – Я думал им можно пользоваться только для перемещения в другие города?

      - Не только. После прохождения данжа на среднем или тяжелом уровне, тебе открывается телепортационный доступ к нему.

      - Эм.. Не знал. Мой косяк, извините. 

      Смотря на эту компанию людей, я почувствовал что-то странное. Милана, играющая за Темного священника, мило болтала с Сиси, играющей за Еретика. Странное сочетание двух близких классов, очень дополняло их сестринскую болтовню. 

      «Будто две ведьмочки общаются» - подумал я в это мгновение.

      Абрэхам имел ник «Вейрон», одетый в глухую, черно-синюю броню, он с улыбкой смотрел за суетой своих дочерей. Его взгляд был таким теплым и поддерживающим, что мне захотелось получить хотя бы капельку этого внимания.

      Гугу кричала на Агату, которая сливалась с местностью. По телу Гугу пробегали маленькие молнии, а ее посох был произведением искусства. Вырезанный из метала, он был в два раза больше Гугу, создавая удивительный контраст. Агата легонько пнула посох, выбивая из равновесия сестру, которая на мгновение отвлеклась. Этого мгновения ей хватило, что бы скрыться от внимания Гугу.

      Сэм была похожа на статую Будды. Пухленькая, с короткой стрижкой, она сидела на камне, скрестив ноги. Ее одежда была светло желтого цвета, на подобие шаолиньской одежды, но полностью покрывала ее тело. Вступив в группу, я увидел, что она владелица класса «Хаосит».

      На фоне всего этого бардака классов, выделялись Цифры. Четверка был одет в черную, обгоревшую до лохмотьев одежду. Такой вид появлялся у тканевых вещей, когда их прочность подходила к критической отметке. Он играл за «Темного мага». Обычный класс, специализирующийся на магии Тьмы. Много навыков со эффектами «Страх», «Боль», «Давление Жизни». Последний эффект был самым потрясающим и естественно редко срабатывал. Понижение в процентах жизни цели. С учетом того, что этот дэбаф вешался с помощью атакующего навыка, был мизерный шанс снять 80% за один удар. 

      Восемьсот один или Восьмерка, получил уникальный профессиональный класс «Слепой Художник». Огромный, бородатый мужик стоял рядом с Четверкой, что-то обсуждая. Повязка на глазах и небольшое количество пустых листов в руках, на которых он делал зарисовки. Игровая система позволяла ему как-то видеть, потому, как объяснить, почему, он так уверенно двигается, я не нашел.

      Один была самой жуткой среди этой троицы. Маленькая девочка с повязкой на глазу, она была одета в довольно открытый наряд воина. Ее класс «Жнец Одина», тяжело вязался с девушкой, которую я видел в реальности. Все ее открытое тело было в шрамах, а в руках она держала зазубренные мечи, на которых выступали и тут же пропадали капельки крови.

      - Насмотрелся? – улыбаясь, спросила Сиси. – Па, заводи. Джи, координация на Милане, будь добр… - она посмотрела мне в глаза. – Не обложаться.

      ***

      «Никогда не видел людей, которые могут так резко измениться.» - я с восторгом смотрел на Милану, координирующую действия группы.

      Пещеры на десять игроков отличались от пятерки большим количеством мобов и боссов. Мельком взглянув на описание боссов десятки, был приятно удивлен добавление еще трех скрытых боссов. Один был «Правая рука Вождя», блуждающий скрытый босс, который ходил с огромной свитой гоблинов. Без аое-мага против него не было ни единого шанса. Второй босс «Изобретатель» - самый ценный из всех боссов. С него падали все редкие навыки на скрытые и уникальные классы. Он появлялся один раз в день на каждом уровне сложности. Босс обладал множеством умений, которые делали его почти неуязвимым для магических атак, но вот в ближнем бою по нему проходил утроенный урон. Третий босс, самый геморный и ненужный. «Бета-Шамана» был трусливым, моментально призывающим кучи духов, вешающим на себя тучу щитов, а на врагов проклятий, боссом. С него падал только 2 редких предмета – Посох-Бета-Шамана, никому из магов не нужный и Книга навыков для скрытого класса «Шамана», за который особо никто не играл.

      Милана была подобно пианисту, направляя и подсказывая всей группе, что делать. Мои действия были ограничены своевременным подхилом и обновлением бафов. Все дэбафы, которые у меня были, у Миланы были гораздо лучше прокачены, поэтому, использовать свои мне запретили. Не смотря на то, что в группе был танк Вейрон, Один рубилась с ним на передовой, оттягивая часть мобов на себя. Агата носилась по всему доступному пространству, не брезгуя стенами, а еще она кидала кинжал с веревкой, которую использовала, как тарзанку. Сэм молча шла рядом с Миланой. Мне даже показалось, что она не смотрела на происходящее на поле боя, а слушала, что говорит ее сестра. Сиси радовалась, как маленькая. Она четко атаковала всех мобов, что висели на ее отце. Улыбка довольного ребенка не сходила с ее лица.

      Четверка метал сгустки темных навыков, некоторые из которых были похожи на тентаклевых монстров. Но лицо парня было скучным, будто его заставляют делать уборку в огромном доме.

      Восьмерка же не отвлекался на бой, постоянно делая зарисовки. Я сбился со счета, пытаясь подсчитать количество рисунков, сделанных им за прохождение. Он изредка отвлекал Четверку, спрашивая не понятные мне игровые, крафтовые моменты.

      Но Милана пожала больше всех. За пределами игры и подземелья, она была эталоном «Старшей Сестры», которая переживает за всех своих и постоянно за своих извиняется. А в данже, это был жестокий тиран, видящий, а так же контролирующий, все вокруг. Пару раз я ошибался, накидывая лишние навыки лечения или восстановления, за что был унижен всего лишь одним взглядом, который сказал мне больше любых слов.

      Выйдя из десятки Пещер, мою одежду можно было выжимать. Я никогда не был так сосредоточен и напряжен, боясь ошибиться. Руки слегка подрагивали, держа мохнатый посох. Усмехнувшись этому, я поднял взгляд на счастливую Сиси, которая показывала на Милану. Девушка еще не вышла из образа координатора, и смотрела на меня, а затем сказала:

      - Сойдет. – из меня будто воздух вытащили, а затем она добила невидимой моральной стрелой прямо по самолюбию. – Но ты был последним.

      

      

      Глава 107. Слова нуба.

      - Эм… В смысле? – спросил я у Миланы.

      - Говоря игровым термином, ты нуб. – Милана завела нас на второй круг, и продолжила свою мысль. – Да, ты отхватил очень сильный и полезный навык, который позволил тебе выделиться из серой массы. Ты сейчас наверняка думаешь о том, что как же так, я же выполнял роль хила, приносил пользу, а тот же Восьмой или Сэм не сделали ничего, просто шли? – увидев мое выражение лица, она улыбнулась. – Это и говорит о тебе, как о очень и очень свежем и неопытном игроке. – Милана посмотрела на текущую ситуацию, где даже без ее команд, народ справлялся без особых проблем. – Волна! – неожиданно крикнула она.

      В этот же момент Агата и Вейрон побежали прямо сквозь толпу мобов, вглубь данжа. Остановившись у Бутона, на них висела огромная толпа мобов. Я не обратил внимания, а в это время Сэм очнулась и стала читать заклинание. Вокруг нее появились завихрения огня, которые поднимали расплавленный камешки с пола. Агата и Вейрон не могли убежать от такой толпы, точнее Вейрон не мог, я уже хотел кинуть на него бабл, как был остановлен рукой Миланы. Она показывала на Восьмерку. Тот в бешеном темпе дорисовывал что-то, и на Вейрона сверху рухнула железная коробка, закрывшая его от атак мобов. Агата в этот момент ушла в инвиз, но так как я былгруппе, увидел, что она словно спайдермен ползет в невидимости по стене, рядом с боссом. 

      Тем временем, перед Сэм появилась огромная огненная пентаграмма, которая постоянно вращалась. С гулом реактивного двигателя, из пентаграммы вырвалось пламя, заполнившее все пространство пещеры с боссом. Мобы погибали один за другим в огненном аду. Наконец, я увидел, что у Сэм ушла вся мана, и в этот момент, навык прекратил действовать. Босс выжил, но потерял одну пятую жизни, тогда как почти все мобы умерли в огненном аду. 

      - Видишь? – Милана показала на Сэм, севшую в позу медитации, и выпивающую зелье маны. – И это она может делать по заполнению маны. Точность ее навыка далека от идеала, но исполнение было с идеальным таймингом. Агата успела забраться повыше, а папу Восьмерка накрыл своей версией бабла. – раздался удар и железная коробка развалилась, а в центре нее стоял невредимый Вейрон. – Кинь ты свой бабл, даже с супер навыка, он бы мог не выжить. – пояснила мне Милана. – В твоих глазах стоит вопрос, зачем все это? – я кивнул. – Что бы ты понял свою ошибку. – Она показала руками на всех бьющих босса. – Ты не узнал о наших навыках ничего, ты пытался хилить тех, кому это не требовалось, ты считаешь, что в группе есть балласт. – Она жестоко усмехнулась. – И после этого ты говоришь, что что-то умеешь?

      - Кхм… - я был немного смущен ее напором, но смотря ей в глаза, ответил. – Во-первых, мне было как-то сказано, что спрашивать о навыках, это плохой тон. Я следовал этом правилу, и пытался подстроиться под группу, в которой находился. То, что я подхиливал лишний раз, ведь никому не повредило? Тем более, ты мне указала на мои ошибки и я впредь постараюсь их не допустить. И я не думал о Восьмерке и Сэм, как о балласте. Я помнил, что Сэм является аое-магом, поэтому мне было любопытно, почему она просто не атакует. Но увидев, что она сливает всю ману на один навык, я понял, это ее специальность. – увидев слабую улыбку Сэм, продолжил с большим вдохновением. – Я неопытен, поэтому не знал, что даже мирный класс, такой как у Восьмерки, может иметь такие навыки. 

      - Ну наконец-то ты стал более живым. – Сиси засмеялась, а потом к ней присоединилась Милана, прикрывая рот ладошкой. 

      - Я что-то не так опять сказал или сделал? 

      - Нет, все в порядке. – Милана перестала быть злобной, и начала рассказывать. – У тебя неплохие навыки, это видно сразу, но ты действительно нуб. Нуб в том смысле, что ты, не зная основ, действуешь лучше большинства тебе подобных. – Милана рассказывала все это на ходу, изредка отвлекаясь, что бы дать команды группе. – Ты знаешь, что сделало бы 99% игроков, получи они такой навык как у тебя? 

      - Фармили бы в одиночку, но это нереально, если у тебя нет хотя бы одного помощника. – предложил я.

      - Ты слишком узко мыслишь. – Милана кинула дебаф на шамана и его приспешников. – Даже потратив день, на зарядку навыка в дуэли, ты мог пойти на высокоуровневую локацию и используя свои базовые навыки и физические способности, собрать огромную толпу мобов. Выгода от такого действия очень велика. Плюс один помощник и ты утраиваешь, если не учетверяешь свою прибыль и скорость прокачки. После получения навыка, ты ведь был в Империи, так? – увидев мой кивок, она продолжила говорить. – Я сталкивалась с Жорой в других играх, и там он был куда напористее и воодушевленнее, чем в БМ. – она печально вздохнула. – Не знаю причин, почему тебя там не обработали, но они серьезно испортили твои взгляды на игру. Группа это хорошо, но в БМ соло прокачка, особенно при старте игры, куда важнее. Кинь на Агату свой бабл. – резко попросила она, я моментально исполнил приказ. Агата в это время в соло пыталась убить скрытого босса-труса, но на нее сагрилось слишком много мобов, которых только-только смог забрать Абрэхам. – На чем это я остановилась? Ах, да. Сейчас ты видишь себя только в группе, но это неправильно. – под возмущенным взглядом Сиси, Милана поправилась. – Сиси хочет сменить свой класс на мага, поэтому активно ищет себе замену.

      - Милана! – возмутилась Сиси. 

      - Успокойся, Сиси. Он и так это понял бы рано или поздно. – успокоительно погладив по голове Еретика, сказала Милана. – Так вот. Если ты продолжишь играть с нами, мы сможем в ближайшие несколько месяцев стать первопроходцами данжей. – Милана ностальгически посмотрела в светящийся потолок. – Но для этого нужно будет обучать тебя с самого начала. 

      - Я так-то не против учиться. – улыбнувшись, сказал я. – Качаться соло не интересно. Когда я устроился работать у дяди Грега, я мог тратить свободное время на игры. По началу было весело играть одному, но удовольствие я стал получать, только играя с кем-то в группе. – Милана внимательно меня слушала. – Я не дурак, понимал, что с помощью Инь и Янь, можно было бы бегать одному и устраивать геноцид мобам, да и игрокам. Но какой от этого толк и удовольствие, если это будет только ради денег? Куда лучше вспоминать игровые моменты с друзьями или новыми знакомыми, чем делать это одному. 

      - Хорошо сказано, молодой человек! – крикнул Абрэхам. 

      - Действительно хорошо. – Улыбнувшись, сказала Сиси. - Значит, мы нашли нашего хила? – она посмотрела на Милану.

      - Да. – счастливо улыбаясь, ответила ей Милана.

      

      Глава 108. Наставления для нуба.

      - Сиси, возьми управление на себя. – попросила Милана. – Хил тоже на тебе. 

      - Хорошо. – беззаботно улыбаясь, Сиси стала командовать группой. 

      - А теперь мы начнем. – Милана подошла ко мне. – Открой полный доступ для просмотра твоих навыков, инвентаря и параметров. 

      - Готово. 

      «Скрывать мне все равно нечего, а она поможет мне стать лучше.»- подумал я.

      - О, как хорошо, что твое оружие и броня прокачиваются. – Милана просматривала мои характеристики. – Статы очень достойные, до 50  редких вещей, ты спокойно будешь носить их. Даже больше, если откроются хорошие умения. – Сосредоточенно сказала она. – Использовать тебя как рейдового хила, было бы огромной ошибкой. 

      - А что такое Мил? – спросила Сиси.

      - Его архетип похож на Еретика, но с уклоном в защиту. – ответила ей Милана. – Твой святой щит фигня по сравнению с его духовным. Пять наложений по три с половиной тысячи, это при том, что у него этот навык зависит от разума. – она посмотрела на меня. – Ты все вкидывал в разум, так?

      - Ага.

      - Это правильно. – кивнула девушка. – Дальше так же поступай. Магия, удача и тело будут расти за счет вещей. Класс дает идеальную прибавку к нужным статам. Очень сбалансировано. – кивая в такт своим словам, она продолжала размышлять. – Хорошо бы тебе иметь еще пару навыков на точечный отхил. Так же нужно уник пассивное умение на дальность использования навыков. В песочном замке с пары скрытых боссов, оно падает, нужно будет фармить их. – сделала она себе заметку. 

      - Мне нужно постоянно прокачивать Духов Жизни и Маны, это классовый квест, который должен принести новые навыки. – добавил я.

      - Хорошо. Это очень хорошо, что твоя классовая цепочка квестов завязана на прокачку навыков. – девушка был довольной. – Зевс, первый Электрик, получил такую же, и имеет несколько индивидуальных навыков, которые не могут быть получены кем-то еще. 

      - У меня они уже есть. Это духи. – сказал я. – Больше ни у кого нет таких навыков.

      - Да, я заметила, но это можно сказать пассивные навыки. – неожиданно девушка подозвала Восьмерку и Четверку, отвлекая их от фарма. – Нужно придумать, как уберечь духов от аое. 

      - Небольшие. – сказал Четверка. – Скрины сделал Вось. Это уже артефакторика будет, запечатывание навыка, с использованием его эффекта.

      - Не спеши… Они имеют единичку жизни, значит, в теории можно эту цифру поднять до приемлемого значения. – Мужик почесал бороду. 

      - При призыве я использую куклу, в которую вставляю одну из щепок, покупаемых у НПС. – вытаскивая куклу и щепки, сказал я. 

      - Можешь передать? – спросил Восьмой.

      - Да. – открыв торговлю, передал ему вещи.

      - Мил, нужно будет купить для исследований штук десять-двадцать. – через пару мгновений задумчивости сказал бородач.

      - Я могу дать сейчас десять штук, я покупал с запасом. – вспомнив о приказе Вале, я немного по ностальгировал. 

      - Хорошо. – Милана перекинула мне двести тысяч. – С собой мало ношу, в городе дам еще.

      - Да без проблем, если их не уроним, то я до выхода из игры могу пользоваться ими. – сказал я.

      - С этим разобрались. – когда цифры отошли, Милана продолжила размышлять. – Тебе нужно привыкнуть исцелять в движении. Хилы первоочередная цель для всех врагов. Пвп будет неизбежно, а накрыть аоешкой место, в котором ты стоишь, гораздо проще, чем поймать тебя на ходу. – увидев, что я дернулся, она остановила меня. – Не сейчас, дослушай до конца.

      - Извиняюсь.

      - Так же, тебе очень важно прокачать навыки. Они у тебя на неплохом уровне, но если можно прокачать до капа, то лучше сделать это как можно быстрее. 

      - Деньги. – печально сказал я ей. – Пастырь очень дорогой класс, мне не просто требуются кредиты на покупку улучшения, но и на покупку книг навыков. На аукционе их не продают, так что приходится покупать их у НПС. Цифры выходят заоблачными. Последнее улучшение обошлось мне в несколько миллионов, а ведь с каждым новым уровнем, цена все выше.

      - Это решаемо, после того, как сегодня Сиси сменит класс, все наши свободные финансы будут направлены на ее прокачку до нашего уровня, как можно быстрее. Сестра выбрала достаточно агрессивный класс, для быстрой прокачки потребуется много денег. – Милана посмотрела на меня. – Мы тем временем будем накачивать тебя вещами, что бы ты прокачивал торговлю. По заполнению будешь летать в город продавать все. – Милана скривилась, но добавила. – Сейчас тебе нужно максимально быстро получить Мастера, на этом уровне у всех профессий, открываются гораздо большие возможности.

      - После получения мастера, мне нужно будет найти учителя, который где-то шляется по стране. Тоже квест. – перебил я девушку.

      - Даже так? Квесты у тебя, как на подбор, все интересные и перспективные. 

      - Еще бы не обходились мне в миллионы кредитов, вообще было бы замечательно. – ворчливо сказал я.

      - Дело поправимое. – успокаивающе сказала Милана. – Ты еще не знал, но мы не карательный отдел и нас не нанимают для скоростных акций. Мы работает на прохождение, прокачку игроков, улучшаем репутацию гильдий.

      - Мил, ну не надо так, я тебе говорила, в БМ мы наслаждаемся игрой! – воскликнула Сиси, под улыбки сестер, цифер и отца. – Мы нашли хила и я уже договорилась с Данилой, что мы будем пользоваться их услугами. Так что мы теперь можем сформировать гильдию, как всегда хотели.

      - Об этом мы с тобой поговорим отдельно. 

      - Нет. Я уже все решила, прокачивать игроков мы можем под тегом гильдии, как и проходить данжи. Я хочу гильдию! – Сиси надула щеки.

      - Ладно ладно, раз мое солнышко хочет, мы сделаем для тебя гильдию! – вскинув огромный палаш, сказал Абрэхам.

      - Цирк продолжается. – Мила с улыбкой прикрыла рукой глаза. – Продолжим Джи. – пока все радостно общались, убивая мобов, мы с Миланой продолжили курс молодого хила. – О своих навыках мы расскажем тебе после, поэтому об этом на время забудь. Использовать тебя, как статичного хила никто не будет, с этого момента ты будешь бегать атаковать и стараться держать радиус в 20 метров от основного танка. – она показала на своего отца, что радостно кинул Агату в кучу мобов. – Мысленно привяжись к нему и не выпускай. Он  твоя стена, твой оплот. Когда то давно, одним из игроков было сказано «Упал танк – виноват хил. Упал хил – виноват танк.» Правило старое и не использует реалии виртуальной игры, но для тебя это должно стать основой. 

      - Я запомню.

      - Еще тебе нужно очень внимательно следить за своим окружением. – Милана кинула цепочку дебафов на босса. – После пещер пойдут подземелья, где будут невидимые мобы. Навыки обнаружение есть у очень ограниченного числа классов, но это не значит, что нужно полагаться только на них. Некоторых мобов можно услышать, увидеть размытый силуэт, почувствовать их запах. Вариантов много и все это нужно учитывать. Тебе придется включить на максимум капсулу. – видя мое скептическое выражение лица, она сказала. – Если переживаешь о боли и вони, то зачем ты играешь в виртуальной игре? Есть куча консолей.

      - Я тебя понял, - подняв руки, сказал я. – Включу потом все.

      - Тебе еще многое предстоит узнать, но самое главное, никогда не давай собой командовать. – неожиданно сказала она. – Хил в PvE, то есть в группе против мобов, это центр на который опираются остальные товарищи. Какой бы я не была опытной, я не всевидящая. Микро откат и игрок падает, микро шаг и игрок падает. Этого всего ты можешь избежать сам, прочувствовав все в бою. На сегодня наставлений хватит. Нам нужно заполнить твой навык и подготовить Сиси к рероллу.

      

      Глава 109. Интерлюдия «Рерол Сисилии». 

      - Сиси ты уверена, что стоит идти на рерол именно сейчас? – обеспокоенно спросила Гугу.

      - Уверена. – Сиси потрепала волосы на голове Гугу. – Джи справится. Вон, взгляни на удовлетворенное лицо командора Миланы.

      Все в комнате засмеялись, видя слегка покрасневшее лицо девушки. Сестрический совет, который сторожил Абрэхам, был собран сразу же после того, как навык Джи заполнился. Он сказал им, что ему потребуется около часа, что бы опустошить все заряды. 

      - С виду пушистая и милая, а на самом деле злобная ты, Сиси. – не осталась в долгу старшая сестра.

      - Бе-бе – показав язык, Сиси легла на кровать, раскинув руки. – Как же я хочу поскорее начать играть за мага. 

      - Через пару минут все будет готово. Процедура удаления персонажа не мгновенная. – покачав головой, сказал Абрэхам. – Пока есть время, лучше позвони матери.

      - Мама разве… - удивленно начала говорить Сиси, но была перебита отцом.

      - Нет. Она была в пекинской больнице. Ей снова потребовалась замена почки. – с болью в голосе сказал Абрэхам. – Она мне написала, что скоро приедет к нам, и просила тебя ей набрать.

      Девушка мгновенно вскочила и подлетела к телефону, схватив его, стала набирать мать.

      - Па, ты уверен, что брать Сиси паровозом будет правильно идеей? – обеспокоенно спросила Мила. – Штраф будет заоблачным. 

      - Не уверен, но если мы будем поднимать еще и Джи, то нам не хватит никаких средств для прокачки ее в группе. – Абрэхам устало облокотился на кресло и чмокнул в макушку Сэм. 

      - Все так плохо?

      - Мы держались за счет продаж вещей. Сейчас, мы все вещи скидываем в Джи. – отец огромного семейства достал планшет, и стал показывать. – С начала игры мы накопили и купили около 10 миллионов кредитов. Четыре миллиона, это наш резервный фонд. Три миллиона уйдет в Сисилию, только для поднятия ее характеристик на обычный уровень. Два миллиона на улучшение и покупку ей навыков. Остается один свободный, чистый миллион. Однако, еще три-четыре миллиона висят на аукционе в виде вещей. С учетом того, что мы все вещи редкого качества, можно сказать, разрушаем, мы идем в минус один-два миллиона в день. Это только по самым скромным моим прикидкам. Очень радует тот момент, что наши статисты, нашли изъян в проф навыке Джи. – Видя заинтересованность дочек, Абрэх объяснил. – При его нахождении в гильдии, можно выставить индивидуальный налог в 90%. У него штраф будет идти пару недель, поэтому этот способ пока для нас недоступен. 

      - Нам нужно поскорее переходить в песочный замок. – сказала задумчивая Мила. – Без высокоуровневых вещей, мы станем банкротами.

      - Ну, папа не даст дочкам выйти на панель. – обняв Сэм и стоящую рядом Гугу, сказал Абрэхам. – У нас есть заказы на получение нескольких навыков в десятке пещер. Оплата хорошая, но эти заказы с доски, так что если не успеем, не получим ничего.

      ***

      - Хорошо мам, мы тебя очень-очень ждем! – сказав это, Сиси повесила трубку. 

      «Время перезаписи персонажа подошло к концу, нужно идти к себе.» - подумала Сиси. – «Как же я волнуюсь! Надеюсь, этот класс не разочарует меня.» 

      Добравшись до своей комнаты, Сиси переоделась в спец костюм, и легла в капсулу. При входе в БМ, стали выскакивать сообщения:

      
        Процедура пересоздания персонажа завершена!
      

      
        Характеристики вашего персонажа понижены на 3. Срок – 14 дней.
      

      
        Прокачка и получение профессии невозможны в течении – 14 дней.
      

      
        Штраф получения опыта, при нахождении в группе, где уровень другого игрока выше вашего на 5, равен – 100%.
      

      
        Все ваши вещи, навыки, профессии, списки друзей и врагов были удалены. 
      

      
        Вам начислено 13 512 229 кредитов.
      

      
        Ваши настройки игры были сброшены.
      

      
        Желаете оставить ваше первоначальное имя?
      

      «А вот это новость, такого штрафа не было.» - обеспокоенно подумала Сиси, подтверждая, что хочет оставить изначальное имя. – «Кредитов накинуло примерно так, как мы и рассчитывали, но с этим штрафом, можно забыть о планах отца прокачиваться вместе. Придется воспользоваться услугами экспресс прокачки.» - сжав зубы, Сиси зашла в игру. 

      Настройка игры не заняла много времени, основная часть все равно будет настраиваться после получения класса. Скрытого класса. Стоя напротив «Гендальфа», девушка с замиранием сердца выбрала базовый класс «Маг». Первый шаг был сделан. Появившись в тренировочном подземелье, девушка стала добавлять семью в друзья. 

      
        Сиси: Па, у нас проблемы, мы не сможем качаться вместе пару недель. Штраф опыта на нахождение в группе, где у любого игрока уровень выше моего на 5, сто процентов.
      

      
        Вейрон: Хорошо, солнышко. Тогда, действуем по запасному плану. Вступай в гильдию и прокачивайся. Пятый отписался, что гильдия полностью готова. Все бонусы гильдии на опыт и получение вещей. 
      

      
        Сиси: Угусь. Кстати, мама будет утром, нужно подготовиться к ее встрече. *большой смайлик обнимающий кучу мелких смайликов* Люблю вас всех!
      

      
        Вейрон: У меня уже все готово. Мы тебя тоже!*смайлик посылающий миллионы сердечек* Мы отправляемся прокачивать проф навык Джи. Попутно попробуем выполнить пару заказов с доски.
      

      «Джи… И почему этот парень мне так нравится?» - с румянцем на щеках, Сиси прокачивала единственный боевой навык мага.

      
        Слабый Магический удар 1
      

      
        Наносит 10 единиц урона.
      

      
        Откат 5 секунд.
      

      Помимо этого навыка было еще два других:

      
        Врожденное чувство резервуара маны.
      

      
        Пассивный.
      

      
        За каждую единицу Разума вы получаете 150 маны.
      

      и

      
        Искусство магии.
      

      
        Активное.
      

      
        Можно улучшить только более высокоуровневым умением «Искусства Магии».
      

      
        Перезарядка атакующих навыков уменьшается на 1 с.
      

      
        Расход маны – 1 е.м./с
      

      «Все как мне и рассказывали. Один атакующий навык, один пассивный, и один можно включать-выключать. Нужно прокачать СМУ на максимум и выходить.»

      ***

      После тренировочного подземелья, Сиси отправилась в башню классов. Следующим шагом было получение направления в магии. Народу в башне было, как всегда, много, но что-то оставалось неизменным, самые маленькие очереди были к Оракулам и Призывателям. Глазами найдя нужного учителя, Сисилия встала в очередь.

      - Здравствуйте милая девушка. – обратилось к ней огромное существо окутанное разноцветными сполохами. – Меня зовут Оои, я учитель базовой магии духа. Ты жаждешь встать на путь духовной магии?

      - Здравствуйте, учитель. Меня зовут Сиси. Я буду рада обучаться у вас! – с задорной улыбкой сказала Сиси.

      Огромное, непонятное существо выглянуло из завесы сполохов. Им оказался старый мужчина, глаза которого были полностью белыми, а там где должны быть брови, у него были черные костяные наросты. В этот момент в голове девушки билась одна мысль:

      «Хоть бы он увидел, хоть бы он увидел.»

      - Вижу, ты не тратила время впустую, как многие пришедшие ко мне Игроки. – голова старика снова скрылась за завесой. – Мне по душе такой настрой. – неожиданно из разноцветных сполохов вырвалась искра, которая попала прямо на лоб Сиси, оставляя отметку в виде маленькой красной точки.  

      В этот момент девушка получила множество сообщений. Ей дали несколько навыков и три задания. На убийство мобов, на убийство элитных мобов и на убийство мини босса в одиночку.

      - Выполни эти задания и возвращайся. – после этих слов девушку подняла в воздух неизвестная сила, и опустила перед выходом из Башни.

      «Есть! Все так, как было описано в купленном гайде! Теперь, я смогу, стать Душевником!» - настроение у Сиси взлетело на максимум. – «ААААААААААААААА»

      - АААААААААААА! – счастливо улыбаясь, с веселым криком, она побежала выполнять задание.

      

      Глава 110. Первые умения посох и брони.

      - Сиси будет прокачиваться без нас. – сказал Вейрон, когда мы собрались у пещер. – Ее замена приедет утром. 

      - Кстати, а в какой класс Сиси хочет рерольнуться? – спросил я, бафая группу. 

      - Душевник. – сказала Милана, но видя мое недоумение, она стала подробно рассказывать. – Скрытый класс мага Духа. Специализируется на постоянной атаке одиночной цели. У этого класса откат навыков около одной-двух секунд, но все навыки работают только на одиночную цель. Информацию о этом классе мы купили, но то, что показали в видео, было очень впечатляющим. При достаточном количестве маны, этот класс победить один на один, без станов, невозможно. А в группе, особенно с твоим навыком восстановления маны в бою, этот класс становиться пулеметом. Минусы есть, но все нужно проверять в бою, а не смотря на навыки и фантазируя.

      - Звучит впечатляюще. – покивав, серьезно сказал я. – Ей бы еще получить навык «Кровавая мана».

      - Уник навык, который есть только у тебя. – усмехнувшись, сказала Гугу. – По крайне мере никто, официально и по нашим наблюдениям, его не имеет.

      - Ммм… Какая приятная новость. – улыбаясь, сказал я. – Я прямо прочувствовал свое превосходство.

      - Да, да. Только в пвп от тебя мокрого места не оставят. – показав язык, подколола Гугу. 

      - Сдаюсь, сдаюсь! – подняв руки, засмеялся я. – Лучше нам не отвлекаться, а то Милана нас с тобой покромсает. – увидев злое выражение лица Миланы, сказал я Гугу. 

      ***

      «Посох с броней почти получили десятый уровень.» - подумал я, заглядывая в инвентарь. – «Уже тридцать второй уровень получил, а мои вещи только-только подходят к десятому.» - тяжело вздохнув, размышлял я. – «Десять уровней посоха, каждый из которых нужно получать геморным путем нанесения критических ударов. Хорошо, что с сестрами я могу атаковать, иначе поднять его было бы невозможно. Осталось немного до десятого. Броня вообще отдельная песня. С каждого моба в ее копилку падает от 1 до 10 очков опыта. И каждый уровень различное количество нужного опыта. Если на первом сто, то на втором нужно было 221, на третьем пятьсот. Сейчас, на восьмом, нужно три тысячи, что бы получить девятый. И никакой последовательности, кроме повышения.»

      - Не отвлекайся, Джи. Следи за Агатой, она сегодня какая-то активная. – вывел меня из раздумий, приказ Миланы. – Видимо, очень рада возвращению матери домой.

      - Приедет ваша матушка? – спросил я, кидая восстановление на Агату, которая вертелась юлой между гоблинов. 

      - Да. Утром. – Милана смотрела на Агату. – Будем надеяться, что шторм не разыграется, и она прибудет без проблем.

      Кинув ДУ в моба, выскочил крит удар, который поднял уровень посоха. Мне тут же выскочило сообщение:

      
        Артефакт «Палка с Мхом» достиг 10 уровня. 
      

      
        Открыто Первое умение – «Пастырские слова».
      

      
        Пастырские слова – каждый навык, который использует голосовую символику, будет усилен на 10%.
      

      - Эм… - вчитавшись в умение, я отвлекся, что сразу же заметила Милана.

      - Что-то случилось? 

      - Посох апнулся, - скинув ей умение, сказал я.

      - Какие навыки ты произносишь, а не автоматически используешь? – спросила девушка.

      - Бафы, проклятия, бабл, ну и «Инь и Янь». – перечислил я.  – По паре слов в бафах и проклятия, на бабл одно, а вот на миф навык нужно прочитать целую строчку.

      - Тоже неплохо. Даже прибавка единичке к бафам хороша. Хорошее умение. – девушка была довольна.

      - Понятное дело, что не бесполезное, но странно,  что нужно было делать критические удары, а умение какое-то мирное. 

      - Туда могли запихнуть что угодно, размышлять над действиями создателей вещей, бессмысленно. Поверь моему опыту, бывало и похуже. – сказала девушка.

      - Хм.. – я посмотрел на посох.

      
        Использований навыков до 11 уровня – 10\1000
      

      - Теперь нужно постоянно использовать навыки, что бы повысить уровень. – сказал я Милане.

      - Нормально. А вообще советую забить на это дело. Эти вещи сами по себе прокачиваются, ты лишь должен понимать, что делать для этого и по мере сил делать. – немного запутанно сказала Милана, но я ее понял. 

      - Окей. Сегодня броню тоже успеем докачать до десятого. – обрадовал я ее. – Девятый уровень за пару проходов получим, а там до десятого рукой подать.

      - Хорошие новости. – сказала Милана. – Только будь внимательнее, Папа уже просел на половину хп, пока мы с тобой разговаривали.

      - Извини. 

      ***

      Прокачка брони затянулась, так как мне приходилось тратить много времени на сброс проф навыка. Торговля была бойкой, не смотря на мой страх того, что из-за постоянного заполнения, будет ухудшение качества вещей. Все свои торги я записывал и скидывал на почту статистов, которую мне дала Сиси. К утру я был без сил, и очень хотелось промочить горло, чем-то шипучим. Постоянные призывы игроков, обсуждение, восхваление их результатов или же утешение, когда они получали белые вещи, все это безумно изматывало. Прокачка в данже была отдушиной, которую я стал ценить. Милана постоянно меня одергивала, указывая на ошибки. Попутно рассказывала о умениях семейной группы. До 33 уровня я не дотянул буквально парой процентов, но зато броня была прокачена до 10 уровня и получила умение:

      
        Малый каркас маны – броня резервирует 1 тысячу маны. +10 брони и 1% магического сопротивления.
      

      Противоречивое для меня умение, но что есть то есть, жаловаться Ивашиму я точно не стану. Получив десятые уровни брони и посоха, я посмотрел на выросшие характеристики, которые меня очень и очень обрадовали:

      
        Характеристики:
      

      
        Тело – 10+110
      

      
        Разум – 67+245
      

      
        Магия – 33+190
      

      
        Удача – 46+150
      

      
        Нераспределенных очков - 0.
      

      
        22000\22000 хп. 
      

      
        41200\41200 мп.
      

      
        Броня – 110.
      

      
        Маг. Сопротивление – 16%
      

      
        Физ. Сопротивление - 7%
      

      
        Восстановление хп  вне боя\в бою 240\0 ед. в минуту. 
      

      
        Восстановление мп вне боя\в бою 824\0 ед. в минуту.
      

      «До пятидесяти тысяч маны, нужно получить еще немного уровней моих вещей. И не скажешь, что мой навык так уже и пофиксили. Пусть мне и запретили участие в спидранах, но теперь я могу наслаждаться игрой, а не постоянно и бездумно качаться.» - радостно думал я, выходя из капсулы. 

      Приняв душ, увидел, что ко мне в комнату принесли вещи, которые я оставил на Кахарецу. Одев любимую черно-белую в клетку рубашку, я вышел из своей комнаты. Сегодня мне предстояло знакомство с матерью этого безумного семейства и я немного нервничал. 

      «Родить столько девочек, да еще и воспитывать их, она должна быть на самом деле выдающейся женщиной.» - идя к обеденному этажу, мои мысли были сосредоточенны только на этом. 

      Спустившись в зал, я был приятно удивлен суетой всего семейства. Они бегали по залу, развешивая шарики, плакаты и украшения. Тут же я заметил несколько человек, которых не видел ранее. Все они сгрудились в одну кучу, где в центре стоял Восьмой и Один, которые показывали что-то им.

      

      Глава 111. Наталья.

      Выбирать к какой компании присоединиться я не стал, сразу же направившись к Сиси. Однако, был моментально отвергнут:

      - Мы справимся. – на ходу сказала она.

      - Ок. – сказав это ее спине, подошел к цифрам.

      - … Восемнадцать семян потребовалось. И я не уверен, что смогу повторить это. – рассказывал о чем то Восьмой. – О, Джи. – гигант увидел меня, а затем втянул в круг. – Народ, знакомьтесь, Пастырь Джи. 

      - Это его по телеку показывали? – спросил один из незнакомых мне парней. 

      - Ага. Джи, это все цифры. – у гиганта было хорошее настроение и он стал показывать на человека, называя его цифру. – Двойка – он показал на парня, который спрашивал про телек. – Пятерка. – он показал на крепкого мужика, рукопожатие которого было похоже на тиски. – Семерка – девушка была одета в какую-то дизайнерскую одежду, изобилующую всякими декоративными бантиками и рюшечками. – Ноль. – маленький парень в больших очках серьезно пожал мне руку. – Шестерка. – девушка читала книгу, отвлекшись на свой ник, она кивнула, приветствуя меня. – У нас еще есть народ, но они работают удаленно. 

      - Рад знакомству. – поздоровавшись со всеми, я спросил. – Что обсуждаете?

      - Я создал броню на мага, кожанка! – гордо сказал Восьмой, а я лишь выгнул удивленно бровь. – Ну, ты же знаешь, что маги могут таскать только ткань, которая от физики почти не защищает? – я неуверенно кивнул. – Так вот ткань это легкие доспехи, а кожа уже полусредние. Физ защита подросла на пару процентов, но это не самое главное! – Восьмой распалялся на глазах. – На этой броне впервые появилась характеристика поглощения! – он показал мне планшет:

      
        Нательная броня Лесного Мага.
      

      
        Создатель – 801.
      

      
        Редкое.
      

      
        Только для Магов.
      

      
        Требуемые характеристики:
      

      
        Тело – 30.
      

      
        Уровень – 20.
      

      
        Характеристики:
      

      
        +30 к телу.
      

      
        +180 к магии.
      

      
        Первое умение: 5% поглощение касательного, физического урона.
      

      
        Второе умение: Каждое пятое использование базового навыка, прибавляет 1000 маны.
      

      - Огонь. – сказал я. 

      - А, я о чем! – Восьмой обнял Один, и добавил. – Если бы не ее идея при травле кожи закинут семена, то ничего бы не вышло.

      - Отпусти бугай. – вырвалась из захвата Один. – Просто предположила, что такой вариантвозможно использовать. Все равно рисковал своими ресами только ты. 

      - Согласен с Один, ты слишком рисковал. – сказал Двойка. – Результат крафта очень интересный, но в плане выгоды, ни о чем.

      - Открытие такого способа, уже окупает все затраты. – сказала Шестерка, убирая книгу в карман комбинезона. – Я уже сейчас могу набросать несколько вариантов хорошей брони для мили дд. И это будет использование только семян.

      - Согласна, я бы добавила не семена, а некоторые травы, что нам недавно завезли. – Семерка оторвала один из маленьких бантиков, и убрала его в маленькую поясную сумочку. – Очень плохо, что нет нежити у столицы. Мне очень хочется попробовать создать костяную броню.

      - Используй кости из Песочницы. – сказал ей Двойка.

      - Это низкоуровневый материал, - поморщилась Семерка. – Сам видел результаты моих мучений.

      - Скоро группа Миланы доберется до Песочного замка. – задумчиво сказала Один. – Когда они пойдут на десятку, то я бы посоветовала тебе присоединиться к ним. Там один из боссов лич со свитой.

      - Я знаю, но мне бесполезно идти туда. У меня нет нужного уровня навыка свежевания и сбора, а прокачивать мне их еще очень долго. 

      - Тогда не бездельничай, создавая свои платья, а прокачивайся! – злобно рыкнула на нее Один.

      - Да, да… - девушка флегматично помахала рукой. Отвернувшись от злобно смотрящей Один, она села за стол, что бы не продолжать конфликт.

      - Народ, помогите натянуть плакат. – попросила Сиси, пробегающая мимо.

      ***

      Вся суета закончилась, когда Абрэхам сказал, что его жена через пару минут приземлиться. Девушки мгновенно разбежались по своим комнатам переодеваться, а я остался с цифрами, слушая их размышления о крафте. 

      Через пару минут, все сестры были одеты в легкие, красивые платья. Ярким исключением была Агата, одетая в темный тренировочный костюм. Пихнув Восьмого в бок, я спросил:

      - А чего она не при параде?

      - Хз, лень наверно? – флегматично ответил здоровяк, а в это время двери открылись.

      Мать Сисилии была довольно высокой женщиной, ростом примерно с меня. Она была одета в темно-зеленый сарафан, ярко подчеркивающий ее огромный бюст. (П.А. Пятый размер представили? Вот такой грудь и была у нее.) Ее прямая осанка так и намекала, что эта женщина из аристократических кровей, но все впечатление портила ее голова. Тугой конский хвост, убирал старческие морщинки и был сделан явно на ходу, а ехидная, но в то же время такая теплая, материнская улыбка была на ее лице. В глазах плясали черти, или мне показалось?

      Пуф!

      Пуф! 

      Бумажные фейерверки, которые держали все в руках, заполонили помещение.

      - С возвращением! – немного вразнобой, но дружно сказали все присутствующие. 

      - Спасибо, мои сладкие! Как же я по вам соскучилась! – огромными шагами она добралась до сестер и Абрэхама.

      Поцелуй и объятья достались всем сестрам, а отцу семейства был подарен страстный поцелуй, от которого щеки женщины запылали.

      - И вас я рада видеть! – после приветствия семьи, женщина подошла к цифрам. Каждый получил объятья и поцелуй в щеку.  – У нас новый член семьи? – она добралась до меня, стоящего последним. – Какой юноша! Как тебя зовут?

      - Джи, мадам. – положив руку на грудь, я слегка поклонился. – Я всего день, как присоединился к группе.

      - Джи? – она склонила голову.

      - Его имя не сильно отличается. – сказал Абрэхам. – Его зовут Джон, Нат. Наш юный стажер целитель. Джи, это Наталья Сель Вейрон, моя супруга. 

      - Трехсимвольное имя, как здорово! – Наталья обняла меня и чмокнула в щеку. – Надеюсь, ты вольешься в нашу маленькую семью!

      - Был бы безмерно счастлив. – немного смутившись, от того что и мне достанутся ласки,  сказал я.

      - Дорогая, прошу к столу. Сегодня Гугу и я приготовили твою любимую шарлотку! – подав локоть жене, Абрэхам увел ее к столу.

      - Гугу, солнышко ты мое ненаглядное!! – неожиданно Наталья подхватила девушку на руки, чем шокировала меня.

      - Не удивляйся, - шепнул мне Восьмой. – Она почти киборг, из-за стеклянной болезни ей поменяли все кости.

      - Ах...еть.. – выдохнул я, а затем тряхнул головой, что бы прийти в себя.

      «Чего ты удивляешься Джо? Эта семейка и так была безумной. Ну, подумаешь, киборг жена? Чего тут такого??» - мысленно дав себе пощечину, я присел за стол.

      - Джи, бери стул и иди сюда. – крикнула Наталья, не дав мне сесть. 

      - Нат, не смущай парня.

      - Отстань Аб, я хочу узнать побольше о нем. Не часто у нас новенькие появляются! – ворчливо сказала Наталья.

      Взяв стул, я отправился к супружеской паре. Поставив его в указанно месте, вернулся, взял тарелку со столовыми приборами и сел рядом с ними.

      

      Глава 112. Выходной.  

      Разговор с Натальей был похож на допрос, в котором мне требовалось подробно все рассказывать. О своей жизни, о планах, об игре и так далее. Очень выручали Сиси и Абрэхам, которые периодически отвлекали внимание Натальи на себя. Завтрак завершился через пару часов, но только для меня. Цифры ушли первыми, после второго тоста за здравие Натальи. Потом ускакала Агата вместе с Гугу. Сэм очень медленно ела, а Милана следовала своему собственному этикету и не хотела покидать стол. Сиси и Абрэхам были моими адвокатами, поэтому, они не могли уйти так просто.

      - Ладно, все все все! – Наталья допила сок и подняла руки. – На сегодня я дико устала и хочу поспать в нормальной кровати. Дорогой? – полувопросительно сказала она, смотря на Абрэхама.

      - Прошу нас извинить, мы откланиваемся. – поспешно сказал мужчина, помогая подняться жене.

      - Еще увидимся, Джи. – подмигнула мне Наталья, уходя с мужем.

      - Фууууууууууууух…. – громко выдохнула Сиси, когда ее родители ушли. – Я думала, она будет вечность тебя пытать. 

      - Она беспокоится о вас, это же хорошо. Да и мне не в напряг. – сказав это, я наконец-то смог поесть.

      - Тебе то хорошо, может и не пересечешься с ней, а я уже сегодня буду с ней прокачиваться. – чистя мандаринку, сказала Сиси. 

      - У тебя все получилось, кстати? – спросил  у нее.

      - Да. Все идет по плану, поэтому никаких проблем нет. – закидывая дольки в рот, сказала она. – Базовый класс взяла, осталось выполнить цепочку квестов.  

      - Поздравляю. – подняв стакан с соком, сказал я.

      - Пасип.

      - Джи, нам пора. Сиси, не забудь добавить пятого в друзья. – встав из-за стола, вмешалась в наш разговор Милана. 

      - Ой, совсем забыла про него! – Сиси закинула в рот последнюю дольку, встала из-за стола. – Джи, удачки тебе.

      ****

      - Все. Это был последний поход в пещеры, больше тратить время тут бессмысленно. – сказал Абрэхам, после бесконечного трехдневного мучения в Пещерах гоблинов. – Джи, иди в город, слей заряды профессии. – я кивнул. – Остальные, перерыв на сутки. Как же мне хочется подышать свежим, морским воздухом, а не вонью гоблинов.

      - Ураааа… - устало подняла руки Гугу. – Агата, сегодня нужно слетать за едой, мастер поедет с нами?

      - Он вчера уплыл. Пап, ты с нами? – спросила Агата.

      - Конечно! Как же я могу отпустить моих лапусек одних в большой и страшный город! – Абрэхам крепко стиснул в объятьях девушек.

      Те мгновенно вышли из игры, а Абрэхам, рассмеявшись их отступлению, вышел вслед за ними. 

      - Я прогуляюсь с тобой. – сказала Милана, а остальные просто вышли из игры. – Какие планы на выходной?

      - Настроить капсулу и посмотреть башню. – ответил я.

      - Что-то с капсулой? – обеспокоенно спросила Милана.

      - Я никогда не ставил 100% порог ощущений. – начал я объяснять ей. – Не знаю как в других странах, но у нас был закон, не позволяющий клубу выставлять 100% ощущений. Максимально допустимо было 85%. Мы с дядей Грегом ставили всегда на 70, а в этот раз я неправильно настроил матрицу восприятия. У меня сейчас все в полуголубых тонах. НЕ мешает, но откалибровать нужно. Думаю, за пару-тройку часов должен буду управиться. 

      - Вот как, так ты все три дня играл с такими настройками? – сочувствующе спросила Милана.

      - Нее, когда были перерывы, я пытался настроить. Красный, зеленый, самое забавное было в серо-желтом свете. Будто я брожу по райским облакам, правда глаза болели жутко потом.

      - Надо было сразу предупредить, с таким не шутят. – серьезно сказала она.

      - Я держал ситуацию под контролем. Если бы было больнее или неудобнее, я бы предупредил. 

      - Хорошо, но на будущее, всегда говори о сбоях. Нолик хорошо разбирается в капсулах, он тебе ее быстро бы настроил. 

      - Нолик это тот ребенок из цифр? – спросил я, пытаясь вспомнить.

      - Он. В очках таких больших. – девушка показала филина.

      - А, все понял. Я не разговаривал с ним, а он вроде и не говорил на встрече вашей матери. 

      - Он такой, замкнутый, но в то же время всегда хочет находиться рядом с кем-то.

      - Ну, в любом случае, я справлюсь сам. – улыбнувшись, сказал ей. – А ты что-то хотела предложить? Не зря же решилась со мной пройти?

      - Да, сегодня все поедут в город за покупками и повеселиться. Хотела предложить и тебе.

      - Спасибо, но как нибудь в другой раз. За последнюю неделю у меня слишком много впечатлений. Боюсь, что посетив город с вами, я перегорю. 

      - Мы настолько ужасны?

      - Нет, наоборот, вы удивительны. – я посмотрел на светлое небо. – Никогда бы не подумал, что вы сестры. Такие разные и такие странные. Когда растешь рядом с такими сестрами, неудивительно пытаться выделяться чем-то совершенно безумным.

      - Странный комплимент, но спасибо. – улыбнувшись, сказала девушка. – Раз ты не хочешь с нами, то советую не попадаться маме на глаза. 

      - Бррр… Буду всеми силами следовать пути невидимости.. – мои скрытные передвижения в хелоуинском костюме заставили Милану рассмеяться в голос. 

      ****

      «Капсула настроена.» - зайдя в игру, я насладился нормальным цветовым спектром зрения. – «Чет, мне как-то в лом идти смотреть дом. Чем бы заняться?» - прохаживаясь по замку классов, вспоминал, как прошли три дня.

      В первый день я смог улучшить все свои навыки, не прибегая к бонусу от админов. Самым страшным для меня стала новость, что базовые навыки Оракула больше не прокачиваются. Они не сильно увеличились в плане эффективности. Самоусиление вообще, поднялось до 30 минут действия, как и все бафы не прибавив процента к характеристикам.

      
        Исцеление 5  
      

      
        Самоусиление 5 
      

      
        Проклятие Движения 5 
      

      
        Благословление Скорости 5 
      

      
        Духовный Удар 5
      

      Теперь для их улучшения, потребуются уникальные книги навыков, которых нет у учителя. Об этом мне подробно рассказала счастливая Алисия. Эта дьяволица заработала на мне целое состояние, и я ни на секунду не засомневался, что ей перепадает процент с продаж. 

      За три дня я смог поднять все навыки на 2 уровня и осталось немного, для повышения на три. Когда я отдавал деньги, за повышение, мои руки дрожали, а по спине водопадом стекал пот. При трате денег, я отчитывался Абрэхаму, который сурово хмурился, слушая о таких огромных тратах. Хотя, стоило нам зайти в данж, он, кажется, забывал об этом. 

      Духи восстанавливали по 400 мп и хп в бою, бонус был безумно приятен и я не раз слышал от девушек благодарность. Единственным минусом прокачки духов оказалось время. Три дня были равносильны повышению на полтора уровня, при учете того, что до этого прогресс навыка был на сотне. 

      Броня с посохом качались безумно медленно. Хотя нет, качалась броня безумно медленно, а вот посох целиком и полностью зависел от моих навыков, которыми я спамил по откату. Посох был 18 уровня, а броня только-только поднялась до 14. Броня требовала убийства боссов, которых было не так уж и много за три дня.

      Уже сейчас я мог использовать Инь и Янь, без бафов. Благо цифра маны перевалила за пятьдесят тысяч. 

      «Неее, пойду просто отосплюсь.» - выйдя из игры, я написал сообщение Абрэхаму, что лягу спать.

      

      Глава 113. Встреча со старыми знакомыми.

      Утро было потрясающим. Не смотря на все заверения ученых, что в капсуле мозг отдыхает и можно не бояться быть уставшим, я потрясающе выспался. Раннее пробуждение взбудоражило меня. Хотелось действовать! Свалившись с кровати, принялся отжиматься с закрытыми глазами. Когда руки обессилили, в ход пошли приседания. Чувствуя, как моя кровь забурлила, я открыл глаза и отправился в душ. 

      - Какой чудесный день, какой чудесный я… И песенка моя.. – напевая старую детскую песенку, я вошел в душевую.

      ***

      - Сегодня у тебя хорошее настроение. – сказала Милана, встретив меня на первом этаже башни, где я вытаскивал из автомата колу. 

      - Выспался! – гордо сказал я, открывая газировку. – Видимо мне этого не хватало в последнее время. Как съездили в город?

      - Рада за тебя. Хорошо, повеселились с девочками. – с улыбкой Милана рассказала о похождении девчонок в городе. – А у тебя как успехи с капсулой?

      - Все отлично! Работает, как часы. – я посмотрел на выпитую банку колы с печалью. – Мил, а что насчет покушать? Я понимаю, что утро раннее, так что сам могу приготовить. Ты только покажи, где тут кухня.

      - О, не переживай, Гугу в последнее время подсела на восточную кухню. В холодильнике наверняка есть несколько нетронутых бенто. 

      - Я кроме суши и рамена никогда ничего такого не ел. – признался я.

      - Надеюсь, микроволновка не убьет весь вкус. 

      ***

      - Сбор в полдень. – присев напротив меня, Милана присоединился к поеданию за компанию. – До этого, у тебя какие планы?

      - В абсолюте никаких. – не став брать палочки, взял вилку и стал наслаждаться новой для себя едой.

      - Тогда, как насчет того, что бы сходить со мной по квестам? – предложила она.

      - Легко. Но мы справимся? 

      - Должны. Мобы элитные, но по уровню не намного выше нас.

      - Тогда, едим и выдвигаемся. – доев одно бенто, взял второе. – Афигенно вкусно. Обязательно попрошу Гугу сделать мне экстра большой бенто с этими кальмарами.

      ***

      Встретившись с Миланой, мы отправились в неизвестный мне район ремесленников. Здесь кипела жизнь, всюду раздавался грохот, а люди бегали от одного цеха к другому. Мало кто прогуливался спокойным шагом. Неожиданно, для меня открылась другая сторона игры. Игроки не спешили выполнять квесты, или не фармили, как безумные, они стояли за различными техническо-магическими инструментами своей профессии. Получали подзатыльники, наставления, бонусы от своих учителей. Но самое главное это была атмосфера. Не знаю, как описать, но чувствовалось, что люди в этом районе очень крепко сплочены. В некоторых цехах тут же торговались мастера с покупателями. Ругань, мат, подколки, просьбы, мольбы, все сплеталось в один безумно интригующий клубок,  котором я никогда не подозревал.

      - Я смотрю, ты никогда тут не был? – спросила Милана, видя, как я кручу головой.

      - Ремонт около замка класса, а точить вещи, мне сама понимаешь, просто не на что. Да и с моей профессией сюда идти бесполезно. – я показал на одного из игроков, остервенело бьющего по куску раскаленного металла. – Меня бы здесь не приняли.

      - Какие люди! Это же Джо! – раздался из швейного цеха до боли знакомый голос. 

      Встав из-за швейной машинки, ко мне направлялась Суини. Одетая в светящуюся ярко синим цветом броню, она держала в руках тонкую спицу.

      - Неужели ты меня не узнал? – обиженно спросила она.

      - И тебе привет. Лиза. – поздоровался с ней. – Узнал, но не ожидал вот так вот просто встретиться.

      - Это судьба богов! – не преминула она подчеркнуть, что состоит в топовой гильдии. 

      - Банальное совпадение. Ладно. Бывай. – махнув рукой, я уже собрался уходить, как был схвачен за руку.

      - А как же отметить нашу встречу? – приблизившись ко мне вплотную, спросила Лиза.

      - Отпусти. – я сдернул ее руки со своей. – Если ты думаешь, что я забыл ваше поведение, то ты глубоко ошибаешься.

      - Я девушка импульсивная, но ты такой грубиян. – не растерялась Лиза, состроив жалобное лицо. – Да, Алин? 

      Я посмотрел за спину. Рядом с Миланой, стояла Алина, волосы которой растрепались от быстрого бега. Милана с интересом смотрела на мою встречу с этими девушками и не вмешивалась.

      - Я все хотела извиниться, но у тебя закрыта возможность писать тем, кто не в друзьях. – поправив волосы, сказала Алина.

      - Не из-за чего извиняться. – пожав плечами, ответил ей. 

      - Может, посидим, где-нибудь? – печально спросила Алина.

      - Да-да, Джоник, пойдем-пойдем! Я жажду помириться с тобой! – сказала она, предприняв очередную попытку захватить мою руку, но я был на стороже и не дал ей этой возможности.

      - Раньше, я бы никогда не подумал, что виртуальность эта та же самая реальность. – стал говорить им. – Но многие люди, да и вы в том числе, показали мне. Что виртуальность куда честнее, чем реальность. В реальности я бы никогда не подумал, что вы можете быть настолько продажными.

      - Эй, полегче.. Мы тебе не шлюхи какие-то. – резко изменилось настроении Лизы.

      - Для меня вы стали такими. – во мне клокотала злость, на них обеих. – Что-то я не припоминаю моментов, где вы меня звали в реале куда-то? Но стоило мне в БМ получить миф навык, а вам вступить к Богам, как я вам зачем-то понадобился. Или я не прав? – я посмотрел на Алину.

      - Прав. И я еще раз говорю. – девушка вздохнула. – Извини. Да я дура, Лиза тоже, но это не повод вот так о нас отзываться.

      - Так в чем вопрос? – я выдохнул и вместе с этим выдохнул всю злость, что копил на их поведение, а потом улыбнулся. – Мы не друзья, а просто старые знакомые. Так вот, как старый знакомый, я вас прошу не доставлять мне проблем своим присутствием.

      Оставив девушек что-то говорить, я посмотрел на Милану, и пошел дальше по ремесленному району.

      - Как-то жестковато. – Милана присоединилась ко мне. – Они вроде действительно сожалели о своем поступке.

      - Быть проще. Их поведение в тот момент меня разочаровало. – немного подумав, рассказал все Милане. – Я считаю, что поступил правильно.

      - Сиси говорила мне, что на тебя положили глаз Боги, но  не думала, что все так будет. – Милана оглянулась назад. – Они кстати идут за нами.

      - Пускай делают, что хотят. Ты же не идешь брать скрытый квест? – обеспокоенно спросил я.

      - Ха-ха.. Нет. Обычные рутинные квесты, нужны для открытия слота для пассивного навыка. 

      - Воу! Значит, количество слотов можно увеличить?

      - Я знаю только о этой квестовой цепочке. Но, думаю, будет еще, наверняка. 

      - Класс. – я посмотрел назад. 

      Увидев меня, девушки хотели подбежать, но я отвернулся, и прибавил шаг.

      - Как бродячие псы… - пробормотал я.

      

      Глава 114. Квест на ДСПН.

      - Кстати, не ожидал, что ты будешь такой спокойной. – сказал я Милане. 

      - Да? А зачем мне было встревать в твои разборки с бывшими? – удивившись, спросила она.

      - Кхм.. Так сказала, будто я донжуан. Но я не об этом, а о том, что они из богов. 

      - И что с того?

      - Хм… По словам Валентина они должны охотиться за мной.

      - Ну… Я что-то такое слышала, но это будет не важно, после твоего вступления в нашу гильдию. 

      - Гильдию? – я впал в ступор, а потом вспомнил. – Точно. Что-то такое было.

      - Взгляни сюда. – Милана тыкнула пальцем вверх, а над ней появилось описание:

      
        Имя – Маркела
      

      
        Гильдия - 
        FF
      

      
        Класс – Проклинатель.
      

      
        Уровень – 35.         
      

      - ФФ? Двухсимвольное название гильдии? А так вообще возможно? – я был шокирован.

      - А что тут удивительного? У тебя трехсимвольное имя. Есть и односимвольные. Почему бы гильдии не иметь два символа в названии. – хитро улыбаясь, сказала Милана. – Мы ее зарегистрировали одними из первых. Даже достижение есть. – она замолчала, выискивая информацию. – Девятое место из десяти возможных.

      - Как всегда круты и необычны. – сделал я легкий поклон в ее сторону.

      - Спасибо. А вот твои подружки не хотят от нас отставать. – посмотрев назад, Милана немного обеспокоилась. – Квест популярный, но ходить с таким хвостом что-то не сильно хочется.

      
- Брысь! – неожиданно крикнул я, развернувшись. Лиза и Алина дернулись, а затем поняли, что это им, и покрутили пальцем у виска.

      Я же в ответ помахал ручкой, символизируя, что бы они отстали. Меня проигнорировали.

      - У тебя же еще с неделю штраф будет? – видя мои потуги, спросила Милана.

      - Чуть больше. 

      - Придется тебе потерпеть. Ладно, давай выполним квест на ДСПН, а потом отправимся к песчаному замку. – бодро сказала Милана.

      - ДС… чего? 

      - Квест на Дополнительный Слот Пассивного Навыка. – выделяя первые буквы в словах, разъяснила она. – Говорить такое постоянно, язык в трубочку свернется.

      - Запомню на будущее. 

      ***

      Отправной точкой квеста был пьяный маг, уснувший в ремесленном районе. Вся сложность заключаласьв том, что таких магов было десять в сутки, на весь ремесленный район. В будущем конкуренция на этот квест будет очень высокой, но порог в тридцатый уровень перешагнуло не так много народу. А те кто перешагнул, быстренько выполняли этот квест. Милана знала о подпольной пивоварне, где мы нашли пьяного мага. 

      Цель квеста – отнести мага к воротам Дворянского района. Задача простая, но по пути нельзя попадаться любым старшим магам. На мое благо, Милана изучила квест досконально, а там было описание маршрута, где встреча со старшими магами была минимальной. 

      Как единственный мужчина в нашем дуэте, я поднял мага, положив его на плечи. Не смотря на то, что маг не был толстяком, мне приходилось делать остановки каждые пять минут, что бы перевести дыхание. Добрались до ворот мы благополучно, где сдали страже пьяного мага, который даже не проснулся. 

      Следующая часть квеста была в приглашении от этого мага через час-полтора. Что бы не тратить время, мы с Миланой взяли квест на доставки по ремесленному району. Требовалось посещать различные мастерские и цеха, что бы передать послания или отдельные ресурсы, вещи.

      - Твои подруги очень упорны. – неся очередную посылку, Милана снова обратила внимание на бывших официанток. 

      - Это даже для меня удивительно, но лишь подтверждает мои домыслы. – положив ящик, утер выступивший пот. – Вот играл я без ста процентов, никакого пота, ломоты в руках от таскания. 

      - Сейчас это мешает и кажется неудобным, но со временем принесет пользу. А может и удовольствие. – хитро улыбаясь, Милана посмотрела на меня, а потом на здание неподалеку.

      - Это какие-то пошлые намеки? – я присмотрелся к зданию.

      Около него на скамейке сидели два бугая, о чем-то разговаривая. Само здание было окрашено в бело-красные цвета, создавая причудливый рисунок розы. На вывески тоже было очень прорисованная роза. В него зашел паренек, постоянно оглядываясь.

      - Ммм... Бордель? – осматривая здание, наугад спросил я у Миланы. 

      - Ага. Одно из нововведений. – глаза Миланы загорелись, а щеки покраснели. – Правда там работает только стриптиз и никаких пошлостей, но в скором времени обещают ввести остальные функции. 

      - Кхм… - прокашлявшись от неожиданной перемены Миланы, я поднял коробку, и молча пошел дальше. Давая Милане время придти в себя.

      Спустя пару секунд, ко мне присоединилась смущенная Милана, и мы продолжили выполнять поручения.

      ***

      Два часа пролетели незаметно. Вроде бы мы только взяли первую доставку письма, а вот уже приносим последний на сегодня ящик с ингредиентами. Все это время в отдалении за нами ходили Лиза и Алина, не пытаясь подойти поближе. 

      - Спасибо вам. – здоровенный мужик, занимающийся созданием кожаных вещей, поблагодарил нас. – Патруль стражи проходил недавно, спрашивали про вас. У них для вас письмо из Дворянского района. Вы бы их догнали.

      - Да? Спасибо вам Камал. – поблагодарила его Милана. – Джи побежали, успеем их догнать до возвращения в патрульную, сможем закончить квест быстрее.

      Мы бежали по загруженной центральной улице. Вот уже видя спины патрульных, мы хотели поднажать, как нам перекрыли дорогу с десяток человек. 

      - Опачи… Стоямба. – вперед вышел вор, судя по его описанию. – Куда спешим, от кого гонимся?

      - Пропусти. – Милана стала серьезной, а мне в личку прилетело сообщение от нее:

      
        Маркела: Это Псы. Видимо, не так безобидны твои подружки. Ничего не говори, просто расталкиваем их и уходим к патрулю.
      

      - А чей-то мы такие дерзкие? – толпа стала больше и плотнее. – Я ж пообщаться хочу, а ты так грубо.

      - Пропусти. – пытаясь пройти, Милану оттолкнули. 

      Поддержав девушку, я попытался сам пройти, но тоже не смог пройти дальше первого в оцеплении. Нас окружили и не давали выбраться из круга.

      - Так куда спешим? – наглый вор достал кинжал. – Чего молчим?

      - СТРАЖА! – закричала Милана, а толпа дернулась, приходя в движение.

      Круг резко сжался. Вор стоявший напротив нас, пырнул кинжалом Милану, вешая на нее отравление. Я действовал на инстинктах и мгновенно повесил на нее восстановление. А в этот момент в мою спину вонзилось несколько других кинжалов, от стоящих позади. Мало того, что меня ударило несколько человек, так еще и отравление стакнулось до 5. 

      
        -1202
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      Цифры урона вылетели плотной пеленой, в которой было трудно что-то разобрать. Не успев ничего предпринять, я умер. Вслед за мной погибла и Милана. Толпа мгновенно хлынула в разные стороны, за ними погнался патруль, к которому мы так сильно рвались.

      
        Маркела: Не тратим капли, все равно патруль разбежался. С тебя ничего не упало?
      

      
        Джи: У меня все привязанное. Около тысячи кредитов упало, но это мелочи.
      

      - Повезло. С меня дропнулись ботинки. – воскреснув, сказала Милана. – Хорошо хоть не сильно их затачивала.

      - Извини. Это из-за меня такие проблемы. – смотря на босые ноги Миланы, настроение упало еще ниже.

      - Зря они напали на нас под своим тегом в столице. – злость в голосе Миланы ощущалась физически. – Похоже сегодня мы не пойдем качаться в песчаный замок.

      

      Глава 115. Столичный следователь.

      Ее слова оказались пророческими. Каждый погибший игрок, воскресал в столице в единственном месте – Кладбище. Это было не классическое кладбище с надгробиями, бродящими служителями. Нет. Это было огромное подземное помещение, находящееся в Трущобах. В самом центре этой площади находились 100 мавзолеев, в которых воскрешались топ-100 игроки. А все остальные довольствовались Монументами, которые росли в зависимости от количества смертей игрока. Первоначально это ярко белый Монумент высотой в метр, шириной в 20 см, длиной в 20 см . Каждые 10 смертей увеличивают его высоту на 1 сантиметр. Когда высота достигает 2-х метров, цвет монумента начинается меняться. За каждую тысячную смерть на один тон темнее.

      По мимо изменения цвета, Монумент можно проапгрейдить донатом. 

      Дата смерти.Кто убил. При учете того, что профиль убийцы не скрыт.Вид Монумента. (Стандартный вид – Шпиль)Отобразить свое место в топе Смерти. (Топ по количеству смертей)

      Все Монументы не находились в одном и том же месте, появляясь только при смерти игрока на свободном месте. Когда умирали игроки, находившиеся в одной группе или рейде, их монументы всегда оказываются рядом. Что бы выйти из этого подземного кладбища игроков, нужно было прикоснуться к своему монументу. После этого игрока телепортировало в случайное место Трущоб. 

      - Не смотри на мои ноги так пристально, ботинки от этого там не появятся. – пошутила Милана. – Когда поднимемся в городе, сразу иди к ЗК(замку классов), там нас ждет группа сопровождения. 

      - Понял. – сказал я, прикоснувшись к монументу.

      Неожиданно после прикосновения, я появился в пустой комнате. Через мгновение тут же появилась Милана, удивленно осматривающая комнату.

      - Где это мы? Разве не на улицу нас должно было перенести? – она подошла к двери и попыталась ее открыть, но ничего не вышло.

      - Понятия не имею. – окошки были маленькими и располагались тонкой ниткой под самым потолком. – В окно даже не взглянуть.

      Щелк. Щелк. 

      Раздался поворот ключа, открывающего дверь. 

      - Прошу простить, немного опоздал. – в дверь вошел невысокий, с залысинами НПС в камзоле. – Позвольте представиться. Столичный Следователь Лиг. – после этого он прикоснулся к стене, в помещении сразу загорелся огромный светлый шар под потолком. – Еще раз прошу прощения, что без мебели. Мы не ожидали таких проблем с Игроками.

      - Извините, господин Лиг, нас в чем-то обвиняют? – спросила Милана, скрестив руки на груди.

      - Что вы госпожа Маркела, вас  и господина Джи никто не обвиняет. – Лиг присел прямо на пол и рукой показал присоединиться к нему. – Вас сюда переместили, что бы взять показания. Ведь вы погибли в столице, по чрезвычайно непонятным нам причинам.

      - Тогда мы в вашем полном распоряжении. – Милана присела на пол напротив Лига. 

      - Уступлю отвечать даме. – присев около стены, сбоку от Лига, сказал я. 

      - Хорошо. Прошу вас, Маркела, расскажите в подробностях, что вы делали в том ремесленном районе. И почему, а главное как и кто, вас двоих убил. – следователь достал перо и бумагу, которые зависли в воздухе сами по себе. – Для отчетности наш с вами разговор будет записан. Это магическое самописное перо. – он указал на перо, которое стало записывать его слова.

      Рассказ Миланы был очень подробен и обстоятелен. Она описывала каждую мелочь, начиная с того момента, как мы с ней начали квест на ДСПН. Что меня удивило, она успела скриншот нападавших на нас, по которому она детально все рассказывала.

      - Очень хорошо. – следователь Лиг внимательно слушал ее. – Господин Джи, вам есть что добавить?

      - Она все рассказала в таких деталях, о которых я даже не подозревал. – с уважением в голосе, ответил я следователю. – Так, что нет.

      - Понятно. Спешу вам сообщить, что некоторые из описанных вами преступников были задержаны. В скором времени господин Мелин вынесет свой вердикт. После этого всем Игрокам будут посланы Своды законов для игроков.

      - Спасибо за приятные новости, господин Лиг. – Милана улыбнулась мужичку следователю. 

      - Вам спасибо за сотрудничество. – поднявшись, Лиг подал руку Милане, помогая встать. – Надеюсь, мы с вами еще увидимся, но не в этом помещении. Через минуту придет маг, который вас отправит в указанную вами местность. А я откланиваюсь. – галантно поклонившись, он вышел из помещения.

      - Знаешь, Мил, меня зацепил один момент. – встав, я посмотрел на задумчивую девушку.

      - М? Какой?

      - Как они смогли нас убить в мирной зоне? 

      - Все просто. Видимо в БМ классы «Вор», «Убийца» и их производные не просто названия ДД классов. Они имеют возможности действовать в мирной зоне. – Милана вздохнула. – Но, подозреваю, что не все так просто, как кажется. Да и свод законов меня беспокоит больше, чем наша с тобой смерть в безопасной зоне.

      - Кому как. – пожав плечами, сказал я. – Если в мирных зонах можно убивать, то те классы, о которых ты говорила, станут самыми популярными в БМ.

      - Они и так станут популярнее. – Милана замолчала. – Папа уже нас ждет у ЗК, а насчет классов. Все топовые гильдии прокачивают своих синов, аое магов, танков и рейд-хилов. Это самые популярные классы для клан войн во всех играх. А то что сины получили фишку в виде убийства в мирной зоне, было чем-то закономерным. – она усмехнулась и добавила. – Ты ведь сам убиваешь своих же, используя свой мифический навык.

      - Хм.. А ведь да. – почесав голову, согласился с ней. 

      - Приветствую вас Игроки. Меня прислал господин Лиг. – в дверь вошел рослый дед, обвешанный странными шариками, которые непонятно на чем держались. – Куда вас отправить?

      - Здравствуйте. Нас к замку классов, пожалуйста.

      Дед взмахнул рукой, открывая арку телепорта. Не теряя времени, мы вошли в нее, оказавшись там, где просили – у ЗК. 

      - Сегодня Сиси должна будет закончить прокачку в Песочнице. – сказала Милана, пока мы искали Абрэхама.

      - Быстро она. Ведь только недавно рерольнулась. 

      - Она качается в месте с мамой, а та не дает время даже на минуту отдыха. – Милана хитро улыбнулась, а потом ударила лотком мне в бок. – Сиси писала, что вопросы мамы только о тебе.

      - Эм… Даже не знаю радоваться мне вниманию Натальи или страшиться? – полувопросительно сказал я, смотря на довольное лицо Миланы.

      - Больше радоваться, но и бояться стоит. Мама очень тщательно проверяет мужское население, с которым мы тесно общаемся. Одного моего парня она настолько замучила, что тот бросил меня, лишь бы не видеться с ней. – немного печально сказала Милана. 

      - Прозвучало так, будто я не работаю с вам, а пытаюсь охмурить. – шутливо сказал ей.

      - Мужчинам всегда тяжело «Просто» работать в женском коллективе. – хмыкнула Милана. – А вот и папа с девочками.

      Около классовой стойки, стояло семейство Вейрон, активно что-то обсуждая. Увидев нас, Абрэхам помахал рукой, привлекая внимание.

      - ДСПН надо доделать. – сказал он, когда мы подошли. – Идти сейчас в Песчаный замок будет большой ошибкой. Лучше сегодня сосредоточиться на этом квесте, а потом отправиться по заказу разведки. 

      - Я согласна с папой, слот под навык очень важен. – сказала Милана. – Но вот выполнять его толпой нет никакого смысла. Нам хватит одного папы, что бы его доделать. А вам девочки, можно было бы пробежаться по Пещерам с рандомами или цифрами, если они хотят.

      

      Глава 116. Завершение квеста на ДСПН.

      - Толку нам от пещер? В десятку идти с рандомами? Пфффф! – Гугу надула щеки, показывая тем самым неприязнь. – Лучше по квестам пробегусь, пока возможность есть.

      - Согласна. – Сэм была лаконична. – Мне нужно выполнить классовые квесты.

      - Я тоже найду, чем себя занять. – кивнула юная убийца. 

      - Какие вы у меня стали самостоятельные! – смахнул слезу Абрэхам. – Дайте, вас папа поцелует! – уклонившись от его объятий, сестры ушли не попрощавшись. 

      - Па, пойдем. – стукнула его по броне Милана. 

      - Эх… - с улыбкой гордого отца, Вейрон-старший последовал за нами. 

      ***

      - … Его учитель оставил для вас пропуск, что бы поблагодарить. – Капитан стражников передал Милане два пропуска. – к сожалению, господину рыцарю придется подождать здесь.

      - Хорошо. Вы присмотрите за ними. – сказав это, Абрэхам отошел в сторонку.

      - Прошу за мной. – Капитан увел нас в Дворянский район, через маленькую стальную дверь.

      Стена была очень толстой, это можно было судить по тому, что мы прошли как минимум метров двадцать, прежде чем выйти с другой стороны. Все это расстояние мы прошли под огромным количеством бойниц, которые даже на вид были опасными.

      - Прошу сюда. – Стражник указал на светло-синюю повозку, которая парила над землей. Видя наши удивленные лица, он пояснил. – Это специальный дворянский транспорт называется Корт. 

      Корт был очень похож на обычную карету, которую лишили колес и лошадей. В добавок к отсутствию этих элементом, Корт был более обтекаемой форы, такое светло синее парящееогромное яйцо.

      Залезая в него, я похрюкивал от сдерживаемого смеха. Капитан занял место кучера, которое было в передней части Корта. Усевшись, Милана сказала:

      - Я слышала, что тут ездят на транспорте, но почему-то мне казалось, что это не будет выглядеть так… 

      - Чувствую себя невылупившимся птенцом. – усмехаясь, сказал ей. 

      - Да, что-то вроде того. – улыбнулась Милана, а Корт в это время мягко тронулся с места.

      ***

      Через десять минут нас доставили к небольшому особняку, который имел небольшую, но довольно ухоженную, территорию. Вокруг нее находились кустарники, выполнявшие роль декоративной стены. Выйдя из корта, мы увидели, как капитан разговаривает с дворецким. 

      - Приветствую Игроков. Верховный маг Дзиро, скоро прибудет. – дворецкий сделал небольшой поклон в нашу с Миланой сторону. – Что бы скрасить ваше ожидание, прошу за мной. – с этим словами он повел нас в особняк. 

      Обстановка внутри немного удивила своим размахом. Не смотря на малый размер с наружи, особняк внутри был куда больше. Вся его архитектура и убранство, могло посоперничать с дворцом. Дворецкий провел нас в комнату ожидания, где мы расположись вместе с капитаном стражи, который был должен нас сопровождать на всем пути туда и обратно.

      - Капитан, а что за маг этот Дзиро? – спросил я, устраиваясь поудобнее.

      - Верховный маг Дзиро. – поправил меня капитан. – Он преподаватель в магической школе. Его специальность Вода. – капитан задумался, а потом добавил. – Для учеников он вроде доброго дядюшки, который всегда помогает.

      - Наверняка пользуется огромной популярностью? – улыбаясь, спросила Милана.

      - Еще какой. – хмыкнул капитан, поправляя свое обмундирование. – Даже те, кто не проходит практику у него, боготворят его. Ведь он всегда помогает магам скрыться от наказания, после попоек в ремесленном или торговом районе. 

      - Неужели и вы тоже, человек доброй души? – Милана продолжила расспрос.

      - Что вы, - немного смутился капитан. – Я выполняю свой долг.

      - Как благородно. 

      *** 

      Время пролетело незаметно, пока мы, а точнее Милана, болтали с капитаном. Дворецкий принес нам прохладительные напитки, которые мы с удовольствием выпили, получив небольшую прибавку к духу. 

      - Прошу простить меня за долгое ожидание! – ворвался в комнату молодой парень, одетый в сине-белый в полоску камзол. – Король проводил экстренное собрание, я не мог прибыть раньше! 

      Мила не удивилась виду мага, а вот я был немного шокирован его молодостью. В моем представлении учитель должен был быть куда старше.

      - Капитан скрасил наше ожидание милой светской беседой. – Сделав небольшой поклон, сказала Милана. – Рада познакомиться с вами, уважаемый Дзиро. Это Джи, мой напарник. – представила она меня.

      - Рад встретиться с вами. – сказав это, я поклонился. 

      - Что вы, зовите меня просто Дзиро. – молодой верховный маг, присел в кресло. – Я очень благодарен, что игроки так хорошо относятся к моим ученикам, помогая им добраться до дома.

      - Мы рады были помочь. – Милана взяла инициативу общения на себя. – Мы с Джи случайно оказались в том месте и не могли пройти мимо. – я лишь кивнул, когда Дзиро посмотрел на меня.

      - Я так рад, что Мелин призвал Игроков. – молодой маг искренне улыбался. – Без их помощи многие мои ученики попались бы патрулям и были бы сурово наказаны.

      
        Задание выполнено.
      

      Появившаяся надпись немного сбила меня с толку, а вот Милана осталась абсолютно спокойной, продолжая разговор:

      - Я сама являюсь магом, как я могла не помочь своему брату по ремеслу? – наигранно удивилась она.

      - Вот и я так же говорю дисциплинарному совету! – молодой маг аж вскочил от перевозбуждения. – Но там сидят старые злобные маразматики, помешанные на телесных наказаниях! 

      - Какой ужас! – действуя по сценарию, воскликнула Милана.

      - Да-да, а теперь, с ведением новых законов для Игроков, будет еще больше проблем! – молодой маг сел в кресло, и ударил подлокотник в порыве чувств.

      - Проблемы с игроками? – шокировано спросила Милана.

      
        Маркела: Разговор идет не по сценарию, что-то не так! *смайлик волнения*
      

      
        Джи: Продолжай, может, мы что-то скрытое активировали? *смайлик в предвкушении заглядывает в сундук*
      

      - Я недавно был на собрании короля. Скоро в массы объявят, поэтому я пока не мог рассказать вам. – с сожалением сказал он, а капитан в этот момент покашлял. – Ой, да простите. Забыл о вашей награде. 

      
        Скрытая дополнительная награда получена!
      

      После своих слов и полученного нами сообщения, Дзиро достал две серые книги навыка. Подойдя к нам, он передал их нам в руки.

      - Это мой божий дар, открывать внутреннюю силу Игрокам. – передав нам книги навыка, Дзиро сел в кресло. – Я не подозревал о своем даре, пока не встретил игрока. – немного мечтательно сказал он. – Он, так же как и вы, помог моему ученику добраться до дома в целости и сохранности. Не зная чем его одарить, я ощутил в себе этот дар, который рвался наружу. После этого, игрок сказал мне, что это очень ценный и самое главное очень почитаемый дар для вас игроков, это так? – понастальгировав, спросил он у нас.

      - Совершенно верно. – Милана встала и низко поклонилась. – Каждый игрок будет счастли такому подарку. Благодарю вас Дзиро!

      - Спасибо. – так же встав и поклонившись, поблагодарил я.

      - Очень рад это слышать! – Дзиро улыбнулся.

      - Простите господин Дзиро. Мне пора вернуться на службу, я не могу надолго уходить со своего поста. – немного смущаясь, сказал капитан.

      - Да, извини Вилли, что снова обременяю тебя. – Дзиро вскочил с кресла, а затем приобнял капитана. -  Ты мне так сильно помогаешь!

      - Что вы, это мой долг. – совсем смутился капитан Вилли.

      Идя в след за ними, мы вышли из особняка. На том же месте, нас все так же ждал корт. Залезая в кабину, я использовал серую книгу, которая никак не индентифицировалась, а только спрашивала, хочу ли я ее использовать.

      
        Вам доступен 11 слот пассивного навыка!
      

      

      Глава 117. Общение со старыми знакомыми.

      - Значит то, что я читал на форумах, было правдой. У каждого игрока 10 пассивных слотов и 50 активных? – спросил я у Миланы.

      - В общих чертах. – кивнула девушка. – Некоторые классы имеют меньшее количество активных навыков, но в замен пассивных у них куда больше. Своеобразный баланс. 

      - Понятно. Кстати, какие планы? – посматривая в окошко корта, спросил у нее.

      - Если ты не устал, можем продолжить выполнять квесты в столице. – предложила она. – Папа будет с нами, так что сможем выполнить пару квестов за стенами. 

      - Квесты это хорошо, - я погладил куклы маны и жизни. – эти ребята растут со временем, и я рад этому. Но разве прокачка не важнее? 

      - Меня смутил разговор с Дзиро. Если наш с тобой случай не первый, то скорее всего будут обновления в игре. Причем в течении этого дня. – задумавшись, сказала Милана. – Если ничего не поменяется, то после ужина мы выдвигаемся в Песчаный замок. 

      *** 

      - А вы долго. – Вейрон сидел со стражниками в их каморке, играя в карты. 

      - Маг был занят. Пойдем? – спросила Милана.

      - Простите народ, дочка зовет. – положив карты, Вейрон отдал кучку фишек соседнему стражнику. – Дарю, но смотри за Ламом, когда он блефует, у него нос начинает чесаться. 

      Под возмущение Лама и хохот остальных стражников мы вышли из каморки.

      - Я взял пару квестов на добычу ингредиентов. Пойдем сразу? – спросил Вейрон.

      - Какие ты взял? – спросила Милана.

      - Шкура Магических тварей в темном лесу и Грибы. 

      - Хорошо. Есть еще пара, возьмем их и отправляемся. – приказным тоном сказала она.

      ***

      Взяв еще два квеста, один на сбор рогов, второй на мясо магических тварей, мы отправились к северной части города. 

      - Никогда тут не бывал. – признался я. 

      - Эта дорога ведет к локациям 40-50. – стал рассказывать Абрэхам. – Здесь всего два открытых подземелья, поэтому локация не пользуется особым спросом. Тем более сценарий требует от игроков идти западным путем. 

      - Это я слышал. Пустынные воины, так? 

      - Ага. Раса чернокожих людей, огородившаяся от остальных людей огромной стеной. Мало того, они являются первой морской столицей. – Вейрон усмехнулся. – А еще, это пиратская столица.

      - Кто-то уже добрался до столицы? – удивленно спросил я.

      - На следующий день, после обновления, там были почти все топ гильдии. – присоединилась к беседе Милана. – Собирали все плюшки первопроходства. 

      - Вы там тоже были?

      - Нет. – покачала головой Милана. – Мы были заняты другими заданиями, которые задержали нашу прокачку. 

      
        Фаитири: Привет, наемник! *смайлик достающий меч* Как у тебя дела?
      

      
        Джи: Привет, админка! *печатающий смайлик* Все ок, квесты делаю. Ты как?
      

      
        Фаитири: Скучновато в реальности, но я втянулась в игру. Сейчас собираемся группой начать проходить Пещеры гоблинов.  
      

      - Джи? – Милана помахала рукой, привлекая к себе внимание. – Ты слушаешь? 

      - А? Извини, знакомая написала, отвлекся. Что ты говорила?

      - Я говорила, что бы ты бафнул нас. Мы уже выходим из ворот.

      - Мгновение. – скастовав бафы, я вернулся к переписке.

      
        Джи: вы в десятку или пятерку пойдете? 
      

      
        Фаитири: пятерку конечно! 
      

      
        Джи: понятно, в десятке дроп получше был. 
      

      
        Фаитири: Да? Тогда попробую объединиться с кем нибудь. Кстати, тут про тебя Том спрашивал.
      

      
        Джи: Ого. Давно его не видел. 
      

      
        Фаитири: Он сейчас со мной качается. Его в игре не было, какие-то проблемы в реальности были.
      

      
        Джи: Передавай привет ему.
      

      
        Фаитири: он сейчас тебе напишет.
      

      
        Two
        moon
        : Привет *смайлик махающий рукой* Давно не виделись. Пока меня не было, ты уже 35 получил, поздравляю! 
      

      
        Джи: Привет! *смайлик пожимающий руку* Да, нашел хорошую группу, а потом еще одну и как-то незаметно стал 35.
      

      
        Two
        moon
        : Кстати, почему ушел из гильдии? Меня не было некоторое время в игре, а вот то, что мне говорят братья, как-то не вяжется с моим впечатлением о тебе.
      

      
        Джи: Жора предлагал игровой контракт, который мне был не по душе. А ребята, с которыми на тот момент качался, предложили хорошо оплачиваемую работу. Деньги и условия были слишком хорошими, что бы отказаться.
      

      
        Two
        moon
        : Мила же твоя знакомая в реальности? 
      

      - Джи не спи. – отвлекла меня Милана. 

      Абрэхам сагрил пачку мобов и сейчас проседал под их атаками. Кинув исцеление и массовое отравление на мобов, я продолжил переписку, краем глаза обращая внимание на полоску здоровья танка.

      
        Джи: Да, а что такое?
      

      
        Two
        moon
        : Значит, неправыми оказались Имперцы, начав клеветать не разобравшись в ситуации. 
      

      
        Джи: Я не виню их. Сам бы подумал так же, как они, ведь мы и знакомы были не так долго.
      

      
        Two
        moon
        : Рад был пообщаться, но мне пора бежать, мы уже заходим в данж.
      

      
        Джи: Я тоже был рад. Удачного дропа! *смайлик показывающий класс*
      

      - Извините, старые знакомые, нужно было ответить. – видя злобный взгляд Миланы, честно сказал ей. 

      - Проехали. – Милана немного смягчилась. – Сосредоточься на атаке. Восстановления и исцеления папе хватит, что бы держать мобов на себе.

      - Принял. – козырнув, стал атаковать мобов.

      Северные ворота вели к Магическому темному лесу или МТЛ на сленге игроков. Этот лес распростер свое влияние на многие километры, вплотную примыкая к территории Эгров. По некоторым слухам, этот лес был «Отстойником» для Эгров, куда они выпускали все неудачные эксперименты и уродов своей расы. Подтверждением этого все приводили скрины с мини боссами этого леса. Огромными животными полурастениями. Здесь бродит и рейд босс «Цветущая Белка» 50 уровня. На голове у нее растет цветок, который распускается каждую ночь. Ходит слушок, что кое-кто из дворян готов отвалить за этот цветок десяток миллионов. 

      Мы фармили на опушке леса, где обитали вполне нормальные с виду животные. Естественно без учета того, что они обладали умениями одной из стихий, или же спец приемами. Все мобы этого леса были Элитками. 

      Сейчас мы фармили шкуры и мясо магических животных. Это были два циклических квеста, которые можно было брать в сутки несколько раз. Шкуры были нужны для создания брони и рукоятей, а вот мясо было нужно алхимикам и некоторым ресторанам в ремесленном районе.

      Так же у нас было задание на сбор Грибов. Это были ежи, на спинах которых росли не иголки, а самые настоящие грибы. В зависимости от цвета гриба, еж обладал той или иной стихийной способностью. 

      Последний квест, который мы взяли по наставлению Миланы, было убийство мини босса 40 уровня «Елового Кабана». По мимо того, что за этот квест давали зелье восстанавливающее 40% маны мгновенно, с этого кабана падала Волшебная палочка. Очень редкое оружие для проклинателя или бафера, в зависимости от типа навыка на ней.

      

      Глава 118. Указ короля.

      - У меня все по мясу и шкурам. – сказал я, когда выскочило оповещение о завершении квеста.

      - Ок. Теперь к грибам. – скомандовала Милана, а ее отец лишь кивнул, насвистывая незатейливый мотивчик.

      Квесты на сбор ингредиентов в группе были самыми… Нудными. Ведь с каждого моба падало только 1 шкура и 1 кусок квестового мяса. Для полной сборки на нас троих, нам потребовалось убить более 60 элиток, что бы каждый мог сделать квест. 

      - Чет ты посмурнел, Джи. – ко мне подошел Абрэхам. 

      - Да, все в порядке. – улыбнулся я ему. – Переписка всколыхнула воспоминания. И я немного задумался. 

      - Оно всегда так, когда замешана девушка! – воскликнул танк. – Я ведь прав?

      - Ваша проницательность не знает границ. – решил я ему подыграть.

      - Мудрость приходит с годами. И перестань мне выкать. – похлопал меня по спине он. – То, что у нас не было времени познакомиться поближе, это не означает, что меня нужно записывать в старики!

       - Па, тебе уже далеко за пятьдесят. – после этих слов Вейрон схватился за сердце, будто в него воткнули кинжал. – Уважение Джи к старшим, это то, чего тебе всегда не хватало.

      - Такие острые слова… От моей старшей дочки… - Вейрону было трудно дышать.

      - Па, перестань. – Мила стукнула его легонько кулачком. – Ты переигрываешь.

      - Ты меня убиваешь, солнышко. – упал на колени старик, и с усмешкой, которую видел только я, обхватил засмущавшуюся Милану.

      - Пап! – она пыталась отцепить старика от себя, но не выходило.

      - Когда ты уйдешь от старика к молодому мужу, что я буду делать. – продолжал голосить Вейрон.

      Милана не выдержала, удар коленом был на загляденье. Вейрон не ожидал такого, поэтому с громким щелчком его зубы сомкнулись, а сам он отцепился от дочери.

      - Хватит дурачиться! Нам еще квест выполнять. – девушка была зла.

      - Фсе фсе.. – изображая потерю зубов, старик вскочил и гордо пошел впереди нас.

      - И обиделся. – тихо сказала Милана. 

      - Он просто вас слишком любит. 

      - У него детство играет в одном месте. – фыркнула девушка. 

      ***

      Сбор грибов оказался чуточку труднее, чем я ожидал. Магического сопротивления у нашего танка было очень мало, по нему проходило очень много магического урона. Если ежей было не больше трех, то я спокойно справлялся, помогая наносить урон. Но стоило сагрить четвертого, как мне приходилось полностью уходить в отхил Абрэхама.

      В молчаливом фарме ежей время тянулось жутко медленно. Экстренные ситуации лишь немного разбавляли скуку. Опыта на троих от элиток было немного, вся надежда была на награду с задания. 

      - О, в столице появились глашатаи. – неожиданно сказала Милана. – Каждому игроку выдают свод законов, нужно лишь подойти к глашатаю и он выдает его.

      - Есть что-то интересное? – с надеждой спросил я.

      - Ага. Много чего интересного. Сейчас скину тебе описание. – Милана отвлекалась на секунду, скидывая мне текст.

      
        Свод законов для Игроков.
      

      При убийстве.При воровстве.При обмане.Законы Столицы.Законы других человеческих поселений.

      Каждый пункт сообщения был кликабельным и открывал новую информацию:

      При убийстве.

      
        При убийстве Игрока:
      

      
        Все виновные отправляются в тюрьму.
      

      
        Срок (часов) – равен уровню убитого, или сумме уровней при убийстве нескольких игроков.
      

      

      
        При убийстве жителя БМ.
      

      
        Все виновные будут казнены, а причастные отправлены в тюрьму.
      

      
        Казнь – бан персонажа.
      

      
        Срок (дней) – зависит от судьи.
      

      - Нпс трогать нельзя было и так, но теперь игрок получит бан за это. – задумчиво сказал я.

      - Это нормальная практика. – Милана позвала отца, что бы отдохнуть и почитать. – Только ключевые НПС возрождаются, остальные умирают окончательно. А ключевых нпс не так много, как кажется.

      - Понял.. – кивнул я, открывая следующий пункт законов:

      
        2. При Воровстве.
      

      
        При краже у жителя БМ.
      

      
        Виновные отправляются в тюрьму.
      

      
        Срок (часов или дней) – зависит от вердикта судьи.
      

      

      
        При краже у Игрока.
      

      
        Виновные могут быть или оштрафованы (при наличии у них нужной суммы), или отправлены в тюрьму.
      

      
        Пособники будут штрафоваться.
      

      
        Срок (дней) – зависит от вердикта судьи.
      

      
        Штраф – удвоенная сумма украденного.
      

      - Штрафовать вора? – удивился я.

      - Ага, мне тоже понравилось. – улыбнулась Милана. – При учете того, что в каждой гильдии есть гильд хран, скинуть все деньги не такая уж и проблема.

      - Думаю, ответственность будут нести не только сами игроки, но и их гильдии. – Вейрон-старший присел рядом с нами. – Просто так не было бы написано «При наличии у них нужной суммы». Это намекает не только на украденные деньги, но и деньги в банках, хранилищах.

      - Передал другому и все. – сказал я, но понял, что сморозил глупость. – Хотя да, найти пособников и все вернется, да еще и в двукратном размере.

      - Верно. – кивнул Вейрон. 

      
        3. При обмане.
      

      
        Если житель БМ обратиться в суд – Боги будут судить это дело.
      

      
        Если игрок обратится в суд – судья принимает вердикт на свое усмотрение.
      

      - Боги? В БМ есть боги? 

      - Не думаю, скорее всего это сама игра. Хотя, все может быть. – задумчиво сказала Милана.

      - Хотя.. Мне мой учитель профессии, рассказывал, что из за одного бога, несколько миров объединились, явив свету БМ. -  я стал вспоминать, что мне говорили. – Если мне память не изменяет, то какие-то Олиши там участвовали…

      - Есть информация о расовых богах, но никто ее не смог подтвердить. – отрицательно покачала головой Милана. – Ведь у людской расы БМ нет понятия церкви. Вместо нее выступает каста магов.

      - Не знал об этом.

      - Это может каждый заметить, просто попав в столицу и окрестные поселения. – пожав плечами, Милана стала рассказывать. – В них нет ни единого намека на храмы. Хотя в столице много магических учреждений и амфитеатров, которые простаивают. Функционал игры еще не запущен на сто процентов.

      - Буду знать. – благодарно кивнул я, открывая законы столицы.

      В них было подробно описано, как себя вести в Трущобах, Ремесленно-торговом, Дворянском и даже в Королевском районах. Если обобщить все словоблудлие, что было написано то, можно выделить несколько основных моментов:

      
        В Трущобах можно все, если вас не поймают.
      

      
        В Ремесленном районе нельзя портить чужие вещи.
      

      
        В Торговом районе нельзя обманывать.
      

      
        В Дворянском районе обязательно нужно вести себя вежливо и почтительно с каждым, кто вам встретится. 
      

      
        В дворянском районе можно все, если вы имеете титул Графа, Верховного мага или выше. Опять же если вас не поймают.
      

      
        В королевском районе каждый встречный может вас убить, если у вас нет специального бафа и пропускного значка. При встрече с каждым встречным требуется поклониться и вежливо поздороваться. 
      

      
        В королевском районе, король и его родные могут все, а им за это не будет ничего.
      

      - Что-то мне разонравилась столица. – пробормотал я, дочитав правила.

      - Все в порядке, если не попадать в дворянский или королевский район. – сказал Вейрон, утешая меня. – А если попал, то отбивай поклоны, словно ты раб местных.

      - Угу… Вы прочитайте лучше то, что написали про поселения. – посоветовала Милана.

      В последнем пункте, который должен описывать законы для поселений вне столицы, был один небольшой абзац:

      
        В любом людском поселении действуют три нерушимых правила:
      

      
        Не убивай мирных жителей.
      

      
        Не воруй у мирных жителей.
      

      
        Не разрушай дома мирных жителей.
      

      
        Остальные правила, устои, поведение и прочее зависят от самого поселения.
      

      - Фактически, король открыто сказал, что везде, кроме столицы можно убивать игроков. – хмуро сказал Вейрон.

      - Угу… В больших поселениях может и будут какие-то суды, но вот в маленьких будет бойня среди воюющих гильдий.

      - Ребят, у нас тут небольшие проблемы. – привлек я внимание отца и дочери. – Кажется, нас пришли убивать. 

      

      Глава 119. Танк+хил+дебафер.

      Мы находились на краю небольшой лесной прогалины, которая была центром воскрешения грибных ежей. Этот закуток был не самым популярным местом фарма, а все из-за большого количества ежей, среди которых мог неожиданно появиться мини-босс. Одиночкам эта поляна была не по зубам, а группы не задерживались здесь надолго. 

      Именно поэтому, я обратил внимание на несколько групп игроков, который все время смещались в нашу сторону. Не смотря на свой малый боевой опыт, я понимал, что фармить около другой группы это что-то наподобие нарушения этикета. 

      - Наконец-то они решились. – злобно улыбаясь, сказал Абрэхам. – Уже полчаса крутились неподалеку. – встав, он начал активно использовать свои самобафы. 

      - Милана? – ребафая нас троих, я окликнул задумчивую девушку. 

      - Действуем через стяжку папы. – Милана встала. – Инь ведь не заряжен у тебя? 

      - Шестьдесят процентов. – сказал я, заглянув в описание. – Янь готов на все сто. 

      - На нас выйдут сины, будь готов. – Милана глубоко вздохнула, а потом начала читать заклинание. – Весь мир погряз во лжи…

      Как только она начала читать заклинание, группа игроков моментально пришла в действие. Не скрываясь, они включили режим убийства и побежали к нам.

      - Раскат! – Вейрон использовал аое-агр, стоя рядом с нами.

      Из невидимости вывалилось двое синов, которые мгновенно отступили. Тем временем Милана закончила читать заклинание. Над головами всех игроков, и над нами в том числе, появился значок «Перечеркнутый глаз».

      
        Навыки и заклинания невидимости менее 5 среднего уровня не срабатывают.
      

      
        Игроком Маркела было использовано групповое заклинание «Правдивый Глаз».
      

      
        Откат умения – 1 день.
      

      - Убить девку! – закричал один из нападавших магов. 

      - Понеслась. – рыкнул Абрэхам, рванув в сторону воинов. 

      Кинув на него восстановление, я кинул на врагов массовое отравление. Цифры урона стали выскакивать над всеми противниками. Однако вражеский хил не дремал, начав исцелять своих напарников. Так как хил врагов находился рядом с четырьмя магами, достать его было очень проблематично. Особенно огорчало расстояние, для его атаки, мне нужно было подойти вплотную к нашему танку.

      - Прикрывай. – бросил я Милане, девушка не сразу поняла, что я задумал и хотела меня остановить, но я уже не слушал.

      Милана, увидев, что я не слушаю ее, стала использовать все свои дебафы. Замедление атаки, замедление движения, увеличение откатов навыков, ветра уныния, песочный ветер, поднявший пыль с земли и прикрывший мою пробежку к ее отцу.

      На ходу исцелив Вейрона, я подбежал вплотную к нему. Расстояние было идеальным для атакихила. Духовный удар и Темный Духовный удар, мгновенно отправились в хила. Но у него было какое-то подобие моего духовного щита, который сдержал большую часть урона. Однако просевшее на треть здоровье, заставило меня злобно ухмыльнуться. И я уже хотел добить хила, как по мне прилетело несколько ударов от синов.

      
        -1602
      

      
        -432
      

      
        На вас наложено «Кровотечение 3».
      

      
        -240
      

      
        -240
      

      Массовое восстановление нивелировало урон, а последующие ТДУ и ДУ добили хила врагов.

      - Фокус хила! – услышал я крик командира атакующих. 

      Кинув на себя «Духовное Спасение», я смог пережить весь массовый и ксвенный урон от навыков врага, не потратив ни единицы жизни. При этом я стал бежать от Абрэхама, который остался в окружении.

      Милана тем временем достала свитки:

      - Зеленая молния! Святое Слово Здоровья! – крикнула она.

      Первый свиток мгновенно добил полудохлого сина, а вторым свитком она немного подняла здоровье своего отца. Я же добавил свое исцеление, закрепив все это дело восстановлением, которое позволило Вейрону использовать еще одно свое агро умение:

      - Вспышка щита! – все удары мили дд, которые должны были настигнуть меня, промахнулись. 

      А  течении нескольких секунд, все атаки врагов, будут направлены только на Вейрона. Я не стоял на месте и стал атаковать недобитых милишников. Благодаря тому, что у меня был заоблачный показатель удачи для моего уровня, криты по игрокам вылетали через раз. На каждого требовалось не больше трех ударов. Абрэхам не использовал никакие атакующие умения только из-за того, что находился в защитной стойке, которая снижала любой полученный урон. Из-за этого он мог использовать только агро умения, не наносившие почти никакого урона. После смерти единственного хила противников, баланс начал смещаться в нашу сторону, но вот маг врага достал похожий свиток молнии.

      - Синяя Молния! – раздался его крик, а по мне прилетела запредельная цифра урона.

      
        -20 000 
      

      Я был шокирован цифрой урона, но то, что я остался в живых, шокировало мага еще больше. Массовое исцеление немного подняло мою и Вейрона жизни. Исцеление я кинул в танка, а на себя закинул восстановление.

      - Проклятое болото! – неожиданно крикнула Милана, дочитав заклинание.

      Проклятое болото было особым навыком Проклинателя. Радиусом в сто метров, создавалось болото, затягивающее противника внутрь с течением времени. Чем дольше они находились в этом болоте, тем глубже они погружались. Навык Миланы действовал в течении минуты, позволяя погрузить всех врагов примерно до пояса. Добив последнего воина, Вейрон сменил стойку на атакующу и со скоростью пушечного снаряда метнулся к магам, которые безостановочно бомбардировали его. Здоровье танка, после смены стойки в несколько раз быстрее полетело в низ. Кинув в него исцеление и восстановление, я почувствовал, что этого будет мало.

      - Сила конца, Сила исцеления, Сила жизни, Сила дарованная духами предков, Сила останавливающая богов! СПАСИ!

      Использовав свой самый сильный сохраняющий навык, я поднял почти с нуля здоровье танка, а так же повесил на него бабл. Этого времени Абрэхаму хватило, что бы добраться до тушек магов, и покрошить их в капусту.

      - Уроды! – раздался крик на краю прогалины. – Мы этого так просто не оставим! – син ненадолго вышел из инвиза, что бы сказать все, что о нас думал. 

      - Ап.. – со злобной усмешкой Вейрон дернулся в сторону матерившегося сина, который от испуга нырнул в инвиз. – Было весело, но нужно идти в город. Моя броня на грани. Джи, это было смело! – Вейрон показал мне большой палец. 

      - Это было глупо, но сработало. – буркнула Милана. – Встань они каплями, мы бы тут полегли из-за твоих действий.

      - Нехватает навыков. – я развел руками. – Базового исцеления и восстановления нехватает, для таких боев. 

      - Скоро вступишь в гильдию, а там тебя ждут книги навыков. – похлопал меня по плечу Абрэхам. 

      - Если бы прокачка моих навыков не была столь дорогой… - тихо вздохнул я.

      - Все нормально, мы поможем. – Вейрон был полон энергии. – Эх, давненько я не пвпэшился! 

      - Угу.. – Милана все еще была задумчива, и явно сосредоточена на чем-то другом. – Надо добить квест и отправляться в город, как можно скорее. – сказала она. – Па, собирай парик, нам нужно поспешить. 

      - Понял. – радостное настроение Вейрона смело невидимой рукой. 

      Его обмундирование мгновенно сменилось на новый, запасной комплект, который он носил с собой. Хоть и параметры у него были меньше, чем у поврежденного, но рисковать потерей хорошего снаряжения опытный танк не стал, сменив его на новый.

      

      Глава 120. Интерлюдия «Милана».

      - … Нам нужно поспешить. – сказала я, доставая зелья маны.

      «Этот парень..» - я посмотрела на Джи, который спокойно продолжил выполнение квеста. – «Не смотря на его неопытность, он поступил совершенно правильно, начав убивать хилера врага. Мало того, пережил синюю молнию!» - я покачала головой.

      - О! У меня оказывается вещи апнулись до 20 уровеня! – неожиданно раздалось восклицание того, о ком я думала. – Броня и посох получили новые умения.

      - Скинь скрин. – попросила я Джи.

      Открыв скрин, я стала читать описание умений: 

      
        2 Умение палки – Скрытый эффект атаки.
      

      
        Скрытый эффект атаки - каждая атака ТДУ получает 5% шанс повесить на цель один из эффектов: Духовное истощение, Туннельное зрение, Неудача.
      

      
        Духовное истощение – Цель теряет 1 000 маны, за каждый последующий удар ТДУ.
      

      
        Время действия – 1 минута.
      

      
        Туннельное зрение – Обзор цели уменьшается до 1 метра. (Прим. Автора – видимость как в коридоре, где стены черные, а сам коридор прекрасно освещен.)
      

      
        Время действия – 1 минута.
      

      
        Неудача – шанс критического удара уменьшается на 30%.
      

      
        Время действия – 1 минута.
      

      - Хорошие эффекты на палке, но шанс повесить хотя бы один из них крайне мал. – прочитав, сказала ему.

      - Все равно хороший бонус. – улыбнулся Джи. – Похоже, эта удачная драка была скрытым механизмом для быстрого поднятия уровня моих вещей.

      - Других вариантов и нет. – хмыкнула я, открывая второй скрин.

      
        2 Умение брони – Средний каркас жизни.
      

      
        Средний каркас жизни - После потери 10 тысяч здоровья, на вас вешается баф "Жизнь", который восстанавливает по 100 хп в секунду, в течении 30 секунд.
      

      - А вот это уже что-то интересное. Ты уже пробовал, через кровавую ману использовать это умение брони? – спросила я у него.

      - Неа. Ща попробую. – сказал Джи с энтузиазмом.

      Ребафнув, он использовал навык «Кровавая Мана», который сьел почти все его здоровье и восстановил полностью ману. Тут же на нем появился баф «Жизнь», начавший восстанавливать ему хп.

      - Работает. – парень был счастлив. – Жалко, что мало восстанавливает.

      - Вполне нормально, не у всех есть столько здоровья, как у тебя. 

      - О, ты мне завидуешь? – ухмыльнулся Джи. 

      - Бы… - не успела я сказать, как меня перебил громкий выкрик:

      
        - Третий метеорит погибели! 
      

      - Нам капец. – толи подумала, толи сказала я вслух, прежде чем умереть.

      Воскреснув, я первым делом проверила все ли вещи на месте. Оказалось, что с меня дропнулся стак зелий маны. 

      - Это что было? – удивленно спросил Джи. – Я услышал крик, что-то там про метеорит, а потом мы умерли.

      - Гильдейское заклинание «Третий метеорит погибели». – я стала ему пояснять. –  В радиусе 50 на 50 метров, взрывается метеорит, наносящий огромное количество урона. Это навык с откатом на всю гильдию. Его можно получить при получении гильдией 5 уровня. Использовать его могут маги гильдии, которым выдано разрешение главы. Раз в неделю, но эффект потрясающий.

      - Боги… - злобно прорычал Джи, сжав кулаки. 

      - Не факт. – сказал воскресший папа. – Я успел заметить мага, прежде чем умер. Скрина нет, но вот если встретимся с ним, я смогу его опознать.

      - Ладно. Раз мы все равно в городе, сдаем квесты и на сегодня все. – прикинув все за и против, сказала я. 

      - Хорошо. Я тогда скину заряды торговли еще. – сказал Джи, прикасаясь к монументу.

      - Мил, с тобой все нормально? – спросил отец, подойдя ко мне.

      - Устала, па. Мы в игре сутками сидим… - устало сказала я. – Я понимаю, что начало новой игры всегда так, но в этот раз все тяжелее обычного. 

      - Понимаю, доча.. – он обнял меня и погладил по голове, от чего стало так тепло на душе. – Но это последняя игра, нам нужно постараться.

      - Знаю, но так тяжело… - отлипнув от отца, я прикоснулась к монументу.

      Пора было сдать квесты и закончить этот безумный день.

      ***

      - Мил, ты занята? – раздался стук и голос Сиси.

      - Да, входи. – убрав планшет с записями, крикнула я ей.

      - Ты опять не отдыхала? – с укором сказала она, увидев не закрытый ящик с планшетом.

      - Перечитывала законы. 

      - Аа.. Тогда ладно. – Сиси раскинулась на моей кровати, и задала неожиданный вопрос. – Это война?

      - М? Ааа. Ты о том, что на нас напали. – я присела рядом с ней. – Это провокация в сторону Джи. Нас задели, считая его старыми друзьями, не имеющими отношения к наемникам. 

      - Все равно, нас же задели. – Сиси перевернулась на бок и подложила под голову руку. – Дальше будет хуже, ведь мы примем Джи в гильдию.

      - Разве мама не сказала тебе? – удивленно посмотрев на Сиси, я достала планшет и показала на скрытый форум наемников в БМ. 

      Там было официальное объявление, что Пастырь Джи переходит под командование Сисилии. Открыв пост, я дала ей прочитать.

      - А она даже мне слова не сказала! – Сиси возмущенно надулась. – Все мучила меня расспросами, зачем нам Джи, зачем он нужен? – у Сиси так правдоподобно получилось изобразить маму, что мы рассмеялись. – Ну, а на самом деле, я рада, что она приняла его.

      - Его все приняли. – вздохнув, я легла на кровать, положив голову на живот Сиси. – Он уникальный парень. Так просто воспринимает все чудачества наших мелких, ведет себя спокойной.

      - Как настоящий мужчина, о котором нам в детстве рассказывал папа, да? – поглаживая меня по голове, спросила Сиси.

      - Ага… На него можно положиться. 

      - Только не говори мне, что он тебе нравиться! – она возмущенно, но легонько,  дернула за волосы.

      - Как товарищ по команде! – ударив ее по руке, сказала я. – Они слишком мне непонятен, я не люблю таких. А к чему этот вопрос, неужели ты положила на него глаз!? – перевернувшись на бок, я посмотрела на смущенное лицо Сисилии. – Оооо…

      - Чего ооо!? – она тыкнула меня в лоб. – Парень он хороший, да и играет за хила.

      - А как это связано с моим во.. – Сиси схватила прядь волос. – Все все… сдаюсь, не дергай. 

      - Так то! – Сиси улыбнулась, и продолжила гладить по голове. 

      - Сиси, сколько мы уже вместе? – спросила я ее, предаваясь наслаждению.

      - Лет десять… С тех пор как мама забрала меня. – сказала Сиси. – А что такое?

      - Десять лет мы вместе, а ты все так не научилась врать о своих чувствах. – перевернувшись лицом к ее животу, я ее слегка укусила. – Нравится тебе он, иначе его бы тут не было..

      - Ах, ты змеюка великовозростная! – Сиси схватила меня за ухо. – Не нравится он мне! Просто он хорошо играет.

      - Ладно, ладно, как скааажешь! Только ухо отпусти, опухнет же.

      - Прости. – Сиси встала, и чмокнул меня в мокушку. – Мне еще с мамой надо поговорить, так что я пойду.

      - Сбегаем? – ухмыльнулась я.

      - Пффф.. – кинув в меня подушкой, Сиси ушла.

      - Десять лет, а все такая же девчонка. – улыбнувшись, я достала планшет, продолжив читать.

      «Осталось продержаться неделю, до вступления Джи.» 

      

      Глава 121. Семь дней.

      
        День первый.
      

      Целый день безделья. Попытка пойти пофармить соло, закончилась тем, что меня заметили несколько человек из «Богов» и стали преследовать.  В итоге сброс нескольких зарядов случайной торговли принес копейки и прошел очень быстро. Единственной радостью стал прогресс профессии:

      
        Умелец 4243\10 000
      

      Неудачные торговли, где игроки жертвовали своими характеристиками, приносили мне от 100 до пятисот очков в прогрессе. Некоторые воспринимали стойко, говоря, что потеряли все одно-два очка характеристик, за свою «неудачливость», а были и те кто чуть ли не с кулаками прыгали на меня. В итоге, весь день я провел, смотря слоты аукциона. Были интересные слоты с униками, которые продавали за десятки миллионов. Особенно меня заинтересовал пояс. Это не комплект брони, а декор снаряжение, которое прибавляло определенный % к характеристикам. Но более удивительным было то, что все игроки считали, что декор вещи можно получить только в шопе или от админов. А в итоге оказалось, что в одиночном подземелье, был выбит этот пояс, который и был выставлен на торги. 

      
        День второй.
      

      - Сиси, мне скучно! – бафая Сиси и ее группу, я ей жаловался. – Я уже второй день сижу в игре, ничего не делая.

      - Наслаждайся отпуском. – обезоруживающе улыбнулась она. – Разговор с Богами был, но так как ты пока не в моей гильдии, ты у них на прицеле. Через пять дней спадет штраф и мы продолжим прокачку. А пока, прокачивай навыки. Деньги я тебе выделю на поднятие.

      - Ого, какая щедрость! – я был шокирован. 

      - Это вклад в будущее. Не обольщайся. – показав мне язык, она ушла, оставив меня одного.

      «Вроде ребята баферы еще сидят у восточных ворот..» - подумал я, вставая.

      
        День третий.
      

      В меня вселился бес одержимости. За полтора дня мои навыки почти достигли стопроцентного прогресса. Постоянное пвп с сообществом баферов, которые расширились. Теперь в их рядах было несколько десятков человек, постоянно уходящих и меняющихся. Они написали коллективную просьбу королю, для постройки небольшого фонтана рядом со всеми воротами столицы. На что им был выдан квест на сбор средств. 

      50 миллионов на постройку фонтана. Мало того, они должны были найти архитектора, который сделает специальный фонтан под их нужды. И еще кучу бюрократических мелочей,  в которые я не вслушивался. 

      Когда я написал «Тон-Тонычу», он с радостью начал меня грузить деталями этого «Грандиозного проекта». Помочь им я особо не мог, кроме своих бафов. Однако мне нужно было прокачивать все навыки, из-за этого мне пришлось отказаться от награды за баферство. Но в конечном итоге, оно того стоило.

      
        День четвертый.
      

      - И что вам от меня нужно? – стоя у начавшейся стройки фонтана, я посмотрел на Лизу и Алину.

      - Ни здрасьте, ни досвиданья. – недовольно сказала Лиза.

      - Я вроде еще тогда сказал, что общение с вами мне не интересно. – бафнув рейд, я кинул дуэль другому баферу, восстановившему ману. – Тем более, что я занят.

      Дуэль не была особо длинной, мана у бафера закончилась быстро, а вот мои атаки были слишком сильными. Одно отравление, которое я сейчас прокачивал до 100% сносило здоровье тысячами.

      - Мы по делу. – Лиза протянула мне запечатанный конверт. – Это приглашение на посещение резиденции Богов. Аполлон хочет с тобой поговорить. 

      - Минуту. – я не взял конверт из рук Лизы. В это время я строчил сообщение Сиси:

      
        Джи: Сиси, тут ко мне посланники Богов домагаются. Говорят, что Аполлон хочет меня видеть и пообщаться.
      

      
        Сиси: Хм… Если уверен в себе, то иди.
      

      
        Джи: А можно их просто послать? *умоляющий смайлик* 
      

      
        Сиси: Не стоит. Они одни из постоянных клиентов. 
      

      
        Джи: Понял, тогда схожу. *смайлик устало закрывающий дверь.
      

      - Ладно, схожу. – взяв конверт, посмотрел на пропуск в Дворянский район. – А встретиться на людях статус не позволяет вашему лидеру? – спросил я с усмешкой, смотря бывших официанток. 

      - Может и так. Приглашение на послезавтра, время игровое, так что не опаздывай. – сказав это, Лиза с Алиной ушли.

      Посмотрев им в след, я продолжил прокачиваться, кинув дуэль следующему баферу. 

      
        День пятый.
      

      В реальности был шторм. Все утро, мы с Вейроном-старшим, бегали, закрывали, убирали, в общем, готовились к шторму. Закончив со всем, мы устало присели выпить чаю.

      - Как у вас успехи в прокачке? – спросил я у старика.

      - Мы не качаемся, а фармим. – когда не было дочерей рядом, Абрэхам вел себя совершенно по-другому. – Прокачка навыков Сиси и твоя, съедает финансы быстрее чем мы успеваем их накопить.

      - Извините. – немного смущенно сказал я.

      - Не переживай. Мы с Натальей не планировали вкладывать большие суммы, но после объявления Императора.. – старик хлебнул чаю, создавая ауру интриги. – Мы вложили больше пятидесяти миллионов в игру.

      - Кхпммм… - поперхнувшись, у меня чай полился из ноздрей.

      - Спокойней, спокойней. – с усмешкой сказал старик, подавая мне платок. – Траты большие, но это еще не конец.

      - Не.. Конец? – вытерев рот, спросил я. 

      - Да. Тебе еще не известно, но  игре титулы Игроков еще не подтверждены официально. Наталья, как и многие другие игроки, вложившие свои средства, еще не была представлена королю, который должен будет пожаловать им титулы Скваеров и Баронов. Поэтому траты будут гораздо больше, после этого.

      - Скоро грядет обновление? – задумчиво спросил я.

      - Именно. Но мы ушли от темы. – Вейрон допил чай. – Тебе не стоит переживать о суммах вложенных в тебя, потому как ты подписал контракт с Сиси. После вступления в гильдию, ты можешь возвращать потраченные кредиты.

      - Да? – я был заинтересован.

      - Да. Так как на тебя будет распространяться гильдейский сбор, твоя случайная торговля будет приносить прибыль гильдии официально. 

      - Наконец-то я перестану чувствовать себя нахлебником. – улыбнувшись, сказал я.

      - Нахлебником ты никогда не был. Ведь работу выполняешь на максимум, прикладывая все силы. – Вейрон встал, и уже собрался уходить, как развернулся и добавил. - Ты становишься членом семьи, поэтому, постарайся нас не разочаровать. – сказал старик на последок.

      
        День шестой.
      

      - Джи, откуда у тебя столько денег? – спросил меня Тон-Тоныч. – Каждый день ты повышаешь навыки, но фармить не ходишь. Ты что донатер?

      - Увы, но нет. – похлопал я его по плечу. – Гильдия платит за мое усиление.

      - Аааа… Свой человек! – Тон кинул мне дуэль для прокачки навыков. – Я тоже на содержании гильдии, даже пришлось заключить договор.

      - Не отвлекайся, щиты не забывай. – окриком я вернул  его мысли к дуэли. 

      
        День седьмой.
      

      - Штраф у тебя спадет к обеду. – сказала мне Милана за завтраком. 

      - Понял, тогда вступлю, после разговора с Божком. – доедая вкусный фруктовый салат, сказал я.

      Зайдя в игру, я насладился видом окна персонажа:

      
        Имя – Джи
      

      
        Класс – Пастырь. 
      

      
        Профессия - Торговец Удачи.
      

      
        Умелец 4243\10 000
      

      
        Уровень – 35.
      

      

      
        Характеристики:
      

      

      
        Тело – 10+10+200
      

      
        Разум – 73+20+200+140
      

      
        Магия – 36+10+200+200
      

      
        Удача – 46+200+100
      

      
        Нераспределенных очков - 0.
      

      
        32000\32000 хп.(10к хп от класса) 
      

      
        53300\53300 мп.(10к маны от класса)
      

      
        Броня – 110.
      

      
        Маг. Сопротивление – 16%
      

      
        Физ. Сопротивление - 7%
      

      
        Восстановление хп  вне боя\в бою 440\0 ед. в минуту. (тело*2)
      

      
        Восстановление мп вне боя\в бою 866\0 ед. в минуту. (разум*2)
      

      

      
        Навыки:
      

      

      
        Исцеление 5  (нужен уник)
      

      
        Самоусиление 5 (нужен уник)
      

      
        Проклятие Движения 5 (нужен уник)
      

      
        Благословление Скорости 5 (нужен уник)
      

      
        Духовный Удар 5 (нужен уник)
      

      
        Восстановление 5 (нужен редкий)
      

      
        Массовое Исцеление 8 (0\100%)
      

      
        Массовое Восстановление Жизни 8 (0\100%)
      

      
        Духовный Щит 8 (1\100%)
      

      
        Духовное Спасение 8 (1\100%)
      

      
        Массовое Благословление Тела 9 (0\100%)
      

      
        Массовое Благословление Разума 9 (0\100%)
      

      
        Массовое Благословление Магии 9 (0\100%)
      

      
        Массовое Благословление Удачи 9 (0\100%)
      

      
        Массовое Проклятие Движения 8 (2\100%)
      

      
        Массовое Проклятие Сковывания 8 (2\100%)
      

      
        Массовое Отравление 8 (1\100%)
      

      
        Темный Духовный Удар 8 (4\100%)
      

      
        Сотворение Духа Жизни 6 (21\100%)
      

      
        Сотворение Духа Маны 6 (21\100%)
      

      
        Быстрое Воскрешение+4
      

      
        Кровавая Мана+5
      

      
        Инь и Янь.
      

      
        Магия - +5 к магии.
      

      
        Разум - +5 к разуму.
      

      
        Тело - +5 к телу.
      

      

      
        24 нераспределенных очка навыка.
      

      «Жаль, что теперь не известны условия повышения уровня палки и брони. Так бы я стал в десятки раз сильнее!» - не на радуясь своим достижениям, подумал я. – «А еще, Тон сказал, что у меня одни из самых больших бафов в игре. Больше толькорейдовых баферов, которые просто так не сидят у ворот.» 

      

      Глава 122. Резиденция «Богов».

      Мысленно собравшись и настроившись на разговор с главой Богов, я отправился в Дворянский район. А перед этим еще получил кучу указаний от Миланы. Правила, а точнее законы, соблюдались НПС очень строго. В первые дни, по словам Миланы, было арестовано около двух сотен игроков, которые всего-то на всего не поклонились аристократам в Дворянском районе. Прецедента для бана игрока, пока никто не создал. Хотя слухи ходили..

      Мне сильно помогло, что в дворянском районе в основном, все передвигались, используя Корты. Мне же пришлось поклониться всего пару раз за всю поездку благодаря этому.

      Резиденция, а точнее личное поместье главы гильдии Боги, с виду была небольшой и не имела хоть какой-то большой территории. Обычный фасад двухэтажного здания, но вот внутри было очень просторно. Не смотря на невозможность посещения дворянского района, игроки Богов, могли телепортироваться в резиденцию без каких либо ограничений. Поэтому фойе резиденции было огромным и шумным помещением. Вся архитектура была подогнана под тематику богов. Диванчики, выполненные в форме облаков, одежда, выполненная в виде греческих тог и т.д. 

      - Здравствуй, Джи. – поздоровалась со мной Афродита, ждущая меня около входа. – Прошу за мной.

      Идя за ней, я поражался размаху роскоши этих людей. Некоторые напитки, которые пили обычные члены гильдии, стоили в таверне по десятку тысяч кредитов. А шведский стол изобиловал едой с бафами.

      Пройдя насквозь все фойе, мы пришли в уединенную беседку.

      - Извини, но сегодня Аполлон не сможет с тобой встретиться. – Афродита присела напротив меня, закинул одну ногу на другую. – Вместо него буду я. Если тебе интересное могу ли я говорить от его имени, то да. Я заместитель гильдии Боги. Афродита. – кивнула она мне, представляясь.

      - Что же, рад познакомиться. В ваших полномочиях я не сомневался. – я устроился поудобнее на непонятном облаке, похожем на кресло-подушку. – Просто никогда не бывал в резиденциях такого масштаба. Вот немного и растерялся. 

      - Понимаю, - Афродита щелкнула пальцами. 

      Из ниоткуда появились два мужика, которые поставили небольшой столик и уставили го едой и напитками. Зам главы богов взяла один из бокалов.  

      - Тебе тут нравиться? – спросила она, показывая бокалом на окружение.

      - Нет. – покачал я головой. – Простите Афродита, если вы хотите о чем-то поговорить, то лучше сделать это сразу, у меня не так много времени.

      - Что же… Раз ты хочешь перейти сразу к делу, то хорошо. – она поставила бокал. – В данный момент ты являешься обладателем нескольких рекордов спидрана. Нас это не устраивает, но твои бывшие работодатели не хотели одалживать тебя нам.

      - Сразу скажу, что бы не возникло недопонимания. – жестом руки, я прервал Афродиту. – Администрация мне не рекомендовала  принимать участия в спидранах. Так же они существенно урезали мой мифический навык.

      - Вот как. – Афродита расслабленно откинулась в облаке. – Сочувствую твоей потери, но это хорошо. – она скинула мне скриншот, в котором было несколько тысяч имен. – Эта петиция была подписана главами гильдий, неудовлетворенными твоим участием в скоростных забегах.

      - Почти все топы здесь. – мельком посмотрев, сказал я. – Но это ничего не меняет. Я не собирался участвовать в спидранах.

      - Тогда этот вопрос закрыт. – Афродита с улыбкой посмотрела на меня. – Ты представляешь для нас определенный интерес. То, что ты не можешь пользоваться своим навыком сейчас лишь досадное недоразумение. От лица главы гильдии «Боги», я хочу предложить тебе вступить к нам на постоянной основе. Зарплата, жилье, развлечения, все это мы тебе обеспечим в любом объеме.

      - У меня это все есть. – спокойно смотря ей  в глаза, сказал я. 

      - Пять миллионов долларов. – бросила Афродита, в ответ на мои слова. – Для начала.

      - Найди вы меня раньше, я бы согласился, да еще и век был бы благодарен. Но сейчас, мне попросту некуда тратить эти деньги.

      Этот ответ обескуражил Афродиту, но она продолжила гнуть свою линию:

      - Всегда есть куда потратить деньги.

      - Это да, но все дело в другом. – я вздохнул. – Вы опоздали с предложением. Если вы не знали, но сегодня я вступаю в гильдию, которая принадлежит наемникам. – видя отсутствие удивления на лице Афродиты, я продолжил. – Вижу, это не новость. 

      - Да. Мы это узнали недавно, но неужели тебе предложили больше? – Афродита была немного удивлена. – Тогда скажи сумму, мы готовы предоставить ее.

      - Дело не в сумме. Очень приятно, когда меня столь высоко и дорого оценили. Но я уже подписался работать с другими людьми. – немного замявшись, добавил. – Тем более мне не нравятся ваши методы убеждения. Особенно часть, где за мной охотились.

      - Странно, твои подружки говорили о тебе в ином ключе. – Афродита щелкнула пальцами.

      К нам подошли Лиза и Алина, которые присели к нам.

      - Что вы скажете? – спросила у них Афродита.

      - Джи, почему ты не хочешь согласиться? Ведь это шанс заработать такие деньги! – Лиза со злостью посмотрела на меня.

      - Неужели, ты меня посчитала настолько меркантильным? – слегка удивился я. – Вроде никогда не давал повода думать так.

      - Но твое положение… Ты же живешь в каморке у Грега! Одеваешься в обноски.. – поняв, что сказала лишнее, Лиза прикусила губу.

      - Да, но это было тогда. Но и тогда, я не жаловался на свою жизнь. У меня была крыша над головой, еда и возможность заработать. – усмехнувшись, я посмотрел на девушку. – Я был благодарен Грегу за его доброту и когда нибудь верну, этот долг ему. Но вернемся к нынешнему вопросу. Мое положение это мое личное дело, и беспокоиться о нем тебе не стоит. 

      - Джо ты наш знакомый и мы просто хотим тебе помочь. – подала голос Алина.

      - Спасибо, но мне не требуется помощь. 

      - Как вижу, ты все так же непреклонен. – покачав головой, сказала Афродита. – А что насчет того, что мы тебя выкупим у твоего работодателя?

      - Кхм.. – поперхнувшись от неожиданного вопроса, я посмотрел на зам главы Богов. – Вы уверены, что сможете это сделать?

      - Вполне. – кивнула довольная Афродита. – Наемники любят деньги, а как я говорила тебе, весь вопрос в цене.

      - Эм… Хорошо. – мысленно я улыбнулся, а на лице сохранил серьезное выражение лица. – Если они меня «продадут». – я выделил это слово. – То я согласен буду вступить в вашу гильдию. 

      - Вот как. – Афродита чуть ли не захлопала в ладоши от моих слов. – Тогда отложим наш разговор.

      - Конечно. – я встал, а потом добавил. – Только вот у меня будет просьба. – я посмотрел на Афродиту.

      - Да-да, какая? – девушка видимо переписывалась с кем-то, а я ее отвлек.

      - Оградите меня от общения с ними. – я кивнул в сторону бывших официанток. – Просто я не хочу с ними пересекаться, а так же хоть как-то взаимодействовать. Идти на крайние меры, то есть исключать их, не нужно.

      - Это не проблема. – Афродита посмотрела на двух злобных девушек. – Вы его слышали. Все поняли.

      - Да.. – сквозь зубы сказала Лиза, а Алина лишь кивнула.

      - Тогда, мы встретимся с тобой Джи после переговоров с твоим работодателем. – ярко улыбаясь, сказала Афродита. – Наш телепорт доставит тебя, куда пожелаешь. 

      - Спасибо. Мне к восточным воротам, пожалуйста. – выходя из беседки, сказал я.

      «Неожиданный поворот, но если я правильно понимаю Сиси, меня никто не продаст.» - погруженный в свои мысли, я телепортировался к недостроенному фонтану восточных ворот. 

      - О, Джи, ты вовремя, тут твои постоянные клиенты подошли! – увидев меня, Тоныч оживился.

      - А? – вынырнув из своих мыслей я посмотрел на него. – Аа, иду! 

      

      Глава 123. Решение семьи Вейрон.

      
        Пятый этаж башни семьи Вейрон.
      

      За огромным, круглым столом сидела вся семья Вейрон. Все вышли из игры только для того, что бы решить один вопрос – Продать ли Джи «Богам».  

      - Мы это будем обсуждать? – спросила Милана, смотря на свою мать. 

      - Успокойся солнышко. – Абрэхам закинул ноги на стол. – Мы поэтому и собрались, что бы вместе принять решение.

      - Принять решение? Какое еще вы хотите принять решение, кроме как послать к чертям Богов? – все удивленно смотрели на распалившуюся Милану, которая прежде никогда не была столь эмоциональна. – Мама, я чего-то не знаю? 

      - Мила, присядь. – попросила ее неожиданно хмурая Сиси. – Все не так просто.

      - Милочка, сядь. – Наталья устало откинулась в кресле. – Боги предложили слишком шикарные условия за этого парня. – Она нажала на пару кнопок, выводя тест сообщения. – Они предлагают за него не только деньги, но и кое-что серьезнее. У них есть информация, что в ближайшие два дня будет крупное обновление. 

      - Они предлагают союз? – Гугу внимательно просматривала текст. – На год. 

      - Под союзом подразумевается общая политическая поддержка в столице. – закусив губу, сказала Милана. – Они уже приобрели гильдхолл в Дворянском районе. Значит…

      - Да, ты верно подумала. – Наталья посмотрела на своих дочек. – У них есть покровитель среди знати столицы, который в дальнейшем поможет продвигаться по титульной лестнице. 

      - Нет. Погодите, вы и правда начали это обсуждать? – вмешалась всегда тихая Агата. – Сиси, ну ты то скажи. 

      - Я… - Сиси не успела сказать, как вмешалась Милана.

      - Мам, это предложения для нас яд. Мы взяли к себе Джи, мы его поддерживаем и продолжаем взращивать. А эти… Просто хотят продавить нас авторитетом. 

      - Доча, что с тобой сегодня? – Вейрон-старший был удивлен такой эмоциональностью дочери. – Ты сама на себя не похожа.

      - Это вы не похожи на себя. – Милана встала со стула. – Я не хочу обсуждать это. Даже мысль об этом… - девушка передернула плечами. -  Если вы посмеете продаться богам, я выйду из гильдии. – сказав это, она бросила взгляд на смущенную Сиси, а затем вышла из конференц зала.

      - Поддерживаю старшую. – подняла руку Сэм. – Потеряв богов, мы не потеряем себя.

      - Поддерживаю Милану. – сказала Агата. – Хоть мы наемники, но продавать своего за горсть золота… - она покачала головой. 

      - Я не хочу, что бы мы потеряли Джи. – высказалась Гугу.

      - А что ты скажешь, Сиси? – Наталья посмотрела на последнюю дочку.

      - Я тебе уже сказала ма… - тихо ответила Сиси. – У нас не будет больше такого хила, который бы смог сработаться с нами всеми. Уже сейчас, Джи показывает хороший уровень слаженности. Если мы начнем воспитывать нового, потеряем все.

      - Дорогой? 

      - Продай мы парня, сами хлебнем горя. – Абрэхам улыбался. – Мы же с тобой не работорговцы, Нат. Блеск перспектив ослепил наш старый ум, но молодые видят все.

      - Ладно. – Наталья устало вздохнула. – Тогда возвращайтесь в игру. Я переговорю с Богами и присоединюсь. Сиси ты со мной. – остановила дочку она.

      Когда все вышли, Наталья подошла к хмурой дочке. 

      - Прости. – Наталья присела на край стола, потрепав волосы дочки. – Я не знала, что все так серьезно.

      - Дело не только в Джи. – Сиси посмотрела на мать. – Император, то есть папа, начал играть в БМ. 

      - Я знаю солнышко. – Наталья чмокнула в макушку дочь. – Он звонил мне, интересовался прогрессом. Он размышлял о присоединении к нашей гильдии, но он до сих пор ревниво смотрит на Абрэхама, укравшего меня от него.

      - Поэтому ты решилась на продажу Джи? 

      - Отчасти. – Наталья улыбнулась. – Но больше всего хотела посмотреть на ваши реакции. Милана удивила больше всех. Интересно, что с ней произошло.

      - Она… Она вступилась за меня, видя, что я молчу. – покраснев, сказала Сиси. – Мила думает, что я влюблена в Джи.

      - А разве это не так? – удивленно спросила Наталья. 

      - Я влюблена в его стиль игры и отношение. – Сиси посмотрела на мать.  – Он хороший напарник и хил, но как молодого человека, я его не рассматривала.

      - Понятно… - Наталья устало вздохнула. – Что же, давай ответим Аполлону и продолжим нашу прокачку. Сегодня нам с тобой нужно будет добраться до 25 уровня. Шоп расходники я закупила, нужно будет найти танка.

      - Хорошо. У меня есть пара знакомых танков, которые фармят муравейник.

      

      
        БМ. Фонтан у восточных ворот. 
      

      «Что-то они задерживаются.» - после моего ухода из резиденции Богов, прошел час. – «Хм… А что я буду делать, если они действительно решат меня продать?» - неожиданно прострелила меня эта мысль.

      - О чем задумался? – стройка была в полном разгаре, а значит Тоныч не уходил далеко от фонтана.

      - Да, так… Жду решения главы гильдии. – я глазами показал на верх. – Все никак не кинут мне приглашение в гильдию. Вот и начал переживать.

      - Ааа.. Бывает – Тон махнул рукой. – Все же важные шишки, вот и забывают о нас, трудягах. 

      - О трудягах никогда не забывают, особенно о важных. – сказал я, а в это время к нам шла Милана.

      - Хорошо сказал. – услышав мои слова, сказала Милана. – Не соскучился, Джи? 

      - Немного понервничал. – усмехнувшись, ответил ей. – Тон, знакомься, это Маркела, моя начальница. Маркела, это Тон-Тоныч, стихийный лидер сообщества баферов столицы. – я кивнул на стройку. – Его рук. 

      - Слышала о тебе. – Милана кивнула Тонычу. – Гильдия «Опенгеймерс»(OpenGamers, рейд бафер Тон-Тоныч. Приятно познакомиться.

      - Ого, не знал о своей популярности. – Тон был слегка удивлен. – Мне тоже приятно познакомиться, Маркела. 

      - Джи. – Милана со странным взглядом посмотрела на меня, от чего у меня по хребту пробежал табун мурашек. 

      - Да?

      
        Игрок Маркела приглашает вас в гильдию «
        FF
        ».
      

      - Ха,- я улыбнулся во все тридцать два зуба. – Я был уверен в этом.

      
        Вы приняли приглашение. 
      

      
        Добро пожаловать в гильдию 
        FF
        .
      

      
        Девиз
        гильдии
         «Forever Family». (
        Прим
        . 
        Автора: Семья навсегда.)
      

      

      
        Гильдия 
        FF
        .
      

      
        Ранг – 4. (3 000\500 000)
      

      
        Количество участников 1 315\62 500.
      

      
        Глава гильдии – Сиси.
      

      
        Ваш ранг – Новичок.
      

      
        ДКП – 0.
      

      Рядом с моим ником появился необычный значок гильдии. На красном фоне, подсвеченный белым, было странное изображение, похожее на сердце. А чат гильдии разразился приветствиями. Здесь были вся семья Вейрон, цифры, а так же огромная толпа народа, с которым я никогда не пересекался.

      «Почти полторы тысячи человек, а я думал их куда меньше.» - подумал я, написав в гильдейский чат:

      
        Джи: Всем привет! *смайлик махающий рукой*
      

      - Необычный значок гильдии. – сказал я, всматриваясь в него.

      - Это две буквы эф на латинице. – объяснила мне Милана. – Неделя отдыха закончилась, ты готов приступить к марафону? 

      - Есть сэр, так точно, сэр! – изобразив приветствие вооруженный сил США, ответил Милане. – Тоныч, удачи в постройке, а мне пора.

      - Ага, давай. Приходи еще, мы тебе всегда рады. – попрощался Тон, вернувшись к фонтану.

      - Куда пойдем?- спросил я у Миланы.

      - Песчаный замок. Остальные скоро подтянуться. – Милана направилась к западным воротам, а я пошел за ней.

      
        Глава гильдии Сиси хочет изменить ваш ранг в гильдии, с «Новичок» на «Пастырь Джи». Вы согласны?
      

      - Сиси меняет мне ранг? – Спросил я у Миланы, которая ответила бы быстрее, чем сама Сиси.

      - Да, это сделано специально для тебя. Ограничение на выход из гильдии год. – объяснила Милана. 

      - Значит, я с вами буду как минимум целый год. – улыбнувшись, я принял смену ранга.

      
        Ваш текущий ранг в гильдии – Пастырь Джи.
      

      
        Пастырь Джи:
      

      Вам открыт полный доступ в хранилище гильдии.Гильдейский сбор – 90% кредитов.Очки ДКП вам не требуются.Выход из гильдии невозможен в течении 1 года.Все ваши заслуги будут автоматически записаны на счет гильдии.

      

      Глава 124. Шоу Ника. 10 Миллионов. Часть 1.

      - Почему именно Пастырь Джи? – спросил я у Миланы. 

      - Что бы не запутаться в рангах. Функционал гильдии очень обширен, а так же можно подогнать доступы и правила индивидуально под каждого игрока. – ответила она. – Правда, это требует очень много времени. 

      - Понял. 

      После встречи с остальными, мы пошли в сторону песчаного замка. Пейзаж был угнетающе скучным. Через несколько километров, лесной пейзаж столицы стал медленно превращаться в пустыню. 

      - Сколько идем, хоть какие-нибудь мобы выскочили… - буркнул я.

      - Это дорога, какие мобы? – удивленно спросила Милана. – Ааа… В БМ мобы не лезут на дороги, если не уверены в своих силах на 100%. 

      - В смысле? 

      - В прямом. Все мобы, которые не могут нас уничтожить, уходят с нашего пути. Однако, стоит нам сойти с дороги на сотню другу метров, как они станут нас атаковать. – Милана улыбнулась, добавив. – Единственные кто не подчиняются этому правилу, это Рейд Боссы или Боссы локаций. Поэтому, если ты увидишь моба на дороге, который не уходит с нее, то это будет либо рб, либо моб, который тебя точно убьет.

      - Хех… А..

      Не успел я договорить, как у меня появился счетчик:

      
        9 999 990
      

      
        9 999 991
      

      
        …
      

      
        9 999 999
      

      
        10 000 000!!
      

      Не успев сообразить, что это за счетчик, и что он отсчитывает, как цифра добралась до десяти миллионов. В ушах раздались звуки фанфар! Мир, вокруг меня, на мгновение потерял звук, а перед глазами появилась трансляция:

      
        Доброго времени суток, дорогие игроки! С вами я, Ник! И мы сегодня празднуем 10 миллионов зарегистрированных игроков!! 
      

      - Урааа, наконец-то что-то интересное! – воскликнула Гугу.

      - Привал. – сказал Абрэхам и подавая пример, сел там, где стоял, а остальные последовали его примеру.

      
        - И сегодня мне снова будет помогать шикарнейшая девушка Безграничного мира, заместительница Ивашима Клуна, очаровательная Мария Спееенсер!!!! 
      

      
        Ник отодвинулся от камеры, представляя взору сходящую по лестнице с неба Марию. Девушка улыбалась, и махала рукой зрителям. Ник подбежал к концу лестницы и подал руку Марии.
      

      
        - Как я рад снова вас видеть! – поцеловав руку Марии, сказал Ник.
      

      
        - Я тоже рада вас видеть, Ник. – благосклонно кивнула Мария, усаживаясь  шикарное кресло.
      

      
        - Мария, вы ведь знаете, что сегодня, буквально несколько секунд назад, был зарегистрирован десятимиллионный игрок!?
      

      
        - Конечно, ведь иначе ты бы меня не позвал к себе на шоу, да Ник? – лукаво спросила Мария.
      

      
        - Кхм.. – Ник стрельнул глазами на огромную грудь Марии, а затем сказал. – Я всегда рад вас видеть, но вы не всегда приходите! 
      

      
        - Что вы, это было досадное недоразумение. – легко отмахнулась рукой Мария.
      

      
        - Оставим этот разговор на потом. – Ник снял цилиндр, а затем повернулся к камере. – Сегодня значимый день для Безграничного Мира, не только из-за зарегистрированного десятимиллионного игрока, но и потому, что стабильный онлайн достиг отметки в Миллион! – выкрикнул Ник, хлопая рукой по доске, где был показан график онлайна БМ.  – Но, пока к выходу готовиться десятимиллионный игрок, я бы хотел рассказать вам о награде.
      

      
        Ник ловкими движениями заправского денди, опираясь на трость, добрался до небольшой горы золотых монет. 
      

      
        - Думаете, эти золотые монеты ценны? – Ник задумчиво почесал гладко выбритый подбородок. – Неее.. – взмахом руки он скинул все монеты на пол. 
      

      
        Затем, Ник подошел к огромному сундуку, доверху набитому различными доспехами.
      

      
        - Это кажется более ценной наградой!? – полувопросительно сказал Ник. – А вот и нет! – выкрикнул он, дергая появившийся рычаг, отправивший кучу вещей в жерло вулкана. – Самое ценное здесь!
      

      
        Он подошел к маленькому постаменту, на котором стояло три коробочки. Левая коробка сияла золотым светом. Правая была ярко красной, создавая ощущение раскаленности коробки. А центральная коробка переливалась всеми цветами радуги. 
      

      
        - Сегодня, вы станете свидетелями появления четвертого игрока с Мифическим навыком! – набирая обороты, последнее слово Ник прокричал изо всех сил. 
      

      
        Обессилено упав на пол, грудь Ника вздымалась подобно меховому горну. Камера наехала на его лицо, с закрытыми глазами. 
      

      
        - Мои чувства, беспрецедентны! – широко открыв глаза, сказал Ник. – Мало того! Мы разыграем среди онлайн игроков два навыка. – вскочив с пола, Ник подбежал к Красной коробке. – Эта коробочка содержит Легендарный навык! А вот эта… - он мгновенно переместился к золотой коробке, и прислонился к ней щекой. – Содержит Эпический навык, которого нет ни у одного игрока БМ! – подняв коробку, он немного про вальсировал с ней, а затем поставил на место.
      

      
        - Ник, ты как всегда потрясающ! – сказала Мария, хлопая  ладоши. 
      

      
        - Спасибо, Мария. – Ник поклонился. – Дорогие игроки, сейчас у вас в руках появится номерок, который позволит вам участвовать в розыгрыше.
      

      В моих руках появился номерок с цифрой «421490»

      
        *Пуф*
      

      
        С хлопком в руках Ника появился огромный молот, который используют на аттракционах проверки силы. Но, не удержав его на весу, Ник отбросил молот. 
      

      
        - Эх… Я так слаб, вот бы мне мифический навык силы! – воскликнул он небесам. – Жаль, что я обычный ведущий. – смахнув несуществующую слезинку, Ник подошел к огромной бетонной стене. – За этой стеной находится десятимиллионный игрок. – Ник крутанулся вокруг своей оси, переодевшись в форму строителя с отбойным молотком. – Мария, прошу вас, пока я пробиваюсь к нашему победителю, будьте так добры. – сказав это, Ник стал бурить стену. 
      

      
        - А, что я? – удивленно, несуразно воскликнула Мария. – Ну ладно. – Мария щелкнула пальцами, и шум дрели пропал. 
      

      
        Щелкнув второй раз, Мария оказалась в красивом красном платье, с огромным декольте. Она стояла рядом с огромным монитором, на котором постоянно менялись цифры.
      

      
        - Первый победитель. – Мария подошла к рычагу. 
      

      
        Дернув за рычаг, она показала всю глубину своего декольте. Тем временем, цифры на экране стали замедляться. Переходя от мгновенной хаотичной смены, на медленное, отдельное появление. В конце концов, цифра остановилась на «24401».
      

      
        - Победитель 24 401! – Озвучила цифру Мария. – Игрок с ником «
        PreXXX
        ».
      

      
        Мария элегантно щелкнула пальцами. Окружение ведущей снова изменилось. Теперь она находилась в лаборатории безумного ученого, где в огромной колбе сидел игрок «
        PreXXX
        ». Мария достала красный молоточек и легонько стукнула по колбе. Преграда рухнула, а шокированный игрок был освобожден.
      

      
        - Мои поздравления Прекссс, я правильно произнесла твое игровое имя? – подойдя к ошарашенному парню, спросила Мария.
      

      
        - Да-да-да… - заикаясь, ответил он.
      

      
        - Что же, нам пора в студию! – Мария снова щелкнула пальцами, перемещаясь в студию, где в полном хаосе строительства, работал Ник. – Не обращай внимания, мужчина занят.
      

      
        - Чтооо?? – прокричал Ник, пародируя глуховатого мужа.
      

      
        - Всее хорошо, дорогой! – прокричала ему Мария.
      

      
        Усадив игрока в кресло, Мария уселась напротив. 
      

      
        - Прекссс, скажи любую цифру. – попросила его она. – Не нервничай, все хорошо, ты победил. – она дала ему воды, которую парень выпил залпом, немного уняв этим дрож рук. – Ну вот, так будь добр, скажи любую цифру.
      

      
        - Десять тысяч пятьсот двадцать три! – выкрикнул парень.
      

      
        - Это номер твоего друга, с которым ты был до прихода сюда. – Мария покачала пальчиком, осуждая игрока, который покраснел. – Так не пойдет. Скажи две любые цифры.
      

      
        - Пя-пять. Т-три. – заикаясь, сказал Прекссс.
      

      
        - Ник, скажи любую цифру! – крикнула Мария.
      

      
        - Пятьсот! – заорал Ник.
      

      
        - Значит пятьдесят три тысячи пятьсот… - Мария потянула, постукивая наманикюренным пальчиком по подбородку. – Одиннадцать. 53 511, номер второго победителя! – сказала она в камеру.
      

      
        В этот момент раздался грохот падающей стены. Ник прорубился сквозь бетон.
      

      - Жаль не выиграли, хотя я была близка…- разочарованно сказала Гугу, показывая номер «53501». 

      - Ничего, не расстраивайся. – потрепав ее по голове, сказал Вейрон-старший. – Лотерея дело такое, нельзя воспринимать близко к сердцу, даже если вот-вот чуть-чуть не хватило. 

      

      Глава 125. Шоу Ника. 10 миллионов. Часть 2.

      - Дайте досмотреть. – попросила Милана тишины.

      
        Тем временем Ник помогал выбраться из завала пареньку, одетому в меховую безрукавку. Парень кашлял из-за поднявшейся пыли.
      

      
        - Так так так.. – Ник вытащил парня. – Кто это тут у нас? – оглядев со всех сторон парня, он похлопал по нему, стряхивая пыль. – Тц! Это всего лишь 53 511 номер. – он приобнял парня, который держался уверено, не смотря на действия Ника. – Представьтесь, молодой человек! – с появившейся седой бородой на лице и микрофоном в руке, попросил парня Ник.
      

      
        - Миша, то есть Партак. – представившись своим настоящим именем, он мгновенное сказал свое игровое.
      

      
        - Что же, Миша Партак, присаживайтесь к Марии. – сняв бороду, улыбаясь, сказал ему Ник.
      

      
        Парень выглядел немного расстроенным, но все таким же уверенным. Присев на показанное Марией место, он стал наблюдать за Ником.
      

      
        - Хм… Где же наш главный гость? – прохаживаясь по руинам, он увидел молот, который отбросил вначале. 
      

      
        Взяв его, он неожиданно легко стал его крутить в своих руках.
      

      
        - Ха! Все же боги даровали мне великую силу! А раз так… - он завершил пирует молота, а затем редко ударил им в нечто невидимое в воздухе, от чего во все стороны пошли трещины.
      

      
        Это оказалось зеркало, которое с мелодичным звуком рассыпалось явив зрителям темно-бордовую занавеску.
      

      

        - Это тайный ход? – восхищенно воскликнул Ник, нырнув головой за занавеску. – А нет, это наш победитель! – под звук барабанной дроби Ник сдернул занавеску, явив миру девушку. – Десятимиллионным, зарегистрировавшимся игроком, оказалась девушка! – Ник шокировано прикрыл рот ладонью. – Трудно поверить! Миллионным игроком оказалась девушка, и вот десятимиллионным тоже девушка! – Ник подошел к девушке, оглядывающейся вокруг. – Мадам, скажите, что вы случайно попали к нам?
      

      
        - А? – отвлекшись от созерцания происходящего, вопросительно посмотрела она на Ника. – Простите, я вас не услышала. 
      

      
        - Не обращайте внимания! – преувеличенно наигранно сказал Ник, приглашая девушку к последнему пустующему креслу.  – Пока мы идем, позвольте узнать ваше игровое имя?
      

      
        - Фьера Лис – представилась девушка.
      

      
        - Какое необычное имя. – восхитился Ник.
      

      
        Девушка тем временем присела в последнее пустое кресло.
      

      
        - Все в сборе! – Ник хлопнул в ладоши и раздались звуки фейерверка, хлопушек, появился праздничный стол.
      

      
        - Ник, мы нас же смотрят зрители! – осуждающе сказала Мария.
      

      
        - Да, точно! – Ник снова хлопнул в ладоши, материализуя стол и серый будничный костюм. – Итак. На повестке дня. Фьера Лис – он поднял красные от недосыпа глаза на девушку, которая хихикнула. – Будьте серьезнее. Вы десятимиллионный игрок. Прошу вас сказать несколько слов о себе, зрителям. – Ник щелкнул старым кассовым аппаратом, в котором прогремела мелочь. – Ник, класс, цели в игре. Прошу. – он указал на камеру.
      

      
        - Кхм.. – девушка встала с кресла, с прямой осанкой и гордым видом, она стала говорить. – Меня зовут Фьера Лис, я выбрала класс стрелка. Хочу стать Ганнером. Цель в игре – она немного запнулась, но потом уверенно добавила. – Найти друзей и хорошо отдохнуть. 
      

      
        - Какие прекрасные цели. – Мария похлопала в ладоши, подавая пример остальным. 
      

      
        Ник тем временем пустил скупую слезу. Встав, он подошел к девушке и материализовал букет. 
      

      
        - Прекрасные слова! Это вам. – он передал букет немного покрасневшей от смущения девушке. – Ребята, ваша очередь. – он переводил палец с одного парня на другого, а затем начал считать считалочку. – Шишел мышел взял и вышел! – он указал на Прекссса. – Прошу, представься.
      

      
        - Эм… - парень явно был не в своей тарелке. – Мой игровой ник Прекссс, я играю за Мага воздуха, ну то есть я уже получил класс Маг Воздуха. – запутавшись окончательно, парень замолчал и сел с красным, как помидор лицом.
      

      
        - Что же, это тоже было по-своемому впечатляюще. – выкрутился из ситуации Ник. – Прошу. – он жестом попросил встать последнего участника. 
      

      
        - Кхм… Мой игровой ник Партак. – парень говорил уверенно, стараясь не делать предложения большими. – Играю за Дрессировщика. Цель в игре, найти множество уникальных питомцев. 
      

      
        - Какой интересный выбор класса. – Ник одел очки и посмотрел на графики, где показывался процент тех, кто выбрал класс дрессировщика. – Это очень редкий выбор. Уважаю. – Ник с изменившимся взглядом посмотрел на Партака. – Надеюсь вы добьетесь своих целей, молодой человек!
      

      
        Сказав это, Ник подошел к алтарю с тремя коробками.
      

      
        - Нет, так не пойдет! – рассердился Ник, смотря на коробки. – Такие ценные награды, а лежат в обычных деревянных коробках! – он поднял руки, и несколько раз хлопнул в ладоши.
      

      
        Коробки пропали, а вместо них появились инкрустированные драгоценными камнями шкатулки, внутри которых, на мягких подушечках, лежали книги навыков.
      

      
        - Так-то лучше! – сказал Ник, взяв в руки шкатулку с красным свечением. – И так. Мария. Скажите, кому достанется легендарный навык? – Ник посмотрел на Марию.
      

      
        - Прекссу. – коротко ответила она.
      

      
        Парень вздрогнул, после того, как назвали его имя.
      

      
        - Игрок Прекссс! – воскликнул Ник. – Прошу вас, подойти ко мне.
      

      
        На негнущихся ногах, парень подошел к Нику, заворожено смотря на шкатулку. Игнорируя ведущего, он протянул руки к ней.
      

      
        - А вы оказывается целеустремленнее, когда речь заходит о награде! – воскликнул радостно Ник, подняв шкатулку так, что бы парень не мог дотянуться с нижней ступеньки. – Шучу. Это ваше, поздравляю! – он передал навык ошарашенному парню. 
      

      
        Взяв в руки навык, вокруг Прекссса появилась красная вспышка, которая превратилась в вихрь, скрывший его полностью. Через несколько секунд, парень появился в образе великого мага. Его бело-синяя мантия развивалась, с конца его посоха дул ветер, заставляющий Ника наклониться, будто он движется сквозь бурю.
      

      
        - Ого! – Ник хлопнул в ладоши, и магические эффекты пропали. – Такое преображение! Прошу, продемонстрируй нам свой новый навык! – попросил он, в очередной раз хлопнув в ладоши.
      

      
        Все перенеслись на огромный утес, где открывался вид на затуманенное поле. Прекссс пару секунд стоял растерянно, а затем указал посохом на поле снизу. Внизу задул ветер. С каждым мгновением становился все сильнее и сильнее, вот уже туман стал закручиваться в воронку, которая стала очень быстро рости. Шум был такой, будто рядом работал двигатель самолета. Прошло еще несколько секунд и раздался громкий хлопок. Клочья тумана разлетелись во всеет стороны, обнажив поле, исполосованное ветряными лезвиями.
      

      
        - Очень впечатляюще! – Ник похлопал в ладоши. – Вы не только убиваете врага, но еще и оглушаете! 
      

      
        Камера вернула в студию. Прессс, выглядя в еще большем шоке от своих возможностей, последовал в кресло, смотря на свой посох.
      

      
        - Следующий. Эпический! – Ник поднял палец вверх. – Ни у кого в БМ, еще нет эпического навыка. – не замедлил напомнить он. – Получает Партак. 
      

      
        Парень поднялся с кресла, подошел к Нику, беря из его рук золотисто сияющую шкатулку. Его окутал золотой свет, скрывший от глаз зрителей. Через мгновение вернув в новом облачении. Черная, кожаная, клепанная броня и огромный кнут, были в руках дрессировщика.
      

      
        - Какой брутальный вид. – Ник обошел Партака по кругу. – Прошу. Продемонстрируйте вашу новую силу! 
      

      
        Картинка сменилась. Партак оказался в окружении сотен тысяч голодных монстров, которые смотрели на него. Не растерявшись, Партак хлестнул кнутом, выдав громкий щелчок. Монстры вокруг него остановились. Партак снова хлестнул кнутом. Монстры затихли. Третий щелчок кнута и о чудо! Монстры легли на землю, подставляя свои уязвимые места Дрессировщику.
      

      
        - Как захватывающе! – Ник хлопал в ладоши. – Ваше мастерство укрощения зверей впечатляет.
      

      
        - Спасибо. – парень со счастливой улыбкой сел обратно на свое место. – Огромное спасибо!
      

      
        - Вот и осталась дама. – Ник подал руку Лисе. – У вас будет самый сочный плод. Заинтригованны? – он вопросительно выгнул бровь.
      

      
        - Очень. – девушка пыталась быть невозмутимой, но в ее голосе проскочило возбуждение. 
      

      
        - Мифический навык. Для девушки-стрелка. – Ник передал переливающуюся всеми цветами радуги шкатулку девушке.
      

      
        Взрыв радуги, ослепил камеру, а когда она восстановилась, на месте Фьеры Лисы, стояла облаченная в откровенный ковбойский наряддевушка. Таки костюмы одевают женщины, что бы поиграть со своим мужем в ролевые игры. Но отличительной чертой Фьеры была огромная пушка, которую она держала двумя руками.
      

      
        - Ваааааааау! – воскликнул Ник, смотря на Фьеру. – Какое преображение, мне не терпеться увидеть вас в деле, мадам!
      

      
        Мы переместились на огромное стрельбище. Мишень была нарисована на огромной скале. Фьера подняла свою огромную трубу-пушку и направила в сторону скалы. Около дула стал собираться свет, который становился все ярче и ярче. Собравшись до нужного размера и яркости, пушка выстрелила огромным лучом, превратившим в прах  не только скалу с мешенью, но и всю землю от девушки до скалы и немного за ней.
      

      
        - Какая  мощь! – вытирая платком вспотевший лоб, сказал Ник.
      

      

      Глава 126. Шоу Ника. 10 миллионов. Часть 3.

      
        - Я шокирован. – Ник посмотрел на довольную, раскрасневшуюся Фьер. – Могу смело заверить, вы станете самой опасной девушкой в Безграничном мире!
      

      
        Девушка ничего не говорила, лишь улыбалась и тяжело вздыхала. Ник не стал продолжать пытаться разговорить ее, вместо этого, он провел ее к Марии. Камера не показала разговор победителей, переключившись полностью на Ника, стоящего рядом с массивным деревянным столом. Присев на край стола, Ник стал рассказывать:
      

      
        - Дорогие игроки, не расстраивайтесь, что вы проиграли в розыгрыше. Ведь все навыки, будь то легендарные, эпические, или даже мифические, вы можете найти в игре собственными силами! 
      

      
        Нам показали картинку где Ник, одетый в доспехи рыцаря, побеждает дракона, и получает эпическую книгу навыка. Сняв шлем, Ник продолжил говорить:
      

      
        - Благодаря вам и вашей внимательности, Безграничный мир развивается семимильными шагами. Получив множество сообщений о уязвимостях игры, мы смогли увидеть наши ошибки и быстро их ликвидировать. Спасибо Вам. – Ник низко поклонился. – Каждый нашедший ошибку, баг или сбой, получил достойное вознаграждение. И мы продолжим эту практику! – картинка сменилась, показывая огромную оружейную. – Мы щедро вознаградим каждого, кто помогает развиваться БМ’у. 
      

      
        - Но перейдем к другой теме. – камера показала Ника, одетого в одежды пустынного народа. – Расовый сценарий был завершен буквально пару секунд назад. 
      

      
        Камера показала картинку, где несколько игроков получают награды от огромного чернокожего правителя. 
      

      
        - Гильдия «Империя» и гильдия «Дно», успешно завершили эту цепочку сложнейших квестов. – Камера снова показала Ника, сидящего на краешке стола. – К сожалению, после завершения этой трансляции будут проводиться технические работы на несколько часов. В это время мы становим в игру «Обновление 4.0»! – Воскликнул Ник. – Так как я такой же игрок и фанат БМ, я скажу вам по секрету. 
      

      
        Ник прикрыл рот с одной стороны и шепотом сказал:
      

      
        - Будет введена новая раса. Новые вещи. Новый расовый сценарий. – убрав руку от рта, он откашлялся, и нормальным голосом продолжил. – Мало того, будет еще множество изменений, которые придутся вам по душе. Но на сегодня это все. Рад был снова для вас поработать. Ваш Ник! – шутливо поклонившись, попрощался Ник.
      

      
        Камера продолжала снимать, как Ник стал собирать бумажки, почесывать задницу, совершенно не обращая внимания на работающую камеру. Вдруг, раздалось покашливание. Резко развернувшись, Ник, словно извиняясь, стал говорить:
      

      
        - Ах, да, совсем забыл вам рассказать о новом конкурсе.  – Ник развел руками, как бы извиняясь. – Следующий мифический навык получит сто миллионный зарегистрировавшийся игрок. Мало того! – Камера перевелась на пьедестал, где стояли три шкатулки. – Эпический и легендарный навыки найдут своих новых хозяев. Будут разыграны два титула: «Скваер» и «Барон». Вечный бесплатный доступ в игру и многое другое! – Камера показала официальную страничку игры. – Следите за новостями на нашем официальном сайте.
      

      Как только Ник сказал это, трансляция закрылась. А у меня появилось предупреждение о принудительном выходе из игры.

      ***

      - Неожиданный поворот. – сказал Абрэхам, разрушая гнетущую тишину.

      Все обитатели башни собрались на обеденном этаже. Настроение у всех было каким-то подавленным, и я не понимал из-за чего. После слов Вейрона-старшего, прорвало плотину. Все начали обсуждать трансляцию и новости о завершение расового квеста. Молчала лишь Милана, задумчиво теребящая пудинг, или то, что от него осталось, и я, ведь я спокойно продолжал есть, не поддерживая беседу своих соседей.

      - Что за бедлам? – раздался громкий голос Натальи, перекрывший шум беседы десятка человек. – Мы готовились к обновлению, в этом ничего нового нет, а то, что выкинуло и игры, так это лишь досадное недоразумение.

      - Кому как. – недовольно сказал четырнадцатый. – У меня на слом ушла вещь и о мастере можно забыть на ближайшие пару дней. 

      - Мы вообще посреди данжа были. – сказала Один. – Нам его только-только дали на растерзание, как это отключение.

      - Ладно, успокойтесь. – похлопала по столу Наталья. – Милана?

      - Все плохо. – Милана вышла из своей задумчивости. – В трансляции было много показано и вскользь упомянуто. 

      Все в зале внимательно слушали девушку, а я продолжал набивать пузо. Время на прием нормальной еды всегда ограничено, а тратить его на пустой просмотр рта Милана, я не хотел.

      - Первое. – Милана посмотрела на салфетку. – Администрация БМ прямо сказала, что важны навыки, а не золото и вещи. – Милана перевела взгляд на мать. – Это очень сильно поможет в продвижении по титульной лестнице, ма. Как минимум до верховного мага или графа, добраться будет реально. 

      - А выше? – спросила Сиси.

      - Не уверена. – Милана прикусила губу, а потом добавила. – В ветке магов, Архимаг это столп и руководитель, значит, нужны легендарные или эпические навыки для этого. Или же очень большая сила за спиной. Но у меня сомнения. Оставим это на потом. – Милана снова посмотрела на салфетку. – Второе, что я заметила. Шачи-Пачи, обладательница миф навыка все еще не потеряла его. Значит, она либо играет, либо у нее не смогли его забрать. А это означает, что нам нужно попытаться найти ее или хотя бы заручиться ее поддержкой. Но проблема в том, что с ней невозможно вязаться, а так же неизвестно, где она находиться.

      - Эм.. – я поднял руку, привлекая внимания. – С этим я могу помочь.

      Все удивленно посмотрели на меня.

      - Как? – спросила Наталья. 

      - Шачи есть у меня в друзьях, могу ей написать, поинтересоваться, как у нее дела. – просто ответил я.

      - Это очень хорошая новость! – Наталья с большим интересом посмотрела на меня. – Как только можно будет войти в игру, обязательно ей напиши.

      - Окей. – кивнул я, потянувшись за фруктами.

      - Третье. – перестав смотреть на меня удивленными глазами, продолжила свой отчет Милана. – В игре можно попасть в ситуацию «Гроб». – сказав это, по залу прошелся удивленный вздох и шепот. – Все видели, как ведущий разрушал стену, что бы вытащить игрока из-за нее. Если мои выводы верны и съемка ведется не на отдельном сервере, а внутри БМ. То «Гроб», это реальность и к ней нужно быть готовыми.

      - Что за гроб? – шепотом спросил у Восьмого, сидящего справа.

      - Это ситуация, когда персонаж застревает в текстурах или попадает в комнату без дверей и какого-то шанса выйти самому. – пояснил мне здоровяк. – Дряная штука, если еще и связь не работает, то вообще труба.

      - Понял.

      - Четвертое. – тем временем продолжила Милана. – Нам нужно быть готовыми к фарму новых вещей. Это будет что-то новое и многие заходят это приобрести, нам нужно сконцентрироваться на этом.

      - Извини, Ми. – перебила ее Сиси. – Завтра мы с мамой получим 29 и присоединимся к вам, у и нас немного поменяются планы.

      - Поняла. Потом расскажешь. – кивнула ей Милана. – Вербовку игроков, получивших навыки сегодня, рекомендую не проводить. После нашего отказа Богам, они в любом случае купят эту девушку и парней. Так же хочу попросить вербовщиков сконцентрироваться на двух классах – Милана смяла салфетку. – Стрелки и Призыватели. 

      - Ты уверена? – спросил Абрэхам. – Нам и мили воинов нехватает… Большая часть гильдии это маги.

      - Можно пригласить контрактников. – Милана посмотрела на отца. – Чувствую, что нам понадобятся призыватели и стрелки. Воинов найти можно в игре, а вот контрактников лучше воспитывать в этих направлениях. 

      - Хорошо, обсуди это со статистами. – попросила Наталья. – Джи, не уделишь мне немного времени? – окликнула она меня.

      - Хорошо. – доев киви, я вытер руки и последовал за Натальей.

      

      Глава 127. Разговор по душам.

      Зайдя в небольшой кабинет, мы сели в кресла, стоящие друг напротив друга. Наталья не спешила начать разговор, а я не хотел ошибиться, начав его сам.

      - Тебе есть, что сказать? – прервала тишину Наталья. 

      - С таких слов обычно начинают разборки. – усмехнувшись, ответил я. – Я где-то накосячил? 

      - Нет, что ты. – махнула рукой она. – Просто вижу, что ты хочешь мне что-то сказать.

      - А я жду, когда вы начнете. – улыбаясь, передал ей эстафету.

      - Что же… - благодушное настроение Натальи пропало. Смотря на меня серьезным взглядом, она спросила: - Какие у тебя планы Джон?

      - Так официально… - выдохнул я. – Что именно, вас интересует?

      - Мой муж не успел или не захотел говорить с тобой на эту тему, но я должна знать. Какие у тебя цели? – создавалось ощущение, будто она следит за каждым моим движением.

      - Вы о игровых целях? – я посмотрел на Наталью, но не дождался реакции. – Или о реальных?

      - Начни с реальных. – благодушно разрешила она. 

      - Реальных… Хм… Пока вы платите мне обещанные двадцать долларов в час, вам не о чем волноваться. 

      - Меня немного не это интересует. – цыкнув, Наталья перефразировала вопрос. – Чего ты хочешь добиться? У тебя есть мечты?

      - Аа... Понял, о чем вы. Свой дом, небольшой заработок. – откинувшись в кресле, сказал я. – Вижу по вашему лицу, что вы не понимаете, почему я тогда не согласился на предложения Богов? Или не продал все? – увидев кивок Натальи, я стал пояснять. – Я в этом… Игровом мире. Всего ничего, но уже превратился в болванчика, которого кидают от одного к другому.  Сейчас, мне хочется стабильности. – немного подумав, кивнул. – Да, именно стабильности мне нехватает. 

      - Тогда почему, ты так рьяно отверг предложение Богов? – спросила Наталья.

      - Все просто. – улыбнулся я. – Я видел, как мой отец погнался за прибылью и был стерт. Я просто поставил себя на его место. Может, прозвучит пафосно, но есть выражение «Чем ближе к солнцу, тем больше шансов сгореть». 

      - Ого, ты знаком с творчеством Эркинза? – удивленно спросила она.

      - Нет. Так мне на стройке говорил прораб, но суть выражения, я понял только сейчас.

      - Ха-ахаха… - рассмеялась Наталья. – Удивительный мальчик. – сказала она, успокоившись. – Так значит, ты боишься приближаться к власть имущим? Тогда, почему ты здесь? Вся верхушка наемников состоит из бизнесменов.

      - Так я не зналоб этом. – пожав плечами, ответил я. – Когда я подрабатывал у Валентина, я думал, что он обычный донатер. А потом все закрутилось так, что я оказался здесь, у вас.

      - За такое малое время, пройти такой путь. – задумчиво улыбаясь, сказала Наталья. – Если ты не против, я обобщу сказанное тобой. Ты готов работать за «дом» и энную сумму денежных средств?

      - Грубо говоря, да. – кивнул я. 

      - И тебе больше ничего не нужно? 

      - Если… - не успел я сказать, как в комнату вошла Сиси с Абрэхамом.

      - Начала без нас? – осуждающе спросил Вейрон-старший. – Мы же договаривались.

      - Прости дорогой. – погладила его по руке Наталья. – Мы просто немного поболтали. 

      - И на чем остановились? – спросила Сиси.

      - Джи сказал, что готов усердно работать ради своей скромной мечты. – коварно улыбаясь, сказала Наталья.

      - И что это за мечта? – спросил Абрэхам, присев на подлокотник кресла, где сидела Наталья.

      - Дом и небольшая сумма денег, позволяющая мне не работать в удовольствие. – видя, что Наталья не спеши разглашать ее, пришлось сказать мне.

      - Хм… Не так уж и скромно. – улыбаясь, сказал Вейрон-старший. – Сколько тебе? Двадцать три?

      - Двадцать два. – поправил я.

      - Иметь такую мечту неплохо. – Абрэхам посмотрел на Наталью, а потом на меня. – И сколько тебе на все это нужно денег?

      - Понятия не имею. – улыбаясь, сказал я. – Мне понравилось около моря, но я не знаю сколько стоит дом у моря. Да и денег… - я посмотрел на улыбающуюся пару Вейронов. – Сколько нужно мне денег? Я тоже не представляю. – разведя руками, сказал я. – Ведь, как я и сказал, это мечта, к которой я стремлюсь. А пока я работаю, для ее осуществления, мне достаточно крыши над головой и сытого желудка. 

      - Слова не мальчика, но мужа. – уважительно сказал Абрэхам. – Ты слышала Сиси, решай.

      - Я уже давно решила. – улыбаясь, сказала Сиси. – Он остается.

      - Ты не поняла папу, дорогая. – улыбнувшись, сказала Наталья. – Он у тебя спрашивает, готова ли ты осуществить мечту Джона, если он будет работать на тебя?

      - Конечно. – ни секунды не задумываясь, сказала Сиси. – Джи, ты готов, верно служить мне?

      - А можно не служить, а усердно работать? – улыбнувшись, спросил я. – Хотя если этот вопрос для тебя принципиален… - потянул я.

      - Хватит и усердной работы. – ответила девушка. 

      - Тогда, мне нужно знать, какова твоя цель? – спросил я у нее.

      - Я хочу завоевать БМ. 

      - Эм… - я впал в шок, услышав это. – А можно, по конкретнее? Завоевать многопользовательскую игру? Это как вообще? – в поисках ответа, я посмотрел на супругов, но ответила Сиси.

      - Это мечта. – улыбаясь, сказала Сиси. – Как и у тебя, что бы ее достичь, придется очень много работать. Ближайшие цели, это топ 1 в списке гильдий. – последнее, она сказала с серьезным лицом. – Но тебе над этим задумываться не стоит. 

      Я посмотрел на супругов Вейрон, которые улыбались, слушая свою дочку. 

      - Тогда, над чем мне задуматься? – спросил я, повернувшись к Сиси.

      - Прокачка, получение опыта, а так же поиск всего уникального, что поможет мне и всей семье увеличить свою игровую мощь. – без тени улыбки, резко сказала Сиси. 

      - В общих чертах, понятно. – кивнул я, настроившись на рабочий лад. - Тогда у меня будет несколько предложений, по улучшению и ускорению прокачки. 

      - Слушаю. – Сиси кивнула, разрешая говорить.

      - Мы пойдем, а вы разбирайтесь. – улыбаясь, сказала Наталья.

      Абрэхам помог поднять ей, а затем, супружеская пара удалилась. После ухода Натальи и Абрэхама, в кабинет зашли сестры Сиси, но были выгнаны Сисилией. Осталась только Милана.

      - Ты что-то начал говорить о предложениях, Джи. – выгнав всех из кабинета, Сиси вернулась к деловому настрою.

      - Да.. – кивнул я. – Первое. У меня уже достаточно маны, что бы использовать Инь. Этим нужно пользоваться, пока не стало поздно. – так как девушки слушали меня сосредоточенно, я продолжил. – С каждым днем мой навык становиться все обыденнее. Групповые, гильдейские навыки, и так далее. – пояснил я. – Сейчас доступны несколько рейд боссов, которых вполне реально уничтожить нашими силами. Если мы сможем найти еще боссов, то вполне можем их оккупировать. 

      - На мелких можно не лезть. – вставила свое слово Милана. – Наши же сожрут с потрохами. А ты уверен, что потянешь пятидесятых и выше рб? – спросила она.

      - Не уверен. – честно ответил я. – Но это пока я не получу нормальный уровень. – усмехнувшись, сказал я. – Это второе, что я хотел сказать. Всю неделю, я занимался прокачкой навыков, это навело меня на мысль. – видя как Сиси и Милана улыбаются, я спросил. – Что-то не так?

      - Ты сейчас хочешь предложить фармить хард уровень с помощью Инь? – улыбаясь, спросила Милана?

      - Почти угадала. – кивнул я, ничуть не удивившись ее проницательности. – Я хочу фармить десятку, впятером. 

      

      Глава 128. Обновление 4.0.

      После моих слов, девушки рассмеялись. 

      - Джи, по началу, ты так уверенно говорил, но потом все испортил. – отсмеявшись, сказала Сиси.

      - М? – я посмотрел на нее.

      - Прокачка пятерых, а в твоем случае, четверых, не имеет для нас пользы. – сказала улыбающаяся девушка. 

      - Ты не права Сиси. – отрицательно покачав головой, я стал объяснять. – Ты сейчас смотришь слишком узко. Качаться всей семьей хорошо, но что бы достигнуть хорошего результата, нужно сконцентрироваться на чем-то одном. – я почесал голову. – Сказал, конечно, сумбурно, но надеюсь понятно?

      - Я… 

      - Подожди Сиси. – остановила сестру Милана. – Можно конкретнее, Джи?

      - Угу. Если мы сформируем пятерку, которая будет очень быстро поднимать уровень, то легко займем место среди топ игроков. Минусом такого быстрого поднятия уровней будет, отсутствие прокачки навыков. Но, прокачивать навыки можно в свободное время. – я посмотрел на Милану. – Нам нужно сделать костяк, который впоследствии поможет прокачаться остальным. Паравозить неэффективно по многим причинам, но главное, что это возможно. Если мои предположения верны, то мы сможем не только прокачиваться быстро, но и получать все топовые вещи, которые впоследствии помогут остальным быстрее апнуться.

      - Хм… Нам нужно проверить силу твоего Инь. – Милана стала делать заметки на планшете. – Если я правильно поняла, предел твоего навыка по урону – она посмотрела на планшет. – должен быть в районе трехсот миллионов?

      - Где-то так. Но не стоит забывать, что это урон распределяется по всем, а не наноситься по каждому в полном объеме. – кивнул я. 

      - Так же, тебя можно будет усилить, если одеть бижутерию. – Милана явно стала понимать меня. – Хм… Мы можем сходить на локации 60+. – Милана полностью погрузилась в планшет, высчитывая что-то.

      - Вижу, ты убедил ее. – улыбнувшись, сказала Сиси. 

      - Если твоя цель топ-1. – я убрал улыбку с лица. – То этого можно добиться очень быстро. Проблемой будет удержаться на вершине. Твой штраф должен был уже закончиться?

      - Через пару дней, но и без этого, я уже могу с вами качаться. Я 28 уровень получила. – похвасталась девушка. 

      - Воу… Это было очень быстро! – с уважением сказал ей.

      - Мы с мамой качались дуэтом почти 24 часа в сутки. – Сиси поморщилась. – Эффективно, но изматывает ужасно. 

      - Все равно, это очень впечатляет. 

      - Хватит болтать. Список обновлений вывесили. – прервала нашу беседу Милана.

      Сиси включила проектор, который показал нам страничку официального форума, где был вывешен список обновлений:

      
        Обновление 4.0 – Лабиринт Эгров!
      

      
        Дорогие игроки! 
      

      
        Приносим свои извинения, за столь внезапное отключение серверов!
      

      
        В качестве извинения, вам будут выданы поощрительные награды. &lt;ссылка на список наград&gt;
      

      
        Через некоторое время, будут включены сервера. 
      

      
        Самое главное известие для всех!
      

      
        Песочница будет расширена! 
      

      
        Несколько гильдий &lt;ссылка на список гильдий&gt; завершили расовый сценарий!
      

      
        Благодаря этому в Песочнице появились новые локации, подземелья и учителя!
      

      
        Это еще не все!
      

      
        Раса Эгров отправила посла в королевский дворец!
      

      
        Игроки тоже были приглашены, но среди них не оказалось Дворян! 
      

      
        Срочным Королевским указом, некоторые игроки получили титулы «Скваеров» и «Баронов».
      

      
        Включение серверов, даст старт второму расовому сценарию «Лабиринт Эгров».
      

      
        Список обновлений 4.0:
      

      Открыта возможность играть за новую расу – «Пустынник».Расширение территории Песочницы. 5 новых локаций Песочницы. 3 новых подземелья Песочницы. Два новых учителя в Ахроне. Агамон – учитель Всадников. Таркэша – учительница Зелий.Старт второго расового сценария под названием «Лабиринт Эгров».Открытие полноценного функционала титулов «Скваер» и «Барон».Начата продажа недвижимости в «Торговом» и «Ремесленном» районах.Ввод в игру нового ранга вещей «Героический».Измен функционал «SpeedRun» подземелий. Урезан функционал мифических навыков в PvP.Изменены условия прокачки навыков в режиме «Дуэль».Введена система наград за нахождение в игре.Введена возможность создания второго персонажа.

      Дочитав список обновлений, я достал телефон. Читать каждый пункт по нескольку минут, вчитываясь в каждое слово, было выше моих сил. Открыв список, начал читать по-порядку:

      1 и 5. Пустынники – раса чернокожих людей, которые имеют хорошие бонусы к нахождению в теплых местах. Именно теплых, там даже подчеркнуто это было. Так же эта раса получает большие бонусы при получение новых классов от новых учителей. Агамон – учитель Всадников. Требования – базовый класс Воин и транспортное средство. Таркэша – учительница Зелий. Это мирные классы, которые используют зелья в качестве оружия. Требования – Профессия Алхимик. 

      2, 3, 4 пункты я пропустил. Что там добавили в Песочнице, мне было не интересно.

      Новый расовый сценарий. Из описания понятно, что это будет связано с территорией Эгров. Полуэльфы-полурастения, так мне когда говорил мой учитель профессии. Однако, в описании было сказано, что это не так. Эгры – это разумные существа, которые полностью слились с растительным миром. На картинках они выглядели почти по-человечески, за исключением деталей, вроде деревянно-чешуйчетой кожи, или странного цвета кожи, или листочками вместо волос. Их территория представляет собой огромный лесной массив, который выход на территории других рас. Сама суть сценария проста. Их вождя поразила скверна или его заразили и он стал уничтожать всех вокруг. (Прим. Автора: Если провести аналогию, то это похоже на историю Варкрафта, показанную в фильме.)Про титулы было скучно читать, но я все мазнул взглядом. Гулять по территории Дворянского района без ограничений, посещать королевские мероприятия и бла-бла-бла. Донатерская тема, которая мне не по карману.Недвижимость это в ту же копилку. Есть бабло прикупить хорошее место – Трать бабло. Нет бабла – сосите палец.А вот новый ранг вещей меня заинтересовал. «Героик» вещи, как их уже окрестил форум, имели «Серебрянный» цвет. Выглядело это шикарно. Чем-то напоминая тех самых рыцарей, что в каждом фильме сверкают на солнце, поставив ногу на поверженный труп врага. Самое главное, это то, что «Героик» стоит между уником и легендаркой. Как рассказывают нам админы БМ, это вещи, которые не стали легендарными, но близки к этому. Самое потрясающее, что эти вещи набирают свою силу именно в сэте(полном комплекте). Еще одним плюсом было  то, что каждый сэт, на один и тот же класс, мог быть совершенно разным. Ведь каждая вещь в сэте имеет от двух до 4 характеристик. Это открывает новые возможности. Отлипнув от героик вещей, я стал читать инфу по Спидрану. Как оказалось, админы сильно пофиксили его. Все прошлые прохождения останутся, но вот сама суть спидрана изменилась. Теперь засчитывает только ОДИН забег спидрана, который был ПЕРВЫМ. То есть, тот кто прошел спидран первым, получает плюшки, остальные в пролете. Так же, теперь только этот рекорд будет отображаться на подземелье. Но сама возможность пройти подземелье на скорость не пропала. Она так же осталась доступной. Но, изменения коснулись системы наград. Теперь для получение плюшки за спидран, нужно побить установленный рекорд. За каждое успешное прохождение, выпадает сундук с именными вещами. Побив рекорд, вы повышаете планку для последующего Спидрана и т.д. Систему сделали более продвинутой и мне это понравилось.Про урезания миф навыков, было сказано, что их функционал в пвп снижен от 10% до 50%. В зависимости от миф навыка.В дуэлях теперь можно прокачивать навыки только редкого и ниже уровня. Уникальные и выше больше не прокачиваются в этом режиме.Система наград была приятной для «задротов». За каждый час, день и месяц, отдельные награды. Список был скрыт, а так же было написано, что у каждого игрока индивидуальные ежедневные награды. Последний пункт был про лоббирован любителями множества персонажей. Таких еще твинкоманами, мультоводами, ботоводами и прочими игровыми ругательствами называли. Второй персонаж не может быть выше чем (Уровень основного персонажа минус 5). Если же вы захотите прокачивать своего второго персонажа дальше, основной персонаж должен быть либо удален, либо прокачен выше. 

      Пока я размышлял о каждом пункте обновления, Сиси с Миланой закончили обсасывать тему титулов и дочитали обновление до конца:

      - Грандиозно. – прочитав, сказал Милана. – неудивительно, что им понадобилось отключать сервера, для установки обновления. – она посмотрела на Сиси. – Я к себе, статисты меня уже наверняка ждут. Разберем обновление, отчет скину тебе потом. Джи, отдохни, нам предстоит очень много времени провести в игре.

      

      Глава 129. Песчаный замок. Часть 1.

      Время на отдых пролетело незаметно. Вот я прилег на кровать, а вот я уже стою посреди пустынной местности, в окружении семьи Вейрон.

      - И так. Планы таковы. – Милана выглядела уставшей, но собранной. – Сегодня мы дойдем до Песчаного замка для открытия телепорта к нему. Прокачиваться будем пятеркой – Милана посмотрела на сестер. – Состав пятерки, Папа, Джи, Сэм, Агата и Гугу. Все остальные могут заниматься своими делами. Через два дня, Сэм, Агата и Гугу войдут в отдельную группу прокачки. Их сменим я, Сиси и Мама. 

      - Паровозик тыр-тыр? – спросила Гугу у Миланы.

      - Да. Сиси и мама поднимают уровни сейчас в Пещерах, а потом мы сменим вас. – ответила она сестре. - Инфу по обнове скину попозже, я дико устала. – сказала Милана, массируя глаза. – Там же будет и план. У вас два дня на поднятие максимального уровня. Детали прокачки, расскажет Джи.

      - Выспись. – Сэм погладила голову Миланы, а после этого пошла по дороге дальше.

      - Ага. Ты перегружаешься. – кивнула Гугу, обняв талию сестры. – Мы тут зажжем! – подняв посох, она побежала к Сэм.

      - Я приготовил тебе завтрак. Покушай, как проснешься. – чмокнув в макушку дочь, Абрэхам пошел по дороге.

      - Обойдемся без обнимашек? – ухмыльнувшись, спросил я.

      - Ага. Тебе много осталось до мастера? – спросила она.

      - Половина, где-то. За два дня точно не набьем. – ухмыльнувшись неожиданной мысли, я добавил. – Если только все покупатели не будут лузерами.

      - Надеюсь, что нет. Это было бы плохо для бизнеса. Ладно, удачи. – зевнув, Милана вышла из игры.

      ****

      - И это песчаный замок? – сказал я, придя к месту назначения.

      Посреди пустыни, стояла огромная гора, или утес, не знаю, как будет правильно. В этой горе были высечены огромные ворота, которые сияли голубоватым светом. С другой части горы-утеса дул сильнейший ветер, который бросал песок на гору-утес, создавая эффект песчаного горного водопада.

      - Красиво да? – спросил Абрэхам. – такого в реальности не увидеть. 

      - Че тут красивого? – спросила Гугу. – Песок повсюду, зубы от него скрипят. Бээ… - она сплюнула желтую от песка слюну.

      - Ты еще слишком мала. 

      Подойдя к воротам, мы увидели множество игроков, которые на данный момент являлись «Топами» в игре. Песчаный замок был местом прокачки от 40 до 45 уровня, после получения 45 уровня, войти в подземелье было невозможно. При входе в данж можно было выбрать два режима «На пятерых» и «На десятерых». Сложность была одна «Стандарт». Это подземелье имело свой небольшой сюжет.

      До присоединения мира Пустынников к БМ, этот замок был местом обитания джинов. Это не те дружественные джины, которые выполняют три желания, если вы потрете лампу. Нет. Это воинственный народ полудухов полулюдей. Они были воинственной расой, которая крала женщин по всему миру Пустынников. Рожая джина, женщина умирала. Так было до присоединения к БМ. Сейчас, в этом подземелье проходят экспедиции, которые собирают «Эссенции Джинов», которые требуются для зачарования вещей. Султан Пустынников, повесил указ. 

      
        Пятерым.
      

      
        Каждая входящая в это место пятерка, обязана собрать 100 слабых эссенций или 10 средних. Эти эссенции плата за посещение этого места. За каждую эссенцию сверх этого, выдается отдельная награда. 
      

      
        Десятерым.
      

      
        Каждая экспедиция из десятерых, должна предоставить 100 средних эссенций. Эта плата за посещение этого места. За каждую эссенцию сверх этого, выдается отдельная награда.
      

      
        Не выполнившие базовый сбор эссенций будут оштрафованы. 
      

      
        Пятерка – 500 000 кредитов.
      

      
        Десятка – 10 000 000 кредитов.
      

      - Хм.. Впервые вижу такое. – прочитав, сказал я.

      - Не ты один. – усмехнувшись, сказал Вейрон-старший. – Идем в пятерку?

      - Нет. – я покачал головой. – В десятку. Объясню все потом. – я кивнул на окружающих игроков, которые внимательно смотрели на нашу группу.

      - Хорошо. – кивнул старик, заводя нас в данж.

      Мы появились на самой вершине утеса-горы. Вид оттуда открывался потрясающий, но вот песок и сильный ветер не позволяли долго находиться снаружи. Войдя в приоткрытые ворота, мы оказались в просторном, освещаемом факелами коридоре.

      - Мы пришли в десятку, по одной простой причине. – я встал перед семейством. – Мы будем качаться с помощью моего навыка. Для этого нам нужно зарядить его. Чем больше мобов будет поражено мной, тем быстрее будет заряжаться навык. Но, - я посмотрел на Абрэхама. – Собирать нужно столько, сколько ты выдержишь. Сэм будет запасным вариантом, если моего урона не хватит. Гугу контролит недобитков. Агата собирает мобов на щит Вейрона. Вопросы?

      - Меня хватит на 1 удар в час. – вставила слово Сэм.

      - Я буду это иметь ввиду. – кивнул я. – Остальные?

      - Как будем собирать мобов для навыка? – спросил Абрэхам. 

      - Навык для главного босса со свитой. Милана сказала, что последний ярус в десятке можно собрать, и привести к боссу. Там сплошь элитки подземелья, опыта сыпанет будь здоров.

      - Там не элитки, а Древние. – поправил Абрэхам. – Но суть такая же.

      - Ах, да. Забыл сказать, если появиться скрытый босс Змея, то мы все дружно бежим на выход. – вспомнив слова Миланы, решил озвучить их остальным. 

      - А че такое? – заинтересовалась Гугу.

      - Змея иммунная к маг урону и вешает отраву, которую не снять моей хилкой. Для этого требуется навык, которого у меня нет. – пояснил я. – Я так же не уверен, что Инь бьет и физ уроном, поэтому не будем рисковать, пытаясь слить его в нее. Агата отвлечет змею и мы перезайдем в данж. Так же, на первом ярусе, стараемся не агрить лишних мобов. Навык будем заряжать на втором.

      Больше никто ничего не добавил, поэтому мы двинулись вглубь подземелья. Из того, что я вычитал на форуме, подземелье на десятерых на первом ярусе населено зверьми пустыни. В коридоре дул ветер, который поднимал песок и относил его вглубь замка. Выйдя из коридора, мы оказались на первом ярусе. Огромный зал, с проломленной крышей, огромными кучами песка, по которому бродили различные ящерицы, скорпионы, змеи и прочая живность пустыни. Милана дала мне небольшое руководство по тактике. 

      На первом ярусе можно было не пытаться зарядить навык. Все из-за большой площади, и малого количества мобов. В идеале нам нужно было убить охранника яруса. Босса-Скорпиона. Босс не был чем-то особенным, но попадать под его удар хвостом не стоило даже танку. Этот удар назывался «Удар Насквозь», а что самое ужасное – он пробивал и ломал щиты танков, вешая долгое оглушение. 

      Продвигаясь по песчаному ярусу, мы старались не сагрить ненужных мобов. Не всегда получалось, ведь мы были тут впервые, а никакой гайд не заменит реального опыта. В итоге с горем пополам, через некоторое время, мы добрались до босса.

      Мы справились со стражем яруса, хотя это заняло гораздо больше времени, и это не только из-за отсутствия Миланы, которая раньше управляла. У босса было больше в разы больше жизней, чем в той же пятерке, а у нас атаковали в полную силу только трое. Сэм атаковала базовыми навыками, которые не так уж и много наносили урона, а Вейрон постоянно должен был агрить босса, что бы он не сорвался на нас. В итоге весь ДПС лег на Агату, Гугу и меня. Впервые, после приезда к семье Вейрон, я полностью выкладывался, погрузившись в сражение. 

      

      Глава 130. Прозвище.

      Во время сражения с боссом первого яруса, мне кто-то прислал сообщение. Я не стал отвечать, но сейчас мы спускались на второй этаж, поэтому было время прочитать:

      
        Сиси: Джи, не забудь написать Шачи Пачи!
      

      «Точно! Совсем забыл!» - подумал я, открывая список друзей. – «Хм.. Со многими я уже давно не пересекался.» - просматривая список, можно было понять, кто играет постоянно, а кто заходит раз от раза. 

      
        Джи: Привет Шачи! Как у тебя дела? Не нужна помощь?
      

      Написав Шачи, почистил список друзей, оставив в нем несколько имен:

      
        Шачи Пачи
      

      
        Фаитири 
      

      
        Two
        Moon
      

      
        Тон-Тоныч
      

      
        Валентин
      

      
        Сиси
      

      
        Маркела
      

      
        801
      

      
        Беллиал
      

      С этими людьми я поддерживал или хотел бы продолжить общение. Все остальные были для меня не важны. Неожиданно раздался звук приватного сообщения:

      
        Шачи Пачи: Привет! Давно не виделись, Джи! У меня все хорошо, прокачиваюсь в пещерах. Следую твоему совету – «Навыки это все!» *смайлик отдающий честь*. Как у тебя делишки?
      

      
        Джи: Ого! Я думал, ты меня и не вспомнишь! *смайлик смахивающий пот* У меня все отлично. Опережаю тебя, прокачиваясь в Песчаном замке.
      

      
        Шачи Пачи: Круто! Но я тебя скоро догоню, мне осталось три уровня и смогу перейти в Песчаный замок! *смайлик выпячивающий грудь*
      

      
        Джи: Вижу, ты основательно разобралась в игре, и купила себе скрытие. Кстати, а ты какого уровня, может, мы уже можем вместе поиграть? 
      

      
        Шачи Пачи: Я 34. Одной качаться тяжело! Я была бы рада покачаться с тобой!
      

      
        Джи: Одной? *смайлик с огромными удивленными глазами*
      

      Тем временем мы спустились на второй ярус Песчаного замка. Это помещение было для «детей» джинов. Не смотря на всю комичность этих полутора метровых пузастиков, они были 42 уровня. 

      
        Дитя Джина.
      

      
        Уровень 42.
      

      Эти пузаны делились на цвета: 

      Красные – были воинами с саблями.

      Синие – бафали своих собратьев, а так же кидались магией.

      Черные – Призывали пустынное зверье, за которое отдельно получали опыт.

      Нашим планом было зайти в третий зал, где были в основном черные джины. Очистив помещение от красных и синих, мы оставили всех черных, позволяя им постоянно призывать зверей. Вейрон, мог держать очень много зверей, так как они были 30-х уровней. Вешая отравление так, что бы страдали только звери, а черные джины-пузаны продолжали вызывать зверей, я продолжил общение с Шачи:

      
        Шачи Пачи: Агась. Ой, а ты всего 35! 
      

      
        Джи: Вот так ученица, превзошла учителя! *смайлик выдающий диплом другому смайлику* Как насчет вместе покачаться через пару дней? 
      

      
        Шачи Пачи: Круто! Была бы очень рада! 
      

      
        Джи: Если тебе нужна компания, моя глава гильдии как раз прокачивается в Пещерах. Если хочешь могу вас свести.
      

      
        Шачи Пачи: Ты в гильдии?
      

      
        Джи: Долгая история, обязательно расскажу, как встретимся.
      

      
        Шачи Пачи: Хорошо, насчет прокачки, если она не будет приставать ко мне, то хорошо.
      

      
        Джи: Обязательно скажу ей. Ее ник «Сиси», знаешь как добавить?
      

      
        Шачи Пачи: Хорошо. Да, я же не совсем глупая! *смайлик надувший губы*
      

      
        Джи: Хорошо! Я в данже, тяжело писать. Будет что-то нужно обязательно обращайся! Да и вообще не теряйся, пиши в любое время.
      

      
        Шачи Пачи: Хорошо! Удачки!
      

      Открыв чат с Сиси, стал ей писать:

      
        Джи: Сиси, тебе должна написать Шачи, возьмите ее с собой качаться. Только она очень просила не приставать к ней.
      

      
        Сиси: Она написала, хорошо я тебя поняла.
      

      
        Джи: И еще, я пригласил ее поиграть вместе через пару дней. Это не проблема?
      

      
        Сиси: Нет. Это очень даже хорошо! Ты молодец, Джи! *смайлик посылающий поцелуи*
      

      ***

      - Навык зарядился! – двадцать минут спустя, сказал я. – Добиваем и идем получать уровни. 

      Навык неимоверно быстро был заряжен. Черные джины обладали единственной способностью, которая отнимала у них очень мало маны. Благодаря этому, они наспамили огромную толпу разнообразных тварей, которые заполонили весь зал. Абрэхам держался благодаря тому, что мы встали на входе и убивали тех, кто пытался пробраться через него. 

      Боссом второго яруса были 3 огромных пузана джина, которые собирались в одного. Пообщавшись с Вейроном-старшим, мы решили собрать весь второй ярус. Это будет бета-проверкой моего навыка в боевых условиях. 

      Толпа вышла знатной. Агата и Вейрон смогли собрать всех, не умерев при этом. Вот что значит опыт. Предупредив всех, что я начинаю, стал читать:

      -Сила начала, Сила Обратного Духа, Сила, созданная духами предков, Сила, воспетая в легендах. ЯВИСЬ!

      Это был мой первый раз, когда я использовал Инь, после его фикса. Все было, как и прежде, за исключением рухнувшей почти до нуля маной. Огромный черный шар стал затягивать всех мобов в центр. Агата успела вырваться, наблюдая за всем из-за моей спины, а вот у Вейрона не было шансов. Кинув на него Духовное спасение, за секунду до взрыва, я спас его.

      От мобов не осталось ничего, кроме сундуков. Огромный зал, полный разноцветных сундуков, между которыми сновании наши побирушки. Сообщения о получении вещей и кредитов выстроились в один огромный столб.

      - Это было… Впечатляюще. – прокашлявшись, сказал Вейрон. – Я много слышал о этом навыке, но видеть это самому…

      - Крутотень! – воскликнула Гугу. – Треть уровня за двадцать минут! 

      - Мне понравилось. – впервые улыбнувшись, сказала Сэм.

      Агата лишь уважительно кивнула. 

      - Кстати, это мне напомнило одну старую игру. – собрав дроп, задумчиво начал говорить Вейрон-старший. – Ты прямо Энигма. 

      - Энигма? – переспросил я.

      - Ага. Этот герой обладал примерными способностями. – кивнул Вейрон.

      - Все, у Джи теперь есть прозвище! – похлопала меня по плечу Гугу. – Энигма.

      - Перестань. Мне и моего игрового имени хватает. – попросил я ее.

      - Прозвище не так-то просто заслужить. – вставил свои пять копеек Вейрон. – Так что можешь гордиться. Среди наемников, это редкость.

      - Поддерживаю. Достоин. – Сэм была на удивление разговорчива сегодня.

      - Папа прав, Энигма хорошее прозвище. – сказала Гугу. 

      - А у вас есть прозвища? – спросил я.

      - У папы есть. – радостно сказала Гугу. – Шут. 

      - Эм? – я удивленно посмотрел на смущенного Вейрона.

      - По молодости получил. – разведя руками, сказал старик. – Дочкам понравилось, вот и не противлюсь ему больше.

      - Бывает же.. – пробормотал я. – А еще у кого-то есть?

      - Ага.. – Гугу взяла на себя роль рассказчика. – У Сэм прозвище Будда. – Сэм кивнула. – У мамы прозвище «Скайнет» и она играет под ним. – продолжила перечислять мелкая. – Сиси «Принцесса», но не вздумай ей об этом сказать. – серьезно посмотрела на меня Гугу. – Она дико на это обижается.

      - Понял. А у Агаты и Миланы? – спросил я.

      - Агата не имеет прозвища. Она только недавно начала с нами играть. До этого была занята тренировками. – Промелькнувший кинжал врезался неподалеку от головы Гугу. – Ладно тебе, это же Джи. Ему можно рассказать.

      - Я промахнулась. – подобрав кинжал, спокойно сказала Агата.

      - Кхм… У Милки прозвище «Ведьма».  Но не стоит его ей говорить. – тихо сказала Гугу.

      - Понял. Значит я вступил в ваш клуб?  

      - Можно сказать и так. Если прицепится прозвище, то да. – обнадежил меня Вейрон-старший.

      - Главное не натвори чего-то глупого. – хихикнула Гугу. – Среди наемников есть и менее крутые прозвища.

      - Даже знать не хочу. – хмыкнув, сказал я. – Лучше не знать, чем случайно оскорбить.

      - Как хош.. – фыркнула Гугу.

      

      Глава 131. Песчаный замок. Часть 2.

      Перед входом на третий ярус стояла охрана из пустынников. Они пропускали всех желающих, кто решил выполнять условие Султана о эссенциях. Именно на третьем ярусе и добывали эссенции. Предыдущие два яруса были проверкой для группы. 

      - Сейчас мы попадем в открытую часть подземелья. – серьезно сказал  Абрэхам. – Агата, контролируй окружение. Нас здесь пятеро, когда всех остальных по десять. Уважаемая стража, мы бы хотели войти на третий этаж. – Абрэхам подошел к стражникам. – Не подскажете, какие залы свободны?

      - Проход на десятерых, где еще пятеро? – осмотрев нас, спросил здоровый накаченный страж.

      - Мы справимся впятером. – ответил ему Вейрон-старший.

      - Дело ваше. – хмыкнул страж. – Великий султан разрешает находиться на третьем ярусе 3 часа, по истечении  которых вам требуется предоставить 100 средних эссенций. – заученная фраза, это было сразу видно. – Но… - он посмотрел на Вейрона. – Если вам потребуется больше времени. – страж дал Вейрону коробочку. – Можете положить сюда пять эссенций и мы продлим время на час. – ухмыляясь, сказал страж.

      - Понятно. – Вейрон взял коробку. – Думаю мы будем тут около пяти часов. Значит, с нас 10 эссенций? 

      - Правильно мыслишь игрок. – кивнул страж.

      - Вот держите. – Вейрон положив в коробку десяток шариков. – После пяти часов, мы спустимся на четвертый ярус.

      - Спускаться на четвертый дозволено в любое время. – кивнул довольный страж. – Но на третьем вы можете находиться только пять часов. За пару эссенций мы можем подсказать вам, где меньше всего народу.

      - Было бы неплохо. – улыбаясь, Вейрон положил в руку стража еще пару шариков. 

      - Залы от 1 до 8 полностью заняты. – страж достал свиток, и стал его осматривать. – В десятом пусто и в шестнадцатом.

      - Мы будем в десятом. – сразу сказал Вейрон. – Мы можем пройти туда сразу?

      - Одна эссенция. – хмыкнул страж. – Ты уже не впервые тут?

      - Да. Был в смену Алли. – ответил ему Вейрон.

      - Алли близорукий?Или Алли копье? – заинтересовался страж.

      - Близорукий. 

      - Понятно, меня зовут Шанир сабля. – представился страж.

      - Вейрон. – кивнул ему в знак уважения Абрэхам. 

      - Ладно, Вейрон. Проходите. Надеюсь, еще встретимся. -  

      - Хорошо. Спасибо. – поблагодарив, мы вышли на третий ярус.

      ***

      - И это третий ярус? – спросил я, осматриваясь.

      После открытия дверей, мы попали в зал, размером с футбольное поле. Все пространство зала было пустым. Тут не было ни мобов, ни боссов. Кафельный пол и украшенные золотой каемкой непонятные рисунки на стенах и потолке.

      - Это самый классный зал, я удивлен, что его не заняли. – Вейрон был доволен, как удав. – Здесь не нужно ждать по полчаса для респавна следующего джина. Нам нужно лишь активировать зал, кинув любое заклинание в стену. После этого появится первый джин. И так можно фармить до пяти джиннов одновременно. – тут он вспомнил, что нас пятеро и поправился. – Хотя нам лучше бить по одному.

      - Что-то я совсем не так представлял нашу прокачку. – честно сказал я, слушая Вейрона.

      - Все просто, каждый джин роняет эссенцию. – пояснил мне старик. – Слабая эссенция дает половину процента опыта. Средняя эссенция, семь десятых процента. Высшая эссенция, полтора процента. Безупречная эссенция, пять процентов.  

      - То есть, ты хочешь сказать, что эти эссенции вот так просто дают столько опыта? – удивленно спросил у него. – А меньшим уровням, значит, еще больше процентов? 

      - Нет. Строго так, как я сказал. Эти эссенции можно поглощать получая опыт, можно продавать пустынникам. – Вейрон обвел помещение рукой. – Здесь мобы дают концентрированный, закапсулированный опыт. Поэтому, этот данж так и уникален. 

      - А вещи, кредиты? – спросил я.

      - Так же как и при фарме, могут упасть, могут не упасть. – пожав плечами ответил старик. – Но нам пора приступать. Пять часов это кажется, что мало, а нам еще нужно сотню убить для завершения квеста.

      - А это много? – спросил я у него, смотря, как Гугу бросает молнию в стену.

      - За три часа средняя группа набивает около пяти сотен, но проблема во времени воскрешения. – сказал Вейрон, подходя к появившемуся красному джину с саблями. – В прошлый раз, мы с группой подняли здесь около двух тысяч. 

      
        Джин-Воин.
      

      
        Уровень – 43.
      

      
        Древний.
      

      - Кхм… - поперхнулся я, подсчитав разницу в четыре раза. – А что за древний?

      - Это новый вид мобов. – ответила мне Гугу. – Что-то типа мини боссов по здоровью, но без особых способностей. Такие… Большие толстые тушки. – хихикнула она, продолжая поливать джина магией.

      ***

      Фармить в десятом зале было комфортно. Не смотря на толщину джинов, мы спокойно их убивали. Прикидывая в уме, сколько нужно времени на фарм пятисот эссенция, я поразился цифре в 20 секунд. Десять игроков убивали одно моба двадцать секунд! Мы же убивалиджина в среднем около двух минут. Больше всего времени отнимали черные джины, которые призывали. Меньше всех – синие. По ним очень часто вылетали криты, которые существенно откусывали части его здоровья. Через пару часов фарма мне стало скучно, и я поинтересовался у Гугу:

      - Гу, а чем вы занимались, пока я сидел в столице? 

      - Даа… Кто чем. – девчонка явно хотела поболтать, ведь раньше она болтала с Сиси или Милой, а сейчас попала в компанию любителей помолчать. – Папа качался, я бегала по профф квестам. Девочки тоже, кто чем, но в основном все поднимали свои профы. А что такое?

      - Посмотрел на уровни. – признался я. – Думал, что все мы будем вровень, или хотя бы вы будете одного уровня, а оказалось наоборот. 

      Это я заметил еще при походе, но спросил сейчас, потому что хотелось поболтать и отвлечься от нудного фарма. 

      - Это нормально. – махнула рукой Гу. – У папы профессия завязанная на сражения, так что ему нужно постоянно качаться, иначе уровень профы начинает падать. А мы с сестрами не роботы, что бы фармить сутками напролет без перерыва!

      - Понимаю, понимаю. – поднял я руки, попутно ребафая нас всех. 

      - Угу, а у тебя как дела-то были? 

      - Так же, только и делал, что прокачивал навыки. – тяжело вздохнул я.

      - И много прокачал? – заинтересовалась девочка.

      - Почти все по кругу на девять. – гордо сказал я. 

      - Нормально. Если бы пвпэшился, мог бы быстрее до капа поднять. – сказала она.

      - Капа? А ты про то, что навык требует новую книгу… 

      - Ага. У нас всех… - она посмотрела на Сэм. – Ну, почти у всех, все на капе.

      - У меня тоже все прокачено на максимум. – увидев взгляд Гугу, сказала Сэм. 

      - Тихушница… - пробормотала Гугу, но я услышал. – Поздравляю Сэм.

      - Спасибо. Мелкая. – легкая улыбка проскочила на лице Сэм, и она замолчала.

      - Кстати, в пвп быстрее растут навыки? – спросил я у Гугу, отвлекая ее от попыток вывести Сэм из себя.

      - А? Да, где то в полтора раза. Некоторые скилы, только в пвп и можно прокачаться. – ответив, Гугу повернулась к Сэм и продолжила свои попытки.

      После ее слов я посмотрел на статы посоха и брони, где показывались «????» в том месте, где до этого писалась информация, нужная для повышения уровня.

      «В пвп значит… Ведь только этот вариант у меня и остался.» - сделав себе зарубку в памяти, я вернулся к прокачке.

      

      Глава 132. Песчаный замок. Часть 3.

      Было забавно наблюдать, как несколько побирушек подбегают к сундуку. Моя звездочка все время дергалась, но побирушка Вейрона успевала быстрее из-за близости. Пять часов пролетели незаметно. К нам в зал пытались пристроиться из гильдии «Серп и Молот», но узнав, что мы из наемников, с извинениям ушли в другое место.

      - Вейрон, ваше время вышло. – из телепорта вышел знакомый нам страж Шанир. – Как успехи? 

      - Неплохо постояли, но могли и лучше. – ответил ему Вейрон, передавая сто эссенций. – Очень не везло с черными джинами..

      - Понимаю. Вас на выход? Или проводить до 4 яруса?

      - Мы на 4. – Абрэхам, последовал за стражем, махнув нам рукой. 

      Мы продвигались по огромному коридору, в котором патрулировали стражи-пустынники. Время от времени, они заглядывали в один из залов и разговаривали с игроками. Всего залов было пятьдесят, но проход на четвертый ярус был между 25 и 26 залом. Проведя нас к нему, стражи удостоверились, что мы спустились и закрыли ворота.

      - Много эссенций подняли? – спросил я у старика.

      - Так себе… - Вейрон скривился, что бывало очень редко. – Каждому по десять штук средних и по двадцать мелких. – сказал он, передавая эссенции.

      
        Малая эссенция джина.(20шт)
      

      
        При использовании дает 0.5% опыта.
      

      
        Использовать до 45 уровня.
      

      
        Средняя эссенция джина.(10шт)
      

      
        При использовании дает 0.7% опыта.
      

      
        Использовать до 45 уровня.
      

      - Не используй их сейчас. – посоветовал мне Вейрон-старший. – Прибереги на 43-44 уровни, что бы максимально эффективно было.

      - Окей. Но почему использовать только до 45? – спросил я у него.

      - Только безупречные эссенции не имеют лимита, но они падают только с босса 4 яруса. – пояснил Абрэхам. – Да и падают через раз. Их проще продать, на ауке у них цена в пять миллионов.

      - Воу… Неплохо. - положив эссенции в рюкзак, сказал я. – Навык заряжен, я готов. 

      - Отлично. – Вейрон кивнул Агате. – Мы пошли, постарайтесь не отстать.

      Сбор всех джинов на четвертом ярусе у отца с дочкой занял около десяти минут. Был один острый момент, когда Вейрон не рассчитал траекторию и попал под фокус двоих синих джинов, которые солидно потрепали его магией, но шоп бутылка здоровья решила все проблемы. В конечном итоге, два огромных паровоза были доведены до главного зала с боссом.

      - Начинаю! – крикнул я. - Сила начала, Сила Обратного Духа, Сила, созданная духами предков, Сила, воспетая в легендах. ЯВИСЬ!

      Кинув черный шар, сразу же стал читать заклинание Янь, так как Абрэхама стало затягивать внутрь, а Агата уже была рядом со мной, пройдя весь путь в инвизе:

      - Сила конца. Сила исцеления. Сила жизни. Сила, дарованная духами предков. Сила останавливающая богов! СПАСИ!

      Дочитав заклинание, Абрэхам полностью исцелился. Под неуязвимостью, он выбежал из черного шара, набитого мобами. На удивление, но босса джинов не затянуло в шар, он сам пытался пройти его насквозь, за что и поплатился, умерев.

      
        Вы получили 36 уровень!
      

      Сразу же выскочило мне оповещение, да еще и полоска опыта скакнула на 20% сверху.

      - Ух, сочно насыпало. – с довольным лицом сказала Гугу. – Еще бы так пару раз.

      - Собираем дроп, перекуриваем 5 минут и снова кач. – сразу обозначил наши дальнейшие действия Абрэхам.

      - О! Выпал навык! – читая лог с дропом, воскликнула Гугу. 

      
        Уникальная книга навыка «Зов Пустынь».
      

      
        Зов пустынь 1.
      

      
        Призыватель.
      

      
        Открывает врата, из которых выходят песчаные стражи.
      

      
        Количество стражей (Удача\100)
      

      
        Уровень стражей (Ур. Игрока минус 5)
      

      - Неплохая книженция. – уважительно сказал Абрэхам. – Призыватели в гильдии оценят. Будем надеяться, что они не передерутся за нее.

      - Ага, куда им драться? – фыркнула Гугу. – Завтра Белка вступает к нам в гильдию. Думаешь, у кого-то из призывателей есть столько ДКП?

      - Белка вступает в ФФ? – удивленно воскликнул я.

      - Ага. Кама вчера с мамой трещал. – поделилась Гугу.

      - Опять не спала? – строго посмотрел на нее Вейрон.

      - Ну, я.. Спала, просто встала попить водички. – шугнулась мелкая, увидев злое выражение лица своего отца. 

      - Смотри мне! – попытка схватить дочь провалилась. – На самом деле, Беллиал присоединяется к нам из-за тебя, Джи.

      - Ого?! – я шокировано посмотрел на старика.

      - Камачи хороший лидер, но когда у Белки в голове стреляет, то и он не может ничего поделать. – тяжело вздохнул Абрэхам. – Они должны будут вступить через несколько дней, как только спадет штраф. 

      - Даже не знаю, что сказать… 

      - Лучше помоги нам сдерживать ее. – положив мне руку на плечо, искренне попросил Вейрон. – Я в прошлый раз чуть с ума не сошел, когда был с ней  гильдии. 

      - Я ее не так много знаю, но она вроде неплохой человек. – встал я на защиту Беллиал.

      - Неплохой. Но помешанный. – вздохнул старик. – Ладно. Вспомнишь мои слова, когда она прицепится. 

      ***

      За двое сутки фарма, мы прошли Песчаный замок десять раз. Количество эссенций было достаточным для повышения на два с половиной уровня. Девочки подросли к сорок третьему уровню, Абрэхам получил 44, а я дорос до 42. Мне шло гораздо больше опыта, поэтому мой прогресс был заметнее, чем у них. Нам повезло, что Абрэхам смог договориться со стражей, которая оставила за нами на все сутки десятый зал. Только поэтому мы и не набрали огромного числа эссенций. Хотя, мы уже в первый день уверенно фармили около дух сотен джиннов.

      Нам выпало достаточно много серебряных вещей, которые составляли сэты для воинов, магов и призывателей. Самый классный, на мой взгляд, был серебряный сет Воина. Абрэхам одел его ради интереса, а мы наслаждались. 

      Старик был одет в восточные одежды, с несколькими легкими, полупрозрачными шарфиками. Но, под этими шарфами находилась чешуйчатая броня, которая слегка позванивала при ходьбе. На голове красовался восточный тюрбан, в котором был железный обод, позволяющий сдерживать удар.

      - Истинный воин пустынь! – сказала Гугу, осматривая отца.

      Мой проф навык мы прокачивали с помощью гильдейских игроков, которые в чате устроили бунт, узнав, что я хожу «на сторону». Для пробы закинув серебряную вещь, я узнал, что она добавляет +5 очков к графе прогресса, а так же заряжает навык полностью. Однако, руководство запретило сливать стратегически важные вещи. Фишка с налогом в 90% работала исправно, но как оказалось 10%, которые я должен был оставлять себе, куда-то пропадали. Не откладывая в долгий ящик, написал в техподдержку, которая мне моментально ответила:

      
        Это не баг. Все в рамках игрового процесса. 
      

      
        Желаем вам приятной игры!
      

      
        Администрация. 
      

      Узнав об этом, Милана слегка расстроилась потерям, но потом сменила гнев на милость, узнав о девяти с половиной тысяч в моей графе прогресса. 

      Девочки  не стали меняться, решив, что лучше прокачаться им полностью до 45 и сдать все эссенции остальным, чем постоянно меняться. Я же, скрепя зубами, тоже сдал все полученные эссенции в гильд банк. 

      Наступил день, когда мы с Шачи должны будем встретиться. Хорошенько выспавшись, я встал с хорошим настроением. Плотно позавтракав, зашел в игру.

      

      Глава 133. Сила Шачи Пачи.

      Стоило мне войти в игру, как пришло сообщение от Шачи:

      
        Шачи Пачи: Приветик! Как будешь в сети напиши!
      

      
        Джи: Привет! *смайлик махающий рукой* Ты готова поиграть вместе?
      

      
        Шачи Пачи: Ура! Мы с тобой забыли договориться на какое время, и я сидела с полуночи ждала! *расстроенный смайлик*
      

      
        Джи: И правда… Извини *смайлик, делающий низкий поклон* Я привык, что в 10 по игровому сбор… Ты где сейчас?
      

      
        Шачи Пачи: Только что вернулась из песчаного замка.Я уже 44!
      

      
        Джи: Афигеть… *смайлик с широко открытыми глазами* Я только 42 получил.. Как так?
      

      
        Шачи Пачи: Я качаюсь одна и получаю очень много опыта. Когда дошла до третьего яруса, оказалось, что мне там очень комфортно! Благодаря страже, которая меня охраняла от пкашников, я смогла фармить много эссенций!
      

      
        Джи: Абалдеть… Это все, что я могу сказать. Тогда встречаемся у Замка. Пойдем вдвоем? Или ты не против еще нескольких человек в группе?
      

      
        Шачи Пачи: Можно позвать сестренку Сиси. Она милая! *краснеющий смайлик обнимающий себя за плечи*
      

      
        Джи: Вы подружились? Это хорошо. Тогда я позову ее и еще пару человек. У нас будет 1 заход, ведь после получения 45 ты не сможешь больше войти в Песчаный замок.
      

      
        Шачи Пачи: Ой… Совсем забыла! Не нужно было мне использовать эссенции!
      

      
        Джи: Ничего, зато сегодня покачаемся на равных! Ну, почти на равных…
      

      Закончив болтать с Шачи, я отписал Сиси, что бы она была готова, на что получил ответ:

      
        Сиси: Пойдем впятером, но без папы, он случайно зашел в скрытую локацию и апнулся…
      

      
        Джи: Танковать кто будет?
      

      
        Сиси: Агата справится. Под фокусом четырех рдд, не устоит никто. Главное не собирать толпу. 
      

      ***

      Шачи ждала меня около входа в данж. Она была одета в сине-зеленый фрак, который, по-идее, должен был придать ей серьезности, но она выглядела в нем очень мило, что полностью разрушало эту атмосферу.

      - Привет! – махнул я ей рукой, привлекая внимание. – Давно не виделись!

      - Джи! – воскликнула она, замахав рукой, а потом, кашлянув, придала себе строгий вид. – Рада тебя видеть!

      - И я рад! – улыбаясь, я подошел к ней. – Вижу, ты не теряла времени. – обойдя ее по кругу, сказал я. – Такая серьезная! Не чета той застенчивой девушке, что я встретил на шоу!

      - Я старалась! – покраснев, выдала она. – После нашего расставания, ко мне столько народу приставало! Я научилась всем отказывать! – гордо сказала она.

      - Умница. – подмигнув ей, я вогнал ее в еще большую краску. – Но, я же говорил, в случае чего, пиши. 

      - Да… Я… Постеснялась.. – пробурчала она. 

      - О чем это вы тут? – раздался голос Сиси у меня за спиной.

      Обернувшись, я увидел красочную картину, достойную постеров лучших блокбастеров! Впереди стояла Сиси, сменившая одеяние Еретика, на мага-духовника. Серебряное сияние ее юбки и плаща, а так же светящийся слабым фиолетовым светом огромный, похожий на булаву, посох, делали ее лидером тройки. 

      Чуть позади слева, стояла Наталья «Скайнет». Одеяние стрелка, одетые стимпанковские очки смногократным увеличением, и кожаный корсет, поражали своей взрослой изящностью. А экипированные два пистолета, выдавали ее скрытый класс «Двурукий Стрелок». Она выгодно смотрелась, но ее красота лишь подчеркивала изящество дочери.

      Справа от Сиси, стояла Агата, прокручивающая между пальцами метательный нож. Одетый в тканевые, черно-серые доспехи, она выглядела настоящим сином, готовым уйти в невидимость в любой момент.

      - Приветствую! – кивнул я. – Да, так.. Делимся впечатлениями. 

      - Шачи, приветик! – мило улыбаясь, поздоровалась Сиси.

      - Приветик, Сиси! – Шачи не церемонясь прыгнула на Сиси, обниматься. 

      Эта картина поставила меня в ступор. Они были знакомы всего ничего, а уже так себя ведут? Что-то с Шачи явно было не так…

      - Пф… - увидев эти сюсюканья, Агата сместилась от парочки, встав рядом со мной.

      - Наталья, добрый день. – я слегка поклонился, приветствуя ее.

      - Просто Скай. Без заморочек, Джи. – резко ответила она.

      - Понял. Идем?

      Не дожидаясь ответа, Агата завела нас в подземелье. Войдя внутрь, мы оказались на входе в третий ярус, что меня очень удивило:

      - Почему мы тут? – спросил я.

      - Не будем терять время на мелочь. – сказала Скайнет. – Шанир-сабля! – она подошла к знакомому мне стражу. – Рада видеть вас в добром здравии!

      - Баронеса Скайнет! – воскликнул страж, бухнувшись на колено. – Это честь для меня снова вас увидеть.

      - Встань Шанир, еще недавно я была обычным игроком. Относись ко мне так же, как и ко всем! – попросила Наталья. 

      - Ваше желание, закон! – страж поднялся, вместе со своим протеже.  – Желаете войти на третий ярус? 

      - Да. Мы будем тут достаточно долго. – она сыпанула горсть эссенций ему в руку. – Как они закончатся, сообщи.

      - Будет сделано! Сейчас свободны первый и тринадцатый залы.  – не дожидаясь, сказал Шамир. – Куда желаете? 

      - В тринадцатый. – поведя плечами, разминая их, сказала Наталья. – Хочу размяться. 

      - Прошу! – страж отворил магические двери, запуская нас сразу в 13 зал.  

      Мы вышли на небольшой, просторный балкончик, который находился под самым потолком. Его высота была достаточной, что бы толпа джинов не сагрилась на нас.

      - Шачи, дорогая, расчисти нам зал. – попросила Скайнет, Шачи. – У нас есть минута, прежде чем балкон начнет опускаться.

      - Да, тетя! – Шачи отлипнула от Сиси.

      Встав около перил, она мгновенно изменилась в лице, став более серьезной и сосредоточенной. Она подняла руки, вокруг которых стали появляться капельки воды:

      - Мир воды! Мир, который дарит воду остальным мирам! Вода, что утоляет жажду! Вода, что точит скалы! Обрушься на врагов моих! – во время чтения заклинания, во всем зале стали появляться огромные тучи, которые, после последних слов Шачи, превратились в неистовый поток, заполнивший весь зал.

      Бульк! Бульк!...

      Зал мгновенно превратился в огромное озеро. Смотря вниз, я видел вспышки света, которые знаменовали смерть мобов, и выпадение сундуков.

      - Как всегда классно! – Сиси провела рукой по волосам Шачи. – Ты стала еще сильнее, в этот раз всех сразу.

      - Да! Здесь был мини босс, он тоже умер! – Шачи была на седьмом небе от похвалы. – Джи, как тебе? 

      - Эм… Круто! – я поднял большой палец вверх. – Впечатляющая сила! – пока я говорил, вода стала испаряться. – Быстро пропадает…

      Балкончик дернулся и стал спускаться вниз. К тому моменту, когда мы оказались внизу, вся вода пропала, оставив небольшие лужицы и огромное количество дропа.

      - Собираем дроп, и встанем туда. – Наталья указала на подобие трона, около которого крутился серебряный сундук.  

      Быстренько пробежавшись по всему залу, мы собрали около 80 средних эссенций. И одну высшую мы получили с мини босса, а так же этот босс подарил неплохие тканевые наручи для Агаты.

      - Босс воскрешается раз в час. Мобы раз в полчаса. – пояснила Наталья, взявшая управление группы на себя. – Так как наша маленькая водяная магичка вынесла всех, у нас есть около получаса времени.

      Сиси уселась на трон босса, а рядом присела Агата. Шачи слушала Наталью, будто ее слова были откровением. Осмотрев их, я осознал, что попал в малинник… 3 молодые девушки, взрослая женщина и я, качаются вместе. 

      «Видимо, мои страдания закончились, и удача встала на мою строну!» - улыбаясь, подумал я.

      

      Глава 134. 45 уровень.

      - Джи, а ты, правда, работаешь на Сиси? – присев рядом со мной, спросила Шачи.

      - Правда. – кивнул я. – А что такое?

      - Ничего. – покачала головой Шачи. – Просто захотела спросить… Сиси предложила присоединиться к ним… - смотря в потолок, сказала она. 

      - Извини, тут есть и доля моей вины. – смотря на то, как она болтает ногами в воздухе, меня одолело чувство вины.

      - Не переживай! – улыбнулась Шачи. – Сестренка Сиси хорошая. Она действительно, от всего сердца, хочет играть вместе со мной. Без всяких злобных умыслов.

      - Хм… Пусть так. – подняв голову, увидел Сиси, прислушивающуюся к нашему разговору. – Так, что… Вступаешь?

      - Агаа..- тут же появилась новая информация рядом с ее ником:

      
        Имя – Шачи Пачи
      

      
        Гильдия - 
        FF
      

      
        Класс – Атлант.
      

      
        Уровень – 44.
      

      - Со вступлением! – поздравил ее. 

      - Пасип! – Шачи задорно улыбнулась.

      - Ого! Так ты наконец-то согласилась! – Сиси спрыгнула с трона, и стала тискать Шачи.

      Шачи засмеялась, и с удовольствием утонула в объятьях моего работодателя. Взглянув еще раз на информацию Шачи, увидев ее класс, решил спросить:

      - Шачи, Атлант это скрытый класс мага воды? 

      - Неее… Это уникальный класс! – вырвавшись из объятий Сиси, она гордо встала. – Ни у кого больше нет такого класса! А получить ее больше нельзя! Атлантида была разрушена мной!

      - Чего?... – я поперхнулся, услышав ее слова.

      - Того! – показав мне язык, Шачи стала объяснять. – После получения 10 уровня, мой наставник отправил меня на озеро. Там я нашла скрытого торговца, который торговал телепортациями по всему Безграничному миру! Найдя знакомое название «Атлантида» я отправила туда! 

      - Так вот куда ты пропала… - Сиси с удивлением посмотрела на Шачи. – А тебя тут искали повсем локациям.

      - Ага! Так вот Атлантида на несколько недель стала моей столицей! – Шачи эмоционально стала рассказывать и махать руками, помогая себе. – Но потом один из старейшин города, попросил меня заполнить моим навыком резервуар с питьевой водой! – она посмотрела на всех нас, внимательно ее слушающих. – Мой навык можно использовать не только в боевых, но и мирных условиях! – пояснила она. – Так вот я использовала навык и вода стала наполняться. Раз за разом я сливала ману, пытаясь заполнить бездонный колодец! В итоге через пару дней, колодец был заполнен до краев… - тут Шачи взгрустнула. – Это оказалось концом острова. Этот колодец был чем-то вроде надувного круга, удерживающего остров над водой… А я его наполнила… Остров стал погружаться на дно, а старейшины меня изгнали.

      Под конец она чуть ли не плакала. Сиси обняла ее стала гладить по голове:

      - Ну-ну.. Тебя обманул старейшина, твоей вины тут нет.

      - Знаю.. – шмыгнув носом, Шачи до рассказала историю. – Но я успела получить класс Атлант и проклятие.

      
        Проклятие Атлантиды.
      

      
        Вы изгнаны народом Атлантов!
      

      
        Вы не можете приблизиться к Атландите ближе чем на 100 метров.
      

      
        Ваш наставник отказался от вас!
      

      
        Скорость прокачки классовых навыков снижена на 70%!
      

      - Ого… Вот это они тебя дебафнули. – шокировано сказал я, смотря на проклятие.

      - У меня пять навыков Атланта… И они все еще на втором уровне. – пожаловалась она. 

      - Не переживай, в дуэли можно прокачать эти навыки без особых проблем. – утешил я ее. – Сам прокачивал все свои навыки именно так. Когда было свободное время.

      - Правда? – настроение у Шачи снова взлетело в небеса, а затем резко упало. – Но мне не с кем…

      - Хе.. Давай со мной. Пока мобов нет, у нас есть минут двадцать на прокачку. – предложил я.

      - Ураа! – Шачи мгновенно кинула вызов на дуэль.

      Все оставшееся время, мы потратили на постоянное прокачивание навыков Шачи. Прервала нашу прокачку Агата, заметившая воскрешение мобов:

      - Мобы начинают воскрешаться. – сказав это, она спустилась чуть ниже, что бы принять первые атаки на себя.

      ***

      «С 42 по 45 уровень за семь часов. Эти трое…» стоя около ЗК, я вспоминал прошедшие семь часов.

      После окрика Агаты, все поднялись и стали около трона. Агата встала спереди, что бы в случае чего принять удар на себя. Но, как оказалось, этого даже не потребовалось. Трио – Шачи Пачи, Сиси и Скайнет, превратились в ДОТ, к которому не успел подойти ни один моб. Втроем, они выносили моба меньше чем за двадцать секунд, не давая ему ни единого шанса. Эффектно смотрелась Наталья, стреляющая с двух рук и перезаряжающая оружие элегантными движениями. Но самыми эффективными оказались Шачи и Сиси.

      
        Процент нанесенного урона:
      

      Сиси 43%Шачи Пачи 35%Скайнет 21%Джи 1%Агата 0%

      Сиси была подобна магическому пулемету. Вытянув горизонтально на прямых руках посох, вокруг нее зажглись три пентаграммы, которые поливали беспрерывным огнем мобов. Шачи не уступала ей, постоянно кастуя водяные заклинания, которые не только наносили огромный урон, но и немного замедляли мобов. Я успевал лишь раз кинуть ТДУ и ДУ, прежде чем моб умирал. Агата вообще… Стояла и смотрела на смерти мобов, посылая своего плюшевого котенка за дропом. Только когда мобы стали находиться вне зоны поражения троицы, она начала бегать, собирая паровозы. Тут то и я пригодился, подлечивая Агату и заряжая свой Инь.

      Меньше чем за полчаса, все помещение было очищено от джинов. В запасе оставалось еще несколько минут, прежде чем мобы начинали воскрешаться. Это была сила скрытых классов, выходящая за рамки понимания обычного игрока. Через семь часов у нас было 1120 средних эссенций, и 5 высших. Каждая смерть мини босса приносила серебряную вещь, которая шла либо к Агате, либо в гильд-хран.

      - Опыт за джинов не идет, поэтому, поднимаем все уровень до 45. – сказала Наталья, во время перерыва. – Поднимем уровень и можем идти в «Лабиринт». Задерживаться здесь нет никакого смысла.

      Семи часов хватило, что бы все получили 45 уровень. Под конец, мы прошли на 4 ярус и вынесли всех мобов моим Инем.

      - Ваууууу! – крикнула Шачи, смотря на то, как я использую Инь. – В близи это выглядит куда круче, чем тогда на Шоу! – похвалила она.

      Закончив с прокачкой, мы все отправились в столицу. Сиси и Наталье нужно было починить оружие, а мне поднять некоторые навыки до 9 уровня. Шачи же отправилась в лавку Зачарования, так как Сиси подарила ей 10 штук камней зачарования с 70% шансом для 10-14 заточки. Благодарная Шачи полезла целоваться, чем смутила не только Сиси, но и Наталью, с удивлением смотрящую на эти действия. Агата же просто вышла из игры, отправившись перекусить. 

      Подходя к Алисии, я чувствовал себя мажором… А точнее, альфонсом, что живет за счет милости женщин!

      - Мой любимый покупатель! – Алисия хищно улыбнулась, облизав губы. – Здравствуй, Джи!

      - Привет, Алисия. – сказал я, ощущая на своих плечах гору. – Я при…

      Не успел я договорить, как у Алисии загорелась табличка, лежащая на столе. Девушка жестом попросила помолчать.

      - Ого.. Дядя вызывает тебя! – прикоснувшись к табличке, сказала удивленная продавщица навыков. – Пойдем, я провожу тебя.

      «Интересно. Зачем он зовет меня? Неужели я получу новые навыки? Но я не выполнил же еще квест на прокачку духов…» - с сомнением в мыслях, я зашел в подобие лифта, доставившего меня в зал учителя Пастырей.

      

      Глава 135. Приказ Камира Шауси.

      Камир парил над землей со скрещенными ногами. Очень быстро перебирая четки, он тянул одну ноту:

      - Омммммммммм…. – как только у него заканчивалось дыхание, он повторял снова.

      Алисия благоразумно не стала выходить из лифта, а вот я сделал шаг вперед, за что и поплатился. Старик моментально открыл глаза и на меня обрушился огромный столб света, прижавший меня к полу так, что еще чуть-чуть, и я бы превратился в мокрое пятно. Это длилось всего секунду, но мое здоровье спело рухнуть в красную зону, а ощущение были такими, что хотелось подохнуть по-настоящему. 

      - Ты пришел. – мягкий свет окутал меня, полностью восстанавливая здоровье, попутно убирая мерзкие ощущения. – Не слишком ты торопишься выполнить мое задание.

      - Здравствуйте, учитель Камир. – встав, я поклонился. – Это занимает больше времени, чем я предполагал. 

      - Понимаю. – старик опустился на небольшой постамент, и стал похожим на старого будду. – Но, я позвал тебя не за тем, что бы отругать за медлительность. Наоборот я очень доволен тем, что ты вдумчиво развиваешься. – старик поднял четки так, что я увидел его лицо внутри круга. – Ага.. Как я и думал. Хорошо. – кивал он в такт своим словам.- У меня для тебя задание.

      
        Вы получили принудительное задание, от которого нельзя отказаться, «Приказ Камира».
      

      - Тебе нужно в скором времени отправиться в столицу Эгров. – старик кинул мне золотой жетон. – Это право прохода во все города эгров. Я не требую от тебя сражения с пораженным скверной лидером. Мне нужно, что бы ты принес оттуда «Пять Первых Псалмов». Легендарную книгу Пастырей. – пока старик говорил, я читал описание задания.

      
        Приказ Камира.
      

      
        Героическое(серебряное).
      

      
        Задача: Соберите группу из 10 человек и отправляйтесь на территорию Эгров. Вам нужно попасть в Пасторскую Обитель Эгров, что находится в столице Эгров. Заберите из обители «Пять Первых Псалмов» и принесите ее Камиру.
      

      
        Награда: Каждый член вашей группы получит награду отдельно. Вы получите доступ к новому классовому навыку.
      

      
        Провал: Скверна начнет захватывать Обитель сразу, как вы вступить на территорию Эгров. Для этого ей потребуется 72 часа.
      

      - Ты все понял, ученик? – спросил Камир, внимательно смотря на меня, своим ужасающе-старым взглядом.

      - Да. Постараюсь выполнить задание в самые кротчайшие сроки. – поклонился я.

      - Хорошо. Тебе понадобиться вся твоя сила. – старик встал с постамента. – Твои навыки немного не дотягивают до предела твоих сил. Я помогу раскрыть их. Следуй за мной.

      Пройдя сквозь сад, мы оказались около небольших кованых ворот. По всей поверхности ворот, плавали непонятные мне закорючки, периодически вспыхивающие различными цветами. Старик прикоснулся к центру ворот. В тот же миг, по воротам прошла рябь, и они распахнулись. 

      - Проходи. Это место поможет тебе поднять потенциал твоих навыков на максимум. – старик отошел в сторону, дав мне увидеть внутреннее убранство.

      Внутри ворот меня ожидала тюрьма с монстрами, посаженными на цепи различной толщины. Прежде чем войти, я быстро написал Сиси:

      
        Джи: Сиси, я попал в классовую локацию. Не смогу выйти некоторое время!
      

      - Поторопись, у тебя всего сутки. – сказав это, старик кивнул на вход. – По истечению суток, или по увеличению твоих навыков до предела, тебя перенесет обратно. 

      - Это ваш зверинец? – прежде чем войти, я решил спросить.

      - Это было моим хобби, когда я был молод. – старик погладил бороду. – Не трать мое и свое время, входи.

      *Дзинь*

      
        Сиси: О! повезло! Мы отправимся к Лабиринту, пока тебя не будет.
      

      Не став тянуть, я вошел внутрь. Я появился на небольшом пьедестале, возвышающимся над монстрами.  

      
        Вы попали в классовую локацию!
      

      
        Вы попали в классовую локацию вашего учителя Камира!
      

      
        Прогресс ваших навыков будет ускорен в три раза!
      

      - Успокой свое сердце, юный Пастырь. – произнес странный искаженный голос, который напугал меня до чертиков.

      - Кто здесь? – я стал озираться в поисках голоса.

      - Я дух, пойманный Пастырем Камиром и заточенный здесь, что бы учить. – снова раздался голос ото всюду.

      - А ты можешь появиться? – после моего вопроса, рядом со мной появилось скрюченное создание, которое смотрело в пол. – Спасибо. 

      - Начнем обучение. – паря над полом, дух дернул полупрозрачную цепь. 

      *Доооннннг* 

      Раздался звук удара в огромный колокол, от которого у меня немного заложило уши.

      - Учение первое. Благословление. – пафосно, но с отвратительным голосом сказало скрюченное существо.

      У меня появилась иконка рейда, в котором было 1000 дружественных существ(1000- максимум для рейда).

      - Поторопись и благослови их. – сказало существо.

      Не став откладывать, я использовал все четыре благословления. Полоска прогресса дернулась, аж на 4%! С удвоенным энтузиазмом я бафнул следующую тысячу существ, невидимых мне, но не имеющих бафа.

      *** 

      Через двадцать с небольшим минут, мне пришло сразу четыре оповещения:

      
        Ваш навык «Массовое Благословление Тела 10» достиг предела! 
      

      
        Требуется уникальная книга навыка, для повышения!
      

      
        Ваш навык «Массовое Благословление Разума 10» достиг предела!
      

      
        Требуется уникальная книга навыка, для повышения!
      

      
        Ваш навык «Массовое Благословление Магии 10» достиг предела!
      

      
        Требуется уникальная книга навыка, для повышения!
      

      
        Ваш навык «Массовое Благословление Удачи 10» достиг предела!
      

      
        Требуется уникальная книга навыка, для повышения!
      

      - Хорошо. Урок второй! – нотки довольства проскочили в голосе скрюченного существа.

      *Доооонннг*

      Очередной удар в колокол, слегка оглушил меня.

      - Исцеление!

      - Эм… И как я должен использовать исцеление, если не вижу никого? – спросил я у существа, пытаясь отыскать цель для лечения.

      - Закрой глаза и почувствуй страдания твоих напарников. – проскрипело существо, притопывая ногой.

      Первые минут десять я стоял с закрытыми глазами. Ритмичное постукивание ноги существа, нагоняло сон, но в конечном итоге это помогло. Это было странное, на грани ускользания сквозь пальцы, чувство потери здоровья. Причем не моей потери, а тех, кто был со мной в рейде. Я краем сознания, понимал, что мне нужно развернуться именно в эту сторону. Не открывая глаза, я мысленно выделил огромную площадь перед собой и использовал массовое лечение, а в след за ним массовое восстановление!

      - Хорошо! – воскликнуло скрюченное существо, сбив мою концентрацию.

      - Черт.. – чувство родства пропало и пришлось начинать все сначала.

      ***

      Через час я уже сам, без постукивания существа, мог концентрироваться на здоровье рейда. А через еще час, мне пришло два оповещения:

      
        Ваш навык «Массовое Исцеление 10» достиг предела! 
      

      
        Требуется уникальная книга навыка, для повышения!
      

      
        Ваш навык «Массовое Восстановление 10» достиг предела! 
      

      
        Требуется уникальная книга навыка, для повышения!
      

      - Замечательно! Следующий урок! Атакуй и проклинай! – существо подлетело к краю пьедестала и указало на огромную толпу монстров на цепи. 

      *Дооонннг*

      - Проклинай и атакуй! Повторяй снова и снова. – сказало оно.

      «Этот звук удара в колокол бесит, хуже только голос этого скрюченного духа!» - подумал я накладывая проклятия на монстров.

      ***

      
        Ваш навык «Массовое Проклятие Движения 10» достиг предела! 
      

      
        Требуется уникальная книга навыка, для повышения!
      

      
        Ваш навык «Массовое Проклятие Сковывания 10» достиг предела! 
      

      
        Требуется уникальная книга навыка, для повышения!
      

      
        Ваш навык «Массовое Отравление 10» достиг предела! 
      

      
        Требуется уникальная книга навыка, для повышения!
      

      
        Ваш навык «Темный Духовный Удар» достиг предела! 
      

      
        Требуется уникальная книга навыка, для повышения!
      

      «Это самые приятные оповещения, после получения денег и вещей!» - радостно думал я, читая оповещения.

      ***

      В конечном итоге, скрюченный дух-существо помог мне прокачать все мои навыки до 10 уровня. Все навыки не потребовали ни денег, ни учителя. Они повышались сами, как только прогресс достигал 100%. Единственным исключением стали духи маны и жизни, получившие за сутки только 9 уровни и 1%. Открыв вкладку навыков, я насладился своими трудами:

      
        Навыки:
      

      

      
        Исцеление 5  (нужен уник)
      

      
        Самоусиление 5 (нужен уник)
      

      
        Проклятие Движения 5 (нужен уник)
      

      
        Благословление Скорости 5 (нужен уник)
      

      
        Духовный Удар 5 (нужен уник)
      

      
        Восстановление 5 (нужен редкий)
      

      
        Массовое Исцеление 10 (Нужен уник)
      

      
        Массовое Восстановление Жизни 10 (Нужен уник)
      

      
        Духовный Щит 10 (Нужен уник)
      

      
        Духовное Спасение 10 (Нужен уник)
      

      
        Массовое Благословление Тела 10 (Нужен уник)
      

      
        Массовое Благословление Разума 10 (Нужен уник)
      

      
        Массовое Благословление Магии 10 (Нужен уник)
      

      
        Массовое Благословление Удачи 10 (Нужен уник)
      

      
        Массовое Проклятие Движения 10 (Нужен уник))
      

      
        Массовое Проклятие Сковывания 10 (Нужен уник)
      

      
        Массовое Отравление 10 (Нужен уник)
      

      
        Темный Духовный Удар 10 (Нужен уник)
      

      
        Сотворение Духа Жизни 9 (1/100%)
      

      
        Сотворение Духа Маны 9 (1/100%)
      

      
        Быстрое Воскрешение+4
      

      
        Кровавая Мана+5
      

      
        Инь и Янь.
      

      
        Магия - +5 к магии.
      

      
        Разум - +5 к разуму.
      

      
        Тело - +5 к телу.
      

      

      
        34 нераспределенных очка навыка.
      

      

      Будь у меня немного больше времени, духи бы тоже получили десятые уровни! Но всему приходит конец. Я провел целые сутки в классовой локации поднимая уровень своих навыков до предела. Все это время я не на секунду не выходил из подземелья. По истечению 24 часов, меня перекинуло в здание телепортации.

      Открыв капсулу, я с наслаждением снял с себя костюм и отправился в душ. Живот призывно заурчал, но искупаться мне нужно было прежде, чем пойти за едой.

      

      Глава 136. Перекус на кухне.

      Сидя на неожиданно небольшой кухне, я жевал бутерброды, заботливо наделанные кем-то из семьи  Вейрон. Мысли текли вяло, хотелось одновременно поспать и дожевать бутер. Суточная прокачка навыков прошла для меня достаточно тяжело. 

      - Ты так вяло жуешь… - перед моим лицом появилась Гугу, а я даже не испугался.

      - Сутки прокачки навыков… - с полным ртом ответил ей. – Ощущение, будто из меня вынули душу, прополоскали и вернули обратно. У вас как дела?

      - Перерыв.. – нырнув в огромный холодильник, ответила Гугу. – Ща девочки придут, надо будет приготовить…

      - Если есть тушенка и макароны, то могу встать за плиту. – вяло предложил я ей свою помощь. – Ну, или яичницу могу сделать..

      - Не парься.. – вытащив овощи из холодильника, Гугу разложила их на столе. – Сделаю легкий салатик..

      Я лишь флегматично пожал плечами, продолжая жевать бутер. Через пару минут, кухня заполнилась девушками, которые активно обсуждали лабиринт. 

      - О! Джи, ты закончил прохождение классовой локи? – ко мне подсела вечно бодрая Сиси, а напротив села Милана. 

      - Привет… - проглотив, я продолжил. – Да, я сэкономил пару десятков миллионов, у меня кроме духов, все навыки на 10. – коротко рассказав, я закинул последний кусок бутера.

      - Эм.. – на меня смотрела удивленная Сиси. – В смысле?

      - Ф пряфом.. 

      - Ты хочешь сказать, что тебе удалось, на халяву прокачать свои умения с 9 на 10 ранг? – поинтересовалась Милана.

      - Угу. – кивнул я, занятый пережевыванием. – Только духи не успели до 10 подняться, но по моим подсчетам через три-четыре дня апнутся.

      - Афигеть! Вот это ты везунчик! – воскликнула Гугу, кромсающая овощи. 

      - Грац! – Сиси была счастлива. – Ты будешь одним из немногих, кто прокачал свои умения на максимум! 

      - Ага… А да.. – я достал из шорт телефон, и зашел на страничку своего профиля. – Мне будет нужна ваша помощь. – сказав это, я толкнул телефон со скрином к Милане.

      Девушка удивленно посмотрела на меня, но телефон взяла. Через пару мгновений ее глаза расширились. 

      - Серьезно? Героик квест в новую локацию!? – с криком она вскочила на ноги. – Да еще и с возможностью прохода через все города!?

      -  Чего, чего там? – Сиси в нетерпении легла на стол животом, а затем вырвала телефон из рук Миланы. – А!! Я говорила, что Джи будет не только как хил полезен! – в порыве чувств, она обняла меня. 

      - Ну, квест всего-то сходить и принести, чего вы? – смущенный обнимашками, я посмотрел на счастливых девушек. 

      - Ты не понимаешь! – Милана увеличила экран, показав описание выданного мне жетона:

      
        Проходной Жетон Пастыря Камира.
      

      
        Квестовый.
      

      
        Дает право прохода во все города Эгров, на время действия квеста (72 часа)
      

      - Ну? – я потянул, смотря на Милану.

      - Это самый важный предмет в игре! – чуть ли танцуя, сказала она. – Мама получила расовый квест от короля, но просто так пройти по территории Эгров невозможно! – тяжело вздохнув, улыбнувшись, она продолжила. – До этого момента, было невозможно. 

      - Так.. – я подошел к крану, а затем сполоснул лицо, приходя в рабочий режим. – А теперь давай подробнее. – Присев обратно, я был серьезно настроен.

      - Этот жетон имба. – видя мое недоумение, она стала подробно рассказывать. – Территория Эгров это огромный, поделенный на секторы, открытый Данж-Лабиринт. – моя выгнутая бровь заставила тяжело вздохнуть Милану. – Это подземелье, в котором могут находиться сколько угодно игроков. Но! – она подняла палец вверх. – Это не похоже на локации с обычными мобами. Здесь, каждый сектор имеет одинаковую сложность «Тяжелый». Мало того, каждый сектор имеет свой город, в котором отношение к людской расе колеблется в районе презрения. Они дают квесты только на убийство пораженных скверной. Но, это улучшает отношение очень медленно. А ведь без их одобрения, пройти дальше невозможно. 

      - Так же, каждый сектор имеет Мест-Боссов, Трех основных Боссов и Рейд Босса. – вставила свое слово Сиси.

      - Да. – кивнула Милана. – Если мысленно представить шкалу с 1000 очками репутации, то каждое убийство Мест босса дает 5 очков, основных боссов 10 очков, и РБ 50 очков, каждому игроку в группе или рейде. Так вот. Не набрав эту иллюзорную тысячу очков, невозможно пройти в следующий сектор. А их там, по слухам, больше 30.

      - 33. – Агата вошла на кухню. – На форуме админы «случайно» - она сделала руками жест ковычки. – Подтвердили эту информацию. 

      - Тем более. – кивнула Милана, благодаря Агату. – Так вот этот жетон, дает право пройти все сектора насквозь, без последствий.

      - О чем вы? – спросила Агат, накладывая приготовленный Гугу салат.

      Милана молча передала ей мой старенький смартфон. 

      - Ооооо… - потянула Агата, но ничего не сказала, приступив к еде.

      - Значит, я буду очень полезен в ближайшие 72 часа, после того, как вступлю во владения Эгров? – уточнил я у Миланы.

      - Еще как! – девушка сияла.

      - Тебя прям не узнать.. – Гугу жевала лист салата. – Светишься прям.

      - Это все он. – она кивнула в мою сторону. – Мало того, что он умудрился сэкономить на прокачке навыков, так еще и смог нам добыть такой предмет! Это же золотое дно! – Милана закатила глаза. – Да, только на одном проходе людей, мы можем заработать кругленькую сумму! 

      - Сильно не разгоняйся. – Сиси вклинилась в разговор. – Нам нужно, что бы мама выполнила квест. Награда слишком высока, что бы мы потеряли ее.

      - Проведем маму, и мы можем…

      - Милан, у меня пропуск на 72 часа, мало того, мне нужно успеть выполнить за это время квест. – смотря ей в глаза, сказал я.

      - Я понимаю… Но. 

      - Милка, хватит уже витать. – Гугу указала на нее вилкой. – Мы уже не наемники. Работаем на себя!

      - Мелкая права. – поддержала ее Агата. – Ты думаешь о выгоде, но не о перспективе. Что с тобой?

      - О чем болтаете мои любимки? – на кухню ворвался Абрэхам, одетый в одни цветастые плавки.

       Глядя на него, а точнее на его тело, я бы никогда не подумал, что в его возрасте можно выглядеть так. Подтянутое, в народе говорят поджарое, тело. Его руки были накачены, а еще было видно, что он ухаживает за собой. 

      - Па, Джи оторвал нам пропуск в лабиринте Эгров! – Гугу наложила отцу салата, за что получила поцелуй в мокушку.

      - Да? Молодец парень! – присев неподалеку, он похлопал меня по плечу и быстренько стал есть.

      - Мил, не нужно спешить. – я посмотрел на девушку. – Сделаем квест и если останется время, немного заработаем. 

      - Да я понимаю… - Милана присела. 

      - Редкое явление, наблюдаем мы. – в стиле мастера Йоды, заговорила Сиси. – Наш рейд лидер в сомненьях. Но не будь жадиной. Суть ищи в квестах, данных другим!

      - Не зашло. – фыркнула Гугу.

      - Все-все. – подняла руки Милана. – Застыдили, признаю! 

      - Другое дело, а то деньги деньги! – Сиси улыбалась. – Как в мультике про попугая Кешу.

      - О! Ты помнишь? – Абрэхам умилился, смотря на Сиси. – Мы с тобой в больнице его смотрели, пока Нату лечили.

      - Помню я, па. – засмущалась Сиси. 

      - Эх… Вот как тебе так везет, Джи? – посмотрел на меня Милана. 

      
- В нужном месте, в нужное время. – хмыкнул я. – Если можно, я отдохну пару часиков, а потом мы начнем квест? – попросил я.

      - Выспись лучше. – Сиси забросила маленькую помидорку в рот. – Мы собирались за продуктами, так что у тебя будет часиков 5-7, отдохнуть.

      - У нас снова закончилась еда? – удивленно спросил Абрэхам.

      - Ага. Один писала, что у них закончились запасы. – Сиси ткнул на стикер, прикрепленный к холодильнику. – Я думала прокатиться на катере, в вертолете места мало будет после покупок.

      - Может доставку заказать? – спросил обеспокоенный отец.

      - Нее.. Нам хочется развеяться… - Гугу потрясла невидимыми маракасами. 

      

      Глава 137. Посольская Земля.

      Добираться до границы с Эграми нам пришлось достаточно долго. Стоило нам войти в лес, являющийся приграничной территорией, как количество монстров возросло на порядок. Милана и Сиси решили не собирать рейд, а пройтись десяткой. Состав команды был такой:

      Я, Сиси, Маркела, Шачи Пачи, Скайнет, Агата, Сэм, Гу-Гу, Вейрон и 5-5-5. Из всех присутствующих, Пятерку я видел в игре впервые:

      
        Имя – 5-5-5.
      

      
        Гильдия - 
        FF
      

      
        Мирный Класс – Огнеборец.
      

      
        Уровень – 45.
      

      Его класс «Огнеборец» был полу-танковым из-за его уникальных навыков «Поглощение Магии» и «Огнеупорная Броня». Поглощение магии – навык повышающий сопротивление магическим атакам на 30%, что являлось имбой на данном этапе игры. Возможно, Пятерка единственный игрок на данный момент, который может танковать магических РБ. Второй навык «Огнеупорная Броня» - окружает игрока всполохами огня, которые повышают сопротивление магии огня на 15% и физическое сопротивление от касательных ударов на 30%. Завалить Пятерку можно, только если атаковать в лоб, или огромной толпой рдд. Этот класс был мирным, поэтому урон от «Булавы», основного оружия Пятерки, был снижен на 60%. Сам Пятерка был кузнецом, специализирующимся на ремонте. Любая броня до «Героика», могла быть им починена до 70-90% прочности. А вот «Героик» он мог попытаться починить с шансом в 50% на ухудшение параметров брони.

      Пятый присоединился к нам по одной простой причине – огромное сопротивление магическому урону. По разведданным Миланы, игроки смогли пройти три сектора, застряв на четвертом. Уже во втором секторе появлялись магические мобы, которые специализировались на дальних магических атаках. А в четвертом появились магические боссы, которых пока еще никто не смог уничтожить. 

      Каждый сектор повышал уровень обычных мобов на единичку. Боссы были вне этого повышения, появляясь перед игроками с совершенно различными уровнями от 40 до 65. Мало того они еще и классифицировались по-разному – Мест-Боссы, Боссы, Лорды, Рейд-Боссы. При переходе с 4 сектора на посольскую землю, игроки завалили трупами «Лорда», который специализировался на магических атаках. 

      ***

      Пройдя через особенно густые кусты, мы вышли на огромную просеку, разделяющую два леса. В другом лесу были видны небольшие, обвитые лианами, домишки, из которых выглядывали вооруженные Эгры.

      
        Вы вступили на территорию Эгров.
      

      
        Текущее отношение Эгров к вам «Неприязнь».
      

      
        Благодаря эффекту «Проходной Жетон Пастыря Камира», отношение Эгров к вам и вашей группе изменилось.
      

      
        Текущее отношение Эгров к вашей группе – «Любовь».
      

      
        Срок действия – 72 часа.
      

      - Мы на территории Эгров. Время пошло. – сообщил я группе.

      - Как весело! – Шачи была заряжена позитивом, после нашего последнего фарма в Песчаном замке. – Впервые иду с такой огромной толпой друзей выполнять квесты! Это так меня мотивирует!

      - Ты отпросилась у отца? – поинтересовалась у нее Сиси.

      - Да. Он сказал. – Шачи сморщила лоб, пытаясь изобразить голос отца. – «Хорошенько проведи время с друзьями!»

      - Помнится, он у тебя много работает? – спросил я у Шачи.

      - Ага, но он всегда приходит на ужин, который я готовлю. – гордо сказала Шачи. – Но, не переживай, я приготовила все заранее, так что до завтра буду полностью свободна!

      Радостно болтая, мы продолжили двигаться вглубь территории эгров. 

      ****

      
        Первый сектор.
      

      Его мы прошли насквозь, не задерживаясь нигде. Это был 40 уровневый сектор, где фармили ингредиенты с магических животных. При подходе к домику, к нам вырвался один из Эгров, который миролюбивым тоном, предложил нас проводить до «Посольской земли». Благодаря этому, мы сократили свой путь как минимум на пару часов.

      
        Посольская земля.
      

      Огромные деревья, стоящие в десятках метров друг от друга. Обвитые различными травами и лозами домики, расположились на всевозможных уровнях этих деревьев. Эгры, разных полов и возрастов, носились по всей территории. Игроков здесь было немало, но все они здесь были по одной причине – Безопасная Зона. Не смотря на плохое отношение к ним Эгров, они могли здесь починить свое снаряжение, купить зелий и немного отдохнуть.

      После открытия «Посольской Земли», основные гильдии БМ, подтянули сюда все свои элитные группы от 40 уровня. Первые два сектора позволяли фармить ингредиенты, а третий и четвертый были оккупированы топами, которые фармили мобов, тем самым повышая репутацию для прохождения через «Посольские земли» в пятый сектор. 

      - Нам нужно зайти к послу, передать документы от короля. – идя за пограничным Эгром, сказала Скайнет. – Иначе наше путешествие будет бессмысленным.

      - Так мы туда и идем. – пожав плечами, сказал я. – Я вообще, надеюсь, что нас проводят поближе к столице. 

      - Врятли. – скептично сказала Милана. – Если бы все было так просто…

      ****

      - Уважаемые Игроки! Рад вас приветствовать на «Посольской земле»! – перед нами стоял огромный полуэльф-полудуб. – Я посол Эгров Дуб-Эг. – представился обладатель кроны дуба вместо волос. 

      - Мы тоже рады с вами познакомиться, уважаемый Дуб-Эг. – вперед вышла Наталья. – Мы прибыли с письмом от нашего короля. – легким движением, она достала письмо. – Наш король отправил лучшие силы Игроков для помощи вам.

      - Да? – после прочтения письма, лицо Дуб-Эга сморщилось, как от кислого лимона. – Отправить свежеиспеченную баронессу со свитой. Это его лучшие силы? – его голос охладел на десяток градусов, но переведя на меня взгляд, он изменился в лице. – Что? Что я вижу? Это жетон, подаренный нашим правителем Пастырю Камиру!? – Дуб-Эг подошел ко мне вплотную. – Где ты нашел этот жетон, Игрок? – его рука превратилась в корни, опутавшие мою шею. – Говори быстро! Пока я не уничтожил тебя!

      - Я.. кх.. Пастырь… Ученик… - прохрипел я, смотря на быстро убывающую полоску здоровья.

      - Чтоооо??? – заорал Дуб-Эг, отпуская меня. – Ты?.. Не может.. – он поднял меня с пола и посмотрел мне в глаза. – И вправду… Пастырь! – закричал он, а стражники зашумели после этих слов. – Неужели мы будем спасены?? Скажи Игрок, зачем тебя послал Пастырь Камир? – подняв меня на полметра от земли, Дуб-Эг впился в меня своими зелено-черными глазами без радужки.

      - Учитель Камир, попросил меня посетить «Обитель Пастырей». – не раскрывая суть задания, ответил я послу. 

      - Значит ли это… - не отпуская меня, Дуб-Эг стал ходить взад вперед. – Что тебя отправили нам помочь? Или уважаемый Пастырь Камир еще не знает о наших проблемах? – он посматривал на меня после каждого вопроса, но не давал ответить. – Или в обители застряли послушники и Пастырь Камир послал тебя им помочь?

      - Мы.. – я прервал Дуб-Эга. – Я прибыл с группой. Мы постараемся сделать все возможное, что бы помочь вам в столице.

      - Правда? – в его наивных глазах появился намек на слезы.

      - Правда. – кивнул я ему. – Как только мы посетим обитель, мы отправимся к вашему правителю и постараемся очистить его от скверны…

      - Очистить? – глаза Дуб-Эга стали похожи на две огромные тарелки. – ВЫ… Вы… ВЫ вправду вернете разум нашему повелителю!?? 

      - Кхм… - поняв, что я сболтнул что-то не то, я уже хотел начать объясняться, как выскочило оповещение:

      
        Очищение Правителя Эгров.
      

      
        Легендарное.
      

      
        Задача: Найти способ вернуть чистоту разума Правителю Эгров.
      

      
        Награда: Неизвестна.
      

      
        Провал: Смерть Правителя Эгров.
      

      
        Отказ от задания: Ваша репутация с расой Эгров – Абсолютная Ненависть. 
      

      - Эм… Да мы постараемся изо всех сил. – согласившись с заданием, тяжело выдохнул я. – А теперь вы не могли бы меня отпустить? – висеть в воздухе, поддерживаясь только руками-корнями, было не очень неприятно.

      

      Глава 138. Столица эгров.

      - Мы сейчас же вам отправим к столичному дереву. – счастливый Дуб-Эг опустил меня на землю. – Листок, проводите наших гостей к нашему посольскому дереву.

      - Хорошо. – Листком оказался сопровождающий нас пограничник. – Прошу вас уважаемые Игроки, последовать за мной. 

      Стоило мне вернуться к группе, как нас окружила стража Эгров и, чуть ли не насильно, повела за Листком.

      - Идиот… Какой же ты идиот.. – сокрушалась Милана. – Ты понимаешь, что взял невыполнимое задание? 

      - Если его дали, значит, шансы выполнить его есть. – уклонившись от подзатыльника Миланы, сказал я. – В другом случае, мне бы его не выдали.

      - Идиот. – закрыв лицо рукой, Милана сделала несколько глубоких вздохов. – В БМ любой может получить невыполнимый квест. Если подсчеты игроков верны, то нам придется столкнуться с 60+ рейд боссом. ВДЕСЯТЕРОМ! – последнее она выкрикнула, напугав стражу. – Извините. – сказала она страже.

      - Ну, я не думаю, что нам придется сражаться. – я до последнего пытался отстоять свой косяк. – Нам нужно всего лишь очистить его…

      - Ага. А ты не заметил, дурья башка, что в квесте нет описания того, как это сделать? – Милана была зла, как никогда.

      - Мы все равно собирались посетить столицу, что изменилось? – я попытался зайти с другого бока.

      - То, что мы теперь обязаны сделать этот квест. Если рухнет репутация только у нас десятерых, то ничего страшного. Но, если она рухнет у всех игроков, как думаешь, многие тебе скажут спасибо? – она заглянула мне в глаза.

      - Надеюсь, ты преувеличиваешь, и мы справимся. – не отводя взгляда, сказал ей.

      - Молись, что бы так и было.. – выдохнула девушка.

      ****

      Листок, вместе со стражей, привел нас в сад, находящийся позади посольства. В нем были росли саженцы деревьев. Чем дальше мы шли, тем выше становились деревья. Даже создалось ощущение, что все деревья были выращены под линейку. В конце концов, мы добрались до одинокого дерева, возле которого по всему кругу, стояли Эгры-маги. Не вооруженным взглядом было видно, что от магов к дереву идет поток зеленой энергии. Остановившись в десяти метров от окружения, Листок попросил подождать. Спустя пять минут, маги разошлись, а к нам подошел старый Эгр. Его голову украшали пустые веточки, которые выглядели засохшими.

      - Листок, все готово. – Эгр посмотрел на нас тяжелым взглядом, полным надежды. – Вся надежда на вас, Игроки. – он поклонился нам. – Да, поможет вам Природа! – сказав это, на нашу группу лег баф.

      
        Баф Посла-Хранителя.
      

      
        +50 ко всем характеристикам.
      

      
        +50% к магии жизни.
      

      
        +200% к природной магии.
      

      
        Срок действия: Пока вы находитесь на территории Эгров.
      

      - Найс! – воскликнула Гугу, прочитав описание бафа. 

      - Спасибо. – я поклонился старому Эгру. 

      - Все Эгры верят в вас. – сказав это, старик эгр ушел.

      - Прошу поторопитесь. – тем временем Листок подошел к дереву.

      Подойдя к дереву, мы увидели, искрящееся зелеными всполохами, огромное дупло. Создавалось ощущение, что там летали маленькие светлячки, которые мигали в странном ритме.

      - Пройдя внутрь, вы выйдете в столичном дереве. – сказал Листок. – Будьте осторожны, вся столица поражена скверной. – он протянул каждому из нас плод, похожий на персик. – Съешьте. Это «Плод Внутреннего зрения». Он поможет вам опознать незараженных Эгров. 

      На вкус плод был похож на сладкий, жженый сахар. Съев его, я посмотрел на Листка.

      
        Листок. (Босс-Капитан)
      

      
        Уровень ???
      

      
        Осквернение 1%.
      

      - Вы тоже осквернены? – поинтересовалась Милана.

      - Все Эгры связаны с нашим правителем. – печально сказал Листок. – Мы находимся далеко, поэтому, не сильно осквернены. – он снял перчатку, и показал черную точку на руке. – Это скверна, с которой вам придется столкнуться. Если у Эгра почернеет конечность, они теряют рассудок, подчиняясь правителю.

      - Понятно. Спасибо. – поблагодарила Милана за разъяснения. 

      После этого мы по одному, начиная с Вейрона-старшего, вошли в дерево. Я был вторым, что бы в случае чего поддержать Абрэхама исцелением.

      - Что это такое… - шокировано сказал я, осматриваясь.

      По всюду, куда ни падал взгляд, стояли скрученные, почерневшие деревья. Плоды на этих деревьях вырастали мгновенно, а затем лопались, разбрасывая вокруг мерзкую жидкость. Нас перенесло в сад, похожий на посольский, но степень отвратительности, окружающего пейзажа, зашкаливала.

      
        Вы переместились на землю Древа столицы Эгров - Голкон.
      

      
        Каждый час нахождения на этой земле блокирует 1% вашей жизни. 
      

      
        Навыки исцеления потребляют в 2 раза больше маны.
      

      
        Эффект навыков проклятий снижен на 50%.
      

      
        Каждый умерший, но не воскрешенный в течении 1 минуты, игрок превращается в Пораженного скверной.
      

      
        Вы первая группа, попавшая в эту часть территории Эгров.
      

      
        Бонус:
      

      
        +200% кредитов с монстров.
      

      
        +100% получаемому опыту.
      

      
        +80% к количеству монстров в локации.
      

      
        +50% к выпадению вещей класса «Редкое».
      

      
        +20% к выпадению вещей класса «Уникальное».
      

      
        +10% к выпадению вещей класса «Героическое».
      

      
        +1% к выпадению вещей класса «Легендарное».
      

      
        Срок: 72 часа.
      

      
        Вы находитесь в смертельной для вас локации!
      

      
        При вашей смерти посмертный штраф -100% к характеристикам. 
      

      
        Каждая последующая смерть в течении суток – вы лишаетесь 1 уровня.
      

      - Джеееек поооооот! – воскликнула Гугу, появившись из провала дерева. – Мы станем миллионерами!

      - Гу, не кричи. – тихо сказал напряженный Вейрон. – Уровень здешних мобов мы не можем увидеть, а это значит они выше нас на 10 уровней. 

      - Папа прав. – Милана дернула за косичку Гугу. – Не кричи мелкая. 

      - Ой… Как же тут.. – вышедшая из дерева Шачи, застыла со слезами на глазах. – Кто… Это так ужасно. – слезы потекли из ее глаз. 

      - Ну-ну, девочка моя. – Наталья обняла разревевшуюся Шачи. – Мы сделаем все возможное, что бы помочь этому месту.

      - Нооо… Это так ужаааассно. – Шачи откровенно рыдала в объятьях Натальи.

      - Понимаю. Соберись. – Не переставая гладить Шачи по голове, приговаривала Скайнет.

      - Гейм дизайнеры постарались на славу… - даже вечно позитивная Сиси нахмурилась.

      - Шачи. – Милана обратилась к рыдающей девушке. – Сколько урона наносит твой навык?

      - *Хлюп* Около.. *хлюп* трехсот… *хлюп* миллионов. – она вытерла рукавом нос. – Но, это только если цели начнут тонуть. – ущипнув себя за щеку, она продолжила более бодрым голосом. – Не в помещении мой урон будет около 10-20. 

      - Плохо… - Милана прикусила губу. – Если мы сможем зарядить навык Джи, то у нас появится шанс. – Милана посмотрела на Агату. – Сестренка, посмотри окрестности. Нам нужен милишный моб.

      - Ок. – Агата моментально ушла в инвиз, а я в этот момент ребафнул всю группу, и повесил на Агату ускорение.

      - Джи.. Не знаю как, но ты обязан зарядить навык. Если мобы здесь около 70 уровня, мы будем по ним безбожно мазать. – Милана устало прислонилась к дереву, которое стояло мертвым камнем. – Пути обратно нет. Но если мы справимся, топ игроков будет наш. С такой огромной разницей в уровнях с мобами, а так же то, что мобы здесь приравниваются к данжевым, и бафом на 100% опыта, мы очень быстро прокачаемся.

      - Эм.. кидаем мне дуэль господа. Время не ждет. – сказал я.

      - М? – на меня посмотрела Милана.

      - Когда прокачивал навыки в дуэлях, я заметил, что мой единственный дот, заряжает навык. – объяснил я. – Вас восемь. Если установить дуэль один против группы, то навык зарядим через четыре пять часов.

      - Это слишком долго. – покачала головой Милана. – Агата нашла поляну с воинами эгров, там ты зарядишь свой навык куда быстрее. Но, предложение неплохое. – улыбнулась она мне.

      - Как скажете госпожа командир. – хмыкнув, кивнул ей.

      

      Глава 139. Поляна воинов Эгров. 

      Через минуту вернулась Агата, которая повела нас на найденную поляну. Двигались мы очень медленно. Приходилось обходить патрули оскверненных эгров, которые выглядели отвратительно. Не сказать, что и до этого в посольстве они были писаными красавцами, но сейчас они превзошли все степени отвратительности. Листовая, веточная, травяная шевелюра Эгров под действием скверны стала выглядеть сгнившей. А еще этот запах мерзкого гниения, который обычно бывает от компостных куч. Бррр..

      
        Оскверненный Воин-Эгр. 
      

      
        ???
      

      - Агата кайтит мобов, Джи замедляет. Остальным не сметь вмешиваться, даже если Агата помрет. – приказала Милана. – Джи, без отравы.

      - Понял. Я готов. – бафнув Агату на скорость, сказал я. 

      - Не забывай обновлять баф. – сказала Милана, смотря как ее сестра мечется среди отвратительных, пораженных скверной, Эгров. 

      Агата была потрясающей. Она умудрялась уклоняться от атак эгров, при этом наносить им удар, вешающий отравление. Кинжалы синой можно было покрыть отравой, которая действовала определенное количество ударов. При неоднократном ударе по одной цели, отравление стакалось, но заряды отравления убывали за каждый удар. 

      Собрав двадцать мобов, Агата стала бегать с ними по кругу. Но, через минуту, стало понятно, что без моего индивидуального бафа, ее скорости не хватало. Поэтому мне приходилось четко отслеживать тайминг бафа. Мало того, мне приходилось мириться с промахами по мобам. Из двадцати бежавших за Агатой, проклятие попадало максимум на 1-2. Радовало лишь то, что Инь очень активно заряжался. 

      **** 

      Мне потребовалось около часа для зарядки навыка. К тому моменту Агата была на пределе. Но, всему приходит конец. У меня наконец-то зарядился Инь. 

      - Готово. – сказал я Милане, не отводящий взгляда от Агаты ни на секунду. 

      - Отлично. – девушка показала на центр поляны. – В центр. 10 секунд! – крикнула она, ударив меня по плечу.

      - Сила начала, - моментально среагировав, я стал читать заклинание. - Сила Обратного Духа, Сила, созданная духами предков, Сила, воспетая в легендах. ЯВИСЬ! 

      Когда я читал Инь, Агата сделала вираж, собрав мобов в центре, а затем ушла в невидимость. Мобы не разбежались, как если бы они потеряли цель, ведь вторым в списке их агро был я. Они набрали неплохую скорость, но я уже дочитал заклинание, выпуская огромный черный шар в центр поляны. Невидимая сила стала стягивать мобов в центр, где высвечивались цифры отсчета. 

      Под моим удивленным взглядом, мобы очень медленно притягивались к центру. Обычно, в течении двух-трех секунд, они бы уже находились в огромном клубке в центре Инь. А сейчас же, по истечению пяти секунд, они сдвинулись на пару-тройку метров, в сторону центра. Беззвучный взрыв уничтожил двадцадку высокоуровневых мобов, заставив мой лоб покрыться потом. Мобы оставили от себя двадцать больших сундуков, которые поберушка Агаты, стала собирать, радуя всех. А тем временем, у меня выскочило оповещение:

      
        Поздравляем!
      

      
        Вы получили 46 уровень.
      

      - Ого, целый уровень, за безделье? – Гугу бездельничала вместе с остальными. – Вот так всегда бы прокачиваться. 

      - Нормально. – выдохнула Милана. – За двадцать мобов уровень, если мы продолжим в том же духе, сможем нормально качаться. 

      - Думаешь, мы сможем прокачиваться тут? Без вещей? – поинтересовалась Сиси. 

      - Вещи выпадают. – хмыкнула Гугу. – Вы посмотрите, что упало-то.

      «Фиууу… Один героик, одна уникалка и пять редких шмоток на 60-65 уровень.» - я шокировано смотрел на список выпавших вещей.

      - Кхм… шестидесятый уровень? Нам до него еще долго. – но улыбка Сиси, выдавала ее облегчение. – Сможем качаться. 

      - Агата, ты как? – спросила Милана, смотря на запыхавшуюся девушку. 

      - Плохо. Разница в уровне режет скорость. – делая глубокие вздохи между предложениями, говорила Агата. – Если бы не моя пассивка на ботах. И пара бафов Джи. Это было бы невозможно. 

      - Ты молодец. Сколько тебе нужно времени. – спросила Милана.

      - Двадцать минут. – Агата села по турецки, и стала делать дыхательную разминку. – Меня хватит на пять забегов, потом будет нужен перерыв на час.

      - Поняла. – серьезно сказала Милана. – Все на ближайший час свободны. Мобы реснутся через полчаса, Агата с Джи будут заряжать навык.

      - Хорошо. – сказав это, вся группа стала выходить из игры.

      Осталась только Агата, Милана, я и Пятерка, который что-то ремонтировал. Присев рядом с сином, я спросил у Миланы:

      - Мил, слушай. – привлек я ее внимание. – Как думаешь, нас выкинет отсюда по истечению срока действия жетона?

      - Ну. – она присела рядом. – Врятли… Ты умудрился получить квест на всю группу, который не ограничен во времени. – она посмотрела на отвратительный пейзаж поляны. – Поэтому высоки шансы, что мы тут надолго. Еще бы найти место воскрешения, что бы привязаться к нему. 

      - Думаешь, тут есть такое?

      - Должно быть. – уверенно кивнула девушка. – В каждом секторе есть такое место. Другой вопрос, что его найти геморрой. Пятый, как идет прокачка? – неожиданно спросила девушка у полу-танка.

      - Замечательно, мэм. –улыбка на его лице выглядела чуждой. – Прокачка идет примерно в два-три раза быстрее.

      - Еще одна хорошая новость. – девушка выдохнула, а затем широко улыбнулась. 

      - Тут можно прокачивать профу? – удивленно спросил я у нее.

      - Профу прокачивать можно где угодно. – девушка улыбалась, закрыв глаза. – Другое дело, что в боевых локация профессии прокачиваются быстрее. Но, это относиться лишь к некоторым профессиям. Ремонт Пятого это подтвердил. 

      - Кстати, а у тебя какая профа? – заинтересовался я.

      - Хе.. – девушка достала кольцо. – Ювелир. 

      - Воу… ты одна из тех, кто смог получить эту дорогую профу? – я был в шоке.

      - Я выполнила огромную цепочку квестов у одного нпс, который стал меня обучать. – покачала головой Милана. – Я не покупала себе билет на обучение. Моя профа специализируется на кольцах. В отличии от оплачиваемого обучения, которое специализируется на всем спектре ювелирных украшений, я могу делать элитные кольца. – она бросила мне кольцо, что держала в руке.

      
        Узкое Кольцо Удачи.
      

      
        Создатель  - Маркела.
      

      
        Необычное.
      

      
        Уровень 20.
      

      
        +10 к удаче.
      

      
        0.01% шанс нанести критический удар.
      

      - Я не далеко продвинулась в профессии. – немного огорченно сказала Милана. – Это лучшее кольцо, что я смогла создать.

      - Все равно здорово. – сказал я с усмешкой. – У меня всего два кольца из пещер. 

      - В смысле?

      - Ну, я же всю бижу сдавал вам. Остальное закидывал в профу. Вот и вышло, что ходил с тем, что когда-то мне дали. 

      - Рука-лицо. – сказала Милана, закатив глаза. – У тебя еще шесть слотов под кольца. Это минимум сто единиц характеристик. Браслетов тоже нет? – я кивнул. – Вот смотрю на тебя, Джи. – угрожающе начала говорить Милана, а Агата в это время улыбнулась краем губ. – Вроде мозги на месте, но ведешь себя, как кретин! – коварный подзатыльник прилетел не от Миланы, а от очнувшейся Агаты, которая поддержала сестру. – Как только выпадет бижа, оденешь ее.

      - Ай… - поглаживая место удара, я сказал. – Ладно, чего драться-то сразу? Я же следовал указаниям.

      - Это понятно, но мозги включать не пробовал? Ты в нашей семье, будь смелее. – посоветовала Милана. – Мы же не съедим тебя, за правильные дела.

      - Хватит болтать голубки. Я восстановилась. – скрывая улыбку, сказала Агата. – Начинаем Джи.

      - Да-да. – вскочив с земли, я отошел подальше от злой Миланы. – Давай-давай. Я тоже готов.

      - Эх.. – выдохнула Милана, смотря на нас.

      

      Глава 140. Обещание Миланы.

      Работали только мы с Агатой. Все остальные, что называется, грелись в потоках опыта. Я бы тоже отнес себя к «халявщикам», но мне приходилось постоянно заряжать Инь. Но, самая трудное досталось Агате. После каждого забега, ее дыхание становилось все тяжелее и тяжелее. После пятого захода, она не могла восстановить дыхание, поэтому, Милана отправила ее отдыхать в приказном порядке. Агата отправилась в реал на ближайший час, а я стал просматривать оповещения после получения 50 уровня:

      
        Поздравляем!
      

      
        Вы получили 50 уровень!
      

      
        Обратитесь к наставнику, для получения второго повышения!
      

      - Второе повышение? – задумчиво пробормотал я.

      - О, тебе пришло оповещение!? – Милана присела рядом. 

      - Ага. Это для получения нового класса? – спросил я у нее.

      - Нет. Это что-то вроде получения дополнительных классовых бонусов. Иногда это дополнительные характеристики, иногда спец навык, который нельзя прокачать. Все зависит от класса. – Милана, как всегда, была в курсе. – Классовое повышение происходит на разных уровнях. А иногда, это может зависеть от специальных условий. Жаль мы не можем вернуться в город. Маме и Сиси тоже можно получить повышение. Видимо у всех скрытых и уникальных классов, повышение привязано к уровню. 

      - Хм… У меня духи прокачиваются с бешеной скоростью. – я посмотрел на прогресс навыка. – Если мы не уйдем отсюда, то где-то через сутки, они достигнут максимального прогресса.

      - Это хорошо. Мы, кстати, уже вырвались в топовую тысячу игроков. – Милана была очень довольной. – Полностью прокаченные навыки, это признак топа, который понимает, что и как в этой игре.

      - Ха! Какой приятный комплимент. – улыбнулся я. – От спонсора моей прокачки.

      - Хам! – с улыбкой воскликнула девушка. – Будешь одним из немногих, кто прокачал рарные навыки до максимума.

      - Была бы возможность, я бы прикупил еще несколько навыков. Тем более у меня восстановление можно улучшить. – со вздохом пожаловался я.

      - Мм… - Милана подсела поближе ко мне. – Ты же не хочешь мне сказать, что ты исцеляешь нас двумя навыками?

      - Четырьмя, если быть точными. Два массовых и два точечных. – не чувствуя подвоха, поправил Милану.

      *Бдыщ*

      - Ай! – я вскочил от удара железной книгой, заменяющей Милане оружие, по моей голове. – Ты че?

      - Это ты че? – вскочила вслед за мной девушка. – Ты потратил десятки миллинов на прокачку навыков, но не приобрел себе ни снарягу, ни дополнительные навыки! 

      - Ну, прости, что я экономлю ваши деньги! – не оставшись в долгу, закричал я на нее. – Тем более это твой косяк! – перевел я на нее стрелки. 

      - С чегой-то? – опешила Милана.

      – Ты видела список моих навыков. – победно ответил я. 

      - Кхм… Аргумент. – щеки девушки слегка покраснели. – Извини. 

      - Да ниче.. – не успел я договорить, как по моей голове снова пришелся удар книги. – ЭЙ! А сейчас за что.

      - За скромность! – улыбнулась девушка. – Когда вернемся, оснастим тебя по полной программе.

      - Я тебя за язык не тянул. – поглаживая место удара, сказал я. – Обдиру как липку!

      Посмеиваясь, мы вышли из игры на перерыв.

      ****

      Вернувшись в игру, мы продолжили нашу тактику прокачки. Агата хорошо отдохнула, как и ее персонаж в игре. Решив немножко понаглеть, Агата захватила еще десятку мобов, бродящих между гнилых деревьев, с другой стороны поляны. Бегая с увеличившейся толпой мобов, Агата не ожидала подставы в виде вырвавшейся из-под земли ветки, которая по касательной ударила девушку.

      
        -12 027
      

      Всплывшая над головой девушки цифра, заставила меня поседеть. Тут же раздался голос, исходящий из-под земли.

      
        Кто потревожил мой сон!!?
      

      Из-под земли стал появляться огромный прокаженный Эгр, состоящий из высохших корней дерева. Корни из его тела проходили по всей полянке, где мы активно прокачивались. Когда босс вылез из земли, вся поляна превратилась во спаханный огород. Скорость бега мобов и Агаты снизилась, но девушка по прежнему не останавливалась, ибо ее остановка была равна смерти!

      
        ЖАЛКИЕ ЛЮДИ! ПОЗНАЙТЕ СИЛУ КОРНЯ!
      

      С оглушительным, искаженным болью криком, Корневой эгр стал бить вокруг себя руками-корнями. Воины эгры попавшие под удар были сильно покалечены! Присмотревшись, я смог разглядеть описание:

      
        Тридцатый Корень Эгров. (Лорд)
      

      
        60 Уровень.
      

      
        Умение 1 – Яростные удары.
      

      
        Умение 2 – Захват Корней.
      

      
        Умение 3 – Ввод проказы.
      

      - Черт! – Милана была шокирована. – Агат держись! – закричала она сестре. – Джи, не дай ей упасть. 

      - Бабл всегда готов. – смотря за Агатой, я мысленно держал ее на прицеле навыка. – Я боюсь исцелить ее, агро на меня моментально перескочит.

       - Все норм! Я на банках. – крикнула Агата, видя мое замешательство с исцелением.

      Тем временем в игру стали возвращаться остальные. Самой последней зашла Сэм, до которой не могли дозвониться, но девушка была ответственной, поэтому пришла пораньше. 

      - Что делать будем? – Сиси стояла рядом с Миланой, с содроганием наблюдая, как босс пытается поймать Агату. 

      Агата вытворяла что-то невероятное! Перепаханная поляна казалась испытанием, но не для этой девушки! Она прыгала, делала невероятные цирковые кульбиты, четко отслеживала босса, который атаковал ее. Она даже умудрилась уйти от умения босса! Сделав сальто назад, она оттолкнулась от воина эгра, получив небольшой урон, но это ее спасло от захвата. 

      - Джи, что по заряду? – прикусив губу от бессилия, спросила Милана. 

      - Пять минут. – нервничая, ответил ей. – Если прокнет на всю толпу, то быстрее.

      - Тц! – девушка прикусила ноготь. – Шачи, нам нужна твоя сила. 

      - Хорошо. – Шачи с улыбкой подскочила к Милане, встав рядом.

      - Атакуй по моей команде. – смотря за бегом Агаты, Милана стала как никогда серьезной. 

      - Поняла! – отдав честь, Шачи замерла в ожидании команды. – У меня шесть зарядов навыка! 

      - Поясни? – Милана быстро спросила.

      - Каждый час мне выдается один заряд навыка. Это если не вдаваться в детали. – ответила Шачи.

      - Ты можешь использовать сразу все? – с надеждой спросила Милана.

      - Да. Но это затронет огромную площадь. – Шачи осмотрелась, прикидывая размеры поляны. – Где-то четыре таких поляны в диаметре зацепит. Может больше может меньше.

      - Давай. Джи, отравление вешай. Это должно поднять заряд моментально. – Отдала приказ Милана.

      - Понял. – не отводя взгляда от Агаты, сказал я. 

      - О душа бога воды! – неожиданно по-новому стала произносить заклинание Шачи. – Позволь твоей последовательнице обрушить твой гнев! – кинув взгляд на Шачи, у меня упала челюсть.

      Девушка стояла в центре огромного шары воды, в котором появились 5 печатей, чем-то похожих на пентаграммы. Эти печати сияли глубоким синим цветом, при каждом слове Шачи вспыхивая еще более темным цветом. В этот момент, я кинул отравление, удачно прошедшее на всех мобов вокруг Агаты. Заряд Инь за пару мгновений заполнился до предела. Мобы моментально побежали в мою сторону, забыв про Агату.

      - Поглоти! Утащи на дно! Расплющь! БЕСКРАЙНИЕ МОРЯ! – закричала Шача Пача.

      В тот же момент с неба рухнули огромные столбы воды, которые с каждой секундой объединялись в один огромный.

      - Черт!!!!! Бабл на себя Джииии – увидев происходящее закричала Милана.

      В огромном радиусе рухнул огромный поток воды! Уничтоживший не только всех мобов вокруг, но и нашу группу. Услышав предсмертный крик Миланы, я успел повесить на себя бабл, спасший меня. Пять секунд хватило что бы пережить основной урон. Урон от заряженной воды Шачи, я смог пережить кинув на себя два восстановления и постоянно кидая исцеление. Шачи же не получила никакого урона от своего навыка.

      - Ваууууу! – после того как вода ушла, вокруг нас валялись сундуки, а Шачи восторженно кричала. – Афиииииигенно!!!!!! Хочу ещееее!!!!!!!

      - Кх.. – сплюнув воду, я посмотрел с ужасом на веселившуюся девушку. 

      

      Глава 141. Бесплатная реклама гильдии.

      С помощью своего быстрого воскрешения, я поднял всех павших от руки Шачи. Тем временем, словно извиняясь на нас с Шачи обрушился поток оповещений и поднятых поберушками вещей:

      
        Поздравляем! 
      

      
        Вы получили 51 уровень!
      

      
        Поздравляем!
      

      
        Вы получили 52 уровень!
      

      
        Поз…
      

      
        Поздравляем! 
      

      
        Вы получили 55 уровень!
      

      Как только система закончила перечислять полученные нами уровни, выскочили мировые оповещение:

      
        Гильдия «FF» успешно уничтожила лорда «Тридцатый Корень Эгров»!
      

      
        Гильдия «
        FF
        » успешно уничтожила лорда «Пятнадцатый Корень Эгров»!
      

      
        Гильдия «
        FF
        » успешно уничтожила лорда «Двадцать второй Корень Эгров!
      

      Сообщив всему миру БМ о победе над тремя лордами, система обратилась к нам:

      
        Поздравляем!
      

      
        Так как вы первыми уничтожили «Тридцатого Корня Эгров» вы получаете бонус!
      

      
        За уничтожение «Тридцатого Корня Эгров» вы получаете 30 дополнительных очков характеристик!
      

      
        Поздравляем!
      

      
        Так как вы первыми уничтожили «Пятнадцатого Корня Эгров» вы получаете бонус!
      

      
        За уничтожение «Пятнадцатого Корня Эгров» вы получаете 15 дополнительных очков характеристик!
      

      
        Поздравляем!
      

      
        Так как вы первыми уничтожили «Двадцать второго Корня Эгров» вы получаете бонус!
      

      
        За уничтожение «Двадцать второго Корня Эгров» вы получаете 22 дополнительных очков характеристик!
      

      Прочитав эти оповещения, на моем лице, да и на лице всех в нашей группе, появились глупые улыбки. Но, система не остановилась!

      
        Поздравляем!
      

      
        Вы успешно уничтожили всех трех стражей, охранявших землю Древа столицы Эгров.
      

      

      
        Вы получаете титул «Борец со Скверной».
      

      
        Борец со скверной – вы стали ужасом для всех оскверненных! 
      

      
        Бонус: 
      

      
        Урон по оскверненным существам увеличен на 30%.
      

      

      
        Вы уничтожили всех оскверненных в локации. 
      

      
        Монстры возродятся только после вашего ухода из столичного сектора.
      

      

      
        Скверна ослабла!
      

      
        Штраф за нахождение в оскверненной земле снижен до 0.5% блокировки здоровья в час.
      

      

      - Вот это сыпануло. – шокировано сказала Гугу. 

      - Ес! – воскликнула Сиси. – Нам нужно убить еще Корней! Мне нужны доп характеристики!

      - Да, доп характеристики это круто. – Милана просматривала оповещения. – Считай, просто так 67 уровней получили. Жалко только опыта не получили.

      - Опыт фигня. – встряла Гугу. – Я готова несколько раз умереть, что бы получить столько халявных характеристик!

      - Согласна с мелкой. – сказала довольная Сиси. – Прокачаться не так уж сложно, а вот получить просто так характеристики. Мррр… - девушка заурчала от удовольствия. 

      - Шачи ты молодец! – Гугу показала большой палец восторженной Шачи.

      - Да? Вуиииии! – в порыве чувств Шачи подпрыгнула. – Правда, в ближайшие 50 минут, у меня не будет возможность использовать навык.

      - Ничего страшного, дорогая. – Скайнет погладила ее по голове. – Ты и так сделала невозможное. Спасла нас.

      - А я как бы ни причем. – слегка обижено пробурчал я. 

      - Не дуйся. – меня услышала лишь стоящая рядом Милана, которая шепотом сказала. – Ты молодец. 

      - Первый заслуженный комплимент от начальства. – с ухмылкой прошептал я в ответ.

      - Не зазнавайся только. – улыбнулась мне Милана. 

      
        Фаитири: Воу-воу! Вы что там творите?? Тут вся империя забурлила!?
      

      
        Джи: Качаемся, помаленьку. *смайлик скромно шаркающий ногой*
      

      
        Фаитири: Аахахах! Грац тебя… ООООО! 55???? Ты там всех в соло завалил что ли?
      

      
        Джи: Ну, почти. *смайлик  прячущий лицо в ладошках*
      

      
        Фаитири: Теперь мне тебя вообще никогда не догнать!
      

      
        Джи: Если хорошо попросишь, я, так уж и быть, покачаюсь с тобой!
      

      
        Фаитири: Ах, ты зазнайка! *смайлик обиженно хлопающий дверью*
      

      Посмеиваясь, я закрыл чат с Милой. 

      - Тут имперцы пылают. – сказал я Милане. – Шпиён доложил. – увидев ее выгнутую бровь, пояснил я.

      - Пусть бурлят. Сейчас все в БМ будут бурлить. – сказала Сиси, услышав мои слова. – Такая шикарная реклама нашей гильдии. – Сиси была на седьмом небе от счастья. 

      - Хватит трепаться, нужно собрать… - не успела Милана договорить, как с другого конца поляны, сметая деревья на своем пути, к нам бежала огромная толпа мобов.

      Там были не только оскверненные эгры, но и оскверненные животные, и еще хрень пойми кто. Под этим я подразумеваю непонятные скукоженные фигуры, которые при движение выплескивали из себя жидкость, похожую на кислоту. Среди этой толпы были еще два корня.

      - Сила начала, Сила Обратного Духа, Сила, созданная духами предков, Сила, воспетая в легендах. ЯВИСЬ! – не дожидаясь приказа Миланы, я скастовал Инь.

      Огромный черный шар стал затягивать в себя всех окружающий мобов. Только боссы смогли преодолеть силу притяжения центра навыка, но и им приходилось очень медленно двигаться в нашу сторону. 

      Беззвучный взрыв не оставил ни единого шанса огромной толпе мобов. Лишь небольшая горстка недобитых мобов, которые находились на самом краю моего заклинания, выжили и продолжили бежать к нам. Их здоровье бултыхалось на самом донышке, поэтому, не смотря на огромное количество промахов, мы смогли их всех добить.

      
        Поздравляем!
      

      
        Вы получили 56 уровень!
      

      Выскочило оповещение о повышении уровня, а затем на весь мировой чат объявили:

      
        Гильдия «FF» успешно уничтожила лорда «Пятый Корень Эгров»!
      

      
        Гильдия «FF» успешно уничтожила лорда «Четырнадцатый Корень Эгров»!
      

      После этого сразу же выскочили уже индивидуальные оповещения:

      
        Поздравляем!
      

      
        Так как вы первыми уничтожили «Пятого Корня Эгров» вы получаете бонус!
      

      
        За уничтожение «Пятого Корня Эгров» вы получаете 14 дополнительных очков характеристик!
      

      
        Поздравляем!
      

      
        Так как вы первыми уничтожили «Четырнадцатого Корня Эгров» вы получаете бонус!
      

      
        За уничтожение «Четырнадцатого Корня Эгров» вы получаете 14 дополнительных очков характеристик!
      

      - Я же говорила, зацепит огромную область. – извиняясь, сказала Шачи.

      Ни слова не говоря, Сиси подбежала к ней и обняла:

      - Умница! Я так рада, что ты с нами!

      - Шачи дай пять! – подбежала к ней Гугу, которая получила свое «дай пять». 

      Улыбка Шачи была ослепляющей. Видимо, девушку никто так не боготворил, как сестры Вейрон. От чего у Шачи на глазах появились слезы, и это были самые настоящие слезы счастья!

      - Молодцом. Хорошо среагировал. – похвалила меня Милана. – Но судя по всему, силы твоего навыка уже становиться недостаточно. 

      - Их было слишком много. – оправдался я.

      - Не только в этом дело. – покачала головой Милана. – Они были атакованы Шачи, и получили немало урона, но все равно остались недобитки после твоего навыка.

      - Хм… Ты права. – немного подумав, согласился я. – Но, эта проблема решается экипировкой.

      - Кхм.. И ты еще смеешь об этом говорить? – на меня надвигалась буря в виде разозленной Миланы.

      - Ну, правда же! – с усмешкой сказал я, отпрыгивая от девушки. 

      - Ладно, прощение ты заработал. – улыбнувшись, сказала Милана. – Ты свои тумаки уже получил. 

      - Эт да. – поглаживая голову, с опаской пробурчал я.

      - Аааа, как много кредитов! – восторженно кричала Гугу. 

      - Ты на экипировку глянь. – написала в чат Агата. – Одни редкие вещи, а с каждого босса по героику! 

      - Хм.. Судя по статам.. – Милана задумчиво просматривала характеристики вещей. – Джи. – она привлекла мое внимание. - Тебе будет лучше переодеться в уник или героик 60+. Потеряешь в хп, но маг урон и мана взлетят до небес.

      - Ха! Если будет четвертый героик, то и хп у него взлетит. – сказала сестре Гугу.

      - Четвертый? – я посмотрел на Милану.

      - Героик делится на три вида. Второй, дает бонус к двум характеристикам. Тройной, бонус к трем характеристикам. Четверной, бонус ко всем четырем характеристикам. – Милана посмотрела на Гугу. – Сет четверного героика идеален для Джи, не спорю, но если ему выпадет двойной, на магию и разум. То он превратиться в машину для массового убийства мобов.

      - Да, да.. мечтать не вредно. – Гугу показала сестре язык. – Всего две вещи с двойным героиком выпали. А ты тут говоришь о сете. Ха! 

      - Мы лишь обсуждали варианты. – спокойно ответила ей Милана. – То, что это почти нереально, я и сама понимаю.

      

      Глава 142. Приодеться.

      - Вариант А. Мы ждем зарядов Шачи и устраиваем армагеддон. – После сбора лута, Милана взяла слово. 

      - Да да! Я за! – подпрыгивала Шачи.

      - Мы уже поняли. – с улыбкой посмотрела на нее Милана. – Но дослушай. Вариант Б. Мы пытаемся прокачиваться на 1-2 мобах. Выходить из игры, как оказалось, слишком опасно. 

      - Мне банально не хватит защиты доча. – печально сказал Вейрон старший. – Разница с мобами больше десятки, у них коэффициент урона по мне будет заоблачным. 

      - Сидеть без дела тоже не вариант, дорогой. – Скайнет ласково погладила по щеке Вейрона. – Лучше уж чем-то заняться, чем сидеть бездельничать.

      - Поддерживаю. – Сэм была как всегда лаконична.

      - Согласна с планом Б, но в тоже время мы ждем появления зарядов у Шачи, и зарядим навык Джи. – предложила Сиси.

      - Тогда так и поступим. – сказала Милана. – Агата, тащи. Мам, Сиси, агрите только одного. Я буду вешать метку. – раздавала указания Милана. – Джи, кастуешь все максимально для заряда Инь.

      - Принял.

      Так и начался наш спокойный, в чем-то даже классический (со слов Абрэхама), фарм. Навык заряжался очень медленно, не смотря на то, что я стал ДД, постоянно кастуя ТДУ и ДУ. Вся проблема была в промахах. Разница в столь большое количество уровней уменьшала шансы попасть по оскверненным.

      Но время шло, а опыт капал. Бонус за первое посещение и разница в уровнях, давали солидное количество очков опыта. Сначала апнулась вся семья, затем мы с Шачи. И так продолжалось на протяжении десяти часов. Ни я, ни Шача не выходили из игры, так как это обнулило бы наши с ней навыки. А вот сестрам и их родителям было все ни по чем. Они иногда выходили из игры, что бы отдохнуть. Наталья даже пару часов отсутствовала так как возникли какие-то бизнес дела.

      Не смотря на всю скептичность Абрэхама, он вполне успешно справлялся с танкованием. Его снаряжение сильно страдало, но благо у нас в команде оказался Пятерка, который латал его снарягу на каждом перерыве. Помимо починки вещей, Пятерка танковал магов отверженных. Урон, который по нему проходил, был не в сравнении меньше, чем тот, который получал Абрэхам от физиков. Как сказал Абрэхам:

      - Ему бы нормальную снарягу на поглощение маг урона, и никакие маги в дуэле у него бы не выиграли. 

      А вот среди топа по нанесенному урону появились четкие лидеры – Сиси и Скайнет, которые нанесли более 80% всего урона. На что мелкая Гугу высказалась:

      - Читерши. Загребли себе скрытые классы. Я тоже хочу сменить класс!

      На что ей ответила Милана:

      - Гугочка, если бы не твой класс Электрика, мы бы никогда не смогли станить боссов, прерывая их умения. 

      Веское замечание от тактика семейной группы, успокоило возмущающуюся Гугу. 

      Но, всему приходит время. После появления десятого заряда у Шачи, а так же полного заряда Инь у меня, Милана остановила фарм одиночных мобов.

      - И так. Джи и Шачи. – она посмотрела на нас двоих, стоящих рядом. – На вас ложится огромная ответственность по прокачке нашей группы. 

      - Угу. – кивнул я.

      - Сделаю все возможное! – с широкой улыбкой отдала честь Шачи. 

      - Хороший настрой. – Милана приняла на себя роль генерала. – Для начала, мы найдем возвышенность. Урон от навыка Шачи будет по огромной площади, но вот основной урон должен будет прилететь от навыка Джи. – она посмотрела на меня. – Кольца одел?

      - Конешн. – прошипел я улыбаясь. 

      Получив шестидесятый уровень, я смог надеть выпавшие с местных мобов редкие кольца. Шесть штук были одинаковыми:

      
        Перстень Оскверненного мага.
      

      
        Редкое.
      

      
        Оракул. Маг. Призыватель.
      

      
        Уровень 60.
      

      
        +50 к магии.
      

      
        +70 к разуму.
      

      
        Дополнительно добавляет 1 000 маны, но отнимает 100 здоровья.
      

      Идеальные колечки для меня. А вот два других были из категории Уник, выпавшие из лордов:

      
        Перстень Лорда Корня.
      

      
        Уникальное.
      

      
        Уровень 60.
      

      
        +100 к магии.
      

      
        +90 к разуму.
      

      
        +50 к телу.
      

      
        Есть не нулевой шанс оплести корнями цель. (Цель останавливается на месте на 1 сек)
      

      Мало того, мне отдали героик ожерелье, возможно, из самого редкого вида героических сэтов «бижутерии»:

      
        Кулон Оскверненного Воспоминания.
      

      
        Героическое.
      

      
        Уровень 60.
      

      
        Сэт «Оскверненного Воспоминания» 1\11.
      

      
        +200 к разуму.
      

      
        +180 к магии.
      

      
        +70 к удаче.
      

      Минусом было отсутствие бонусов, но это было связано с тем, что эффекты появлялись только при ношении двух и более вещей из сэта. Так же мне дали ручные и ножные браслеты:

      
        Деревянные Ручные Браслеты Мага-Эгров.
      

      
        Редкое.
      

      
        Оракул. Маг. Призыватель.
      

      
        Уровень 60.
      

      
        + 50 к магии.
      

      
        + 50 к разуму.
      

      
        Усиленная на 20% прочность.
      

      

      
        Деревянные Ножные Браслеты Мага-Эгров.
      

      
        Редкое.
      

      
        Оракул. Маг. Призыватель.
      

      
        Уровень 60.
      

      
        + 50 к магии.
      

      
        + 50 к разуму.
      

      
        Усиленная на 20% прочность.
      

      

      Хоть и прибавка была скромной, по сравнению с остальными предметами, но сейчас нужна каждая единичка характеристик. Надев весь возможный комплект бижутерии, я получил огромное количество характеристик. Около восьмисот, было прибавлено только в магии. Разум не отставал по количеству дополнительных характеристик. Только удача и тело получили маленький бонус, только за счет того, что вещи были героического или уникального класса. Но, как говорится, дареному коню в зубы не смотрят. 

      ***

      Найти возвышенность оказалось труднее, чем это представлялось в самом начале. В конечном итоге, мы с боем прорвались на окраину столицы, где росло огромное дерево. Диаметр этого дерева был сопоставим с площадью средненького небоскреба.Вокруг этого дерева бродил мини босс со свитой из оскверненных животных, на которых больно было смотреть. Выглядели они отвратительно. Однако, босс не стоял на месте, что позволило нам подняться на дерево без каких либо проблем. Подспудно, я ожидал подставы,  в виде скрытых в листьях мобах, но их там не оказалось. 

      С кроны этого оскверненного, без намека на листья, дерева, хорошо просматривалась столица. Однажды я смотрел старый фильм, где красочно показывали город зла. Весь темный, окруженный аурой зла и разложения, даже смотреть на это место было тяжело. Искаженные деревья-дома. Поляны цветов, превратившиеся в минные поля, которые выбрасывали в воздух гейзеры отвратительного гноя. Все окружающее пространство было создано так, что бы в душе игрок чувствовал омерзение.

      - Мы спрячемся в дупле дерева. – отвлек меня от тяжкого созерцания голос Миланы. – Пока Шачи будет использовать навык. Как только она закончит, сюда начнут стягиваться все мобы столицы. – Милана усмехнулась. – Если я правильно подсчитала радиус поражения каждого заряда Шачи. 

      - Почти. Сестренка Мила. – сказала Шачи, пока по ее щекам текли слезы грусти, от увиденной картины оскверненной столицы. – Может не зацепить северную часть. – проглотив комок слез, Шачи развернулась в сторону столицы. – Я оживлю это место! – выкрикнув это, она стала кастовать заклинание. – О Бог Воды! – вздрогнув, мы с Милой и остальными побежали в дупло, находящее чуть ниже того места, где стояла Шачи.

      

      Глава 143. Форт «Дерево».

      Прижавшись друг к другу, мы прятались в дупле дерева. На входе в дупло встал Вейрон, который достал огромный, ростовой щит, почти полностью закрывший вход в дупло. За этой импровизированной стеной бесновался дождь, точнее не дождь, а мифический навык Шачи Пачи – Бескрайнее Море. Мы находились на приличной высоте, но, непостижимым образом, в щит Абрэхама постоянно ударялись волны. Мало того, мы все получали опыт за умерших мобов. Жуткое состояние, похожее на то, что тебя заперли в подводной пещере, которая стала заполняться водой. Но, буквально через  минуту, шум за щитом стал стихать.

      Тук-Тук-Тук!

      - Живые есть? – со смешинкой в голосе Шачи постучалась в щит.

      - Есть… - убирая помятый щит в инвентарь, ответил ей Абрэхам. 

      Вернувшись на верхнюю ветку, откуда кастовала свой навык Шачи, нам открылась картина потопа. Повсюду, на сколько хватало глаз, оскверненная земля была погружена в воду. Когда-то я видел передачу про джунгли после дождя. Реки выходили из берегов и затапливали все. Сейчас картина была более впечатляющей и в то же время ужасающей. Глубина воды была небольшой, мобы спокойно… Что??

      - А вот и гости. – прокомментировала Милана, смотря на бегущих в нашу сторону мобов.

      Их было много! Нет! Их было ДОХРЕНА! Огромное количество оскверненных воинов эгров. Среди них выделялись огромные, около трех метров, Лоды-Корни. Так же среди воинов выделялись, одетые в полные доспехи, двухметровые эгры. Из прорезей шлема торчали черные корни-клыки. Не успели мы насмотреться на эту толпу, как раздался оглушительный визг, сопровождающийся хрустом сломанных деревьев.

      На поляну перед нашим деревом выбежал огромный оскверненный кабан. Правда, кабаном его можно с натяжкой. Кроме его пяточка и огромных клыков, выдающих родство с кабанами, не было больше ничего. Копыта кабана заменяли черно-серые корни, которые были похожи на лапы дракона. Всю шкуру кабана покрывали колючки, которые даже издалека казались очень острыми и опасными.

      
        Дьявол. Ручной питомец. (рейд-босс).
      

      
        Уровень 72.
      

      
        Умение 1 – Таран.
      

      
        Умение 2 – Преданность.
      

      
        Умение 3 – Трансформация.
      

      
        Умение 4 – Абсолютная власть над животными.
      

      
        Умение 5 – Сила осквернения.
      

      «Ручной питомец? Кех…» - икнул я, читая характеристики рб. – «О, я уже получил 62? Это же сколько мобов уничтожила Шачи?» - я с уважением бросил взгляд на серьезное лицо Шачи.

      Тем временем кабанчик со всего маха врезался в дерево, вызвав локальное землетрясение, повалившее нас. Сам кабан потерял 10% жизни, и схватил длительное оглушение.

      - Похоже Шачи уничтожила всех ренджевиков. – встав, сказала Милана. – Либо они подойдут попозже.

      - Может вдарить по ним? – смотря на собравшуюся толпу, спросил я.

      - Давай. – как-то слишком поспешно согласилась Сиси. 

      - Ага. – кивнула Милана. – Навык успеешь зарядить еще раз и очень быстро. – она с осторожностью посмотрела вниз на беснующееся море мобов.

      - Сила начала, Сила Обратного Духа, Сила, созданная духами предков, Сила, воспетая в легендах. ЯВИСЬ! – прицелившись в примерную середину армии оскверненных эгров, я скастовал Инь.

      В этот раз шар был раза в два если не больше. Сказывалась одетая на 60 уровне бижутерия. Огромный черный шар стал сверхновой, притягивая всех окружающих мобов в радиусе 100 метров, а пяти секунд хватило на создание большого кургана из мобов. Даже Лорды-Корни, раньше сопротивляющиеся воздействию Инь, были притянуты в огромную кучу. Беззвучный взрыв подбросил к нам одного из них, но не успел он пролететь и половины, как погиб, отправив на землю фиолетовый сундук. Единственный, кто проигнорировал воздействие Инь, оказался кабан. Видимо на РБ навык притяжения Инь не действует.

      Не смотря на шикарное поле сундуков, оставшееся от использования Инь. Количество мобов не уменьшалось! Опыт лился рекой. Я уже перешагнул порог 66 уровня. Мировое оповещение разрывалось от сообщений убийства Лордов-Корней. Неожиданно там затесался еще и босс, которого мы не заметили в толпе. Не успел я прочитать оповещения, как меня дернула за рукав Милана:

      - Быстро заряжай навык! – обеспокоенно приказала Милана. – Сюда идет еще один рб! – она указала чуть севернее от того места, где выбежал кабан.

      - Понял. – пустующее место умерших мобов, заняли другие, поэтому в количестве я был не ограничен.

      Три массовых проклятия накрыли толпу мобов. В этот раз из-за меньшей разницы уровней, проклятия прошли практически по всем. Цифры урона от отравления, были похоже на ритмичный бит. А басы, я выдавал атакуя мобов под деревом. 

      Пока я заряжал навык. На поляне появилось новое действующее лицо. Закованный в зелено-серо-черную броню, ростом около трех метров, воин. Все окружающие эгры расступались перед ним, а те кто не отходил, были моментально уничтожены. Босс хватал их, моментально высасывая все здоровье.

      
        Оскверненный Правитель Эгров Рориан. (Царь-Босс)
      

      
        Уровень ??.
      

      
        Умения 1-10 – неизвестны.
      

      - Твою мать… - прошептала Гугу, получившая подзатыльник от Скайнет, услышавшей ее.

      - Мать твоя стоит тут. – строго сказала Наталья. – Веди себя, как подобает девушке!

      - Это вайп. – сказала Сэм, смотря на приближающегося Правителя эгров. 

      - Что с зарядом? – нервно спросила Сиси.

      - 45%. – стиснув зубы, я смотрел на полоску заряда навыка. – Нужно еще пару минут… Минимум.

      - Ха! Пару минут. – истерично воскликнула Гугу. – Это тебе не Рб! Царь-босс нас размажет одной аурой. 

      - На тебя вся надежда, Джи. – усмехнувшись, Милана села, свесив ноги. – Мы тут абсолютно бесполезны. 

      - Джи давай! Джи, заряжай! – исполняя роль моей личной группы поддержки, вокруг меня скакала Шачи. – Еще немного! Еще чуть-чуть! Джи давай!

      Это было бы забавно, если бы мы не находились в такой патовой ситуации. Босс подходил все ближе. Он не спешил, но то достоинство, с которым он шел, очень сильно давило на психику. Подойдя к кабану, он положил на его бок руку. В тот же миг нам всем пришло оповещение:

      
        Вы подверглись осквернению! 
      

      
        Срочно покиньте зону осквернения!
      

      
        Вы теряете 1% здоровья каждую секунду.
      

      
        Если вы не выйдете из зоны осквернения за 5 минут, вы будете осквернены!
      

      
        Ваши классы будут заблокированы!
      

      - ЖАЛКИЕ ЛЮДИШКИ! – Голос Рориана оглушал, заставляя падать на колени и молить о пощаде. – ВЫ УНИЧТОЖИЛИ МОИХ ВЕРНЫХ РАБОВ! ВАС ПОСЛАЛИ ЭТИ ЖАЛКИЕ СТАРЕЙШЕНЫ? – не дожидаясь ответа он прикоснулся к дереву, на котором мы сидели. 

      От прикосновения Рориана, пошла волна! По дереву! Волна! Как только волна дошла до нас, мы получили урон, равный половине наших жизней! Скастовав массовое исцеление и накрыв нас восстановлением, я сконцентрировался на проклятиях, посылаемых в армию Рориана. Заряд накапливался слишком медленно!

      - ЭТИ ЖАЛКИЕ ЭГРЫ НЕ ХОТЯТ ПРОГРЕССИРОВАТЬ! – Рориан вдарил по дереву, вырывая огромный кусок из него. – ЛИШЬ СКВЕРНА МОЖЕТ ДАТЬ НАМ СИЛУ ДЛЯ ПОКОРЕНИЯ РАВНИН ЖИЗНИ! ОНИ НЕ МОГУТ ПОНЯТЬ ЭТОГО! – очередной удар, и вот еще один огромный кусок оскверненного дерева ударяет по воинам-эгров. 

      Выдерживать звук голоса Рориана было ужасно тяжело! Но, не смотря на все это, каждый из нас пил зелья здоровья по откату, восстанавливая потерянное здоровье. Я же как мог, старался их исцелить.

      

      Глава 144. Инь.

      Море мобов-эгров увеличивалось, но стоило им заполнить поляну перед нами, как их количество перестало увеличиваться. Это было необъяснимо! Только я хотел спросить у Миланы, не обманывают ли меня глаза, как царь-босс снова заорал:

      - СИЛА СВЕРНЫ! – закричал Рориан, вешая на нас еще один дот, отнимающий дополнительный процент здоровья в секунду.

      - Я не успеваю! – развешивая исцеления, выкрикнул я.

      - Не переживай о нас! Хил в себя! – приказала Милана. – Мы съедим шоп банки, это выиграет нам лишние полминуты. 

      - Понял. – сжав кулаки, я сконцентрировался на самом себе.

      - ДА КАК ВЫ СМЕЕТЕ МНЕ СОПРОТИВЛЯТЬСЯ!!! – заорал Рориан, заставляя меня упасть на живот и сжать уши. – ЖАЛКИЕ БУКАШКИ! Я ПОКАЖУ ВАМ ВСЮ МОЩЬ СКВЕРНЫ!!!!!! – делая невозможное, Рориан закричал еще громче, а у меня из ушей потекла кровь.

      «90… 92…» - со слезами и соплями на лице, которые перемешались с кровью, я смотрел только на полоску заряда навыка.

       - О БОГ СКВЕРНЫ! ТВОЙ ИСТИННЫЙ ПОСЛЕДОВАТЕЛЬ ВЗЫВАЕТ К ТВОЕМУ МОГУЩЕСТВУ! – набирая децибелы, начал читать молитву Рориан. 

      Все оскверненные, прибежавшие сюда, встали на колени, затянув одну ноту. После каждого предложения Рориана, умирал десяток мобов, превращаясь в зеленые лучи света, которые втягивались в Правителя Эгров.

      - ЭТОТ МИР ДОЛЖЕН ПОКОРИТЬСЯ МНЕ! – очередной выкрик Рориана, а я с ужасом смотрел на него.

      Каждый влетевший в него луч, увеличивал его размеры. После пожирания пяти десятков своих рабов, он стал четырех метров в высоту. И не останавливаясь, он поглощал дальше!

      «98… 99…»

      - Готово! – превозмогая себя, далекий ор Рориана, который для меня сливался в одну мелодию «ПИИИИИИИИИИИИИ», я встал на ноги. - Сила начала, - с хрипом начал я. Сила Обратного Духа, - сплюнув кровавую слюну, я продолжил. - Сила, созданная духами предков, Сила, воспетая в легендах. ЯВИСЬ!

      С кровавыми глазами, улыбкой вурдалака, я направил Инь прямо в Рориана! По моему подбородку текла слюна вперемешку с кровью, но я не обращал внимания, полностью сосредоточившись на царь-боссе. В это время Рориан уничтожал своего питомца, который за три секунды действия Инь, скукожился и сдох. Рориант стал около десяти метров в высоту. Босс занес руку для удара по дереву. Понимая, что Инь не успеет сработать, а босс уничтожит меня, я кинул на себя бабл… Удар! Огромное, более двадцати метров в высоту, дерево накренилось, и со скрипом стало заваливаться! Мы полетели на землю…

      
        Член группы Сэм погиб.
      

      
        Член группы Гугу погиб.
      

      
        Член группы Маркела погиб.
      

      Еще в падении, стали вылетать надписи о смерти моих товарищей. И тут сработал Инь! Шар черного цвета находился точно на уровне паха Рориана. Беззвучный взрыв! Половина тела босса разлетается ошметками по округе! Вторая половина представляет из себя огромного, мигающего зеленым светом, скелета, улетающего на добрую сотню метров. Как в древних мультиках о супер героях и супер злодеях, скелет Рориана собрал под собой огромную кучу земли, которая стала похожей на кресло подушку.

      Остальные, выжившие мобы замерли, а затем синхронно повернули головы в сторону скелета Правителя. Мне не прилетело никакого опыта, а это означало, что Босс все еще жив!

      Упав на землю, я не получил никакого урона, бабл исправно действовал положенное время. Поднявшись с земли, я кинул на себя исцеление и восстановление, а после этого попытался поднять товарищей. Но, не успел я начать, как раздался у меня в голове бархатный голос Рориана, не похожий на тот, которым он орал, оглушая:

      - Я проиграл? – обернувшись, я увидел стоящего передо мной десятиметрового, мигающего зелеными прожилками, скелета. – Это была сила древнего навыка Инь? – скелет стал сдуваться, уменьшаясь до моего роста. – Я прав, человек?

      - Да. – дрожащим от бессилия голосом, ответил я.

      - Значит боги старых миров оставили после себя… - не договорив, а точнее я не смог разобрать, что он сказал, Рориан стал исчезать в лучах зелено-золотого света. – Я ошибался… - Начало фразы Рориана я слышал, но вот продолжение тонуло в протяжном пищании, последствии оглушения от голоса царь-босса. – Ты должен… Они поймут… Обитель Пастырей… Не злись на них… Ты бы не смог… - фразы становились все тише и непонятнее. Вставить даже слово я не мог, система блокировала даже мои телодвижения. – В горах гномов… Учитель… Скверна… - сказав про скверну, Рориан окончательно растворился в зелено-золотом луче света, оставив после себя огромный золотой сундук.

      После этого, все мобы вокруг, стали корчиться в муках. Из них брызгали фонтаны гнили, прожигающие дыры в земле. Пара Лордов-Корней, на моих глазах превратилась в лучи серебряно-зеленого света. По всюду умирали оскверненные мобы. Лучи зеленых, синих, красных цветом, превратили небо над столицей Эгров в эпический салют. 

      Стоило системе отпустить меня, как я начал поднимать группу. Один за другим поднимались мои товарищи потерявшие уровень! Вторая смерть за сутки на оскверненной земле, как никак. Но на их лицах были широкие улыбки! 

      - Даааааааа! – воскресшая Шачи, кинулась мне на шею. – Джи, ты самый крутой!!!!! Как ты успел! И еще босс такой Бух! Рассыпался на кусочки!!!

      - Молодец, парень. – похлопал меня по плечу довольный Вейрон. – Если бы не ты, мы бы никогда не увидели такого зрелища.

      - Чудо. – слово Сэм относилось не только ко мне, но и к ее чудесной улыбке.

      - Красава! – показала мне большой палец Гугу. – Нет, даже супер Красава! 

      - По другому и не скажешь! – хохотнула Скайнет после слов дочери, прижимаясь к Вейрону.

      - Ну… Мне понравилось. – улыбаясь, легонько похлопала меня по плечу Агата.

      - Мммм… - Сиси распирала радость, но она ничего не говорила, только радостно мычала непонятную мелодию.

      - Это было здорово. – улыбаясь, сказала воскресшая Милана. – Жаль мы не получили никакого опыта.

      - Кхм.. Так и я не получил. – избавившись от объятий Шачи, сказал я. 

      - В смысле? – обеспокоено воскликнула Милана. 

      - В прямом. После убийства Рориана, мне не упало ни процента опыта. – пожал плечами я. 

      - И не упадет. – раздался грозный голос.

      Из огромного арочного, обвитого золотым плющом, портала, вышел светящийся ярким светом человек. Его сияние ослепляло глаза, не позволяя увидеть ничего кроме смутного контура.

      - Кто вы? И почему так светитесь? – прикрывая глаза, спросила Милана.

      - Я Б… - не успел светящийся человек договорить, как возник еще кто-то откинувший его в закрывающийся портал. 

      - Ну вот. – отряхивая руки, перед нами стоял высокий, статный, одетый в светящиеся золотом вещи, игрок с маской на лице. – А то зарядил бы сейчас проповедь. Брр… - портал закрылся, но рядом с неизвестным снова появился светящийся. Очередной толчок в открытый портал и больше светящегося мы не увидели. - Как же с ним все время тяжело. Сколько раз ему говорил, что сначала говорю я, а только потом он. – покачивая головой, сказал игрок с маской.

      - А вы кто? – офигев от увиденного, но все же спокойным голосом спросила Милана у нового действующего лица.

      - О! Забыл представиться! – он взмахнул рукой и рядом с ним появилось описание Игрока. - 

      
        Администрация.
      

      
        Уровень
        ∞
      

      
        Класс – Абсолют.
      

      
        Вершитель правосудия Безграничного Мира.
      

      

      Глава 145. А***н.

      - А вот и админы подъехали. – хмыкнула Агата. 

      - Звучит, как будто мы мафия… - немного расстроился мужик в маске.

      - Для некоторых так оно и есть. – Скайнет не осталась в стороне. – Так чего же хочет от нас администрация? Ведь так к вам обращаться? – в словах Натальи сочился яд.

      - Ну что вы, уважаемая Наталья Сель Вейрон. – Мужчина сделал изящный поклон, в сторону не удивленной Скайнет. – Вы можете сократить до Админа. Ведь им по сути я и являюсь. 

      - Хорошо. Админ. – не сказала, а словно выплюнула Наталья. – Так чего вы хотите? Мы действовали в рамках игрового процесса. И вы сейчас мешаете нам получать удовольствие от игры. 

      - О! Не переживайте. – Мужчина взмахом руки создал круглый стол и стулья. – Прошу присесть. Я здесь, как посланник мира, доброй части админов ну и так далее. – скомкал Админ свою пафосную речь.

      Мы сели за стол так, что Админ оказался в одиночестве, не смотря на то, что стол круглый.

      - Кхм.. – прокашлялся Админ, видя, как его прожигают глазами десять игроков. 

      - Вы не стесняйтесь. – подлила масла в огонь Наталья. – Начинайте объясняться. И да, мы спешим. Так что давайте побыстрее.

      - Хорошо, хорошо. – поднял руки Админ. – Но в данном случае разговор будет вестись только с Джоном. – Админ щелкнул пальцами, вешая молчание на всю группу, которая еще яростнее стала смотреть на него.

      - Это некультурно. – посмотрев на девушек, сказал я Админу.

      - Увы. Они присутствуют здесь только потому, что я прикрываю их. – положив руки на стол, Админ стал серьезнее. 

      - От того светящегося? Кто это вообще? – поинтересовался я.

      - Это ИИ игры. Ну, Бог игры, если уж совсем утрировать. – Админ перешел с официального тона на обычный. – Игроки, сталкивающиеся с ним, считают его админом. Но, Админ же я. – сказал он гордо. 

      - Админом в вас и не пахнет. – ухмыльнувшись, сказал я. – Где чувство власти над судьбами игроков? Где ваш пофигизм на мнение игроков?

      - Как сурово… - улыбка на маске расплылась, превращаясь в оскал.

      - Еще раз так сделаешь, я отключу твои права. – снова появился светящийся человек.

      - Эх… - Админ взмахнул рукой, но ничего не произошло.

      - Я тебя предупреждал. – яркость света у новоприбывшего стала уменьшаться, а вот админ удивленно махал руками, пытаясь убрать светящегося. – Можешь не пытаться, твои возможности отключены. Никто не имеет права вмешиваться в мои дела. – контур молодого человека стал появляться при уменьшении яркости света.

      - Все все… Сдаюсь. – поднял руки Админ. – Меня сюда дядь Ваня послал.

      - Создатель? – яркость окончательно пропала, открыв нам вид молодого, светловолосого парня, на коже которого были непонятные, золотые письмена. – Что он хотел?

      - Так как он занят новым обновлением, просил меня зайти и потянуть время. – честно ответил Админ.

      - Зачем… А. Он думал, я их сотру? – молодой человек рассмеялся. 

      - Ну, что-то в этом духе. – Админ почесал маску, на которой появились три полоски около глаза. 

      - Можешь передать ему, что я вырос из этой стадии. – щелчком пальцев, молодой человек телепортировал Админа. – Игрок Джи. – после этого он посмотрел на меня. 

      - Слушаю… - я потянул, словно спрашивая, как к нему обращаться.

      - Райян. – понял мои потуги молодой человек. – Я ИИ игры. Бог Игры. Называй, как хочешь. 

      - Райян, так Райян. – пожал плечами я. – В чем я и мои друзья провинились?

      - Ни в чем. – улыбнулся Райян. – Удивлен?

      - Конечно. – улыбнулся я в ответ. – Тогда, зачем вы устроили это шоу?

      - Это было не шоу, а небольшое недопонимание. – молодой человек присел в кресло, где до этого сидел админ. – В игре две руководящие силы. Администрация и Я. А Ивашим, мой создатель, выступает в роли арбитра, если возникают какие-то нестандартные проблемы. Вроде тебя.

      - Как-то грустно осознавать, что я проблема. – усмехаясь, сказал я. – Разве господин Ивашим не исправил все, при нашей встрече с ним?

      - О! Тут отвечу я. – из ниоткуда снова появился Админ. – Рай, он просил передать «Не шали».

      - Хорошо. – молодой человек создал еще одно кресло для админа. – Присаживайся, я постараюсь не вмешиваться.

      - Так благородно. – подмигнув нарисованным на маске глазом, сказал Админ. – И так Джон.

      - Можно просто Джи. Я уже привык. – попросил я его.

      - Хорошо, Джи. – спокойно продолжил Админ. – Вернемся к нашим проблемам. И под нашими, я подразумеваю Администрацию игры. – Райян хмыкнул, на эти слова. – Попрошу Бога не комментировать. – Райян лишь молча поднял руки. – Так вот. При вашей первой встрече с Ивашимом, между вами была достигнута договоренность? – полувопросительно спросил Админ.

      - Что-то вроде того. – кивнул я, а затем добавил. - Меня поставили перед фактом. Мой навык исправляют, мне нельзя участвовать в спидранах, за это мне дали несколько бонусов. 

      - Спасибо за развернутый ответ. – серьезно поблагодарил меня Админ. – Это сэкономило время на мои расспросы. Ведь, кроме Ивашима и совета директоров, никто не был вкурсе этого.  

      - Не за что. Это не такая уж и тайна. – хмыкнул я. – Но, объясните мне, что вы тут-то забыли? Ведь мы действовали в рамках игры. 

      - Ну… Тут произошел небольшой инцидент. – смущаясь, сказал Админ.

      - С нашим участием? 

      - Нет. Только с твоим. – Админ взял себя в руки, начав объяснять. – Я говорю на чистоту, но это не должно быть нигде сказано или озвучено в прессе. – после этих слов, на мою группу опустились девять черных коконов, скрывших их от меня. - Когда в технический отдел игры поступил приказ о изменении навыка «Инь и Янь», ответственный за его создание человек был уволен. Посылая такой приказ, совет директоров не догадывался, что человек участвовал не только в создании навыка, но и в создании Райяна. – Админ кивнул на молодого человека. – По бумагам, это был обычный, нанятый нами, программист. На деле, это был сам Ивашим, который, как оказалось в последствии, создал все «Мифические» навыки в игре.

      - Он создал первую пятерку навыков. – поправил его Райян. – Остальные были созданы мной.

      - Это детали. – отмахнулся Админ. 

      - А можно к сути? – попросил я. – Я в игре очень долгое время, мне бы хотелось отдохнуть.

      - Да. Извини. – Админ снова вернулся к теме. – Так вот. Увольнение «нерадивого» программиста прошло штатно. А команда, ответственная за исправление твоего навыка, взялась за дело. – Админ усмехнулся. – Все шло в штатном режиме. Мы выпустили обновление, в котором твой навык переставал быть настолько дисбалансным. Рай, покажи описание. – попросил Админ.

      Щелчком пальцев Райяна, и вот передо мной развернулось описание «Инь и Янь»:

      
        Инь и Янь.(мифическое) 
      

      

      
        Инь (Черный шар) -  проклиная и ударяя врагов вы накапливаете силу Инь.
      

      
        Сила Инь – высвобождаемая энергия притягивает всех врагов в радиусе 100 метров, и в течении 5 секунд взрывается, нанося (100*уровень*магию) урона каждому, попавшему в область действия навыка.
      

      
        Расход маны – 50 000 мп(до 50 уровня). 99% пула маны (после 50 уровня).
      

      
        Слова активации:
      

      
        Сила начала, Сила Обратного Духа, Сила, созданная духами предков, Сила, воспетая в легендах. ЯВИСЬ! 
      

      

      

      
        Янь (Белый Шар) – излечивая и благословляя вы накапливаете силу Янь.
      

      
        Сила Янь – примененная на цель полностью восстанавливает здоровье и снимает все проклятия, даруя иммунитет ко всем атакам и проклятиям на 5 секунд.
      

      
        Расход маны – 50 000 мп(до 50 уровня). 50% пула маны (после 50 уровня).
      

      
        Слова активации:
      

      
        Сила конца. Сила исцеления. Сила жизни. Сила, дарованная духами предков. Сила останавливающая богов! СПАСИ!
      

      

      Глава 146. Ад и Рай.

      - Хм… - чем больше я вчитывался в описание, тем выше поднимались мои брови. – Это же… Совсем другое описание? – подняв глаза на Админа, спросил я.

      - Именно. – кивнул он. – В данный момент ваш навык в двести раз сильнее. – выдал Админ.

      - Кхм… - я был шокирован.

      - Понимаю, кажется нереальным, что техники так накосячили? – я лишь кивнул в такт этим словам. – Но, все сложнее, чем можно было представить. – Админ положил на руку голову. – Дядя Ваня.. То есть Ивашим Клун. При создании мифических навыков, был уверен в том, что они еще долго не достанутся Игрокам. 

      - А точнее, уровней пятьдесят-шестьдесят. По моим подсчетам. – вставил свое слово Райян.

      - Ну, да. Где-то так. – согласился Админ. – Но, вмешался совет директоров, который потребовал эти навыки в виде пиар акции. – в голосе Админа чувствовалось непринятие таких мер. – Им предлагали выдавать игрокам уникальные, на край Легендарные навыки, но они смогли объединиться и проллобировать именно Мифические. – маска на лице админа, изображала злость. – Все бы ничего, но никто не подозревал о подводных камнях этого процесса. Малым камнем оказалось то, что эти навыки пришлось вырвать из истории Игры. 

      - Это было трудно, но я смог это сделать. – гордо сказал Райян. 

      - Угу. Средним камнем оказалось использование тобой Инь в Спидранах. – Админ указал на меня. – А вот самым большим камнем оказалось то, что изменить Мифический навык в худшую сторону невозможно. – Админ откинулся в кресле. – Мало того, стереть игрока, владеющего навыком мы тоже не можем.

      - Я не позволю. – радостно улыбался Райян. – Первые трое владельцев Мифических навыков, подошли на 99.9%. Почти идеально! 

      - Теперь ты понимаешь? – Админ посмотрел на меня с надеждой.

      - Понимаю лишь то, что мне крупно повезло. – улыбаясь, ответил я.

      - Это как сказать. – тяжело вздохнув, Админ открыл передо мной еще одно окно. – Это почти два миллиона жалоб на тебя. И это только за последние сутки.

      - Даже не знаю, гордиться мне собой или ужасаться. Только начал играть серьезно, как уже такая популярность. – от моей незатейливой шутки улыбнулся Райян. 

      - Смешного на самом деле мало. – Админ скривился. – Я, как и Ивашим на твоей стороне. На стороне Игрока, получившего то, что требовал совет директоров.

      - Можно я объясню? – неожиданно попросил у Админа Райян, тот кивнул. – Дело вот в чем Джи. Я, как ответственный за внутре игровые проблемы, обязан вмешаться. Два миллиона игроков увидели огромное нарушение баланса игры. Это нельзя проигнорировать. Но в то же время, я обязан Ивашиму своим созданием. Говоря человеческим языком, я не могу пойти против отца. – я сочувственно посмотрел на Райяна. – Поэтому возник парадокс, который можешь решить только ты.

      - Хе.. И как же? – посмотрел я на него.

      - Вариантов масса. – подхватил эстафету Админ. – Навык у тебя забрать мы не можем, и стереть твоего персонажа тоже, этот тот факт, с которым мы смирились. – Админ посмотрел на хмурое, серое небо над столицей Эгров. – Сейчас, Ивашим и огромная толпа народу в авральном режиме доделывают обновление. Твои действия привели к тому, что мы обязаны выдать награду за все это, но в то же время мы не успеваем доделать обновление. 

      - Если открывается новая область, то туда все равно мало кто сможет попасть, у вас еще много времени. – попытался я утешить Админа.

      - Если бы все было так просто. Но, это наши проблемы. Вернемся к тебе и твоему навыку. – Админ посмотрел не на меня, а на Райяна.

      - Не смотри на меня, предлагай ему. – усмехаясь, сказал молодой человек.

      - Райян может создать игровую историю блокировки твоего навыка. – осторожно начал Админ. 

      - И какая мне от этого выгода? – открыто усмехаясь над его предложением, спросил я.

      - Никакой, ты прав. Дело в другом. – посматривая на улыбающегося Райяна, Админ осторожно подбирал слова. – Все может закончиться системной ошибкой…

      - Не закончится. – перебил его Райян. – Я уже внес необходимые поправки.

      - Кхм… - Админ понял, что сказал не то. – Может тогда ты ему скажешь?

      - Нет-нет. – отмахнулся руками Райян. – Давай ты.

      - Кхм-кхм.. Ладно. – прокашлявшись, Админ вернулся к разговору со мной. – Мы можем предложить тебе множество бонусов, но нам нужно твое сотрудничество. 

      - Сотрудничество в чем? Вы уже пытались «исправить» навык, это вызвало нехилые изменения в моей жизни, знаете ли. – сказал я ему. – Я прислушался к словам Ивашима, не стал продолжать забирать себе все награды за Спидран. Согласился с фиксом навыка, а теперь мне нужно снова пойти на это? 

      - Спокойнее, мы же не драться тут собираемся. – примирительно сказал Админ, а Райян лишь одобрительно хмыкнул. – Я лишь прошу помочь нам.

      - Это ваш косяк. Почему, из-за вас я должен страдать? – я нахмурился.

      - Так дело не пойдет… - устало выдохнул Админ. 

      - Потому что ты админ. – хохотнул Райян. – Джи, я прошу тебя не использовать навык до нового года. – Райян повернулся ко мне. – Звучит, конечно, не очень. Но, я объясню тебе проще, чем он. – юный ИИ кивнул на Админа. – Ивашим создал пять абсолютных навыков, владельцем одного из них стал ты. Попытка вмешаться в действие навыка, будет равносильна его усилению. Ты уже сам понял это. – я кивнул, слушая Райяна. – Но если количество жалоб от пользователей будет увеличиваться, я буду обязан принять меры. – Админ встрепенулся после этих слов. – Не дергайся. Искусственное вмешательство я опознаю сразу. – усмехнулся Райян, смотря на Админа. – Тебе в любом случае придется затихнуть на некоторое время. Ты понимаешь, о чем я?

      - Не особо. – честно сказал я. – Понятное дело, что такие случаи, как сегодня, из ряда вон. Я сам не ожидал, что нам удастся попасть в столицу, да еще и прокачаться здесь.

      - Выполняй ты квест нормально, все было бы по другому. – улыбнувшись мне, сказал Райян. – Но, для того и нужны нестандартные сценарии, которые украшают игру. Ваше присутствие, а так же победа, сотворили невозможное для обычных игроков.

      - Да и необычным было бы нереально убить Царь-Босса 90-го уровня, на своем 66. – проворчал Админ. 

      - И это тоже. Все эти мелкие детальки, соединились в причудливое сочетание, которое поставило все руководство игры в неудобное положение. – Райян улыбался, ему нравилась эта ситуация. – Со своей стороны я могу предложить тебе несколько вариантов.

      Первый. – он загнул большой палец. – Ты даешь игровую клятву, в которой клянешься не использовать «Инь и Янь» до нового года. 

      Второй. – указательный палец присоединился к большому. – Ты соглашаешься на блокировку навыка. Взамен получаешь компенсацию от компании. – Райян усмехнулся, гляда на Админа. – Этот  вариант для совета директоров самый выгодный, как им кажется…

      Третий. – средний палец согнулся. – Ты даешь согласие на смену навыка. – Админ вскочил с места с круглыми глазами, но на него моментально была повешена молчанка. – Спокойнее. Этот навык придумал Ивашим, но я могу, с разрешения пользователя, заменить его на свой. Хотя, - Райян посмотрел на меня. – Придется выполнить огромную цепочку квестов ради этого.

      Четвертый. – безымянный палец присоединился к остальным. – Я отправляю твоего персонажа в пограничную крепость, где ты можешь использовать навык сколько угодно. Минус в том, что монстры там выше твоего уровня в несколько раз. Так что ты им никак не навредишь своим навыком. – после этих слов Админ улыбался.

      И Пятый. – мизинец завершил кулак. – Ты игнорируешь это все и продолжаешь играть так как тебе хочется. – я удивленно поднял брови. – Да-да, можешь не переживать за последствия. Все же, основным девизом игры остается невмешательство Администрации. Но, выбирая этот вариант, помни, что я говорил про количество жалоб. Не смотря на тою уникальность, превысив одному мне известный порог недовольства остальных, твой персонаж будет удален.

      - Это те варианты, которые я вижу в данной ситуации. Можешь выбирать. – с улыбкой предложил мне Райян.

      

      Глава 147. Просьба Джи.

      - Прежде чем сделать выбор у меня есть вопрос. Можно? – я был сосредоточен. 

      - Конечно, задавай.

      - Сегодня мы уничтожили всех мобов в округе. – я показал рукой на сотни сундуков, парящих над землей. – Мало того, мы уничтожили как минимум десяток другой Лордов-Корней, которые дают бонусные характеристики. Это все пропадет впустую?

      - Сложный вопрос. – задумчиво сказал Райян. – Как ты заметил, я заблокировал не только получаемый опыт, но и мировые оповещения. Сейчас, вся ваша группа занимает в топе первую десятку. Если дать тебе возможность получить весь опыт ты вырвешься вперед на пятнадцать уровней. Это не останется незаметным. - Райян маялся нерешительностью. – Так же, сундук с Царь-Босса. – он кивнул на огромный золотой сундук, выпавший с правителя Эгров. – Содержит в себе комплект эпических вещей. Это слишком много для одного игрока. – отрицательно покачивая головой, признался Райян. – Я буду честен с тобой. Ты можешь получить за сегодняшнее сражение, лишь одну награду из трех. Характеристики, уровни, или комплект эпик вещей. Будь в живых вся твоя группа, я бы не ставил таких условий, но так как ты был один, мне приходится. – печально сказал Райян.

      - Понял. А что скажет представитель администрации? – я посмотрел на Админа.

      - На тему награды за это? – спросил Админ, сразу после пропажи молчанки.

      - И на это, и на предыдущие предложения Райяна. – внимательно смотря на Админа, сказал я.

      - Про награды все сказал Райян, я тут бессилен. – развел руками Админ. – Насчет предложений. Да, нам выгодно, что бы ты отказался или поменял навык. Мы готовы компенсировать материально все твои неудобства. Но и выбор любого другого варианта тобой, не поставит нас в неловкое положение. 

      - Райян мы можем поговорить наедине? – услышав ответ администрации, я обратился к ИИ.

      - Конечно. – хлопок в ладоши и админа рядом с нами не стало. – Слушаю.

      - У меня есть немного другой вариант, нежели те, что предложил мне ты. – увидев кивок, я продолжил. – Моя цель в игре была заработать достаточно денег, для получения своей крыши над головой, и суммы, достаточной, что бы не переживать о будущем. – Райян внимательно слушал меня. – Получение этого навыка дало мне этот шанс. Я вытянул счастливый билет, отправивший меня в мир Наемников. Меня приняли тепло, и в этом сыграло большую роль то, что я был полезен с этим навыком. – я глубоко вздохнул, собираясь с силами. – Отказаться от навыка я могу только в том случае, если у меня будет сумма достаточная, что бы покрыть расходы гильдии «FF» на меня. – Райян меня не перебивал, и я решился озвучить суть своей просьбы. – Поклясться не использовать навык, я не могу. Зная себя, я не смогу удержаться в критической ситуации для группы. Я бы хотел попросить другой навык, я даже придумал, как он выглядит и как его прокачивать.

      - Это интересное предложение. – Райян вернул улыбку на свое лицо. – Если мне понравится, то мы с тобой договоримся.

      - Хорошо. – я мысленно прогнал все то, что узнал из одного старого форума. – Вейрон, дал мне прозвище Энигма. Это старый персонаж из одной компьютерной игры. Мне не хочется снова потерять товарищей, с которыми я сработался. Да и чего греха таить, мне нравится это прозвище. – признал я ему. - Умение этого персонажа очень напоминало действие Инь, но было отличие. Инь взрывался, а умение Энигмы притягивало врагов к центру не давая им возможности совершать какие либо действия. Это умение называлось БХ или Черная дыра. Я бы хотел именно такое умение. 

      - Хм… - глаза Райяна засветились, а потом потухли. – Да, я понял о чем ты. Красивое умение. – Райян задумчиво почесал подбородок. – Реализация его вполне осуществима. – Глаза Райяна снова засветились. – Добро от Ивашима получено. – Глаза потухли. – Все в рамках соглашения. Остались финансовые вопросы, но их тебе лучше обсуждать с Администрацией. – Райян посмотрел мне в глаза. – Кстати, что ты выбираешь из наград, за это сражение? 

      - Спасибо. Конечно же Характеристики. – улыбнулся я ему. – Вещи и опыт всегда можно получить, а вот характеристики нет.

      - Твои два выбора я оцениваю на твердую четверку. Поэтому, навык ты получишь, только выполнив квест. – щелчок пальцами и к нам вернулся Админ.

      - А что мне нужно было выбрать? – заинтересованно спросил я.

      - Пятый вариант. – улыбнулся Райян. – Оставляю все на тебя. Договоренность достигнута. Финансовый вопрос в твоей компетенции. Джи должен получить достаточную сумму, иначе я буду вынужден оставить ему навык.

      - Ладно ладно. – миролюбиво запричитал Админ. – Так что ты выбрал?

      - Денежную компенсацию за смену навыка. – я усмехнулся и добавил. – Но вот насчет денег, вам лучше поговорить с моим нанимателем Скайнет.

      - О боги! За что мне это. – убирая коконы, воскликнул Админ.

      - Наконец-то нас выпустили! – возмутилась Скайнет. – Да, какое право вы имеете…

      - Извините. – я перебил Наталью. – Они были вынуждены это сделать. Но Скайнет, у вас есть прекрасная возможность вернуть все сторицей. Администрация согласилась компенсировать все расходы, потраченные на меня.

      - Простите задержался. – из портала вышел Ивашим Клун. – Наталья, Абрэхам, девочки. Здравствуйте. – с широкой улыбкой поздоровался Клун. – Встреча неожиданная, но будьте милосердны к моему племяннику, его вины в происходящем нет.

      - Ваня! – Абрэхам подскочил к Ивашиму и обнял. – Старый ты геймер, не навещаешь, не звонишь.

      - Прости старый друг, молодое поколение таких дел натворило, что я из строк кода глаз оторвать не могу. – похлопав по спине Вейрона, оправдался Ивашим. 

      - Клун, почему я не удивлена, что ты сам пришел разбираться. – с улыбкой Наталья чмокнула Ивашима в щеку. 

      - Я бы хотел появиться сам с самого начала, но мне нужно было прикрыть ваши тылы перед сборищем совета директоров. – Ивашим присел на пустующий стул. – Я к вам обязательно заскочу, но только после завершения текучки.

      - Тебя за язык никто не тянул! – посмеиваясь, Абрэхам сел обратно на стул.

      - А теперь к делу. – Ивашим стал серьезен. – Я отправил вам компенсацию от компании. Этого достаточно?

      - Вань, ты же.. – Вейрон хотел что-то сказать, но был остановлен прикосновением руки Натальи.

      - Подожди дорогой. – Скайнет посмотрела на серьезного Клуна. – Все так серьезно?

      - Они не хотят судов, и вообще любой огласки. – кивнул Ивашим. – Во всем этом замешаны лишь вы и мой племянник. Я взял на себя смелось договориться с вами.

      - А мальчика нашего ободрали, наверняка. – нахмурившись, сказала Наталья.

      - Нет. Все вышло довольно хорошо. – Ивашим кивнул в мою сторону. – Он выторговал неплохие условия. Да и без навыка не останется, но потрудиться придется.

      - Понятно. Компенсация достаточная. – не давая вставить слово мужу, сказала Наталья. – Мы согласны с выбором Джона. 

      - Я рад. – выдохнул Ивашим. – Мы заблокируем эту область на несколько дней. Оповещение о ваших действия будет через неделю. За это время  вам будет нужно подготовиться к последствиям. – увидев выгнутую бровь Натальи, Ивашим со смешком сказал. – Вы все таки провалили легендарное задание. – тут он ударил себя по лбу. – Кстати, держи. – он передал мне шкатулку, в которой лежала стопка листов. – Это бонус лично от меня. – улыбнулся он мне.

      - А.. – не успела произнести и слова Наталья, как ее перебил Ивашим.

      - Времени на разговоры у нас нет. Я вас отправлю прямиком в столицу. Советую в ближайшую неделю не заходить в игру. Но это уже на выше усмотрение. – договорив, Ивашим хлопнул ладонью по столу, а мы оказались в Классовом Замке.

      

      Глава 148. Мечты осуществляются.

      После появления в замке классов, мы, не сговариваясь, вышли из игры. Выйдя из капсулы, я был в смешанном настроении. С одной стороны, я полностью рассчитался перед семьей Вейрон, за потраченные на меня кредиты. А с другой стороны, я потерял свой мифический навык, обменяв его на неизвестность.

      - Джи, зайди ко мне. – раздался голос Натальи из настенного коммуникатора.

      Быстро приняв душ, я отправился в покои Натальи. Там меня уже ждали. Наталья пила вино, компанию в дегустации ей составил муж. А в довершении, рядом сидели две дочери, Сиси и Милана.

      - Вина? – предложила Наталья, увидев меня.

      - Нет, спасибо. – покачав головой, я присел в кресло.

      - Это было интересное приключение. – неожиданно начала Наталья. – Давно я не чувствовала такого.

      - Не ты одна. – усмехнулся Вейрон-старший. 

      - Это да. Про вмешательство администрации, я молчу. Такое было лишь в старых, неполноценных играх. – она побултыхала вино в бокале и залпом его опрокинула в себя. – Не ожидала, что сам Ивашим будет перед нами стелиться. 

      - Ваня хороший человек. – встал на защиту товарища Абрэхам. -  Я уверен, что он сделал все возможное, что бы помочь.

      - Знаю. – устало оперевшись на кулак, сказала Наталья. – От этого еще хуже. Компенсацию они выдали такую, будто они хотят купить нас с потрохами. – вздохнув, она добавила. – Хотя так и вышло.

      *бззз* 

      У меня в кармане завибрировал телефон.

      - Посмотри. – предложила Наталья. 

      Открыв сообщение, я уставился на текст, который никак не укладывался в моей голове:

      
        На ваш счет поступил перевод 1 000 000$ от неизвестного отправителя.
      

      - Это… Это.. – я поднял глаза на чету Вейрон.

      - Это твоя компенсация. Ты же хотел приобрести себе домик у моря. – печально усмехнувшись, сказала Наталья. – Ваня прислал личное сообщение, что забыл тебе перечислить деньги.

      - Но… Хм… Спасибо. – путаясь в мыслях, поблагодарил я.

      - Думаю, этих денег достаточно, что бы осуществить твои мечты. – Сиси была явно в курсе перечисленной мне суммы. – Что планируешь делать дальше? – достаточно резко спросила Сиси.

      - Полегче доча. Парень явно не ожидал свалившегося на него счастья. – положила руку на плечо дочки Наталья. – Дай ему придти в себя.

      - Да, я в порядке. – сказал я, но мысли все равно скакали, как бешеные. – Что буду делать дальше? – я посмотрел на сестер, которым явно был нужен ответ. – Продолжу играть дальше. И если возможно, так же, как и раньше. – попытался сформулировать я, вырывая из хаотичных мыслей предложения.

      - Так же, как и раньше… - Наталья устало посмотрела на бокал. – Уже не получится. Как бы девочки тебя не защищали, говоря о том, что ты не персонаж одного навыка, я все же придерживаюсь именного этого мнения. – протянув мужу бокал, она взглядом попросила налить. – Может ты и неплохой хил, но тебе далеко до тех профессионалов, которых мы могли бы взять к себе в команду. Я не верб в альтруизм и поэтому спрашиваю. Ты имеешь все, для того чтобы осуществить свою мечту. Так зачем тебе оставаться здесь? – спросила она, смотря мне в глаза. 

      - Если скажу, вы все равно не поверите. – после слов Натальи, все остальное отошло на задний план. 

      - Попробуй, удиви меня. – горько усмехнулась она.

      - Мне нравится у вас. – я обвел руками помещение. – У меня нет нормального образования, что бы получить высокооплачиваемую работу. У меня нет идей для создания своего бизнеса. Все, что я могу сейчас, это играть и становиться лучше. – я благодарно посмотрел на Милану. – Благодаря Милане, мои навыки с каждым днем становятся все лучше и лучше.  Да, я не топовый хил, но с вашей помощью я могу стать им. – посмотрев в глаза Натальи, я добавил. – Вы можете нанять вместо меня другого человека, но вам нужно будет привыкать к нему, доверять ему. Я же предан Семье. – немного пафосно закончил свой спич я.

      - Ух… Как сказал. – Абрэхам вздрогнул и залпом выпил вино. – Дорогая, хватит играть  шпионские игры. Ты сама неоднократно проверяла Джи. Ты даже ездила к Круглому, что бы удостовериться. И ничего не нашла. Может хватит? – он посмотрел на свою жену.

      - Вы встречались с дядей Грегом? – я вскочил с кресла. – Как он?

      - Да, в порядке он. – махнула рукой Наталья. – Ладно. Хватит проверок. – она достала договор. – Это стандартный дого… - не успела договорить Наталья, как была перебита Сиси.

      - Не нужно, ма. – Сиси положила руку на кипу документов. – Либо мы доверяем ему, либо мы сейчас же отправляем его обратно домой.

      - Хм… - Наталья хмуро посмотрела на дочь.

      - Джи рассчитался с нами, за все вложения в него. – вставила свое слово Милана. – Причем так, что это мы ему должны. – она посмотрела на меня. – Мама получила титул Маркизы, благодаря тебе. – сказала она, отсекая пути матери увильнуть. – Это стоит куда больше тех средств, что мы потратили на тебя.

      - Вот вы как… - Наталья хмуро посмотрела на своих дочек.

      - Нат, ну что ты как злобная мигера. – Абрэхам шутливо ударил своим бокалом о ее. – Даже я встану в поддержку этого парня. Прими его как есть. Либо выгоняй. 

      - И ты туда же… - устало выдохнула Наталья, а хмурость на ее лице стала пропадать. – Делайте, что хотите. – махнула она рукой.

      - Ты остаешься с нами, Джи? – показав отцу большой палец за спиной матери, спросила у меня Сиси. 

      - Если не выгоните, то я почтил бы за честь продолжить играть с вами всем. – поклонившись, сказал я.

      - Значит на том и порешили. – хлопнул в ладоши Абрэхам. 

      - Я украду, Джи? – спросила Милана у остальных.

      - Укради его с глаз моих. – ответила ей Наталья. – Столько головной боли из-за него.

      - Иди-иди. – махнул рукой довольно улыбающийся Абрэхам.

      Жестом попросив следовать за ней, Милана привела меня в свою комнату. Хаос явно являлся вдохновителем этой девушки. Наклеяные всюду стикеры с заметками, разбросанные вещи и костюмы погружения, валялись в самых неожиданных местах.

      - Извини за бардак. – ничуть не смущаясь, сказала Милана. – Падай, где удобно. – показав на комнату, она сама скинула с кресла одежду и села.

      Я же просто упал на пол и скрестил по турецки ноги.

      - Ты уверен, что не хочешь уйти? – спросила она, стоило мне перевести на нее взгляд. 

      - Конечно. Я столько с вами провел времени, что играть без вас не могу себе представить. – честно сказал я. – Если я уйду, то мне придется искать новую группу. А я, если уж на то пошло, не хочу вновь ощутить вкус бессилия, когда мне перекидывать от одного властителя к другому. – усмехнувшись пришедшей в голову мысли, я добавил. – Лучше иметь в руководителях Наталью, чем бултыхаться от одного к другому.

      - Я рада. – девушка подтянула колени к груди. – Искать сейчас нового хила мы бы могли, но потеря времени бы убила весь прогресс достижения. 

      - Это вам спасибо, что оставили. – благодарно кивнул ей.

      - Сильно тебя облапошили с навыком? – спросила она у меня.

      - Дополнительного бабла у меня больше не будет. Да и супер силы Инь, теперь тоже. – усмехнулся я. – Но свое прозвище Энигма, я надеюсь удержу. Новый навык будет похож на описанную на форуме способность, а Райян сказал, что постарается сделать именно такой навык.

      - Райян? – девушка удивилась.

      - А, это тот светящийся чувак, которого админ все время телепортировал. – пояснил я. – Он вроде как ИИ игры. 

      - А, поняла. – девушка кивнула. – Значит шансы на хороший навык остаются. Но… - девушка замялась, теребя свитер. – Объясни, почему ты не выбрал отдельную награду админов себе? 

      - Ты же не думаешь, что я неблагодарная скотина? – заглянул я ей в глаза с улыбкой. – Вы столько денег потратили в меня, что я не мог не отблагодарить вас. Пусть и таким путем. Я хочу быть ровней вам, а не быть наемником. – я посмотрел в ее глаза, добавляя к сказанному. – Я хочу быть ровней тебе.  
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