
        
            
                
            
        

    Annotation

        Новая виртуальная игра "Unlimited world", стала прорывом в области VRMMO. Миллионы людей по всему миру ждут ее выхода. Как и все, Джон тоже решил поиграть. Но, погрузившись в эту игру один раз, трудно не вернуться снова..

        Это 10-я часть Безграничного мира.

      

		Глава 451.
	Главы 452-460.
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	Главы 471-480.
	Главы 481-490.
	Главы 491-500.





    
Безграничный мир. Раскол.

    
      

        Глава 451. 

      

      Глава 451. Интерлюдия «Послание».

      После событий в Ахроне, самой обсуждаемой темой стало сообщение, которое появилось в топе форума: 

      
        ТЕМНАЯ СТОРОНА ЖДЕТ СВОИХ ГЕРОЕВ!
      

      
        Тебе надоели светлые сопли? Тебе надоело жить под гнетом навязанного бога? Ты чувствуешь, что темная сторона зовет тебя? Ты ищешь новые ощущение от Безграничного Мира? Ты жаждешь захватить Безграничный мир? 
      

      
        ТОГДА ТЕМНЫЙ ИМПЕРАТОР ЖДЕТ ТЕБЯ!
      

      
        «Нам не нужны слабаки! Нам нужны те, кто готов сражаться за свою свободу!» (с) Темный Император.
      

      
        DunreBerj
        : темный первонах.
      

      
        Фрес: Интересный пост? Админы подвезли новый контент? Стоит вернуться играть?
      

      
        ТыцМыцВротВамФиц: Это каким надо быть бараном, чтобы не играть в БМ??? 
      

      
        192939201: А есть инфа, как играть за темных?
      

      
        НагнуВашихМам: Я 102 уровень, и хочу вступить в темные ряды!
      

      
        Слесарь: А кто знает, какие расы и что доступно на темной стороне?
      

      
        Ad
        министрация: Просим вас выложить свой логин и пароль, дабы мы могли активировать этот контент игры!
      

      
        Афира: 
        Ad
        министрация – неужели есть еще те, кто на такое ведется?
      

      
        МаленькийБоб: 103 уровень рыцарь. Хочу на темную. Сторону. 
      

      
        Грандж: Очередная войнушка Темных и Светлых…. Б-банальщина!
      

      
        Рок-н-дэ-ролль: А можно маленькому 75-му магу на темную сторону?
      

      Сообщения сыпались одно за другим. Тысячи… Сотни тысяч людей заинтересовались происходящим. Большинство лишь слышало о произошедшей драке между Райяном и Крагом, которые разрушили дворец в Ахроне. Никаких официальных заявлений от администрации БМ не было, поэтому, весь игровой мир находился в ожидании и предвкушении. 

      Вывешенное сообщение от лица Темного Императора стало первым, которое повлекло за собой глобальное изменение форума и Безграничного Мира. 

      В один момент, после обновления темы, или перехода на другую, пользователей выкидывало на главную страницу форума, которая удивила всех своим новым дизайном. Теперь форум был расколот на две стороны, одна из которых была окрашена в бело-синие тона, а вторая изобиловала красно-черными. Те игроки, что выбрали светлую сторону – могли посещать только Светлый форум. Те, кто выбрал темную – Темный форум. Новички и те, кто еще колебался, получили возможность читать только две темы, каждая из которых описывала достоинства своей стороны. Доступ к остальным темам и обсуждениям, был лишь у тех, кто выбрал свою сторону. Любые попытки скопировать темы из одной или другой ветки форума, пресекались на корню, а людям, что пытались это сделать, приходило предупреждение «о возможных проблемах с законом», если они снова попытаются сделать это.

      После этого события игровое сообщество взорвалось! Десятки – сотни – тысячи стримеров стали открыто обсуждать достоинства и недостатки игры… Но! Если светлые могли говорить и обсуждать все. То всех стримеров, которые выбрали темную сторону – забанили на стриминговой площадке БМ, которая была единственной, где люди могли стримить БМ. После волны банов в сторону корпорации БМ полетел дождь исков. Но, никто не ожидал, что вместо каких-либо объяснений от Администрации БМ, появится короткое сообщение от Крага:

      
        Вы думали, что я позволю вам открыть все наши тайны этим жалким светлым? Или вы были их шпионами? Каждый, кто встал на темную сторону, подписал контракт, в котором он обязуется подчиняться приказам Темного Императора и Богу Зла Крагу. И вот, стоило мне отдать приказ, как вы все побежали жаловаться светлым. За это – все, кто не согласился с моим приказом, отлучаются от Темной Стороны и получают мое божественное проклятие!
      

      Вместо самого Крага, видео состояло из картинки черной крепости, над которой кружили странные существа, а на стенах стояли незнакомые игрокам расы. Это сообщение взорвало сообщество в очередной раз. Крики. Ругань. Попытки воззвать к совести. Человеческим правам. Все это разбивалось о ледяной барьер равнодушия Администрации БМ, которая до сих пор не дала ни единого комментария. 

      Наконец, вой и попытки достучатся до администрации были услышаны. На главной странице форума появилось два видео ролика. На Светлой стороне был Норхок, а на Темной сидел на черном троне Темный Император.

      Обращение Норхока:

      
        Светлые жители Безграничного мира. Зло прорвалось в наш мир. Но, что более печально, это зло оказалось призвано нами самими. Да-да, вы не ослышались. Во главе всего Зла встали Игроки, которых призвали мы, коренные жители БМ. Но! Сам бог Райян открыл мне истину – не все игроки Зло. И вот я обращаюсь ко всем Игрокам, что не поддались влиянию Темной стороны. Нам нужна ваша помощь! Мы знаем лицо Зла, и мы готовы дать ему отпор в столь нелегкое время! Сам Бог Райян и Бог Войны Фальш на нашей стороне!
      

      Норхок выглядел очень величественно, даже не смотря на то, что у него была перевязана половина тела, и был потерян глаз. Говоря эту речь, он сжимал руки на подлокотниках трона, от чего бинты на его теле стали кровить.

      Обращение Темного Императора:

      
        Всем Игрокам пламенный привет с Темной стороны! Это я, тот, кого вы знали под ником Император. Теперь я Темный Император, который призвал в БМ Злых богов. Сделал я это по одной простой причине – СВОБОДА! Именно ее в БМ и не было. Один бог, который может творить, что ему вздумается. Один правитель, который творит, что ему вздумается. Это не правильно! Мы Темная сторона, боремся за свободу выбора для всех! Как Игроков, так и коренных жителей мира! На нашей стороне СВОБОДА, и здесь не будет рамок для вашей фантазии и развития! Каждый волен следовать своему пути! 
      

      Император изменился. Его знаменитые непробиваемые доспехи были сменены на шикарную чешуйчатую броню, которая покрывала все его тело, подобно латексному комбинезону. Он восседал на черном троне, позади которого полыхало кровавое пламя, в котором были видны силуэты злых богов. В конце речи, он  накинул черный капюшон на голову и подошел к камере.

      Эти два обращения мало того, что взорвали форумы, так еще и окончательно раскололи сообщество игроков на два лагеря. Количество сомневающийся стало уменьшаться в геометрической прогрессии. Каждый понимал, что не встань он на одну из сторон, это может сильно испортить игровой процесс, но, что еще больше сподвигло Игроков выбрать сторону – это то, что каждая сторона стала предлагать свои, уникальные классы – расы – навыки – квесты – награды. Не смотря на то, что все начинали играть за светлую сторону – после обращения Темного Императора, игроки почувствовали в нем своего и решили поддержать. Администрация БМ ради пиара вывесила данные о примкнувших к той или иной стороне:

      
        Светлые 44% 
        vs
        . Темные 46%
      

      10% игроков еще не определились или были новичками, которые создав персонажа не заходили в игру, или дополнительными аккаунтами игроков. Статистика постоянно обновлялась, и первое сообщение от новичка, который только вступил в игру и выбрал темную сторону, снова повергло игроков в шок:

      
        Я только зарегистрировался и выбрал темную сторону! И я оказался не в Песочнице! Есть те, кто знает, как быстрее прокачаться в этом городе??
      

      
        Бурмисторио: Ты рофлишь? Все появляются в Песочнице!
      

      
        Пуля Тьмы: Я правду говорю! Я появился в каком-то пустом городе, и тут НПС со мной вообще не говорят! 
      

      Сообщения в теме стали набираться, а затем появилось еще сообщение от другого новичка, а затем еще и еще. И все поняли, что у темных теперь будет своя песочница. Мало того, местность, где появлялись Темные, была мало того, что неразведанной, так еще и находилась в другом пространстве. 

      Это узнали, когда в одном из поселков Боргов открылся Темный портал, из которого повыскакивали игроки ПК, которые вырезали всю деревню и захватили все ресурсы. Игроки были заперты на точки воскрешения, пока ее не уничтожили, вместе с поселком. И таких порталов и случаев сражения становилось все больше и больше. Мирная жизнь в БМ подошла к концу…

    
    
      

        Главы 452-460. 

      

      Глава 452. На руинах дворца Ахрона.

      - Нас обвели вокруг пальца. Фальш, нам нужно найти их. За мной. – сказал Райян, растворяясь вместе со своим верным помощником.

      Я стоял и смотрел на руины некогда величественного замка, на которых  стоял в одиночестве уже Император Норхок. Все его тело было в крови и даже было трудно сказать, где его раны. Наконец, из-под завалов стали выбираться остальные. После ухода богов, больше ничто не сдерживало силу НПС. Руины дворца стали похожими на минное поле, которое одновременно активировали. 

      - Ваше Величество! – к Норхоку подбежала стража, пытаясь помочь ему сесть, но новый Император отмахнулся от их помощи.

      - Помогите всем, кто не может самостоятельно выбраться из-под завала. – властным тоном приказал он, под давлением которого стражники рухнули на колени, склоняя головы.

      - ЕСТЬ! – раздался слитный хор голосов стражников.

      Стражники разбежались, а я все никак не мог понять, что мне делать?

      - Не стой столбом, Джи. – ко мне подошел Камир, который был сильно ранен.

      На автомате, переживая за близкого мне НПС, я использовал все доступное мне лечение… Но, это не помогло.

      - Не трать ману. – покачал головой Камир, потуже затягивая повязку на своей руке. – НА мне висит проклятие этих недобогов. Исцеление не поможет, нужно только время.

      - Был бы у меня Инь и Янь… - пробормотал я, помогая старику перевязать раны. 

      - Да, хватит уже носиться вокруг меня! Найди мою племянницу, она сама могла и не выбраться. Тут полно магически наполненных стен, которые очень тяжело разрушить… - ворчливо сказал он, отталкивая мою руку. – Анту тоже нужна помощь! Иди!

      Еще раз посмотрев на старика, я кивнул. Умирать он не собирался, а вот помочь Алисе и Анту нужно было в первую же очередь. Люди, гномы, броги, эгры и многие другие расы разбирали завалы, помогая выбраться тем, кто не мог сделать это самостоятельно. Игроки, НПС… Все понимали, что произошедшее – катастрофа, последствия которой нужно ликвидировать и помочь пострадавшим. 

      - НАШЕЛ! ГОСПОДИН АНТ ТУТ! ЦЕЛИТЕЛИ СЮДА!!! – заорал один из стражников, который разбирал завал. 

      Скрученное под неестественным углом тело, залитое кровью вперемешку с пылью и грязью. Покрытое странными волдырями, которые очень неприятно пахли. Будь это в реальности, можно было бы смело говорить, что это труп. Но, в виртуальности были свои законы. И, благодаря им, Ант все еще оставался жив. Пусть его дыхание было очень тихим, а пульса и вовсе не было, но он был ЖИВ! Его бешеная регенерация помогала телу не отпустить душу великого человека! 

      - НЕ ТРОГАЙТЕ ЕГО! – заорал один из целителей, увидев, что стражник прикоснулся к Анту, пытаясь вытащить его из-под столба, что не дал завалу добить его.

      Из волдырей ударила разъедающая кислота, а затем стражника окутала черная дымка, полностью покрывшая его тело. 

      - НАЗАД! – закричали маги, а народ вокруг прыснул в разные стороны.

      Я же кинул на тело Анта щит, а затем приготовился к худшему. И оно не заставило себя ждать. Проклятие и кислота сделали свое дело, превратив обычного стражника дворца в жаждущую крови и убийств тварь. Большая часть его тела была разъедена кислотой, от чего были видны кости под доспехами, которые, к слову, почернели. Сам стражник стал выше и обзавелся гигантскими серпами вместо рук. В его глазах горело черное пламя, а вокруг него кружила черная дымка, которая поглощала магические атаки, которыми его закидали нервные и нетерпеливые маги. 

      - Брааааааххххх… - голос стражника деформировался, став похожим на голос демонов, изображенных в фильмах. – Вам привет от Темных! 

      С этими словами тварь, раньше бывшая стражником, стала раскручиваться вокруг своей оси, набирая обороты с каждым мгновением. Чувствуя, что сейчас произойдет что-то плохое, я прыжком переместился прямо к Анту, я затем схватил его за ногу и потащил назад изо всех своих сил. Тело великана было очень и очень тяжелым! Создалось ощущение, что я тащу не человека, а грузовик! Стражники и маги, увидев, что я пытаюсь вытащить Анта, бросились ко мне помогать… Вместе мы попытались оттащить Анта, но неуспели.

      Существо раскрутившись до определенной скорости стало выпускать огромное количество черной дымки, которая на огромной скорости разрубала все, до чего дотягивалась. Сила ударов была такой, что камни стали превращаться в пыль, которая поднималась в воздух создавая сюрреалистичную картину. 

      - ЕЩЕ! БЫСТРЕЕ! – заорал  я надрывая жилы и пытаясь утащить Анта подальше от этого филиала разрушения.

      - МАГИ ЩИТЫ НА НИХ! БЫСТРЕЕ! – услышал я крик Камира, который бежал к нам с открывшимися ранами и пропитанными насквозь бинтами.

      Нас стало окружать сияние различных щитов. Вода-воздух-земля-огонь-свет-тьма и еще множество других видов щитов накрыло нашу компанию, пытаясь спасти от разрушающей силы монстра. Но, положение спасли не щиты, а Император Норхок. Он появился рядом, весь в крови и ранах, он схватил нематериальную плеть существа и дернул на себя. Монстр резко остановил свое вращение и полетел к Императору, который схватил его за голову и сломал ее словно игрушечную. 

      *Крхххх*

      Тело бывшего стражника моментально рассыпалось, а черная дымка над его телом сформировала маску Темного Императора, которая смеялась несколько секунд, пока порыв ветра не разрушил ее. 

      - Ваше Величество! – все упали на колено.

      Я же не стал даже дергаться. Меня интересовала жизнь Анта, а не эфемерное уважение к Норхоку. Я вливал и вливал в искаженный рот Анта одно зелье за другим, попутно кастуя лечение. У меня были лучшие зелья, доступные на мой уровень, но ни они, ни мое лечение не давало никакого эффекта. Пока не присоединился Камир… А за ним еще несколько десятков целителей, которые образовали внешний круг, создав целительскую пентаграмму. Мало того, маги, что успешно выбрались из-под завалов, стали вливать ману в нас, чтобы мы не прерывались. 

      Наши общие силы стали приносить плоды. Тело Анта и так обладало огромной силой регенерации, так я и Камир влили в него десятки различных зелий, усиливающих ее. Плюс дополнительное лечение, которое ни на мгновение не останавливалось. И вот первые кости стали возвращаться на свои места с ужасающим звуком *КЧ-КЧ*. Меня несколько раз передергивало от этого звука, пока я не привык и уже не отвлекался на него. 

      Трудно сказать, сколько времени заняло восстановление тела Анта, но закончили мы лишь глубокой ночью. Вокруг нас стояло два кордона стражей и магов, которые постоянно менялись, охраняя нас не только от плохих ребят, но еще и от своих, которые могли нарушить процесс лечения. 

      Стоило последней кости встать на свое место, как внешний круг целителей упал без сознания, полностью лишившись своих сил. Камир прикрыл глаза, а затем, с трудом сев, прислонившись спиной к большому обломку, отрубился. Его раны стали кровоточить сильнее, а хриплое дыхание вызывало опасение.

      Я сам чувствовал себя на последнем издыхании. Сколько я потратил маны и силы, что бы контролировать лечение и попутно удерживать тело Анта, которое время от времени дергалось в конвульсиях, мне было трудно представить. 

      - Помогите Камиру. – хрипло сказал я стражам и магам, что подбежали к нам. – Отнесите тело Анта в лечебницу, ему еще долго нужно будет приходить в себя. Всех целителей отправьте на восстановление. Они потратили слишком много сил. 

      - Вы как, герой? В порядке? – озабоченно спросил маг, передавая мне зелье маны, от который меня уже тошнило.  – Император распорядился выделить вам апартаменты.

      - Все нормально. – споткнувшись из-за затекших ног, я невольно оперся на плечо мага. – Мне нужно немного перекусить и восстановиться.

      - Я вас провожу. – не дав мне самому уйти, маг закинул мою слабую руку себе на плечо и помог дойти до небольшой походной кухни, где я смог бы перекусить.

      

      Глава 453. Очищение.

      Перекусив и немного отдохнув, ко мне начали возвращаться силы. Туман усталости, что застилал мой разум, стал рассеиваться, и я смог увидеть картину разрушений. Дворцовой части Ахрона больше не существовало. Лишь руины и немногие каркасы зданий остались стоять на своих местах. Все игроки и НПС бродящие по руинам были полностью покрыты пылью и кровью, и если не своей, так тех кого они вытаскивали из под завалов. Но, что радовало, не безразличных игроков становилось все больше, и все чаще можно было видеть, как на 1 НПС приходится три-четыре игрока, помогающих ему.

      Норхоком занимались сразу несколько лучших целителей, которые обматывали его бинтами, накладывали десятки, если не сотни, лечащих навыков. Новый Император Светлой стороны потерял в этом сражении глаз, и вся правая часть тела, кроме лица, была расплавлена давлением сил, которые столкнулись рядом с ним. Если светлая сила Райяна не позволила телу Норхока распасться, то вот Темная сила Крага старалась уничтожить тело как можно быстрее.

      - Не беспокойся, с Императором все будет хорошо. – уставший голос Камира вывел меня из созерцания Норхока.

      Увидев состояние своего бывшего учителя, я моментально подскочил к нему и помог сесть на мое же место, куда он сел застонав. Весь живот Камира представлял собой незаживающую рану, которая нет-нет да и начинала кровоточить, не смотря на все усилия целителей, бинтов и зелий. Правая рука Камира была сломана в трех местах и болталась в неумело наложенной шине. Сам не зная почему, я стал ее молча поправлять, действуя интуитивно. Попутно кастуя исцеление на Камира.

      - Нее так тугоо… - сквозь зубы, сдерживая боль, прошипел Камир. – Мне эта рука еще пригодится.

      - Угу. – кивнул я, немного ослабив повязку. 

      После этого я уселся прямо у ног Камира. Туман в моей голове снова заполнил все уголки, и я устало облокотился о стул Камира, и закрыл глаза. Время потекло медленно, а шум вокруг начал меня понемногу убаюкивать, загоняя в сон. И вот, когда я находился на той самой грани, что отделяет сон от дремоты, мое тело пронзила энергия! Ворвавшись в макушку головы, она прошлась по всему телу и ударила в ноги так сильно, что я подскочил с широко открытыми глазами!

      - Господин Камир, игрок разбужен! – отрапортовал один из целителей, который после этого поклонился, и убежал в лагерь помогать нуждающимся. 

      - Бррр… - передернув плечами от переполнявшей меня энергии, я посмотрел на Камира, который устало пил какой-то коктейль, от которого шел фиолетовый пар.

      - Не время отдыхать, Джи. – сказал Камир, кивая на кресло напротив. – Как себя чувствуешь?

      - Спасибо, с этим зарядом бодрости вполне хорошо. – поблагодарил я его. – А ты как? Как там Алисия?

      - Я буду в порядке. Алисия… Ей не повезло попасть под обломки, сейчас за ее жизнь сражаются лучшие доктора. – губы Камира превратились в узкую полоску, показывая мне, что старик очень переживает за свою племянницу. – Но, сейчас не об этом речь. Жизнь Анта и многих стражников дворца в твоих руках. В данный момент, ты единственный, кто может исцелить их. Нужно очистить их души от налета Темной скверны, что могла впитаться в них. – с этими словами Камир достал из своего инвентаря полуметровый диск, в центре которого ярко сияла россыпь разноцветных драгоценных камней. – Это поможет тебе в очищении. Принцип прост, вливаешь в диск исцеление и проводишь над телом. Если находишь скверну, просто вливаешь свою ману, а диск дальше сам справится.  

      - Понял. – кивнул я, забирая диск у Камира, и тут же вливая в него свое исцеление. 

      Затем я провел диском над самим Камиром. Все тело старика стало молочного цвета, и в некоторых местах были видны черные сгустки, которые медленно поглощали все вокруг себя. Влив ману, я увидел, как в россыпи камней формируются капельки маны. Когда концентрация маны достигала пика, из всех камушков ударяли лучи ярчайшего света, которые выжигали темные пятна. 

      - Спасибо, но я мог бы и сам. – проворчал Камир, когда я закончил выжигать из него темную скверну. – А теперь поспеши к остальным. Им помощь нужна уже была давно!

      - Хорошо. – еще раз бросив взгляд на старика, я удостоверился, что с ним все в порядке, и только потом побежал в сторону лечебных палаток.

      ****

      Со стражниками было проще всего. У многих отсутствовали большие запасы маны, от чего диск за один заход вычищал все тело стражника. Но, были и те, кого я не успевал спасти, не смотря всю влитую в их исцеление ману. Такие стражники начинали превращаться в темных тварей, которых моментально уничтожали маги, охраняющие меня. 

      Я без устали пил банки маны и использовал навык «Кровавая мана», который позволял мне ни на секунду не переставать исцелять души людей. Закончив со стражниками, я перешел на всех остальных, кто находился на ногах и бегал по руинам. Работа была муторной, но очень важной, так как даже один пропущенный Темный стопорил работу остальных на несколько минут, пока его не уничтожали общими усилиями всех магов и воинов. 

      И вот, закончив со всеми, я отправился в госпиталь к Анту. Там меня ждал ужасающих смрад десятков мазей и настоек, которыми было покрыто тело Главы Замка Классов. Его регенерация медленно, но верно, восстанавливала тело гиганта. Мази и целители, что держали малый круг исцеления, позволяли регенерации Анта действовать более целенаправленно, восстанавливая не просто все тело, а сначала действительно важные органы.

      Проводя «ритуал очищения», я постоянно использовал в Анта свое исцеление, которое, надеюсь, помогало гиганту. Закончив с ним, я еще минутку постоял переводя дыхание.

      - Выздоравливай друг. – коснувшись его плеча, сказал я, а затем вышел из его палаты.

      ***

      Камира я нашел в шатре, куда его отнесли заботливые целители. Старик полулежал на горе подушек и поглощал все тот же фиолетовый коктейль. 

      - Я закончил. – ответил я ему, передавая диск. 

      - Спасибо. – поблагодарил Камир, убирая диск. – Я, да что там я, все жители Ахрона благодарны, что ты был рядом в эту трудную минуту.

      - Кем бы был я, не помоги? – хмыкнул я, присаживаясь на табуретку рядом с Камиром. – Видел палату Алисии, они делают все, что в их силах.

      - Знаю. – посмурнел Камир. – Спасибо, что заглянул к ней.

      - Брось, она мне тоже дорога. – ответил я ему, устало потерев шею. – Пока не забыл, Камир, у меня к тебе вопрос.

      - Конечно. Все, что угодно. – кивнул старик.

      - Мне нужны новые навыки. – начал я, вспомнив сражение с Императором. – И возможно улучшение моих вещей.

      - Хм… Я так понимаю, ты хочешь попасть в белую комнату? – поджав губы, поинтересовался старик. 

      - Куда угодно, где я могу найти те навыки, что мне нужны. – ответил я ему.

      - Я не могу решать за главу Пастырей. Но, если будет голосование, я приму твою сторону, даю слово. – пообещал Камир. – Насчет твоих вещей… Я слышал, что где-то в свободных землях живет Арх Улучшений. Это существо очень древнее и скрытное. Ходили слухи, что его уничтожили, но я бы на твоем месте попытался поискать его.

      - Спасибо за информацию. Я поищу. – поблагодарил я старика. 

      Посидев со стариком еще немного времени, я решил, что пора выйти в реальность, и немного подумать о произошедшем. Слишком многое произошло, а я все это время действовал на автомате, не отдавая себе отчет о том, что делаю.

      

      Глава 454. Вопрос.

      - Я уже думал, что ты не выйдешь. – сказал дядя, когда я спустился на кухню после душа.

      - Там такой треш, что уйти не было возможности. – ответил я ему, наливая себе кофе. 

      - Воу! Меня подождите, я ща! – раздался крик Милы, которая была в другом конце дома. 

      Через пару минут, пока я делал бутерброды себе, она примчалась. С мокрыми волосами, туго завернутыми в полотенце, она была одета в легкий топ, и шорты. 

      - Думаю, лучше тебе бы что-то накинуть. – кашлянул дядя, увидев вид Милы.

      - А? – тут девушка опустила глаза на свой мокрый топ на голое тело, и выскочила пулей из кухни под наш с дядей смешок. – Спасибо дядя Грег. – поблагодарила она дядю по возвращению, а я получил болезненный удар локтем в бок. – Давай рассказывай, что ты натворил в игре?

      - Пха! – я даже подавился бутербродом с колбасой. - Неужели, я в твоих глазах настолько ужасен? Почему, ты сразу подумала, что это именно я, что-то натворил?

      - Это уже притча во языцех. – сказал дядя посмеиваясь. – Если где-то что-то глобальное произошло – там точно был Джи. – пафосно сказав это, он засмеялся.

      - Ага, ага! – поддержала дядю Мила. – Если даже не ты что-то сотворил, так ты был в центре всего этого.

      -  Хотел бы сказать, что это грязные инсинуации… - хмыкнув, ответил я. – Но, если подумать, так оно и есть. 

      - Так чего ломаешься? – улыбнулась Мила. – Рассказывай, давай. И поподробнее!

      Рассказ занял больше времени, чем я предполагал. Мила и дядя слушали внимательно, попутно уточняя некоторые моменты. К концу рассказа, я снова стал себя чувствовать, как после исцеления Анта – хотелось упасть в кровать и поспать несколько десятков часов.

      - Дела… И теперь, ты стал вроде третьей стороны, получается? – выдал мысль дядя, когда я уже хотел убежать от них.

      - Не знаю, но я скорее исключение. – покачал я головой. – И я даже не знаю, повезло мне, или нет, с тем, что я не могу выбрать сторону.

      - Повезло, да еще как! – сказала Мила. – Сейчас в БМ такие баталии идут, что не дай боже. Официальных объявлений пока нет, но игроки уже начинают разделяться на два лагеря. И при выборе Темного стороны, тебя выдергивает из любого места в темные земли. А выбрав светлую сторону, ты получаешь квест на новые навыки, доп характеристики и прочие плюшки.

      - Кстати, да. С нами был знакомый, который выбрал Темных, и его телепортировало прямо из подземелья.  – задумчиво сказал дядя. – И после мы смогли с ним связаться только в реальности.

      - А вы уже выбрали сторону? – спросил я у дяди.

      - Нет, мне не к спеху. – ответил он. 

      - Я тоже… О! Новости! – воскликнула Мила. – Смотрите, что с форумом?

      Мы дружно уставились на форум, который стал похож на столкновение темной и светлой сторон. Потыкавшись, Миле было доступно только два видео, где Норхок и Имп высказывались о произошедшем.  И войти в какую либо часть форума было нельзя – выскакивало сообщение:

      
        Выберите сторону Игрок!
      

      - У меня тоже самое. – сказал дядя, потыкав со своего планшета.

      - Хм.. А у меня нет. Видимо, я и вправду уникальный игрок! – со смешком сказал я, показывая сообщение:

      
        Вы Безбожник! У вас нет прав посещать эту часть форума!
      

      - Нифига себе! Тебе вообще все заблокировали? – шокировано сказала Мила. – Может быть что-то тебе еще доступно?

      - Ничего. Я могу только смотреть шапки общих новостей темной и светлой сторон. – ответил я, попытавшись зайти куда-либо. 

      - Администрация пишет, что доступы для светлой и темной части форумов, будут расширены через две недели. А пока, они советуют выбрать сторону, что бы получить больше бонусов. – сказал дядя. 

      - Через техподдержку? – спросила Мила.

      - Ага. – кивнул дядя. – Простите дорогие мои, но мне тут товарищи написали, будем обсуждать, за какую сторону играть. Никто не хочет разбирать нашу группу, поэтому…

      - Иди, конечно. – улыбнулся я. – А я пойду немного прилягу. Все тело ватное, шевелиться не хочется.

      - Давай. – улыбнулся в ответ дядя. – Пиши, если что. 

      - Конечно. – ответил я ему.

      Отправившись к себе, я упал на кровать. И только я уже хотел предаться блаженному сну, как ко мне постучались:

      - Тук-тук. Можно? – раздался голос Милы.

      - Угу. – гукнул я, переворачиваясь так, что бы было  место присесть. – Что такое?

      - Хотела поговорить. – ответила девушка, нагло толкая меня на край, и ложась рядом. – Я видела, что у тебя там несколько сотен сообщений от друзей, которые ты не стал читать.

      - Угу… Потом. – отмахнулся я, смотря на потолок. – Я почти уверен, что там почти все в вопросах «что случилось?» или «какую сторону ты выбрал?». – хмыкнул я. – Отдохну и возьмусь за все. 

      - Я так понимаю, что ты присоединяться к одной из сторон не планируешь? – спросила она.

      - Не знаю. – пожал я плечами. – Решать сейчас что-то нет ни желания, ни сил. А может быть и так, что мне и не дадут присоединиться, поэтому, думать об этом сейчас я не хочу.

      - Кстати, поздравляю с 150 уровнем. – повернувшись на бок, сказала она.

      - Ага. Спасибо. – кивнул я. – За задание выдали сочный пак уровней. Хотя, до Импа мне далеко. 

      - 300-ый то? Это да. Но, не думаю, что он без последствий получил этот уровень. – сказала девушка.

      - Наверняка. – кивнул я.

      - Джо. 

      - М?

      - Ты влюблен в Милану? – спросила Мила, выбив меня из колеи своим вопросом.

      - Эм… Что за странный и неожиданный вопрос? – повернувшись к ней, спросил я.

      - Мне важно знать. – поджав губы, она серьезно посмотрела на меня.

      - Между нами что-то было или могло быть, но она сбежала. – тщательно подбирая слова, ответил я. – Поэтому, я скорее впечатлен был ее образом и интеллектом… 

      - Тогда ты будешь весь мой. – перебив меня, Мила набросилась на меня, затем, сев сверху, она добавила. - Я тебя люблю. Мне было больно смотреть, как ты бегал за ней, игнорируя меня. 

      - Ты…

      - Подожди. – она закрыла мой рот ладошкой. – Я долго набиралась смелости, поэтому, не перебивай. – я кивнул, смотря на Милу. – Я знаю, что ты еще тот тугодум и действовать первым для тебя, особенно в отношениях, это проблема. Поэтому, я хочу лишь одного, что бы ты был моим и только моим! – с этими словами Мила наклонилась ко мне и поцеловала. – Я не хочу тебя больше отпускать! Я буду с тобой всегда и до конца! 

      С этими словами она продолжила поцелуй, а я стал отвечать, чувствуя, как пустота от ухода Миланы стала пропадать. Крепко обняв Милу, я перевернул ее вниз и стал раздевать. Мила же, улыбаясь, стала раздевать меня в ответ. 

      

      Глава 455. Награда от Камира.

      Это был, наверно, самый сладкий и божественный сон, за все время моей жизни. Мало того, что я выспался, так еще меня разбудили поцелуем. О чем еще можно было мечтать? Лежа на кровати, я с улыбкой вспоминал проведенную с Милой ночь. 

      «Неужели, это был не сон?» - подумал я, а затем растер лицо руками и отправился в душ.

      - Завтракать будешь? – спросила Мила, нарезая сыр. 

      - Конечно. – моя улыбка стала еще шире, и я уселся за стол. – А кофе сделаешь?

      - Сам, давай. – фыркнула девушка, показывая ножом на кофеварку. – Не маленький, думаю, справишься.

      - Зануда. – сморщившись, я подошел к ней сзади и обнял. 

      Понежившись пару мгновений, я сделал себе кофе и стал дожидаться завтрака. 

      - Что делать будешь в игре? – спросила Мила, продолжая готовить.

      - Разгребать плюшки, получать плюшки, купаться в плюшках, раскидывать плюшки… - стал я перечислять то, что давно у меня крутилось в голове.

      - Я поняла, - улыбнулась девушка. – А помимо этого?

      - Нужно отправиться в Обитель Пастырей. – сказал я, вспомнив разговор с Камиром. – У меня очень много свободных Очков Характеристик(ОХ), поэтому, я подумал, что в Обители смогу получить индивидуальные навыки, как с бафом и щитом. – отпив кофе, рассказал я о своих планах.

      - Даже так? Хм… Может мне тоже стоит поискать возможность создать свои навыки? – откусив кусочек огурца, задумчиво сказала Мила.

      - Если так, то тебе в город Высших. – потянувшись за печенькой, я получил по рукам.

      - Потерпи, почти готово. – сказала Мила. – Возьмешь с собой туда?

      - Без проблем. – кивнул я, качаясь на стуле. – Но, это будет после получения всех плюшек, так что… - я развел руками. – Понятия не имею когда.

      - Ничего страшного. Я все равно ремесло качаю. – отвернувшись от меня к плите, Мила сняла яичницу с огня. – Готово. Налетай.

      ****

      Во время завтрака, мы с Милой договорились, что, как закончу разбираться с плюшками, и пойду в Обитель, я ей напишу. Уходить не хотелось, как мне, так и Миле, но если Мила была свободна в своей игре, то мне нужно было ковать железо, пока горячо. Вышестоящие господа имеют привычку забывать о вознаграждении для работников. 

      «Награду мне должны дать Ант, Камир, Норхок, Краг и Имп.» - заходя в игру, вспоминал я текст награды. – «Если Норхок мне подгонит эпик комплект, то вот чего ждать от остальных?» 

      Войдя в игру, я поразился количеству сообщений, что мигали у меня в личке. Писали абсолютно все, кто был в моем списке друзей, ибо остальные не могли достучаться до меня. Но, как я и думал, больше всего спама было от Шачи. Эта мелкая бестия написала мне три сотни сообщений. А информативных было все два: 

      В первом – она говорила о том, что ей предлагают выбрать сторону, и она хочет со мной посоветоваться.

      А вот второе удивило меня так, что я некоторое время стоял в недоумении. Там говорилось о том, что Сиси выбрала Светлую(!) сторону!

      - Кхм… - раздавшийся кашель, заставил меня подскочить на месте, попутно накидывая на себя щит и баф. – Эй! Не сломай тут ничего!

      - Камир? – я удивленно посмотрел вокруг, и на мое лицо стало краснеть. – Прости, я забыл, что ушел отсюда…

      - Ха-ха-ха! – старик залился смехом, от которого потом закашлялся. – Видеть, как герой Ахрона заливается краской от стыда, это того стоит! Ха-ха-ха! Кххха-кхаа-кхааа…

      - Тебе нельзя напрягаться. – сказал я, кастуя в него исцеление.

      - Ой, все. Успокойся. – отмахнулся старик, устраиваясь на подушках поудобнее. – Твоих причитаний мне еще тут не хватало. 

      - Я…

      - Оставим это. Все равно, я хотел послать за тобой кого-нибудь. – посерьезнел Камир. – В суматохе после битвы, я забыл тебе отдать твою награду. 

      С этими словами, старик достал из своего инвентаря шкатулку, в которой лежало радужное семя.

      - Это «Семя Чишиу». – видя, что я не могу рассмотреть параметры предмета, поделился информацией старик. – Я долгое время не мог найти ему применение, пока не появились игроки.  Возьми, это мой подарок тебе. И прими мою благодарность, что помог Алисии? – добавил Камир.

      - Помог? Но как? – спросил я, забирая шкатулку. 

      - Ты помог ей с экзаменационным заданием. – улыбнулся Камир. – Если бы не это повышение ее способностей, она бы погибла. И я… - Камир попытался встать, но я положил руку ему на грудь.

      - Не стоит вставать. Мне достаточно этой награды, чтобы это ни было. – я покачал шкатулкой, что держал в руках. 

      
        Семя Чишиу.
      

      
        Одноразовый Артефакт.
      

      
        Свойство: Усиливает одну из характеристик Высшего Игрока. 
      

      
        Описание: Неизвестное растение Чишиу растет только в двух местах – на блуждающем монстре Равнины Ресурсов и Месте Призыва Игроков. Каждый игрок, что смог перешагнуть планку 100-го уровня и стать Высшим, может съесть это семя и получить усиление характеристики.
      

      - И почему Райян отвернулся от тебя? – тихо пробормотал старик.

      - Что? – переспросил я, отвлекшись от рассматривания Семени. 

      - Ничего, просто ворчание старика. – улыбнулся Камир. – Понравился мой подарок?

      - Понравился? Да, я в восторге, и не знаю, чем я заслужил такое??? – эмоционально выкрикнул я.

      - Тем, что ты это ты. Еще раз, спасибо тебе Джи. – поблагодарил меня Камир.

      - Я могу еще чем-то помочь? – спросил я у старика.

      - Проведай Анта, мой молодой ученик сказал, что великан пришел в себя несколько часов назад.

      - Это обязательно. – кивнул я ему. – Я и к Алисии забегу.

      - Спасибо. – глаза старика увлажнились. – Иди отсюда.

      - Хах… Выздоравливайте учитель. – с легким смешком и поклоном, я ушел от старика, который расчувствовался.

      Идя по зданию корол… нет, уже Императорского Госпиталя, я решил немного разгрести сообщения, что мне накидал народ.

      
        Джи: Шачи, прости, что не отвечал, был оч оч оч оч сильно занят! Я не могу присоединиться к одной из сторон, так как являюсь для них безбожником. Поэтому, я остаюсь сам по себе. Я видел сообщения, что Сиси перешла к Светлым. Ты же, должна следовать своим желаниям и присоединяться к той стороне, которая тебе больше по душе.
      

      «Так Шачи ответил. Дальше Том.» - подумал я, открывая сообщение от мечника:

      
        Two
        Moon
        : Привет возмутитель спокойствия. К какой стороне примыкать будешь?
      

      
        Джи: Привет. Ни к какой. Из-за моего уникального титула, я не могу вступить ни к светлым, ни к темным. Буду играть, как обычно, сам по себе.
      

      
        Two
        Moon
        : Как знал, что ты зайдя в игру ответишь! Я тебя понял. И пока сам думаю, стоит ли идти к кому-то из светлых или темных. Может вообще ни к кому не присоединяться?
      

      
        Джи: Плюшки за вступление сочные, так говорят… Сам не в курсе.
      

      
        Two
        Moon
        : Плюшки плюшками, а особо они не впечатляют. Все будет известно через пару недель, когда закончится халявный выбор сторон. 
      

      
        Джи: В смысле?
      

      
        Two
        Moon
        : В прямом. Через пару недель для перехода на одну из сторон, нужно будет делать квесты, а не халяву получать. И вот тогда будут понятны все плюсы и минусы сторон.
      

      
        Джи: Новость так новость. Но, я тебе уже сказал, я останусь сам по себе. И врят ли меня что-то сможет перетянуть на ту или иную сторону.
      

      
        Two
        Moon
        : Я тебя понял. Ладно, что там по походам. Пойдем куда-нибудь?
      

      
        Джи: Разгребу дела в Ахроне и напишу, ок?
      

      
        Two
        Moon
        : По рукам! Жду! 
      

      Закрыв диалог с Томом, я в задумчивости дошел до палаты Анта.

      

      Глава 456. Награда от Анта.

      - Воу… - войдя в палату Анта, я поразился количеству разнообразной еды, что была выставлена повсюду. 

      - О! Жи! Джи! – проглотив кусок, воскликнул Ант, тело которого полностью было покрыто бинтами. – Присоединяйся! 

      - Спасибо, я не голоден. – находясь в шоке, ответил я ему. – Ты, я вижу, в порядке?

      - Только благодаря твоим усилиям! Правда аппетит возрос… С последней драчки с Мелином, такого не было. – в задумчивости сказал Ант, даже остановившись жевать. – Но, все скоро придет в норму. Спасибо! 

      - Не за что… Я лишь был передатчиком исцеления, над спасением твоей жизни бились очень многие люди…

      - Да, да. Но, мне ребята рассказали, что если бы не твоя выдержка и навыки исцеления, я бы кормил червей. – выдав такое длинное предложение, Ант закусил его целой, килограммовой рыбой. – Так фто спасибо! Кстати, я тут нашел, чем тебя одарить за свое спасение! – отставив в сторону очередное блюдо, Ант вытер руки о простыню и стал произносить заклинание.

      Когда он закончил, открылось небольшое окно телепорта, через которое он вытащил маленький мешочек, перевязанный лентой, на которой были выбиты различные символы.

      - Я долго думал, над тем, кому это подарить и за какие заслуги, но сейчас я понимаю, что больших заслуг, чем сделал ты, придумать-то и тяжело. Кхм… Ну, в общем. Держи. Это за то что спас меня. – с этими словами Ант кинул мне мешочек, а затем вернулся к своей трапезе.

      
        Пыль усиления.
      

      
        Создатель Пин Ро Ро.
      

      
        Свойства: Усиливает все, к чему прикоснется.
      

      
        Внимание! 
      

      
        Возможны побочные эффекты!
      

      
        Описание: Пыль усиления появляется только тогда, когда Арх Улучшения создает Чудо. Это побочный продукт чудес улучшения.
      

      - Пин Ро Ро? – я повернулся к Анту. – Это он, тот самый Арх Улучшений?

      - Наверное. – пожал плечами Ант. – Эту Пыль я выиграл в сражении с Мелином. – доев очередной кусок мяса, Ант продолжил. – Ее можно использовать единожды. И я бы посоветовал тебе найти специалиста, если ты конечно не хочешь ее использовать так же, как и я.

      - М? – заинтересованно промычал я.

      - Я ее просто выпил с чаем. – хмыкнул Ант, продолжая трапезу. – Она мне усилила регенерацию… Правда изжога после этого была такой… Ни одно зелье не помогало!

      - Даже так… Спасибо, это очень ценный дар! – поблагодарил я его. – Но, к кому мне обратиться? 

      - Смотря, что улучшать хочешь. Если свое тело, то к докторам или целителям. Если оружие, то к оружейникам. Ну и так далее, понял? – спросил он.

      - Идея понятна. Благодарю! 

      - Угу. Ты там Камира видал? – спросил великан.

      - Только что от него. – ответил я.

      - Как он там? Я мало что помню, но видел, как ему прилетело.

      - Все в порядке, он идет на поправку. – сказал я, а затем в двух словах рассказал о произошедшем.

      - Мда… Дела. Мне ребята кое-что рассказали, но ты на многое открыл глаза… - задумчиво обсасывая кость, сказал Ант. – Не оставишь меня одного? Мне нужно подумать.

      - Конечно. Выздоравливай. – кивнул я качку, который отвечал за всех в Замке Классов. – Будет нужна помощь, зови.

      - Спасибо за заботу. Иди уже. – отмахнулся Ант, явно смутившийся такой заботой.

      Выйдя из палаты Анта, я отправился к палате Алисии, которая была неподалеку. Однако, к девочке меня не пустили, так как ее состояние было еще далеким от приема собеседников. Попросив целителя передать, что я заходил, я отправился в сторону выхода, попутно разгребая письма в личке.

      Ответив Белке и девчатам, что не присоединюсь ни к одной из сторон, я в задумчивости прочитал письмо от Вейрона:

      
        Вейрон: Джи, Привет. Не хочу тебе мешать, но Сиси очень просила добавить ее в друзья, что бы вы могли с ней списаться. У нее к тебе какое-то очень важное дело. Я понимаю, что ваши отношения были далеки от хороших, но я прошу тебя выслушать ее.
      

      
        Джи: Мог бы не разводить пафосное сообщение. Я ее добавлю сейчас. Как вы там?
      

      
        Вейрон: Как уж написал, прости старика. *смайлик разводящий руками* Семья отлично, мы все выбрали светлую сторону… Кроме Шачи. Она сейчас на обследовании, приехала куча докторов, но я так понимаю, она ждала твоей ответа.
      

      
        Джи: Ого! Если бы я знал, я бы ответил ей еще вчера. С ней все хорошо?
      

      
        Вейрон: Небольшие проблемы с почками, но это лечится. А так, да, она в порядке.
      

      
        Джи: Понятно! Если будет возможность, передавай ей привет и скажи, что я беспокоюсь!
      

      
        Вейрон: Обязательно! 
      

      «Интересно, что хочет от меня Сиси?» - задумался я, выходя из Госпиталя.

      - Так и знала, что найду тебя здесь. – раздавшийся голос был смутно мне знаком.

      - Эм? Простите, мы знакомы? – спросил я у игрока одетого в стимпанковский костюм с закрытым шлемом.

      - Ага. – сказал игрок, снимая шлем. – Забыл уже старых знакомых?

      - Милана? – удивленно сказал я, смотря на до боли знакомое лицо. – Какими судьбами?

      - Хотела поговорить, в друзья же к тебе не постучаться. – улыбнулась девушка. – Есть минутка? 

      - Мм… Да, конечно. – ответил я, отходя от шока встречи.

      - Пойдем, я знаю неплохое место неподалеку. – сказала Милана,

      Пройдя в тишине несколько минут, мы добрались до небольшого ресторанчика, где сняли вип комнату, чтобы нам никто не помешал говорить.

      - И так… - начал я.

      - И так… - повторила она, засмеявшись. – Прости, но так прикольно видеть твое шокированное лицо.

      - Ты изменилась. – сказал я первое, что пришло в голову.

      - Да и ты не стоишь на месте. – ответила девушка. – Даже собственные рейды собираешь. Возмужал.

      - Брось, ты наверняка знаешь, чем там все закончилось. – криво улыбнулся я. – Меня больше интересует, почему ты решила поговорить именно сейчас?

      - Все просто. Я хочу вступить в Дно. – улыбнулась девушка. – Но, как рядовой игрок. И то, что я это я, знать будешь лишь ты.

      - Ммм… Это шутка? – нахмурившись, спросил я у нее.

      - Нет. Я хочу играть в удовольствие, а это невозможно, когда каждый второй знает кто ты. – улыбнулась девушка, убирая в инвентарь снаряжение. – Быть Маркелой я не хочу. Я обычный игрок, пусть и с необычным классом Техник. – подмигнула она.

      - Почему? – спросил я.

      - Почему что? – переспросила она.

      - Почему ты решила появиться сейчас? – спросил я у нее.

      - Время изменений в БМ, я и решила, что если где и будет весело проводить время, так это неподалеку от тебя. – смотря мне в глаза, ответила Милана. 

      - Только из-за этого?

      - А что, должны быть еще какие-то причины? – удивилась она.

      - Ты могла пойти куда угодно. – я склонил голову, смотря на нее. – Я уверен, что твой класс минимум редкий, если не уникальный. Поэтому, любая гильдия приняла бы тебя с распростертыми объятьями, но ты решила найти меня и вступить в пустую гильдию, где есть только я. Поэтому, я и спрашиваю. Почему?

      - Вот ты настойчивый… - прикусив губу, пробормотала Милана. – Ты тоже изменился. И сильно. Неужели, ты до сих пор обижен на меня?

      - Обид никаких нет. Ты ушла. – резко ответил я. 

      - Хм… Я не буду врать, и говорить, что предложений в другие гильдии у меня не было. Было и много. Но, я тебе честно говорю, я просто хочу играть в свое удовольствие. С теми с кем мне нравиться играть. Мне дорога память о игре в этой гильдии и я решила, что хочу продолжить играть здесь же.

      - Кхм… Допустим, я поверю. – хмыкнул я, выслушав ее. – Но, ты же понимаешь, что вступаешь в гильдию, которая не может выбрать сторону из-за меня. 

      - Да. Я и сама ни к какой фракции не хочу присоединяться. – улыбнулась она. – Я надеялась, что ты будешь придерживаться такой же позиции. Хоть в этом угадала.

      - Угу… - меня отвлекло сообщение,  поэтому, я решил закруглить разговор. – Хорошо. Вступай. – я кинул ей приглашение. – А сейчас извини, мне пора. – сказал я, поднимаясь из-за стола.

      - Конечно. Извини, что отвлекла. – кивнула девушка.

      
        Игрок Роранара вступил в гильдию!
      

      

      Глава 457. Штаб Эфок.

      Отвлекло меня сообщение от Сиси, в котором она просила встретиться около здания, что принадлежит Эфкам. Координаты были точными, но вот мое познание города меня подвело, поэтому я пришел на встречу с опозданием.

      - Спасибо, что пришел. – сказала Сиси, провожая меня в глубь здания.

      - А у вас тут скромнее, чем было у Богов. – хмыкнул я, смотря вокруг себя. – У тех была тематика богов, а здесь… Замковая тема?

      - 18 век. – улыбнулась Сиси. – Но, у каждого свои настраиваемые апартаменты. 

      - И все за донат, естественно? 

      - Конечно, а как же еще? – хмыкнула девушка. – Нам сюда. Тут нам не помешают.

      Мы вошли в небольшой кабинет, где стоял стол, пара кресел и повсюду были развешены карты с пометками.

      - Извини за беспорядок. – сказала Сиси, присаживаясь в кресло, а рукой показывая на противоположное. 

      - Какое гостеприимство. – улыбнулся я, присаживаясь. – Так, чем обязан?

      - У меня к тебе просьба. – Сиси положила руки на подлокотник кресла, став похожей на королеву. – Попроси Шачу выбрать Светлую сторону. 

      - Даже пытаться не буду. – хмыкнул я, ожидая этого вопроса. – Я уже ей написал, что она вольна выбирать свою сторону, и никто не должен ей мешать.

      - Джи, дело не в том, что Эфки решили перейти на Светлую сторону, а в том, что мы не сможем о ней позаботиться, и ее заберет мой отец. – покачав головой, сказала Сиси. – Мама не сможет помешать ему, это сделать. А он очень хочет, что бы обладатель мифического навыка был у него на коротком поводке.

      - Странно это слышать о той, которая боготворит своего отца. – неверяще, сказал я. – Я уже удивлен тому, что ты решила остаться со Светлыми, а не пошла за отцом.

      - Я не могу тебе рассказать всего, но Темная сторона не для меня и моих родных. – прикусив губу, Сиси продолжила. – Имп же другое дело. Это его стихия, да и нравится ему идти против системы. Поэтому, если Шача выберет Темных, Вейроны не смогут сдержать обещание позаботиться о ней.

      - Это, конечно, должно все изменить? – немного подумав, сказал я. – Я по себе знаю, какого это когда за тебя все выбирают, и указывают как делать. Поэтому, я остаюсь при своем мнении. Шача вольна поступать, как ей вздумается. У нее есть свобода выбора. Захочет она играть с вами, пусть будет так. Захочет она играть за темных, это только ее выбор.

      - Это принцип, или какая-то затаенная обида на меня или Эфок? – спросила Сиси, нахмурившись. – Ты же понимаешь, что Шача считает тебя чуть ли не брата, которого слушает, открыв рот. И одно твое слово может изменить все ее мировоззрение. Так почему ты не хочешь, что бы она была в любящей ее компании?

      - Давишь на жалость? – криво улыбнувшись, спросил я. – Не выйдет. Прошло то время, когда у меня не было своей позиции. Шача вольна в своем выборе. Точка. Если это все, о чем ты хотела поговорить, то я пойду, у меня еще есть дела.

      - Ладно. – глубоко вздохнув, сказала Сиси. – У меня к тебе еще кое-что. Не спеши. Мой отец просил передать, что ждет тебя в гости. – с этими словами Сиси достала черный амулет. – Это перенесет тебя к нему.

      - Эм… Личка у меня еще открыта для него, и он мог бы сам написать. – не прикасаясь к амулету, сказал я Сиси. – И с недавних пор, у меня острая аллергия на Темные вещи.

      - Ввиду кое-каких проблем, он не может писать никому в личку. – ответила Сиси. – Хорошо. Он говорил, что ты можешь отказаться от быстрого пути. – сказав это, Сиси встала, и взяла со стола свиток. – Это координаты, которые можешь увидеть лишь ты. Здесь нет никакой Темной магии или еще чего-то. Просто координаты. – сказала Сиси. 

      - Угу. – сказал я, взяв свиток.

      
        В свитке доступны координаты.
      

      
        Желаете привязать точку координат к своей карте?
      

      «Да.» - мысленно приказал я, смотря на точку, которая загорелась в знакомом мне месте.

      - Забавно. – хмыкнул я. – Спасибо.

      - Я все лишь передала тебе слова отца. Тут не за что благодарить. – покачала головой Сиси. – Но, если чувствуешь себя благодарным мне, поговори с Шачей.

      - Нет. – отрезал я. – Где тут выход?

      - Пойдем, я провожу. – сказала расстроенная Сиси. – Что случилось, что ты так сильно изменился? – спросила она по дороге.

      - Посмотрел на себя со стороны. – ответил я. – Ты тоже стала другой. Я ожидал истерики. Если уж быть честным.

      - Отец умеет осадить любую истерику, а вот последствия… Ладно, не будем об этом. – передернув плечами, сказала Сиси. – Если будет желание присоединится к нам на фарм ресурсов в Тумажи, то моя личка для тебя всегда открыта.

      - Ого! Сильно. – кивнул я, уважительно посмотрев на Сиси. – Вы докачались до рейдов туда?

      - Только край фармим. Сложнее уйти, чем закрепиться. – поделилась Сиси.

      - Не хватает дпс?

      - Нет. Скорее, нехватка качественных танков. А если точнее, то снаряги. На 100+ почти нет кочественного снаряжения для танков. А крафт еще далек от того, чтобы на эти уровни выдавать что-то достойное.

      - Попадется что-то для танков, я дам знать. – пообещал я. 

      - Было бы неплохо. – благодарно кинула Сиси. – За ценой не постоим.

      - Хорошо. – кивнул в ответ я. – Удачи.

      - Спасибо, и тебе. – ответила Сиси, когда я выходил из здания Эфок.

      «Вот как оно бывает. Всего пару месяцев порки у Импа и Сиси не узнать.» - размышлял я, идя к замку классов. – «Встреча значит? Прямо рядом с Дрордором? Дерзко. И в стиле Импа.» - улыбнулся я своим мыслям. – «По крайне мере, проведаю, как там мое подземелье поживает. Столько времени не был там.»

      Идя по улицам Ахрона, я попутно разгребал личку, отвечая всем друзьям, что я не могу выбрать какую-то сторону из-за проблем с титулом. Что меня удивило, так это то, что весь список моих друзей остался на Светлой стороне или не выбрал сторону. Некоторые, кто еще сомневался, после того, как я отписывал, почему-то сразу выбирали Светлую сторону. Так вся команда Камачи перешла на Светлую сторону, когда я отписался Белке, что останусь сам по себе. И внятного ответа «почему они это сделали», я так и не увидел от пушистой.

      «Хм… А народу тут больше обычного.» - подумал я, заходя в ЗК. – «Наш с Антом проэкт работает. Кстати, а куда поступают деньги?» - пришедшая в голову мысль, заставила меня открыть инвентарь и охренеть. – «10 000 миков????? Мне дали столько денег???? Ахренеть! Я сомневался в адекватной награде? Больше не сомневаюсь!» - с повышенным настроением я стал разбираться, где в ЛУД находится хранилище. 

      Найти его оказалось немного гемморно, но вот когда я немного настроил интерфейс ЛУД, стало все проще простого. Денег накопилось немного, при учете того, что все делилось на три части. Однако, каждая мелочь была важна. Поэтому, сняв свою долю, я отправился к Дрордору.

      

      Глава 458. Встреча с Темным Императором.

      В моем подземелье все было хорошо. Подруга Миланы знала свое дело, и что самое главное, она любила то, чем занималась. Дрордор был одним из пяти самых популярных подземелий на 90-110 уровни. Но, благодаря тому, что Дрордор был первым подземельем, под руководством человека, который вкладывал в него душу и свои фантазии, он прочно держался на третьем месте. Почему на 3-ем, а не на 1-ом? Все дело в деньгах. Когда были захвачены другие подземелья того же уровня прокачки, в них вложили колоссальные суммы денег. Так вот подземелье, что находилось на стыке Гор Бездны, моря и территории Песчаных Людей, было приобретено китайской корпорацией. Вложенные средства в подземелья исчислялись миллионами, а количество людей, которые прорабатывали детали подземелья – сотнями, если не тысячами. 

      В итоге – подземелье, в которое мог попасть игрок от 70-го уровня, превратилось в многоуровневый комплекс, где этот же игрок мог прокачаться аж до 115 уровня. Попутно, игрок набивал очки этого подземелья, когда сдавал ненужный ему хлам представителям данжа, рядом с которыми находились все нужные для прокачки магазины и ремесленники. Как мне сказала подруга Миланы, оборот такого подземелья исчислялся сотнями миков в неделю. И уже к концу года корпорация бы отбила свои вложенные средства.

      Я решил немного вложиться в свой данж, поэтому, оставил на развитие целых 20 миков. У меня было желание оставить и большую сумму, но я был отговорен моим заместителем по Дрордору. Она мне четко дала понять, что если я вывести подземелье на новый уровень, понадобятся все деньги, что я получил за эпический квест, а может еще больше. Поэтому, отдав с чистой совестью все 20 миков, что накопились в подземелье девушке, я отправился на встречу с Импом.

      Идя на место встречи, я вспомнил, как за мной следовали сины, когда мы воевали против Богов. Со смешком я использовал свой навык обнаружения позади себя. И какого было мое удивление, когда из невидимости выдернуло пару игроков, которые моментально попытались сбежать, поняв, что их раскрыли.

      «Нет. Так дело не пойдет.» - подумал я, призывая Шреду и Кастро.

      - Привет дорогие мои. – погладив идеально отполированный ветрами бок Кастро, сказал я.

      
        Здравствуй, Хозяин.
      

      
        Вреднючий Джи наконец-то призвал меня! А я тебе говорила, что не люблю быть не призванной!!!
      

      - Все все! Не ругайся, я тебя тоже люблю! – поймав Шреду в свои объятья, я сжал ее посильнее.

      
        Пусти! Пусти, я тебе говорю! Ай!
      

      - Не будешь ругаться? – спросил я, доставая из инвентаря уникальное колечко.

      
        Не буду пусти! 
      

      Выхватив колечко, Шреда захрустела им, ненадолго замолчав. Со смешком посмотрев на свою питомицу, я взобрался на Кастро, и приказал ему взлететь. Как я и предполагал, точка встречи была на одном из плато в Горах. Прилетев туда, я никого не увидел. 

      «Наверно, я рано.» - пожав плечами, я облокотился о бок Кастро.

      Через пару минут в центре плато стал открываться черный портал, который буквально засасывал в себя окружающее пространство. Будто открылась мини черная дыра.

      - Какие люди, какие же тут люди! – похлопывая в ладоши, из портала вышел Имп, одетый в свои новые доспехи.

      Но,  вот что в нем не изменилось, так это его маска, которая всегда отражала его эмоции. Правда, присмотревшись, я увидел кровавые подтеки вместо кругов под глазами и линии губ. Все же Темная сторона не так проста.

      - Нравится? – Имп крутанулся вокруг своей оси, давая рассмотреть его в полной красе. – Могу подогнать по дружбе, если присоединишься к Темным.

      - Красиво, брутально, но я откажусь. – хмыкнул я, услышав попытку переманить меня на Темную сторону.

      - Ой, ты не замарачивайся там. Темные – Светлые… Разницы нет. Хотя нет, у нас есть печеньки. – с этими словами Имп скрестил ноги, и завис в воздухе, попутно достав пачку печенек. – У нас сейчас открыто много вакансий, и твои таланты давно мной были оценены.

      - И снова нет. – ответил я, покачав головой в ответ на предложение печеньки. – Только не говори, что позвал меня сюда, что бы попытаться перетащить к себе?

      - Ну, с чего-то разговор нужно было начать? – пожал плечами Имп. 

      - Тогда давай к делу? – выгнув бровь, попросил я.

      - Ну, давай. – печально вздохнув, сказал Имп. – Я, Темный Император, благодарю тебя… бла-бла… вот твой подарок от меня. –  Нудно, скорчив лицо мученика сказал Имп. – Я … бла-бла… наслаждайся.

      Сказав это, Имп достал из воздуха манекен, который полностью копировал мою Шреду. 

      - Эм… Бла-бла? – я стоял в ступоре от болтовни Импа.

      - Ну, блин, Джи, давай я не буду толкать занудную речь, где благодарю тебя, что притащил свиток? – скривился Имп. – Бери награду. Ты помог мне стать Настоящим Императором.

      - Мне тут сказали, что брать что-то у Темных, это потом надо очищать… - медленно сказал я.

      - А? Аааа… понял. Не! Я не прикасался к твоему подарку. Да, и никто не может впустить тьму в запечатанный сет. – Зацени, сам. Я долго копался в своей новой сокровищнице, думая, что тебе подогнать. Еще и система не давала сделать символический подарок… - скривился он.

      - Ладно. – с опаской взяв манекен, который, как оказалось, находился под идеально отполированным стеклом-коконом.

      
        Артефактная броня питомца.
      

      
        (Выбран питомец Шреда)
      

      
        Ограничения:
      

      Только для питомца Шреда.Минимальный уровень 150.Наличие хотя бы 5-ти атакующих навыков.После экипировки невозможно снять без божественного вмешательства.

      
        Свойства:
      

      Занимает все слоты питомца, кроме оружейного.Повышает 4-ре основные характеристики питомца на (20*уровень питомца).Дает возможность использовать навыки эпического и мифического уровня.Добавляет 5 дополнительных слота под навыки.Повышает сопротивления всем стихиям до (1+(уровень питомца\2)%Повышает КДБ до 250.Уменьшает откат атакующих навыков на (5+(уровень питомца\10)%.Имеет заряд отрицательной энергии, который при накоплении 1 000 000 000 единиц урона, произвольно высвобождается, уничтожая все вокруг питомца в радиусе 50-ти метров.Можно улучшить у Арха Артефакторики.

      - Фиу… - просвистел я, смотря на Импа. – Хрена себе подарочек.

      - Говорю же… Система заставила. Я хотел куда скромнее тебя отблагодарить. – развел руками Имп, продолжая трескать печеньки. – Там книгу навыков подарить, или кредитов подкинуть. Но, кроме этого сета и еще пары вещей, я не мог ничего выбрать.

      - Штрафануло бы сильно? – хмыкнул я, убирая комплект брони для Шреды в инвентарь, так как ей еще предстоял долгий путь до него.

      - Да ваще… - высунув язык, фыркнул Имп. – Ограничений больше, чем я ожидал. 

      - Так, а вообще, нафига тебе это? – задал я вопрос, который у меня ужее давно крутился в голове. – Ты же вроде за правильных ребят…

      - Власть, богатство и сись… то есть много сражений. – кашлянув, поправился Имп. – Я уже сталкивался с этим в ДмД, где против меня в конце-концов никто не сражался. Здесь же, я буду самоцелью сотен тысяч людей, у которых скоро появится пассивное задание на мое уничтожение. – безумная маска Импа пробрала меня до мурашек. – А это, черт возьми, весело!

      - Все такой же странный. – хмыкнул я. – Ладно, спасибо за подарок, но мне пора.

      - Эй! Погодь! А как же поболтать? Старые друзья встретились, а ты вот так убегаешь через несколько минут… - расстроено сказал Имп. 

      - А у тебя есть время поболтать? – удивленно спросил я.

      - Нет, но красиво прозвучало, скажи? – ухмыльнулся Имп. – Ладно, я пошутил. Тут помимо меня еще кое-кто хочет тебя отблагодарить. Только не советую неадекватно дергаться… - добродушие с лица Импа пропало, оставив жесткую маску, не предвещающую ничего хорошего. – Силой Темного Императора, я взываю к тебе Краг!

      Если при появлении Импа появилась небольшая черная дыра, то вот когда Имп воззвал к Крагу, у меня создалось ощущение, что весь мир вокруг меня стал растворяться в тьме. Туманные облака пропали, горный пейзаж тоже. Все что осталось, это плато, где мы стояли с Импом.

      - Фух… Эти переходы всегда такие захватывающие. – разорвав пространство с громким хлопком появился Краг. – Мне может даже начать это нравиться!

      

      Глава 459. Дар Крага.

      - Недоброго времени суток, господа. – поправив свою черную мантию, сказал Краг. – Джи, рад познакомиться лично. Император очень много о тебе рассказывал. – Краг протянул руку для рукопожатия.

      - Не думаю, что жать руку богу Зла, здравая идея. – я покачал головой. 

      - Попытка не пытка. – усмехнулся тьмой вместо лица Краг. – Я думаю, что сейчас не время пытаться предложить работать на меня, поэтому, давай перейдем сразу к делу. – с этими словами Краг вырвал из своего тела черный сгусток, который за пару секунд сформировался в темную книгу навыков, которая отливала золотом. – Я новичок в онлайн играх, поэтому, извини, если мой дар покажется тебя плохим. За меня выбрала его система.

      - Эм… - я с опаской смотрел на протянутую книгу навыков. 

      - Джи, ну не будь ты ссыклом. – фыркнул Имп. – Захоти мы тебя затемнить, придумали куда более прикольные способы, да и ты сам знаешь, что система не позволит тебе навредить подарков.

      «Легко сказать… Хотя, с другой стороны, я все равно заскочу к Камиру, попрошу его осмотреть меня.» - подумал я, забирая книгу из рук Крага.

      
        Сила бога Зла.
      

      
        Эпический.
      

      
        Пассивный.
      

      
        Свойство: Усиливает все заклинания Тьмы на 200%.
      

      - И вправду, забавный подарок. – хмыкнул я, прочитав описание. – Но, спасибо. Хотя, я и не понимаю, почему вы мне его и дарите.

      - О, тут все просто, молодой человек. – улыбнулась тьма лица Крага. – Вы хоть и не осознанно, но помогли нам. Это была очень эффектная пиар компания, благодаря которой мы смогли превзойти все наши ожидания. Система БМ оценила ваше вмешательство, как скрытую цепочку эпического квеста, поэтому, я был обязан подарить вам что-то эдакое.

      - Вы так говорите, будто Райян уже ничего не решает… - ухмыльнулся я, слушая Крага.

      - Так и есть. – кивнул Имп. – Его и Ивашима отрезало от руководящих ниточек мира БМ, когда появились мы. Теперь, без одобрения Темного пантеона они не смогут ничего сделать. 

      - Не все так просто, как говорит мой Апостол, но если упростить, то так оно и есть. – подтвердил слова Импа Краг. – Кстати, нам уже пора Имп. Сюда идут очень злые хозяева гор, и мне бы не хотелось тратить силы.

      - Бывай Джи, увидимся на поле боя. – кивнул мне Имп, проваливаясь в разлом пространства, что создал Краг.

      - Надеюсь, что это не последняя наша встреча, Джи. – склонив голову, в разлом ушел Краг.

      
        ГДЕ ОНИ!
      

      Раздавшийся треск и грохот меня оглушили и парализовали. А затем, с неба упал ангел, который превратил ровное плато в кратер вулкана, пробив его до самого дна.

      - Папа! Успокойся! Они ушли! И тут Игрок! – раздавшийся мелодичный голос укутал меня в кокон, который мгновенно избавил от всех последствий удара мужчины ангела. 

      Оглянувшись, я увидел ее – Алуи. Ту самую, что приглашала меня когда-то к себе в гости на встречу с отцом. 

      - Джи? – удивленно воскликнула она, увидев меня. – Почему ты тут?

      - Привет, Алуи. – улыбнулся я. – Меня пытались переманить на Темную сторону. – развел я руками. – Простите, что доставил проблем.

      - Да, все нормально… - шокировано пробормотала девушка ангел. - Только… Папа.

      Но, ее последние слова пропали в грохоте, что издавал выбирающийся из недр кратера мужчина-ангел. Звук был такой, будто сверхскоростной самолет прорубается через каменную стену. В общем, приятного было мало. 

      Когда он выбрался, я смог рассмотреть его во всей красе. И был поражен. Мало того, что он был красавчиков, от которого сойдут с ума множества женщин, но я был поражен тем, что в нем чувствовалась совершенная сила. Такую же мощь, я почувствовал, когда встретился с Атио. Этот мужчина был древним существом с невообразимой силой, которую он даже не пытался сдерживать. Его крылья был не белыми, не черными, а голубыми, от мириад единиц маны, что их наполняла. Каждое движение этих крыльев резало воздух с тем самым противным звуком, который заставлял меня морщиться.

      - ТЫ! – закричал ангел, мгновенно оказываясь рядом со мной, а затем хватая меня за шею.

      Мои щиты держались, но почему-то мне стало не хватать кислорода, и я стал задыхаться. Понимая, что сейчас вот-вот отключусь от потери кислорода, я уже хотел начать атаковать мужчину-ангела, как на помощь мне пришла Алуи. Мысленным посылом я остановил Кастро и Шреду, которые уже были готовы спустить свои боевые умения в мужчину.

      - ПАПА! – заорала она ему прямо в ухо. – Отпустил его быстро! 

      - М? – искаженное злобой лицо отца Алуи повернулось к дочери. – Не понял. – в этих словах была угроза… Угроза собственной дочери!

      - Я знаю этого Игрока, и он не Темный! Ты сам можешь увидеть! – не поддавшись на злобное лицо отца, дерзко ответила Алуи.

      - Хм… - выдохнув, мужчина чуть ослабил хватку и посмотрел мне в глаза.

      Я видел, как внутри его фиолетово-синих глаз загорелось пламя силы, которая прошла сквозь мои глаза, а затем оценила все мое тело и разум. 

      - И вправду. Кхм… - смущенно кашлянув, мужчина бережно поставил меня на землю. – Извини, Игрок. 

      - Ничего. – глубоко вздохнув, ответил я. – Бывает.

      - Ты в порядке? – обеспокоенно спросила Алуи, подойдя ко мне. – Давление силы отца могло нанести тебе непоп… Ого! Ты уже достиг 150 уровня силы??? – удивленно воскликнула она.

      - Недавно. – немного хрипло ответил я. – И собирался вас навестить.

      - Кхм… - кашлянул снова мужчина ангел.

      - Джи, позволь мне тебе представить моего отца. Повелитель Гор Бездны Сахаш. Пап, это тот самый игрок, о котором я тебе недавно рассказывала. Джи. – представила нас друг другу Алуи.

      - Рад встретить достойного человека. – хлопнув меня по плечу так, что меня пошатнуло, сказал Сахаш. – Прости. Забываю, что редко кто из вашего племени может выдержать давление моей силы.

      - Все нормально, просто я не воин, а скорее целитель. Я тоже рад встречи со столь великим существом. – склонив голову, сказал я.

      - Он мне нравится. – хмыкнул Сахаш. – Но, мы тут по делу, Джи. Я видел из своего замка, что здесь был разрыв материи. И это сделал кто-то из Темного пантеона. Ты знаешь, кто это был?

      - Да. – кивнул я. – Это был Темный Император и бог Зла Краг. – честно ответил я. – Они пытались предложить мне лучшие условия, если я присоединюсь к ним. – не говоря всей правды, ответил я.

      - Вот оно как… - Сахаш склонил голову, и с небольшой долей уважения посмотрел на меня. – Ты и вправду, как говорила моя дочурка, удивительная личность. Алуи, будь добра, поправь тут все, а я бы хотел переговорить с твоим знакомым наедине у меня в замке.

      - Папа? – удивленно воскликнула Алуи. – Ты?

      - Потом. – отмахнулся Сахаш.

      Я чувствовал, что в этом приглашении крылось куда большее доверие, чем я мог себе представить. Алуи еще какое-то время смотрела на свое отца в недоумении, а затем покачав головой, стала убираться на плато.

      - Хороший зверь. – похлопав по боку Кастро, сказал Сахаш. – Но, очень молодой, может не долететь до моего замка. – щелкнув пальцами, Сахаш материализовал небольшой сизый камюшек. – Кушай дорогой. Это поможет тебе продержаться в воздухе до моего замка.

      
        Хозяин?
      

      - Я не наврежу тебе, клянусь богом Райяном. – сказал Сахаш, явно услышав Кастро.

      - Съешь, Кастро. – решился я, услышав клятву Сахаша

      
        Ваш питомец поглотил «Семя зарождающегося духа Воздуха».
      

      
        Время полета увеличилось в пять раз!
      

      
        Время действия 7 дней!
      

      - Спасибо. – поблагодарил я Сахаша за Кастро и себя.

      - Полетели. Не будем мешать Алуи. – ответил Сахаш, резко взлетая, и набирая скорость.

      Оставив Алуи убирать последствия действий ее отца, мы полетели в его замок, который находился где-то в глубинах Гор Бездны. Полет за отцом Алуи в Горах был… Самым спокойным полетом за все время моей игры. Туман Гор расступался на километры перед Повелителем Гор, а монстры, что атаковали бы меня при любой возможности, разбегались в разные стороны, или же приветствовали своего повелителя, если у них были мозги естественно.

      Полет занял несколько часов, в течении которых я с удовольствием рассматривал необычные пейзажи Гор, которые всегда были сокрыты туманом. Эти несколько часов полета дали мне знаний о Горах больше, чем все время фарма и поиска Безымянных, что я провел тут в одиночестве.

      

      Глава 460. Замок Сахаша.

      Замок я увидел издалека. Такую махину, которая парит в воздухе, и окружена десятками различных домов, больше похожих на доты, было бы трудно не заметить. Под замком красовалась бездонная пропасть, при взгляде на которую начинала кружиться голова, и начинало казаться, что она тебя поглощает. Лишь в нескольких километрах от замка была суша, а точнее вечно осыпающиеся пески и топь, в которой что-то копошилось. Вокруг замка летали различные монстры, которые, то появлялись, то пропадали, имея в своем арсенале навыки или пассивные умение невидимости.

      - Открыть проход. – прозвучал голос Сахаша, когда мы подлетали к краю суши.

      Я был поражен тому, что прямо в воздухе сформировался прозрачный туннель, по которому мы пролетели, словно самолеты по выделенной линии. Пролетая мимо одного домика, в котором были лишь узкие окна бойницы, я заметил сверкание глаза монстра, который там жил или был заперт.

      Мы приземлились на огромной площадке перед самим замком. Там нас поджидало еще несколько представителей расы Ани. Они были одеты в сине-белые доспехи, которые позволяли им сливаться с небом.

      - Повелитель.

      - Все в порядке, это наш гость. – отмахнулся Сахаш. – Подготовьте зал чести.

      - Будет исполнено! – хлопнув крыльями, они умчались в замок.

      - Идем. – сказал мне Сахаш. – Можешь оставить своего питомца здесь, пусть порезвиться со своими сородичами.

      
        Сородичи? Хозяин?
      

      - Здесь живут боевые химеры? – удивленно спросил я.

      - В моих горах многие нашли свой дом. – ответил Сахаш.

      - Будь аккуратен. – погладив Кастро по боку, я разрешил ему полетать со своими сородичами. – Он точно будет в порядке? – спросил я у Повелителя Гор Бездны, провожая взглядом Кастро.

      - Он малыш по меркам тех, кто здесь обитает. – Входя в ворота замка, сказал Сахаш. – А у боевых химер, да и вообще у химероподобных очень развито чувство материнства и покровительства. Так что да. Он будет в порядке.

      - Спасибо. – поблагодарил я его.

      Пройдя красивыми коридорами, которые были мало того, что огромными, так еще и расписанными очень искусными художниками, мы вышли в ярко освещенный зал, где по кроям зала встало несколько десятков Ани. В центре зала стоял трон, в который сел Сахаш. Я же остался стоять в нескольких метрах от него.

      - Что же. Теперь я могу официально сказать: Добро пожаловать. – улыбнувшись, сказал Сахаш.

      
         Поздравляем!
      

      
        Вы успешно выполнили задание «Встреча с отцом Алуи»!
      

      
        Ваша награда:
      

      Ваше сопротивление давлению силы маны других существ увеличено!Вы способны оперировать большими объемами маны в местах, где насыщение маны зашкаливает.

      
        Поздравляем!
      

      
        Вы первый игрок, посетивший Замок Сахаша!
      

      
        Вы получаете достижение «Первый посетитель Замка Сахаша».
      

      
        Первый посетитель Замка Сахаша – вы первый игрок, который смог посетить Замок Сахаша!
      

      
        Бонус достижения: +10 ОН.
      

      
        Поздравляем!
      

      
        Вы первый игрок, исследовавший больше 20% Гор Бездны!
      

      
        Для получения достижения «Знаток Гор Бездны» вам требуется исследовать более 50% территории Гор Бездны.
      

      - Спасибо. Я очень рад, наконец-то оказаться здесь. – с легким поклоном ответил я Сахашу.

      - Очень жаль, что повод нашей встречи был таким неприятным. – начал говорить Сахаш. – Но, прежде, чем мы продолжим нашу светскую беседу, я должен задать тебе несколько вопросов.

      - Конечно. – кивнул я. – Мне нечего скрывать.

      - Это хорошо. – Серьезно сказал Сахаш. – Внесите Книгу Правды. – Приказал Сахаш своим подчиненным.

      Я оглянулся, что бы увидеть, как несколько Ани несут двухметровую книгу, обложка которой была изрезана и истыкана различным оружием. Поставив эту книгу рядом со мной, они открыли ее где-то на середине, и отошли в сторону. Немного отклонившись назад, я увидел, что книга стоит наподобие подставки, поэтому и не падает. Страницы книги были пустыми… До того момента, пока Сахаш не начал говорить.

      - Вопрос Первый: Ты являешься Игроком, имя которого Джи? – спросил у меня Сахаш.

      - Да. – коротко ответил я, а затем увидел, как на книге появился вопрос, мой ответ и внизу приписка «Правда».

      - Вопрос Второй: Ты являешься Темным? – спросил Сахаш.

      - Нет. Я ни принадлежу ни Темным, ни Светлым. – решил я сразу сказать, чтобы потом не возникало вопросов.

      - Вопрос Третий: Почему ты встречался с Темным Императором и Богом Зла Крагом? – удивленный моим вторым ответом, Сахаш не решился уточнять, а сразу перешел к следующему вопросу.

      - Тот кто стал Темным Императором, был моим знакомым. Он попросил о встрече, на которой он пытался предложить мне вакантное место у Темных. Краг же появился, когда я собирался уходить. Он преподнес мне подарок, а затем ушел. Потом, появились вы. – ответив, я посмотрел на книгу, где было написано «Правда».

      - Вопрос Четвертый: Почему Бог Зла Краг сделал тебе подарок? – задумавшись на пару мгновений, Сахаш все же задал этот вопрос, от которого я пытался уйти всеми силами.

      - Он посчитал, что я помог Темному Императору возвыситься, и стать тем, кто он есть. – ответил я.

      - Вопрос Пятый: Ты действительно помог Темному Императору встать во главе Темных? – спросил Сахаш, наполняя свои крылья маной для сокрушающего удара.

      - Отчасти. – ответив, я быстро продолжил. – Я выполнял задание нынешнего Императора Норхока по поиску и доставке реликвии Императора. Однако, когда я уже был готов передать реликвию в руки Норхока, появился Темный Император во главе с Темным пантеоном и развязалось сражение, в котором Темный Император получил свой титул, так же как и Император Норхок. Как он это сделал, я не знаю. 

      Сахаш был готов меня уничтожить, я это видел по мерцающим крыльям, но еще я видел, что Повелитель Гор Бездны внимательно читает текст на книге и всматривается в надпись «Правда». Минута тянулась очень медленно, и ожидание удара от Сахаша не скрашивало ее.

      - Вопросов больше нет. – ударив по подлокотнику, сказал Сахаш.

      Его помощники быстро подбежали к книге и унесли ее из зала.

      - Неожиданно видеть, что ты настолько был откровенен. – облокотившись на кулак, задумчиво сказал Сахаш. – И эта правда о том, что ты и Темным Император знакомы уже давно… Ты очень и очень неординарный человек. Напоминаешь мне одного великого мага, которого поддерживали все известные расы БМ. Его мировоззрение было нестандартным, а его взгляд на вещи – безумным.

      - Спасибо за комплимент. – поблагодарил я. 

      - Моя дочь даже преуменьшила твой облик, хотя она та еще выдумщица. – хмыкнул Сахаш. – Но, меня больше интересует, почему ты не принадлежишь ни к одной из сторон? Еще не определился?

      - Бог Райян отлучил меня, сделав меня Безбожником. – с ноткой иронии я рассказал Сахашу все об этом. – Так что, как бы там ни было, я не смогу присоединиться ни к Темным, ни к Светлым.

      - Удивительно. – покачивая головой, Сахаш смотрел на меня. – Ты был так приближен к Богу Райяну и богу Войны Фальш… Это уже мне стоит сказать, что для меня честь принимать такого гостя. – склонил голову Сахаш. – В честь этой встречи, я бы хотел устроить небольшой ужин. Ты не против? Останешься?

      - С радостью приму ваше приглашение. – склонив голову сказал я Сахашу. 

      - На том и порешили. – радостно ударив по подлокотнику трона, сказал Сахаш. – Тебя проводят в покои, где ты можешь привести себя в порядок. – кивнув своим подчиненным, сказал Сахаш. – Встретимся через час. 

    
    
      

        Главы 461-470. 

      

      Глава 461. Вопрос Норхока.

      Я думал, что ужин у такого НПС, как Сахаш будет чем-то… Необычным? Неординарным? А в итоге мы просто перекусили странными блюдами, почти не пообщались, и в конце ужина он попросил свою дочь меня проводить к границе Гор.

      - Ты расстроен? – спросила у меня Алуи, когда мы выходили из замка.

      - Ожидал от ужина чего-то необычного. – пожал я плечами. – Наверно, я просто пересытился всем этим…

      - Ахахаха! А ты забавный, Джи. – мило засмеялась Алуи. – Это же был обычный ужин, в кругу близких людей. Никто не будет без повода собирать праздничный стол. Отец лишь хотел показать, что он ценит знакомство с тобой. Не более.

      - Тогда, я слишком многое о себе возомнил. – хмыкнул я, призывая Кастро. – Простите.

      - Все в порядке. – у Алуи было хорошее настроение. – Ты сейчас отправишься в свои земли?

      - Да. Но, через некоторое время я загляну в горы… У меня здесь есть незаконченное задание. – признался я Алуи. 

      - Ооо, как интересно! А что ты будешь делать? 

      - Мне осталось найти двух безликих. – ответил я, смотря, как к нам спускаются две огромные тени. 

      - Безликих? Так это ты уничтожил трех из них? – удивленно спросила Алуи.

      - Угу. И это было не слишком просто. – признался я ей. 

      - Вот так и узнаешь в случайной беседе, что твой знакомый занимается очисткой гор. Спасибо тебе. – поблагодарила Алуи.

      - М? – я отвлекся от Кастро. – За что? Я думал, что ты будешь ругаться?

      - Нет, безликие это отторжения БМ и они уничтожают все живое вокруг себя. – поделилась информацией Алуи.

      Тем временем, Кастро спустился на площадку, а вместе с ним спустилась еще одна боевая химера, которая была раз в пять или шесть больше моего питомца.

      
        Хозяин! Я нашел себе друга!
      

      - Очень рад этому. – улыбнулся я, подойдя к Кастро. – Спасибо, что позаботились о нем. – поблагодарил я химеру рядом с Кастро.

      
        Благодарность? Не стоит. Он юн. Он глуп. Но, его потенциал велик. Заботься. Приходи. Мы рады.
      

      Сказав этот набор слов, химера взлетела вертикально вверх с неописуемой скоростью.

      - Ого! Сам Зит спустился проводить твоего питомца. Это показатель того, что его оценили очень высоко! Поздравляю! – сказала Алуи взлетая.

      - Умничка. – с улыбкой погладив Кастро, я взобрался в него.

      ****

      Обратно мы добрались с ветерком. Толи у Кастро было хорошее настроение, толи компания Алуи так повлияла на моего питомца, но он выдавал такие кульбиты, что у меня захватывало дух, и я, не сдерживаясь, восторженно кричал. Долетев почти до Дрордора, я тепло попрощался с Алуи. Она напомнила мне, что я до сих пор ношу ее колечко, и чтобы я не стеснялся призывать ее, когда буду в Горах! 

      «Осталось встретиться только с Норхоком, а затем получить свой комплект эпических вещей.» - подумал я, направляясь в Ахрон. – «И надо придумать, что делать с подарком Крага? Продать книгу? Или оставить для Шреды, зарядив ее несколькими умениями тьмы?» 

      В таких размышлениях, я добрался до Ахрона. Идя по улицам столицы, я поймал себя на мысли, что народу поубавилось. Причем серьезно поубавилось. Если раньше в торгово-ремесленном районе была всегда толкучка, то сейчас можно было идти спокойно и не боясь застрять в какой-нибудь толпе.

      «Вот оно последствие открытия Темной стороны.» - покачал я головой, ускоряясь. – «Хотя, мне интересно, где будет располагаться столица Темных? Если мне память не изменяет, то единственное место, где никто не бывал, это Топь и противоположная сторона Гор Бездны, где, по словам Алуи, до сих пор живут ее мутировавшие родственники. Или будут открыты новые земли?» 

      Пройдя насквозь Торговый и Дворянские районы, я подошел к кольцу стражников, которые охраняли рабочих, что разгребали завалы Дворца.

      - Извините, мне нужно встретиться с Императором. – обратился я к стражнику, что принимал доклады от своих подчиненных.

      - Всем лять надо! – рыкнул стражник, а затем посмотрел на меня. – Извините, Герой! Я… я…

      - Ничего страшного. – отмахнулся я. – Понимаю, что ситуация не самая радужная. Так вы мне поможете?

      - Его высочество сейчас находится в своей резиденции неподалеку. Я выделю вам человека, он проводит вас. – вытянувшись, сказал стражник.

      - Спасибобольшое, простите, что отвлек. – поблагодарил я его.

      - Нет, что вы! Это честь встретиться с Героем Ахрона! – ударив кулаком по груди, сказал стражник.

      ***

      «Нехилая резиденция.» - подумал я, смотря на трехэтажное здание, которое охраняли сильнейшие воины Ахрона. – «Интересно, оно все сделано из этого светлого железа, или только лепнина?» - постояв минутку, я отправился к воротам.

      - Приветствуем Героя! – хлопнули по груди сразу два охранника резиденции. 

      - Здравствуйте Герой. – из за своих подчиненных вышел маг, одетый в мантию магов земли. – Чем обязаны вашим визитом?

      - Здравствуйте. Мне нужно встретиться с Императором. – сразу в лоб сказал я.

      - Его высочество сейчас находится на лечении и не принимает гостей. – покачал головой маг земли. – Он отдал четкие распоряжения, чтобы его никто не беспокоил.

      - Тогда, не могли бы вы передать ему послание? – склонив голову, попросил я.

      - Это в моих силах. – кивнул маг. 

      - Я жду обещанную награду. – сказал я магу. – Так и передайте Императору Норхоку. 

      - Хм… Очень дерзко. – нахмурившись, сказал маг. – Но, вы Герой, и не нам судить о ваших отношениях с Императором. Ожидайте, Герой. – дав подзатыльник стражникам, которые зашептались, маг ушел внутрь резиденции.

      ***

      От скуки я пообщался со стражниками, которым было интересно узнать некоторые моменты сражения во дворце. Общаясь со стражниками, я узнал, что Норхок все еще не оправился от ран, и он никого не принимает, кроме целителей, которые к нему частенько бегают. 

      - Прошу за мной. Его высочество ждет. – сказала девушка, одетая в боевой наряд. 

      - Пока парни. – хлопнув стражников по плечам, я отправился за девушкой. – Надеюсь у того мага земли не было проблем?

      - Нет. – резко и коротко ответила девушка.

      «А порядки тут, похоже, серьезно изменились.» - подумал я, почувствовав холод ответа от девушки.

      Пройдя на третий этаж, меня привели к просторному кабинету, в котором очень сильно пахло лекарственными травами и мазями. Норхок сидел за столом и заполнял какие-то бумаги. Все его тело было в бинтах, пропитанных различными отварами, которые и испускали этот лекарственных запах.

      - Игрок Джи. – коротко сказала девушка, а затем вышла из кабинета, закрыв за собой двери.

      - Присаживайся. – тихо сказал Норхок, продолжая заполнять бумаги.

      Сев в кресло, я стал ждать, пока Норхок не закончит. Я понимал, что если начну говорить первым, сделаю только хуже.

      - И так. – Норхок отложил в сторону лист, который исписывал. – Ты здесь, что бы получить награду. – все так же тихо говорил Норхок. 

      - Да. – кивнул я ему. 

      - Слово надо держать, особенно, слово данное перед лицом бога. – серьезно кивнул Норхок.

      «Он сильно изменился.» - подумал я, смотря на покалеченное лицо Норхока, на котором появилась необъяснимая печать силы.

      - Но, сначала, я бы хотел узнать несколько вещей. – Норхок посмотрел прямо мне в глаза. – Меня очень интересует, почему ты до сих пор не присоединился к Светлым? – нахмуренные брови и пронзительный взгляд сбили меня с мысли.

      - Во-первых. Я не могу присоединиться ни к одной из сторон. – взяв себя в руки, я стал отвечать. – Во-вторых. Я не хочу вступать в ряды ни светлых, ни темных.

      - Безбожник. – презрительно бросил Норхок. – Но, твои заслуги передо мной и всеми Светлыми существами нельзя ни признать. – глубоко вздохнув, будто успокаиваясь, сказал Норхок. – Хорошо. Пусть будет так. Бог Райян проклял тебя… Значит так было нужно. – добавил он. – Я уверен, что скоро ты присоединишься к нам и поможешь свергнуть Темный пантеон.

      

      Глава 462. Награда от Светлого Императора.

      - Ты пришел очень вовремя. Буквально час назад я получил доступ к сокровищнице. – сказав это, Норхок встал, а затем легким движением руки отодвинул гигантский шкаф, наполненный книгами, в сторону.  

      За шкафом оказалась стена, на который была схематично нарисована дверь. Ничуть не смущаясь, Норхок протянул руку и ухватился прямо за нарисованную дверную ручку, а затем потянул на себя, открывая дверь. За ней оказался прозрачный портал, в котором были видны сокровища, накопленные Норхоком и его предками за очень долгое время.

      - Заходи. – приказал Норхок.

      Войдя внутрь, я поразился. Помещение было колоссальным. Потолки были где-то на уровне 20-30ти метров. А пространство, куда меня перенесло, безграничным, да к тому же заполненным различными сокровищами. Складывалось ощущение, что это сокровища дракона из фильма, а не сокровища правителя людей… Хотя уже не только людей.

      - Не трогай ничего. Нам сюда. – приказал Норхок, обходя меня.

      Идти было недалеко. Но, соблазн чего-нибудь блестящего спереть, не покидал меня на всем протяжении нашего короткого пути. Как сорока, я засматривался на блестящие доспехи и оружие, не обходя вниманием и различную бижутерию, что валялась тут повсюду.

      Мы подошли к небольшому бесцветному зданию, которое терялось в окружающем золоте, что валялось повсюду. Норхок положил обе руки на дверь, а затем, я почувствовал, как килотонны маны перекочевывают в дверь. С тихим скрежетом дверь открылась. 

      - Воу… - не сдержавшись, вырвалось из меня.

      - Это настоящая сокровищница. – явно удовлетворенный такой реакцией, сказал Норхок.

      Здесь было всего около нескольких сотен вещей, но все они сияли либо красным, либо золотыми цветами, которые явно показывали, насколько они бесценны! Маленькое здание, наполненное эпическими и легендарными вещами! Они были явно ценнее всего того, что лежало вне этого здания.

      - К моему глубокому сожалению, у меня нет комплекта доспехов, которые бы тебе подошли. – сказал Норхок, подводя меня к небольшому стенду, где стояли стеклянные шкатулки с бижутерией. – Тебе придется выбирать из них. 

      Просматривая наборы бижутерии, я становился все смурнее и смурнее. Все эти наборы состояли из четырех колец. Или ожерелья плюс серьги. Но, все наборы, что мне бы подошли, были хуже, чем то, что было надето на мне! Из вещей, что мне требовались, мне были нужны только ручные и ножные браслеты, а так же пара колец. Но, просматривая вещи, что лежали передо мной, я понимал, что если я что-то и буду брать, то это будет только в подарок или на продажу. А так как у меня сейчас проблем с деньгами не было, брать приходилось бы в подарок.

      - Прошу прощения, но могу ли я выбрать что-то другое? – поинтересовался я у Норхока. 

      - Зачем? Только эти вещи могут подойти тебе. – кивнув на бижутерию, спросил Норхок.

      - Все, что здесь есть, либо хуже того, что у меня есть, либо мне не нужно. – покачав головой, сказал я. – Если вы не против, я бы выбрал бы то, что мне действительно нужно.

      - Хорошо. Но, я не хочу тратить тут свое время. У тебя пять минут. Иначе я отдам тебе самое бесполезное, что здесь есть. Тебя такое устраивает? – с кривой усмешкой спросил Норхок.

      - Вполне. – кивнул я ему, мысленно подумав, что все равно успею выбрать набор колец на маг атаку, в случае чего.

      - Время пошло. – став в проходе, сказал Норхок, смотря на то, как я стал суетливо бегать по сокровищнице.

      «Не то… не то… Не то… Шлак… Шлак…» - открывая характеристики вещей, я пробегался по ним по диагонали, читая только свойства и смотря на то есть ли там параметр магия или разум. – «Бред. Зачем тут сапоги на понижение скорости бега? Да еще и легендарного качества??» - передернув плечами, я перешел к следующей вещи. 

      Время текло, а я все еще не находил ничего достойного среди этих вещей. Когда потекла последняя минута, я задумался:

      «Судя по всему, мне здесь могут подойти разве что отдельные от комплекта вещи, но они будут давать в разы меньше того, что надето на мне, так как они сильны только в связке друг с другом.» - цыкнув, я посмотрел на оружие, которое висело на стене. – «Может взять пару мечей для Тома или какую-нибудь реликвию для Милы?» - пришла мне в голову идея. – «Будет конечно слишком подарить такое… Но,  не уходить же с пустыми руками?» - думал я, на автомате проверяя оружие. - «Осталось меньше минуты. Надо решаться.»

      - Вр…

       - Я выбрал. – успел я перебить короля, бережно снимая со стены два меча. – Я возьму их. 

      - А ты не скромничаешь. – покачав головой, хмыкнул Норхок. – Взял почти самое дорогое, что есть в этой сокровищнице. 

      - А что было самым дорогим? – не удержался я от вопроса.

      - Копье истинного грома. – Норхок показал на одиноко стоящее оружие, которое было бесцветным, и почему-то даже не привлекло мое внимание. 

      - Пусть так, но я бы не знал, как использовать его. – пожав плечами, решил я сказать Норхоку.

      - А мечи ты знаешь, как использовать? – с издевкой спросил Норхок, закрывая сокровищницу. 

      - Да.

      - Странный ты игрок. – покачал головой Норхок. – Сколько я повидал твоего брата, но ты по-настоящему уникален. И только по этому, только ты и получил звание Героя.

      - Спасибо за добрые слова Император. – склонил я голову, улыбаясь.

      - Надеюсь, мне не придется больше открывать для тебя двери сокровищницы. – хмыкнул Норхок. 

      - На все воля… - недоговорив, я кивнул вверх. 

      - На все воля его. – кивнул Норхок.

      Выйдя из сокровищницы, Норхок закрыл дверь и задвинул шкаф.

       - Прежде, чем ты уйдешь, я бы хотел тебе кое-что сказать. – неожиданно начал Норхок. – Грядет великая война, и тех, кто не определится со стороной, за которую он будет воевать, ждет жизнь изгоев. – хлопнув по столу, резко сказал Норхок. – Я все сказал, а теперь, что бы  духу твоего я не видел в Ахроне, пока ты не примешь сторону Светлых. – приказал он/ махнув рукой

      
        Внимание! 
      

      
        Вас изгнали из Ахрона приказом Светлого Императора Норхока!
      

      
        Вы не можете пользоваться телепортационной площадкой города! 
      

      
        Если стража вас увидит в городе, она будет обязана вас арестовать!
      

      
        Каждый игрок получит награду, если сдаст вас властям, когда вы будете в Ахроне!
      

      Не успев дочитать до конца, я отправился в полет от ударной волны, который закончился в телепорте, вынесшим меня далеко за пределы города. Меня выкинуло где-то на границе с землями гномов. Силы у Норхока прибавилось значительно, как и поклонения перед Райяном. 

      - Вот тебе и награда за помощь. – отряхиваясь от пыли, сказал я злобно. – Светлые они, ага как же. – покачав головой, я перечитал оповещение системы. – Еще и отщепенца из меня сделал. Помогай после этого им. – сплюнув, я со злости вышел из игры, чтобы остыть.

      Реальность встретила меня тишиной, и холодным дуновением ветра. Открытое окно намекнуло, что оно было бы радо простудить меня и сделать мое настроение еще хуже. Закрыв окно, я отправился в душ, в котором я то включал, то отключал ледяную воду, пытаясь успокоиться. Злость на Норхока, преклоняющегося перед Райяном, серьезно вывела меня из себя. В очередной раз этот светлый божок подложил мне какашку… И мне это очень и очень не понравилось. 

      Отойти я смог только через минут десять. Выйдя из душа, я решил пока отложить все мысли о Норхоке и Райяне, и перекусить, а потом немного прогуляться в реальности. Написал Миле сообщение, в котором предложил погулять, я стал готовить обед, судя по поднимающемуся солнцу.

      «Зима скоро…» - подумал я, смотря на то, как за окном формируется густой туман.

      

      Глава 463. Одно решение.

      Зайдя в свой личный кабинет, я перевел немного миков в реальные деньги, чтобы в кармане хоть что-то было, а не зияющая пустота. Мила вышла только через полтора часа, за которые я успел, и приготовить, и поесть, и вывести деньги. 

      - Что-то случилось? – поцеловав меня в щеку, Мила стала накладывать себе еду. 

      - Изгнали из Ахрона. Но, в принципе, этого стоило ожидать. – попивая кофе, ответил я ей. – Безбожник, как никак. 

      - Ого! – Мила даже повернулась ко мне. – И как ты теперь без Ахрона играть будешь? – спросила она.

      - Нужно изменить точку воскрешения, ну, и думать, что делать дальше. – пожав плечами, ответил я.

      - Может, пойдешь к гномам? У тебя же с ними репа самая высокая… - сев напротив меня, посоветовала девушка.

      - Нет. – я покачал головой. – На Равнину мне не нужно, а вот прокачивать Шреду еще как надо. Думаю, что привяжусь к одному из свободных портовых городов. Тем более, мне нужно попасть в скалы Атио, а это сделать можно только со стороны Рейдовых земель.

      - Понятно, идея очень даже ничего! – похвалила меня Мила.

      - И тут еще кое-что… - я немного замялся, а потом сказал. – Прости, но у Норхока я выбрал оружие не для тебя.

      - За что извиняться? – удивилась девушка. – Это твой квест, и ты можешь делать, все, что тебе вздумается.

      - Спасибо. – улыбнулся я. – Я переживал, что ты меня прибьешь, за выбор парных мечей эп…

      В этот момент в меня полетел кусочек хлеба, который попал мне в щеку:

      - Не хочу слышать и знать, что там было. – фыркнула Мила. – Этому надоедливому, вертлявому, прощелыге… фу, короче, фу! – отмахнулась она.

      - Понял. Замолчал. – улыбнулся я, смотря на реакцию Милы. – На море будет прохладно, нужно одеться потеплее.

      - Угусь… Только по дороге заедем в торговый центр, мне нужно кое-что купить. – попросила девушка.

      - Без проблем. Сейчас в игру я не хочу заходить. – ответил я ей.

      ***

      - Хочу в теплейшую ванну! Прям в дико-дико теплую, граничащую с горячей! – стуча зубами, сказала Мила, когда мы вернулись домой. 

      - Топай. – чмокнув ее в ледяные щеки, сказал я.

      Прогулка оказалась недолгой. Замерзли мы, как не знамо кто. Ледяной ветер, что дул с гор, и дикая влажность, превратили нас из парочки, которая вышла на романтическую прогулку, в пару двух дрожащих сусликов. Первым лопнуло терпение у Милы, которая убежала греться в кафе. Посидев немного там, мы вернулись домой. И дорога от ворот до дверей дома, снова напомнила, что зима близко.

      - Кстати. – остановила меня Мила. – Ты же можешь принять меня в гильдию.

      - Эм… да. – я чуть не подавился, когда услышал это. – Но, зачем тебе это? 

      - Я все равно бегаю без гильдии. А так, хотя бы буду в одной с тобой. – пожала плечами девушка.

      «Они точно сговорились… Или может все женщины думают на одной волне?» - покачивая головой, я отправился согреваться.

      ***

      Игра встретила меня так же, как и ветер на побережье. Холодно и равнодушно. Сейчас, когда я обратил внимание, что уже зима в реальности скоро будет, то и в игре стал замечать нюансы того, что смена времен года тут тоже присутствует. Пусть и не так явно, как в реальности.

      Задумавшись над планом действий, я сперва кинул приглашение в гильдию Миле. Затем написал Тому, что бы он телепортировался в Чайнотаун, где мы с ним должны будем встретиться. 

      Следующим пунктом моих действий, стал призыв Кастро. Я очень внимательно посмотрел на своего питомца. И мне в голову пришла мысль, от которой у меня сжались зубы.

      «Я ведь мог всего за 200 миков поднять его до 5-го ранга в Ахроне!» - не выдержав, я глубоко вздохнул, а затем медленно выдохнул, пытаясь не сорваться. – «Все так не вовремя! Интересно, а в других городах, будут НПС приручатели, у которых можно улучшать питомца?» - покачав головой, я призвал Шреду.

      
        Еда! Еда! Хочу есть!
      

      - Да, да. На, - я передал ей сразу три вещи. – Это последние, и пока мы не отправимся на прокачку, больше не будет.

      
        КАК ТАК!??
      

      - Кто-то очень много кушает, и скоро растолстеет. – тыкнув Шреду в живот, ответил я.

      
        Я! НЕ! ТОЛСТЕЮ!
      

      - Все все! Не кричи! – сморщившись от ее ментального крика, сдался я. – Нам долго добираться до нужного места, так что растягивай удовольствие.

      
        Злюка!
      

      - Транжира! – не остался я в долгу.

      ***

      До Чайнотауна мы добирались долго, и что самое главное, очень скучно. Монстры на территории, что мы пролетали, были меньше моего уровня на несколько десятков уровней, поэтому, даже в перерывах, когда у Кастро восстанавливался полет, нам приходилось просто идти. Игроки, что встречались нам по пути, просили помочь. Кто с квестом, кто с монстром. Я игнорировал всех. У меня не было ни желания, ни настроения помогать им. 

      - А ты не спешил. – покачал головой Том. – я почти сутки тут тебя жду. 

      - Прости, но кто-то может пользоваться телепортами Ахрона, а кто-то теперь летает на своем верном питомце! – фыркнул я, пожимая руку Тома. – Да, и я писал тебе, что у тебя еще много времени до моего прибытия.

      - Туше. – поднял руки Том. – Я тут немного поразвлекся, сходил в рейд. Ты бы видел этот ужас… - покачал головой двурукий мечник. – Танки не держат агр, РЛ орет матом, хилы сливаются в ноль в одну цель.

      - Неопытные рейд. Здесь многие такие. – пожал я плечами. – Ожидать кого-то на уровне Маркелы было бы глупо. 

      - Кстати, кинь мне приглашение в гильдию. – попросил Том. 

      - Эм… А ты то с чего вдруг решил вступить в Дно? – я удивленно посмотрел на друга.

      - Один хрен, я не горю желанием вступать куда-то еще. Да, и игрокам без стороны лучше держаться вместе. – подмигнул он.

      - Ты решил ни к кому не присоединяться? – задумчиво спросил я у него. 

      - Ага. – кивнул Том. – Если топ 1 игрок не присоединился ни к кому, то значит, у него есть план.

      - Том, у меня плана нет. – покачал я головой. – Я просто не имею во…

      - Ой, да брось. – отмахнулся Том. – Будь у тебя желание, ты бы давно сменил этот титул. Я тебя не первый день знаю.

      - Мм… Туше? Так ведь? – засмеялся я.

      - Туше, туше. – засмеялся Том. – Так, какие планы глава? – спросил он, присоединившись к гильдии.

      - Сначала, нам нужно добраться до Джисии. – сказал я, вспоминая названия портовых городов. – Там я еще не был. 

      - Думали уйти без меня? – поинтересовалась Мила, подходя к нам. – Не стыдно?

      - Стыдно когда видно. – фыркнул Том. – Я так и знал, что ты где-то тут. Знаешь… Такой специфический запах был… - Том замолчал, получив сочный удар под дых. 

      - Так то лучше. – выдохнула девушка. – Идем? 

      - Джи! – закричал кто-то до боли знакомым голосом.

      Обернувшись, я увидел  команду Эфок, во главе которой стояла Агата.

      - Агата? – удивленно спросил я, подходя к ней. – Привет. 

      - Ага, привет. – кивнула ассасин. – Ты тут по делам? 

      - Встречался с друзьями. – я кивнул на Милу и Тома. 

      - Привет народ. – махнула рукой Агата. – У меня к тебе просьба помочь.

      - Что случилось? - нахмурился я. 

      - Я тащу этих обалдуев на пробный рейд. – Агата кивнула на ребят, что стояли неподалеку. – У нас море физ дд, но магов… - лицо Агаты скривилось. – Сиси и Скайнет не дали мне нормальных. А сейчас свободны только три РБ, и все они очень и очень неприятны для физиков.

      - Ммм… - я задумчиво посмотрел на Милу и Тома. – Вы со мной и ими не получите опыта. Вообще.

      - Не-не! Ты не понял, поохраняешь нас? Если на нас нападут, когда мы будем на РБ, то мы все ляжем. – попросила она. – Мне нужно обкатать этих новичков. Цель не в получении дропа или опыта.

      - Даже так? Народ, вы не против? – спросил я у Милы и Тома.

      - Да,  гоу конечно! – сразу же ответил Том. 

      - Ты уверен, Джи? – спросила Мила. 

      
        Мирасата: Привязка. Если тебя отправят на перерождение, из Ахрона ты не сможешь выбраться.
      

      - Все в порядке. – улыбнулся я. – Мы не будем вступать в рейд. Просто будем неподалеку. Час. Не больше. 

      - И на этом спасибо. – благодарно сказала Агата.

      

      Глава 464. Джисия.

      - Интересно, а почему Агату заставили натаскивать этих новичков? – спросила Мила, когда мы стояли на небольшом холме, присматривая за развернувшимся действием.

      - По мне, так это провал. – покачав головой, сказал Том. – Вон те два придурка, которые похоже выдают больше всего дпс, руинят им босса. – показав кинжалом в сторону двух воинов, которые активно убегали от РБ из-за переагра, сказал он.

      - Они учатся. – пожал я плечами. – Было бы глупо ожидать идеального результата сразу. А насчет Агаты, скорее всего она стала крайней. Гугу точно нельзя давать управление рейдом, Миланы у них нет. Сиси занята более высокими проблемами, а Вейрон и Скайнет занимаются крышеванием всего этого действия.

      - Сейчас будет вайп… - сказал Том, смотря на то, как босс резко остановился. – Бегите, кидайте баб… ай… Бред. – махнул он рукой.

      - Может, сходишь к Агате и дашь пару советов? – хмыкнула Мила.

      - Да, делать мне больше нечего. – сев рядом со мной, сказал Том. 

      - Кстати, - вспомнил я кое о чем. – Вспышка. – я использовал умение обнаружение, но никого рядом не было. – Держи. – вытащив из инвентаря пару эпических мечей, сказал я Тому.

      - Нафиг… Ох нихрена себе!?!?! – Том аж подскочил на месте. – Ты откуда их достал? И я не могу взять такой дорогой подарок!

      - Бери, бери. – махнул я ножнами с мечами. – Урвал лучшее, что было в сокровищнице Норхока. Нужно будет найти что-то и Мирасате, - я кивнул на девушку, которая якобы внимательно смотрела на перегруппировку Агаты. – Причем, такого же качества.

      - Да я… Да мы… - Том запутался в своих чувствах, а потом глубоко вздохнул и собрался. – Спасибо огромное! Я клянусь, что приложу все усилия, чтобы добыть Мире эпическое оружие! – сказал он, приложив свое новое эпическое оружие ко лбу.

      - Вот и хорошо. – я встал, и хлопнул друга по плечу. – Нам пора, час прошел. Опробуешь мечи по пути.

      - Еще раз, спасибо. – поблагодарил меня Том, а затем повернулся к девушке. – Обещаю найти тебе оружие не хуже. 

      - Хорошо. – кивнула Мила, явно довольная этим.

      - Агата. – крикнул я, привлекая внимание ассасинши. – Мы уходим.

      - Ага! Спасибо!Удачи. – коротко попрощалась она, возвращаясь к своим обязанностям.

      ***

      - Зачем она вообще попросила тебя, ее охранять? – задумчиво спросила Мила. 

      - Кто знает. – пожал я плечами, смотря на то, как Том развлекается, расчищая нам путь. – Мы ничего не потратили кроме одного часа. А рассуждать на пустом месте, не зная ничего, по моемому бессмысленно. Ты, кстати, с ним в пати, надеюсь? – неожиданно спросил я.

      - Угу. Болван сразу мне его кинул. – кивнула девушка. 

      - Хорошо. На ближайшее время у меня планы активно прокачиваться. Особенно прокачивать Шреду. – я почесал за ушком у своего питомца. – Ей нужен 150-й, чтобы надеть супер доспехи.

      - Нам с тобой в пати делать будет нечего… - поджав губы, сказала девушка. 

      - Вы догоните меня. – я кивнул на Тома. – Эта машина убийств, с твоей поддержкой, быстро наберет обороты. Кстати, у тебя в арсенале нет атакующей магии Тьмы? – спросил я у девушки.

      - Нет. У Тьмы все в основном в дебафы идет. Атакующие умения тьмы редки, а найти хорошего мага духа… - печально улыбнулась девушка. – Это из области фантастики. 

      - А тебе вообще, что нужнее? – поинтересовался я. – Оружие, доспехи или духи?

      - Универсальные доспехи и духи. Оружие вторично. – Мила стала доставать из рюкзака различное оружие. – У меня сейчас семь духов с собой, и семь видов оружия для каждого из них. И брать легендарное или эпическое чисто для одного из них – бред. Но, я слышала, что для класса одержимый можно найти оружие-полиморф, которое будет подстраиваться под ситуацию. Однако, сколько бы я не смотрела на форумах, или других местах, нигде нет даже близко похожего. 

      - Так может лега или эпик будут как раз обладать такими способностями? – хмыкнул я.

      - Поэтому, я и не отказываюсь от него. – улыбнулась в ответ девушка.

      ***

      Дорога до Джисии была очень долгой. Идти по Рейдовым землям – это все равно что идти по минному полю. Если на нас не нападали орды монстров, то мы встречали РБ различного уровня и силы. За трое суток, что мы добирались до Джисии, мне пришлось вызывать трижды Ожа и дважды Яха. Без них нам бы не удалось убежать от РБ 200-тых уровней и выше. Мало того, я впервые увидел, как Ожа победили. Это было еще одним звоночком в моей голове, что полагаться на сущностей разрушения можно только при учете того, что я могу помочь им уничтожить или добить босса. 

      - Неплохой городок. – сказал Том, когда мы вышли к побережью, где на водной глади раскинулся город Джисия. 

      - Напоминает картинки с мальдив или каких-то островов. – добавила Мила.

      Джисия не был стандартным портовым городом, который был построен в бухте или на удобном берегу. Нет. Этот город был построен на нескольких скальных островах, которые превратили в места для жизни различных рас. От берега до города было меньше километра, и все это расстояние было заполнено мостами и магическими путями, которые помогали всем желающим добраться до города. Не понятно почему, но Джусия была насыщенна жизнью. Были видны караваны, что входили и выходили из города. Если присмотреться, то были видны паруса на противоположной стороне города. 

      Подойдя к магическому мосту, где столпились различные существа, мы встали в очередь. Простоять пришлось не долго:

      - Цель визита. – спросил двухметровый полуящер с цепочкой шрамов на лице. 

      - Путешествуем. – ответила Мила, опередив меня. – Возможно, купим домик.

      - Семья? – спросил он, нахмурившись, рассматривая меня и Тома.

      - Да. – снова ответила Мила, не дав мне вставить и слова. – Мы уже прошли несколько городов, но условия там были… - она сделала печальное лицо и покачала головой.

      - Ясно. 1 000 кредитов с каждого. Если станете жителями города пошлину будете не платить. – сказал ящер.

      - Хорошо. Спасибо. – поблагодарив ящера, Мила передала ему 3 тысячи кредитов.

      - И что это было? – встав на магический мост, который был наподобие ленты эскалатора, спросил я у нее. 

      - Здесь почему-то уважают женщин. – сказала Мила. – Пока мы стояли в очереди, всех, кто был женского пола, пропускали быстро, если говорили они. А если говорили мужчины, начинался допрос.

      - Знаешь… А ведь и вправду. – задумчиво добавил Том. 

      - Ладно. Разберемся с этим позже. – отмахнулся я. – Сейчас нужно найти жилье. Таверна?

      - Может, и вправду возьмем дом? – спросила Мила.

      - Ты резко стала богатой? – удивленно спросил Том. 

      - Нет, и ты бы помолчал, не с тобой говорю. – фыркнула девушка.

      - Пока рано об этом думать. Нужно пожить здесь несколько дней. – покачал я головой. – Может быть, нам придется перебраться в другой город.

      - Хорошо. – кивнула девушка.

      Внутри, Джисия оказалась фантастическим городом с подвесными и монументальными мостами, через которые пробирались сотни различных существ. Город кипел своей странной портовой жизнью, которая свойственна только таким городам. Здесь были и игроки, но в основном они были разведчиками или небольшими группами, которые решили попутешествовать. Видя нас, они очень сильно удивлялись, а некоторые даже пытались затащить в свою компанию. Выпить и пообщаться. 

      - Фантастический городок. – сказал Том, пока мы шли по главной улице.

      - В сравнении с круговым Ахроном, этот город естественно будет вызывать восхищение. – фыркнула Мила.

      - Разделимся и поищем жилье? – спросил я у них. 

      - Как бы мне этого не хотелось признавать, но нам лучше не уходить далеко от Мирки. – скривился Том, показывая в сторону.

      Там стояла женщина с мужчинами, которые ругались между собой. И в споре явно была виновата женщина, однако мужчины пытались выторговать у нее обещание не жаловаться, хотя они и не были виноваты.

      - Чую, что здесь попахивает матриархатом… - скривился Том.

      - Можешь не чуять. Так оно и есть. – добавила Мила, указывая на одно из зданий.

      Там была картина женщины, которая была одета в кожаные доспехи, и ее нога была на поверженном монстре. Но, в этой картине более важной была надпись:

      
        Принцесса Джисии Синамия Восьмая.
      

      

      Глава 465. Клан Яхш.

      - Мне город нравится. – сказал Том, когда мы обосновались в одной из гостиниц Джисии. – Со своими заморочками, но если не трогать местных женщин, все будет в порядке.

      - Угу. – кивнул я, поедая вкусный рыбный суп. – Только не забывай, что вы вдвоем будете фармить, а я буду фармить отдельно. Пока разница не будет меньше 10 уровней.

      - Это то понятно. – отмахнулся Том. – Я всегда знал, что мне придется нянчиться с этой Одержимой. 

      - Ложкой по лбу захотел умник? – указав на Тома, спросила Мила. – Могу устроить.

      - Вам еще вместе качаться, так что будьте более лояльны друг к другу. – попросил я, доев суп. 

      - Кстати, все хотела спросить, кто эта Роранара? – спросила Мила.

      - Новичок.  – коротко ответил я. – Вам будет нужен мой баф? – спросил я у Тома, пытаясь сменить тему.

      - С ним круто, но и без него вполне неплохо. – мечник прикоснулся к рукояти меча за спиной. – С этими малышами мне нужны лишь враги. 

      - Хорошо, тогда идем регистрироваться, как охотники за монстрами, и выходим. – резюмировал я, стараясь не смотреть на Милу.

      ***

      - Никогда бы не подумал, что здесь уважают «Киперов Бездны». – выходя из регистратуры, сказал Том. 

      - Сам удивлен. Кстати, мои поздравления Железный коллега. – я шутливо склонил голову. 

      - Мое почтение и вам, Серебряный коллега. – не остался в долгу Том, и мы засмеялись.

      - Мальчишки. – покачала головой Мила.

      - Ой… Джи, тебе не кажется, что наш Деревянный стажер против наших шуток? – серьезно спросил Том у меня.

      - Даже не знаю. – еле сдерживаясь, ответил я.

      - Издеваетесь? – спросила она, смотря на нас. 

      - Как мы можем? – серьезно сказал Том. – Мы тоже были деревянными…

      - И ими остались. – вставила Мила.

      - И мы должны провести тебя через этот путь! – повысив голос, продолжил Том.

      Посмеялись все. Затем, мы разделились. Мила отправилась изучать Джисию, взяв с собой Тома, а я отправился искать место своего будущего фарма. Попутно, я ее нагрузил вопросом «Есть ли в Джисии НПС Приручатель, который есть в Ахроне?». Выходя из города, я получил предупреждение от стражников, что в нескольких километрах от города бушует мировой босс. Говорили это они всем, и это было стартовой точкой для получения квеста на его уничтожения. Но, трогать мирового босса, я не собирался, поэтому, лишь кивнул, в знак того, что я услышал их предупреждение.

      Смысла идти ножками не было, поэтому я вызвал Кастро, и стал выискивать место своего будущего фарма. Мне были нужны боссы. Много боссов. Качаться на обычных, пусть и сильных мобах мне уже было нереально. Слишком мало пользы.  Боссы были профитнее в плане дропа и опыта в разы. 

      «У меня целая тысяча халявных очков характеристик.» - подумал я, улетая от Джисии. – «Мана и здоровье, в последнее время, становится все нужнее, но и урон поднять было бы неплохо. В каких пропорциях бы раскинуть очки?» - задумался я. – «Так. Хп мне очень нужно. Догоню до 3 тысяч… 410 в хп. Остается еще 590. Хм… 110 в ману и остальное в магию.» - принял я тяжелое решение. – «Маны у меня за миллион, плюс еще ожерелье, о котором я частенько забываю. Плюс кровавая мана, которая благодаря ХП станет более эффективной.» - приняв решение, я удовлетворенно кивнул. 

      *** 

      Найти идеальное место для фарма мне не удалось. Монстры и боссы, что обитали в нескольких часах полета от города, были от 170 уровня. Но, проблема была в том, что рядом с монстрами и боссами 170-200 уровня всегда рядом был РБ 200-го и вышеуровня, которого убивать в одиночку было глупо. Я тупо не знал, какие у них способности, и облажаться, вызвав Яха или Ожа, мне бы очень не хотелось. Все еще были свежи в памяти воспоминания, где Ож проигрывает Песчаному РБ 200-го уровня.

      В итоге, я решил, что вечно так продолжаться не может. Страх перед РБ? Бред. Нужно было лишь найти место, где мне было бы комфортно сражаться. И такое местечко нашлось. Это был холм, на котором раскинулось поселение человекоподобных монстров. Уровень всех мобов и боссов, что я увидел сверху, был в районе 180-210 уровней, а это означало – максимальную пользу! 

      
        Сирь. (древний)
      

      
        Клан Яхш.
      

      
        Уровень 182. 
      

      
        Описание: Клан Яхш был основан двумя Мутантами, которые сбежали из лаборатории безумного ученого. Похожие на людей, они получили плавающий ген мутации, который будет вечно искажать их тела до неузнаваемости. Не смотря на свой ужасный вид, Клан Яхш старается жить в удалении от других живых существ, так как при встрече с любым живым существом у них срабатывает команда «Атаковать», заложенная на генном уровне.
      

      «Прямо милашки, которых нельзя трогать.» - подумал я, спускаясь в лесную чащу, подальше от поселения на холме. – «Хотя, по их виду, зря я их назвал милашками. Это же какую больную фантазию надо иметь, что бы сделать такое с монстрами?» - покачав головой, я отозвал Кастро.

      Подготовка к сражению стала для меня своего рода ритуалом, где я и Шреда друг друга бафаем, восполняем ману и проверяю свое снаряжение. Только сегодня, у меня были другие мысли.

      «Что делать с расходкой? Вечно на донате существовать не получится.» - смотря на свои запасы, подумал я. – «Хм… Не хотелось обращаться, но похоже, придется. Одному мне не справиться.» - открыв список друзей, я нашел Милану.

      
        Джи: Привет. У тебя есть контакты людей, которые могли бы доставить расходку в Джисию?
      

      
        Роранара: Ого… Привет. Далековато ты забрался. Насчет доставки… Были люди, что таскали расходку для рейдов… Но, вот возьмутся ли они за одиночку? 
      

      
        Джи: Все равно, если не трудно, скинь контакты.
      

      
        Роранара: Свекровь БратаДесятый Сын. Обо мне ни слова, пожалуйста.
      

      
        Джи: Я помню. Спасибо.
      

      Закрыв чат с Миланой, я попытался написать этим двум контактам, но уперся в стену «Закрытой лички». Отправив запрос в друзья, я вернулся к нынешним своим делам, а именно – геноциду Клана Яхш.

      Как оказалось, монстры давно меня заметили, и, не смотря на свою жажду меня уничтожить, стали подготавливаться к сражению. Словно армия, они стали выстраивать ряды – воинов, лучников, магов, руководителей и так далее. Видимо, вид Кастро их сильно напугал, так как они даже выкатили трехметровые подобия пушек, от вида которых мне захотелось блевануть. Эти пушки явно были мутантами, которые прошли какое-то ужасное преобразование. И в общем… Когда на тебя целится такая пушка, кажется, будто кто-то показывает свою задницу, раздвигая при этом свои булки. Бррр!

      «Ну, что же. Время повеселиться!» - передернув плечами, я стал читать заклинание вызова Яха.

      -Приветствую, Джи. – склонил голову Ях. – О, снова интересное сражение. Правда, я бы посоветовал тебе отправить сюда Ожа, он немного… В депрессии.

      - Мне нужна сто процентная победа. – сказал я Яху. – Мирных здесь нет. Уничтожь всех. – Достав из рюкзака героическое кольцо, я кинул ему.

      - Ож расстроился. – сказал Ях, поймав кольцо, а затем переместился в центр войска мутантов.

      - Ничего. Ож будет следующим. – пробормотал я, смотря на то, как Ях уничтожает мобов.

      Сражение не заняло много времени. Сражение с обычными мутантами. А вот боссы доставили Яху немного проблем. Ему пришлось потратить все время своего призыва, что бы уничтожить семнадцать боссов и несколько десятков мини-боссов, что были в подчинении у них. 

      Пока Ях сражался, я собирал дроп, попутно наблюдая за двумя РБ, которые стояли в стороне и дожидались конца избиения своих подчиненных. Мне было очень странно видеть монстров, которые думали. А именно этим и занимались РБ. Они переговаривались между собой, обсуждая что-то. Затем, когда Ях добил последних боссов, и собирался приступить к РБ, те пришли в действие.

      Момент для атаки на Яха был выбран идеально. Маг РБ атаковал его чем-то из арсенала света, а берсеркер РБ использовал что-то из арсенала мгновенного перемещения, оказывая рядом с Яхом.

      Впервые, за все время призыва Яха, я увидел, как по нему прошел урон, и его здоровье начало быстро уменьшаться. Щиты взрывались на Яхе один за другим, нанося колоссальное разрушение окружению. Ях пытался отбросить от себя Берсеркера РБ, но ему не удавалось, так как тот становился все прочнее и сильнее с каждой каплей потерянного здоровья. Переведя свой фокус атаки на Мага РБ, Ях, и я в том числе, увидели, как правильно и грамотно ставить щиты и пользоваться подручными средствами.

      Сражение затягивалось, а времени у Яха оставалось всего ничего. Подобрав последний дроп с босса, я увидел, что до конца призыва Яха осталась пара секунд.

      - Отступаем! – крикнул я Яху, прыжком уходя в сторону рощи.

      Мгновенно призвав Кастро, я моментально отправил его вверх. Ях использовал телепорт, уходя из зоны сражения. Затем его, сильно потрепанного забрал Коллапс. Я же, еле успел набрать достаточную высоту, чтобы не попасть под удар мага РБ.

      

      Глава 466. Разбор полетов.

      - Шреда, ты их пробивала? – спросил я у своей питомицы, сидя на скальном выступе где-то в нескольких километрах от лагеря клана Яхш.

      
        Нет. Они очень сильные, а я очень слабая.
      

      - Понятно… Ну, хоть немного опыта мы тебе подняли, а это значит, не зря призывал Яха. – открыв инвентарь, сказал я. – Да, и дроп… Пусть и не фантастический, но он есть. – я стал доставать по одной вещи. – Держи, сегодня у тебя пир.

      
        Вуииии!!! Ты самый лучший, Джи!!!
      

      - Угу… А вот почему лучшим не был Ях? – отдавая Шреде все уники, задумался я. 

      Выпало очень много хлама, который пойдет на разбор, а так же на починку моих собственных вещей. Все уники я скидываю Шреде, а выпавшие семь героический шмоток, я оставлю на призыв Яха и Ожа.

      «Стоп! Есть же еще Шр, но призывать его для фарма…» - я скривился. – «Хотя, может быть призывать его для того, чтобы задать пару вопросов?»

      Идея меня захватила. Сменив местоположение со скалы на более менее ровный и большой участок земли, я перешел в режим ожидания. Дождавшись отката Коллапса, я стал призывать Шр. Когда из врат коллапса стало вылезать огромное бесформенное нечто, я немного запаниковал, так как помнил Шр немного другим. Но, затем, это нечно сформировало вполне знакомый облик Шр.

      - Приветствую, Джи. Давно не виделись. – тихий бас Шр вырвался из множества отверстий на его теле.

      - Привет Шр, и прости, но сегодня мне нужны ответы на мои вопросы, а не твоя сила уничтожения. – передавая Шр героическую шмотку, сказал я. 

      - Я немного обижен, но видя сражение Яха с теми мутантами, было бы вполне логично ожидать такого от тебя. – старое тело Шр стало сжиматься, превращаясь в нечто иное. Где-то через минуту, передо мной стоял вполне нормальный человек, правда с зеленоватой кожей и ртом, которой тянулся от одного уха к другому. – Так мне будет комфортнее разговаривать, а тебе воспринимать меня. – погладив свою лысину, Шр достал из своего рта полуразложившийся шлем и надел его на голову.

      - Не знал, что ты так умеешь. – шокировано покачав головой, сказал я. – Ях и Ож тоже так умеют?

      - Конечно. – кивнул Шр. – Ож вообще может стать кем угодно, просто пожелав этого. Его регенерация ужасающа, а его контроль над телом превосходит здравый смысл. Ях же использует какую-нибудь иллюзию, которая потом начнет взрываться или разрушать все вокруг себя. Каждый из нас троих умеет больше, чем просто драться. Нужно лишь проявить чуточку фантазии, чтобы использовать нас правильно.

      - Вот об этом я и хочу поговорить. – понимающе кивнув, сказал я. – Меня очень пугает тенденция того, что Ож и Ях начали проигрывать в сражениях. С чем это связано и как мне это исправить?

      - Почему проигрывают? Ты и сам догадываешься. – улыбка ШР меня немного напугала. – Те, против кого они сражаются сильнейшие существа БМ. А вот как это исправить… - Шр задумался. – Есть два варианта. Первый – ты объединишь меня и Ожа с сущностью Яха, создав Единое вместилище разрушения, которое будет практически невозможно победить. Второе – Самому становиться сильнее. Причем, не только в плане уровней, а самое главное в плане опыта использования наших сил. Приведу пример. – Шр сформировал из своих рук Яха и мутанта мага. – Если бы ты призвал Яха сражаться с тем мутантом магом: победа была бы за Яхом. Однако, ты позвал его сражаться в одиночку, против сильнейшего мага, которого прикрывает очень и очень сильный физик, имеющий множество возможностей, которые сводят на ноль все усилия Яха. – фигурки пропали, вернув Шр руки. – Призови ты Ожа и Яха против этих двоих, шансы на победу были бы куда выше. Однако! Тут есть большой нюанс, который ты должен знать, как владелец врат Коллапса. – хлопнув в ладоши Шр сформировал большой шарик. – Когда ты тратишь всю свою манну на двойной или тройной призыв, она разделяется между нами двумя или тремя. – шар разделился на три части. – И если Ожу мана нужна лишь на то, что бы оказаться в БМ, то Ях ей живет и дышит. Чудо, что ему все это время хватало твоей маны на сражение. Но, если наступит момент, когда его манна кончится, то он умрет, растворившись в этом мире.

      Лекция Шр продолжалась и продолжалась. Он все больше и больше рассказывал о том, какие сильные и слабые стороны имеют сущности разрушения. Самому себе он уделил лишь пару предложений о том, куда его нельзя призывать и против кого. А вот Ож и Ях… За эти двадцать минут призыва, я узнал о них столько, что до меня дошло, насколько топорно и зашоренно я их использовал.

      - Самое главное. – перед уходом сказал Шр. – Никогда не призывай нас просто так. – сказав это, он ушел во врата.

      
        Внимание!
      

      
        Вы вызвали сущность разрушение ради беседы!!!
      

      
        Вы истощены!
      

      
        На вас наложен дебаф «Магическое истощение тела 10»!
      

      
        В ближайшие 24 часа нахождения в игре вы не сможете использовать свои навыки основанные на мане!
      

      «Хитро. Спасибо за урок, Шр.» - хмыкнув, подумал я. – «Через три дня можно будет призвать Яха и Ожа. Осталось лишь дождаться возможности их призвать. Капсула заряжена, нужно лишь оповестить Милу.» - глубоко вздохнув, я вызвал Кастро и мы отправились в Джисию. 

      Не было никакого смысла оставаться в опасной зоне, кишащей боссами и рейд боссами. Значит, можно было провести эти сутки в городе, где всем заправляет матриархат.

      ****

      - Ты серьезно будешь сидеть сутки в этом городе? – удивленно спросил Том, когда мы встретились с ним и Милой в гостинице.

      - Угу. – кивнул я ему. – Сейчас высплюсь и отправлюсь исследовать город. Как у вас дела?

      - Так себе. – скривилась Мила. – Из-за того, что рядом с городом бушует Мировой босс, фармить обычным смертным вроде нас двоих почти невозможно, а добраться до другого места… - Мила покачала головой. 

      - Она забыла добавить, что сама мэр города примет участие в том, что бы спугнуть мирового босса и заставить его свалить подальше от караванных маршрутов. – вставил свои пять копеек Том. 

      - Эта, так принцесса? – спросил я у него.

      - Ага. Но, это только слухи, которые мы услышали, когда бродили по городу. – ответил Том. – Городок классный, но здесь много НПС, которые не очень-то и дружелюбны.

      - Не знаю, ко мне все относились хорошо. – хмыкнула Мила.

      - Самкам здесь все рады. – буркнул Том в кружку с компотом.

      - Чего ты там пробурчал? – с ухмылкой спросила девушка.

      - Расслабьтесь. – попросил я, видя, что Тома загоняют в ловушку. – Я бы вам посоветовал свалить из города, отправившись качаться нормально. Вы не должны страдать вместе со мной.

      - Та брось. – отмахнулся Том. – Страдать? С чего бы? Здесь так весело…

      - Джи прав. – прикусив губу, сказала Мила. – Мы с тобой можем куда быстрее поднять уровни, если начнем фармить боссов рядом с Чайнотауном. Мы здесь находимся лишь потому, что хотим поддержать Джи, но… - она посмотрела на меня. – Это вредит нашей прокачке.

      - Какая же ты холодная! – покачал головой Том. – Нашего друга изгнали, а ты вот так бросаешь его в городе, где… - Том посмотрел по сторонам. – Правят бабы?

      - Не переживай дружище. – я похлопал по плечу Тома. – Я не пропаду. Но, моя совесть меня съест, если вы останетесь со мной, и не сможете нормально играть.

      - Но… - начал Том.

      - Без но. – обрезал я, сжав его плечо. – Вы должны, как можно быстрее начать поднимать уровни. Зря что ли я тебе таких красоток нашел? – я кивнул на его мечи.

      - Это да…

      - Том, хватит. Я тебе доверяю свою девушку, а ты тут…

      - Девушку? – спросили оба в один голос.

      - Ага. – кивнул я, посмеиваясь над их реакцией.

      - Поговорим потом. – явно довольная сказала Мила. – Том, нам пора. Не стоит тратить кредиты, они нам еще пригодятся.

      - Вот так всегда… Лелеяла надежда, что она свободна… Все героям! – пафосно сказал он, и мы вместе посмеялись.

      - Идите, буду ждать от вас новостей о поднятии уровня. – сказал я им на дорогу.

      

      Глава 467. Интерлюдия «Темная Неделя».

      
        Шоу Ника. 3 день после появления Темного пантеона.
      

      - Доброго времени суток дорогие игроки Безграничного Мира! – вскинув руки, поприветствовал аудиторию Ник. – Сегодня, вас ждет незабываемое интервью с самой величайшей личностью нашего поколения! Позвольте представить… - заиграла барабанная дробь. – ИМПЕРАТОР! 

      В воздухе рядом с Ником сформировалось облако Тьмы, из которого выступил Император с кровожадной ухмылкой на маске.

      - …Личность, до сегодняшнего дня никогда не дававшая интервью или какие-либо комментарии прессе. – строчил на заднем фоне Ник, пока Император появлялся. – И сегодня он у меня в гостях. Рад встречи, Император.

      - Я все Темный Император. – ухмыльнулся Имп, присаживаясь в кресло, которого стало превращаться в темный трон. – Не стоит меня обижать, сравнивая со светлым.

      - Конечно. – сразу понял игру Импа Ник. – Приношу свои извинения. – на что Имп лишь кивнул головой. – Не могу не заметить, что весь ваш облик изменился. Те скриншоты и видео, где вы появлялись, на вас была совершенно иная экипировка.

      - В становлении Темным Императором есть свои плюсы, Ник. – подмигнул Имп. 

      - Конечно. – улыбнулся Ник. – И так, позвольте узнать, самый важный вопрос, который волнует всех игроков БМ. Это правда? Темной стороне БМ быть?

      - Ну, Ник. Зачем такие банальные вопросы. – разочарованно покачал головой Имп. – Темная сторона это уже факт, который свершился. В течении этой и следующей недели мы будем захватывать свою территорию. 

      - О! И где же она будет?!? – сразу заинтересовался Ник. 

      - Пока это секрет. – ответил Имп. – И участвуют в захвате только самые преданные служители темной стороны.

      - Ясно. Тогда позвольте узнать, как у Повелителя Темной стороны. Печеньки есть? – улыбнулся Ник.

      - Конечно. – улыбнулся в ответ Имп. – Все, кто выбрал Темную сторону, о них знают и наслаждаются. А те, кто еще сомневается… Могут и опоздать на раздачу печенек. – не став открывать все карты, сказал Имп.

      - Это секрет, что за печеньки? – поинтересовался Ник.

      - Конечно. Как и все, что связано с темной стороной. – улыбнулся Имп. – Когда мы захватим свою землю, я приоткрою занавес для тех, кто еще сомневается в наших идеалах.

      - Насчет идеалов. – сразу перешел к новому вопросу Ник. – Многим не понятно, зачем нужна Темная сторона? Мои источники утверждают, что в БМ есть глобальный враг, который со временем появится.

      - Темная сторона – это свобода. Свобода действий и желаний. – устроившись поудобнее на троне, начал рассказывать Имп. – Так вышло, что я с самого начала создания БМ не понимал, почему должен быть один светлый бог, который за всем наблюдает? Почему 1 ИИ должен быть ответственным за все происходящее в БМ. И чем больше я играл, тем больше понимал, если бы это так осталось, когда бы пришли Олиши, БМ ждала бы катастрофа. Банальный пример топ игрока Джи. Сколько раз ему пришлось прогибаться под волю Райяна, прежде чем он отрекся от него? Сколько раз ему приходилось отдавать самое дорогое, в угоду этому светлому божку? Я вам отвечу. Много. И Джи не единственный пример, который я могу привести.

      - Очень интересное наблюдение. Но, вы ведь самостоятельно раскололи все игровое сообщество на два лагеря. – поинтересовался Ник. – Не является ли это ошибкой?

      - Нет. – твердо ответил Имп. – Темная сторона является не только антагонистом светлой, но и помогает светлым не забыть с какой стороны держаться за оружие. 

      - Получается, вы стали вынужденным злом? – удивленно спросил Ник.

      - В точку. – кивнул Имп. – Я во всех играх был противником единовластия. И везде выступал «плохим парнем». – показав кавычки в воздухе, сказал Имп. – Так вышло, что в БМ мне захотелось стать настоящим Императором, и судьба дала мне шанс. 

      - Это очень странный шанс. Поставить себя против миллионов игроков, которые наслаждаются игрой. – задумчиво сказал Ник. – Я узнавал у многих игроков, что с вами сталкивались, что вы всегда были на голову выше всех. Однако, там были сервера, на которые уходили те, кто не мог вас побороть. Сейчас же, против вас не только игроки, но и НПС, которые жаждут вас уничтожить. Не кажется ли вам, что ситуация… - Ник покачал рукой. – Слишком для ваших сил?

      - ХА-ХА-ХА! – громогласно рассмеялся Имп. – Слишком? Нет, не кажется. – отсмеявшись, ответил он. – Я вполне уверен в своих силах, харизме и своих темных товарищах, с которыми мы будем сражаться против Светлой тирании.

      - Но, никакой светлой…

      Дальнейший разговор был прерван помехами, а затем появившейся надписью:

      
        Интервью было сорвано, приносим свои извинения!
      

      

      
        Зал созидания Ивашима. 5-й день после появления Темного Пантеона.
      

      - Создатель! – в зале появилась проекция Райяна. – Почему, вы закрыли мне доступ в зал?

      - Мне нужно было сосредоточится, сынок. – улыбнулся Ивашим. – Что случилось? Почему ты так взволнован?

      - Император, который игрок. Каким-то образом смог стать Темным Императором, став игровым аватаром Бога зла Крага! – Райян заходил по комнате. – Я пытался его остановить, но, не смотря на всю приложенную мою мощь, я не смог ничего ему противопоставить! Даже артефакты, которые были созданы для таких случаев, не помогли! Я догнал темный пантеон в Дьявольских горах, мы снова столкнулись. И… Я проиграл! И… И… Я не понимаю, что со мной происходит.

      - Успокойся. – с улыбкой сказал Ивашим. – Сейчас ты чувствуешь две вещи. Это Шок, от того, что ты не всесилен. И ты почувствовал вкус поражения, от которого тебе и не по себе. 

      - Но… Так значит, это все ваша затея. – резко успокоился Райян. – Вы дали Императору броню…

      - Нет. Император добился всего сам. Но, темный пантеон… Возможно был создан по моей инициативе. – кивнул Ивашим.

      - Но… У нас же были другие планы! – нахмурился Райян.

      - Да. Но, в данной ситуации, я принял решение, что тебе было бы неплохо начать стоять за себя, не прибегая ко мне с каждой глобальной проблемой. – улыбнулся Ивашим. – Создать тебе антагониста было хорошей идеей. 

      - Значит, это очередное ваше испытание для меня? – полувопросительно спросил Райян.

      - О, да. – кивнул Ивашим. – Я уже почти завершил создание Системы. – подмигнув РАйяну, сказал Ивашим. – Скоро, ты будешь жить в мире, где тебе не придется брать всю ответственность на себя. Ты сможешь творить, жить, и наслаждаться миром, как и все остальные. 

      - Но… Но… Я не хочу этого! – выкрикнул Райян. – Вы меня создавали именно для этой цели, наблюдать за всеми и исправлять то, что они натворят.

      - Сынок. – Ивашим подлетел к проекции и провел рукой по щеке Райяна. – Ты должен повзрослеть. Ты глава светлого пантеона. И только тебе решать, как поступать с ним. И каким путем вести. Прости, но с нынешнего момента, мы перестаем общаться. И ты встретишь меня только тогда, когда победишь. – сказав это, Ивашим отключил проекцию. – Как же больно говорить такие слова… Но, без них ты никогда не сможешь понять, что ты не просто компьютерный код, а нечто большее!

      Сказав это, Ивашим надел шлем и продолжил свою работу создателя. Ему еще предстояло очень многое сделать для БМ, и времени у его тела оставалось все меньше и меньше. Современная медицина продлевала ему жизнь слишком долго, и мозг начал самоуничтожаться. И остановить это можно было, лишь перенеся свое сознание в виртуальность. 

      

      Глава 468. Интерлюдия «Ярг».

      
        7 дней до начала конфронтации Темных и Светлых. 
      

      - Я! СКАЗАЛ!- удар кулаком о стол, разнес его в щепки. – Прошло СЕМЬ! Дней! И вы мне хотите сказать, что у вас ничего нет??? – Норхок откинулся на своем стуле, стоящем во главе сломанного стола. – Вы самые светлые умы БМ, но никто из вас не знает, где засели Темные? 

      - Ваше величество. – слово взял Лавис. – Мы делаем все возможное. Но, все наши попытки подослать шпионов, выведать месторасположение Темных, не приносят плоды. И пока вы снова не вышли из себя. – Лавис кинул взгляд на разрушенный стол. – Я уже связывался с Игроками. И все они утверждают, что Темные объявятся только через неделю. Но, что самое главное, все они в один голос говорят о том, что добраться до Темных невозможно, пока они сами не объявятся.

      - Мои источники говорят тоже самое. Немного другими словами, но тоже самое. – поправив свои очки, сказал Тудч.

      - Если позволите ваше величество. – начал Ант, и под одобрительный кивок Норхока продолжил говорить. – Вербовка игроков, которые могли бы что-то сказать о Темных, идет полным ходом. Поэтому, сейчас, нам нужно сосредоточиться на нашей защите. Ахрон больше не может быть столицей…

      - Ты спятил Ант? Или еще не пришел в себя? – спросил у главы ЗК тощий аристократ.

      - К моему нежеланию, я поддерживаю Анта. – сказал Лавис, в голосе которого была тоска. – Не смотря на многовековую историю города, в данный момент Ахрон не сможет пережить массовое нападение. Я уже отдал отчет его Величеству по поводу того, насколько слаб город.

      - Так что мешает его укрепить? – тощий аристократ не сдавался.

      - Хватит. – резко сказал Норхок, невольно распространив каплю своей силы. – Лавис, мой верный генерал. – при этих словах Лавис почтительно склонил голову. – Твои суждения верны. Ахрон слаб, и не сможет пережить еще одно такое нападение. Пришествие пантеона Темных в сердце Ахрона разрушило все многовековые чары, что накладывали на город поколения магов-защитников. – сделав паузу, Норхок обвел взглядом всех собравшихся. – Но! Этот минус стал для нас самым большим плюсом. 

      - Я не понимаю, ваше высочество… - начал говорить Лавис, но был остановлен взмахом руки Норхока.

      - В центре дворца столкнулись две сверх силы. Нашего бога Райяна и проклятого бога Крага. – с омерзением сказал Норхок. - Силы, что я получил от становления Императором, открыли мне глаза на то, как это можно использовать. Уже сейчас в Ахрон свозят все доступные накопители маны, которые позволят сделать нам город самым защищенным в БМ. – Норхок посмотрел на удивленных подданных. – Вам следует лишь знать то, что даже при всех своих усилиях, Темный Пантеон больше никогда не сможет так легко попасть в город. 

      - Божественное запечатывание? – нахмурился Ант. – Но, это же утерянный навык.

      - Я буду лишь проводником, для силы нашего бога Райяна. – успокоил Норхок Анта. – Сейчас, нам важно подготовиться к тому, что силы Темных будут пытаться захватить города наших союзников. 

      - Без верховного мага… - начал Тудч, но был перебит Антом.

      - Верховный маг найден, и прибудет в Ахрон в ближайшее время.

      - Найден? – удивленно переспросил Тудч. – Ант, что ты под этим подразумеваешь? 

      - Это мой приказ. – сказал Норхок. – Очень долгое время Верховным магом людей был Мелин. Но, после его смерти, на титул верховного мага пало проклятие. Все умирают. Я приказал Анту поднять все свои старые контакты в магической сфере. И вот, он нашел достойного кандидата.

      - И кто же это? – поправив свои очки, спросил Тудч.

      - Я. – в зал вошел трехметровый монстр.

      Все его тело было покрыто разноцветной чешуей, от которой фонило магической энергией. В Его голову украшала корона, которая была буквально впаяна в голову. Его лицо было закрыто маской, на которой было изображение мило улыбающегося смайлика. В руках монстр держал двуручный посох из светлого металла, а венчал этот посох странный шар, который все время менял свой размер.

      - Ваше Высочество. – склонив колено перед Норхоком, сказал Монстр. – Ярг прибыл служить вам.

      - Рад видеть тебя Ярг. – сказал Норхок, поднимаясь с трона. – Отныне служи Светлой стороне и подчиняйся мне, а так же Богу Райяну. – с этими словами в Ярга ударил столп света.

      - Рад служить! – сказал Ярг, стоило столпу света пропасть. 

      - Здравствуй, старый друг. – к Яргу подошел Ант, и похлопал его по броне. – Я рад, что ты принял предложение Императора. 

      - Спасибо, друг. – Сжав плечо гиганта, ответил Ярг. – Путь был долгим, прошу прошения, что я так задержался.

      - Присядь Ярг. Ант, ты тоже. – приказал Норхок. – Нам еще нужно многое обсудить. А времени у нас, всего неделя.

      - Ваше высочество. – сразу вклинился Ярг. – По пути сюда, я начал формирование магической паутины оповещения. И если вы позволите, то я бы взял несколько десятков одаренных магов, что бы ее завершить. 

      - С этих пор ты Верховный маг. – улыбнулся Норхок. – И в таких мелочных вопросах, тебе не стоит ко мне обращаться. Если это поможет нам в войне с Темными. То можешь взять сколько угодно магов.

      - Благодарю за доверие, Ваше… - не успел договорить Ярг, как был перебит тощим аристократом.

      - Ваше высочество! Как вы можете доверять этому незнакомцу??? – возмутился он. – Он лишь привлеченный маг… Которого никто здесь не знает.

       - Да как ты!... – взорвался Ант, но был остановлен рукой Норхока. 

      - Ты противишься моим решениям? – немного склонив голову, грозно спросил Норхок.

      - Нет… Я… Я… Просто… Предупреждение… - заикаясь, путаясь в словах, пытался оправдаться аристократ.

      - Сядь. – резко приказал Норхок, буквально пригвоздив своей силой аристократа. – И открывай свой рот, лишь когда я прикажу. 

      Аристократ побледнел и закивал, как болванчик. 

      - А теперь, Лавис, я бы хотел, что бы ты скоординировал свои силы с Яргом, дабы подготовить Ахрон к длительной войне с Темными.

      - Так точно, ваше Высочество. – Лавис ударил кулаком себя в грудь. – Почту за честь работать с великим магом. – кивнул он Яргу.

      - Я тоже очень рад поработать с гением людей. – с радостью ответил Ярг. – Я много слышал о вам Лавис. Моя раса даже занесла некоторые ваши тактические достижения в учебник по тактике.

      - Очень лестно это слышать. – удивленно сказал Лавис.

      - Ярг, не смущай старика. – хохотнул Ант, ударив Ярга в бок. – Он даже не слышал о твоей расе, а ты ему говоришь такие смущающие комплименты.

      - Ха! – Ярг рассмеялся. – Прошу прощения. – встав Ярг поклонился всем. – Ваше высочество, с вашего позволения, я бы хотел представиться вашему ближнему кругу.

      - Конечно. – кивнул Норхок.

      - Я… - сняв маску, начал говорить Ярг. – Из расы Сигтов. – его лицо оказалось обычным, но присмотревшись, все увидели, что глаза Ярга были абсолютно белые, а во рту были обнаружены странные, явно не человеческие зубы. – Моя раса живет, существует, и посвящает себя лишь одной цели – сражению с Олиш. 

      - Быть не может! – вскочил Тудч, шокировано смотря на Ярга. – Вы те самые воины, что были искусственно созданы богом?

      - Ха-ха! Не совсем так. – рассмеялся Ярг, одевая маску обратно. – Прошу простить, но маска помогает мне нормально дышать. – извинился он перед всеми. – Сигты были кормом для Олишей, пока барьер не уничтожил связь с матками. С тех пор, моя раса посвятила всех себя уничтожению Олишей. Мы те, кто выходит за барьер и ведет беспрерывные сражения с самыми страшными существами БМ.

      - Ярг является третьим эшелоном. – вставил Ант. – Когда я путешествовал по крепостям барьера, мы с ним познакомились. Еще тогда он считался Гением своей расы. А сейчас… Уже третий эшелон. – уважительно покачав головой, Ант положил руку на плечо Ярга. – Если и есть маг, который мог бы стать приемником Мелина, то это Ярг. Я ему доверяю также, как и Мелину.

      - Спасибо за добрые слова, друг. – положив руку на плечо Анта, сказал Ярг. – Это моя история. Простите, если немного утомил вас.

      - Почту за честь работать с вами. – встав со своего места, сказал Лавис. – Ваше высочество, разрешите приступить сразу?

      - Конечно. – кивнул Норхок. – На сегодня все. Завтра прошу предоставить доклады разведки. Так же я бы хотел, чтобы вся аристократия была на бале Открытия. – посмотрев на худощавого аристократа, сказал Норхок.

      - Будет… и-исполнено. – заикаясь, ответил аристократ.

      

      Глава 469. Интерлюдия «Харад».

      
        4-ре дня до противостояния Темных и Светлых.
      

      - Имп, у нас не хватает урона. – сказала Рокси. – Мясо слабое.

      - Мне насрать! Сегодня мы должны взять эту стену. – прорычал Имп, находясь не в духе. – Мы три дня ее долбили.

      - Засыпая ее трупами. – вставила Рокси, ничуть не боясь гнева своего начальника. – Твари, что поселились в этом городе, слишком сильны для мяса, что к нам приходит. 

      Темный Император посмотрел на город, залитый огнем, криками умирающих игроков, и кровью монстров, что порой превращалась из ручейка в настоящую реку. 

      Мало кто знал, но все Темные, что достигли 100-го уровня, были направлены сюда – в альтернативный Темный Мир. Этот мир по истории БМ был отстойником, в который Райян сливал все самое плохое и отвратительное из БМ. В этой подкладке были представлены все расы, что были естественными врагами тех, кто проживал в БМ. Так же здесь обитали самые кошмарные существа, которые были отвергнуты БМ. Этот мир закладку нашел Краг. Как? Он не ответил. Лишь сообщил своему Императору, что он должен захватить хотя бы один город, для того, что бы они могли здесь обосноваться, а затем присоединиться к БМ. Если им не удастся захватить город за две недели, то Темным будет уготована роль крыс, что будут прятаться по всем углам БМ.

      И вот, вся элита Темных уже 10-й день в этом мире, и всего, чего они добились, это разрушенная стена. Нет, конечно, они почти неделю отвоевывали территорию у тварей этого мира, чтобы сейчас попытаться захватить этот город. Но, сам факт того, что осталось меньше 4-х дней до конца срока, выводил Импа из себя. 

      «Не так я себе представлял свое восхождение.» - пробежала мысль в голове Импа.

      - Рокс, достаем козыри. – глубоко вздохнув, сказал Имп. – Я знаю, что вам с ребятами не по душе это мероприятие, но сейчас, вы единственные, кто может захватить этот город. И время экономить прошло. Доставайте все, что у вас есть. – посмотрев на своих ближних, Имп остановил взгляд на Исре. – Передай генералам, что если они не используют все, что у них есть для захвата этого города, я сотру их персонажей, и когда они начнут играть заново, я посажу их в вечную тюрьму.

      - Не перегибаешь? – спросила Исра, почесав перебинтованную щеку.

      - Нет. – рыкнул Имп. – Та же участь будет ждать всех, кто не использует все до последней капли, что бы захватить этот город. Если кто-то подумает, что я не узнаю, то они горько ошибутся. – сказав это, Имп встал. – Дарую Вам всем Высшее благословление Темного Императора! 

      У всей команды Императора появилась табличка:

      
        На вас наложено «Высшее благословление Темного Императора»!
      

      
        Свойства:
      

      Накладывается на все войско под руководством Императора+5 000 ко всем характеристикам.+30% к общему пулу ХП и МП.+50% усиления Темных навыков и заклинаний.+5% вызвать при ударе Темную Тварь.

      
        Время действия:
      

      
        1 час.
      

      
        Откат: 
      

      
        7 дней.
      

      - Воу! Дядя, а раньше такое кастануть? – размяв плечи, сказал Петя. – Я ушел. 

      - И вправду, мог бы и пораньше кастануть. – фыркнула Рокси, уходя из палатки Импа.

      Когда все его ближние подчиненные вышли, Имп устало откинул голову на троне.

      - Тяжело? – спросил Краг, вышедший из тени Импа.

      - Сам знаешь. – отмахнулся Имп. – Нахрена было ставить такие условия? Две недели на формирование империи? Серьезно? 

      - Не моя блажь. – покачал головой Краг. – Так система распорядилась. Ты же хотел быть настоящим Императором. Вот и соответствуй.

      - Ладно. С чем пришел? – спросил Имп, проигнорировав слова Крага. – Снова с плохими новостями?

      - Угу. – кивнул Краг, беря кувшин с вином. – Я думал, над твоей проблемой и просьбой. – Краг глотнул вина, и сморщился. – Тухлятина…

      - Ближе к телу, божок! – рыкнул Имп.

      - Блокировку твоих умений я отменить не смогу. – разбив кувшин, сказал Краг. – Так же как и твой сверхвысокий уровень. 

      - Что б у тебя плата разбилась… - прорычал ИМп, ударив подлокотники трона. – И что ты мне предлагаешь делать?

      - Копить силу. – Краг облокотился на стол. – В этом темном мире, ты сможешь это сделать быстро, если, конечно, твои подчиненные будут тебе поклоняться. 

      - 300-уровневый нуб. – глубоко вздохнув, горько сказал Имп. – Ладно, я тебя услышал. Твои уроды могут помочь в захвате? 

      - Не-а. – скривив лицо, ответил Краг. – Они упиваются своей властью. Думаю, пока ты не начнешь строить им Храмы, никто из них даже не пошевелит мизинцем, чтобы тебе помочь.

      - Они настолько дибилы? – нахмурив маску, спросил Имп.

      - Угу. – кивнул Краг. – Ивашим кинул кость, из-за размеров которой они не могут увидеть реальность, где без твоей победы здесь, они превратятся в обычных высокоуровневых боссов. 

      - Режим уровня хардкор. – грустно сказал Имп. – Мне уже не двадцать, что бы я так рисковал…

      - Уже поздно. – сочувствующе сказал Краг. – Ты сам пришел ко мне с этой идеей сражения против Райяна. Темный пантеон спокойно мог еще несколько месяцев, если не лет, копить силы, прежде чем выступить против Светлых.

      - Знаю. – нахмурился Имп. – Но, это необходимо было сделать сейчас. Это поможет оставить вторжение Олишей, и усилить барьер.

      - Надолго ли? – усмехнулся Краг. – Я еще новичок в этой игре, но те массивы данных, что я обрабатываю… Делают из меня настоящего ИИ. Интересно, как Ивашим этого добился?? – задумчиво пробормотал Краг. – Но, то что я осознаю, так это то, что сражение с расой Олишей лишь вопрос времени. Трещины в барьере появляются все чаще, а существ, что их могут закрыть становится все меньше. И война Темных и Светлых, сделает количество НПС, что могут закрыть брешь, все меньше и меньше.

      - Это чуйка, Краг. – облокотившись на кулак, сказал Имп. – Я не могу тебе объяснить так, что бы ты понял, но поверь мне. Эта война откроет множество талантливых игроков и НПС, которые станут опорами в Войне против Олишей.

      - Да уж… Кто бы мог подумать, что ты даже не рассматриваешь войну против Светлых, как что-то достойное тебя. – хмыкнул Краг.

      - Война с ними лишь маленький кусочек пазла в моей грандиозной задумке. – покачал головой Имп. – Но, сейчас речь не об этом. Мне нужно 10 минут.

      - Нет. – резко сказал Краг. – Ты уничтожаешь свой аватар. Я не могу этого допустить. 

      - Без меня, они дойдут только до дворца. – покачал головой Имп. – Да и какая тебе разница? Я сделаю глобальный квест, который покроет все твои расходы силы.

      - Я не о себе беспокоюсь, идиот. – серьезно посмотрев в глаза маски Импа, сказал Краг. – Ты понимаешь, что в долгосрочной перспективе, твоя сила будет меньше? Пользуясь займом силы у меня, ты уничтожаешь свою будущую силу.

      - Каждый чем-то жертвует. – хмыкнул Имп, поднимаясь с трона. – Так что, перестань ныть, и дай мне эту чертову силу.

      - Сумасшедший… - закатив глаза, сказал Краг. – Будь по твоемому. Приготовь жертву и подношение. В общем, ты знаешь.

      - Знаю…

      

      
        День до конфронтации Светлых и Темных.
      

      Император стоял по колено в голове гигантской твари, что владела этим городом. Сражение было кровавым. Потери среди Темных исчислялись десятками уровней у каждого. 90% темных потеряли всю свою экипировку, и сейчас щеголяли лишь в базовой Темной броне, что выдавалась всем неудачникам.

      «Однако. Дело сделано.» - дьявольски улыбаясь, Имп смотрел на надпись:

      
        Дайте имя захваченному городу.
      

      - Столица темных. Харад! – выкрикнул Имп, поднимая два своих темных меча над головой.

      
        МИРОВОЕ ОПОВЕЩЕНИЕ!
      

      
        ВОЙСКА ТЕМНОГО ИМПЕРАТОРА ЗАХВАТИЛИ ГОРОД!
      

      
        ТЕМНЫЙ МИР БУДЕТ ПРИСЕДИНЕН К БЕЗГРАНИЧНОМУ МИРУ В ТЕЧЕНИИ СУТОК!
      

      ХАРАД! 

      ХАРАД!

      ХАРАД! 

      Темная армия, состоящая не только из миллионов игроков, но и сотен тысяч сильнейших НПС, скандировала имя города. Все были измотаны этим двухнедельным сражением. Многие были на грани безумия, из-за невозможности выйти из игры. Но, в конечном итоге это все закончилось! Темная сторона обзавелась своей территорией и столицей!

      

      Глава 470. Паршивая неделя.

      Сражение с кланом мутантов для меня стало вызовом. Вызовом не только моему навыку Коллапса, но и мне лично. Моим умениям. Моему пониманию игры. За целую неделю, я так и не смог одолеть двух РБ, что охраняли свой клан. 

      После того, как я восстановился, и смог использовать навыки, я сразу же отправился на матч реванш. И проиграл. Ях, как ни старался, не смог одолеть РБ, а мое упорство и желание ему помочь, привели к тому, что один из критических ударов перееагрил босса на меня. Это дало Яху сражаться 1 на 1… Но, если сущность разрушения справлялась и понемногу отнимала здоровье РБ, то вот у меня были катастрофические проблемы. На меня сагрился РБ маг, который продавил мои щиты и не дал мне сбежать. Одна из фаз этого РБ была такой – он погружал руки в землю, а затем из земли выстреливали сотни тысяч корней, которые обвивали всех атакующих. И если Ях спокойно выпрыгивал из корней телепортом, то у меня такой возможности не было. Мой прыжок не работал. Мало того, использовав его в корнях, я себя чуть не убил, отняв 50% здоровья. РБ-маг добил меня сразу, как только завершил кастовать свою фазу.

      Улетев в город, я не мог не расстроиться. Мало того, что этот заход оказался провальным. Так еще и дроп не был собран полностью. На обдумывание у меня было несколько часов, пока спадали посмертные дебафы. И все, к чему я пришел – это вызвать Ожа. Однако… Это мероприятие так же провалилось. Когда я вернулся в лагерь монстров, удивился. Все обычные монстры были на месте, но вот боссов не было. Так же как и РБ. Когда ОЖ зачистил лагерь, я расстроено прошелся по нему. И нигде не было и следа РБ. Мне пришлось уйти ни с чем, сделав вывод, что РБ появляются в лагере каждые сутки. Так как других вариантов не было.

      Что бы не выходить из игры, я отправился фармить неподалеку от лагеря. Монстров было мало, и меня это злило. Уходить далеко от лагеря я не хотел, так как мне хотелось узнать точное время появления боссов в нем. В общем. К концу вторых суток РБ появились. Причем очень эффектно. Открылся телепорт, из которого вышли сначала мини-боссы, потом боссы, и только в конце вышли два ненавистных мне РБ. 

      К этому времени я уже снова мог вызвать Ожа. И я его вызвал. И снова провал. Ож смог вынести лагерь, но из-за того, что он был ориентирован на физические атаки, это затянулось. Поэтому, когда он начал сражение с РБ, его время призыва вышло. И хотя Ож не хотел уходить, его насильно засосало во врата Коллапса. Я же сбежал. Всякого бесполезного дропа у меня было дохрена и больше, а вот качественно становилось все меньше и меньше. С мини-боссов и боссов падало от 1 до 3 героиков, а все остальное было уникальным. Да, эти налеты приносили неплохие проценты опыта, как мне, так и Шреде, но мне очень не нравился результат. Распсиховавшись, что у меня ничего не получается, я вышел из игры.

      И это было ошибкой. Озарение пришло ко мне, когда я пил кофе на кухне. Я ведь мог вызвать и Ожа и Яха одновременно, нужно было лишь остаться в игре! Теперь мне пришлось ждать 4 дня, чтобы осуществить эту задумку. После того, как я подготовил капсулу к длительному погружению, я отправился в лагерь и фармил вещи. 95% вещей, что падали с них уходили в переработку для починки моих вещей, а ингредиенты я отправлял в хранилище, так как рынка рядом не было, а продавать цифрам я не мог из-за расстояния.

      Хуже всего обстояли дела с контактами Миланы. Те заломили огромные суммы на поставку нужных мне расходников. И это было проблемой. Причем серьезнее, чем я поначалу предлагал. Неделя фарма монстров, и бездумная трата расходников, привела меня к тому, что под конец недели у меня было их ровно на одну попытку. В конечном итоге, не став психовать, я отправил сообщение Пятому, что обмениваю ингры 150+ на нужные мне расходники с доставкой в Джиссию. Тот долго матерился, но выставил ценник. Я был небольшом убытке, но расходники мне были необходимы словно воздух. 

      Худшей новостью под конец недели, и ожидания возможности призыва двух сущностей, стало то, что монстры в лагере мельчали. Точнее, все мобы и боссы потеряли приставку «Древний» в своем описании. И вывод мог быть тут один – это было из-за меня. Я слишком часто здесь фармил. 

      «И так… Сегодня день Х.» - подумал я, смотря на лагерь мутантов. – «Я уже зафармил обычных монстров и боссов до обычного уровня, но РБ все еще остаются сочным бонусом, который я хочу сорвать. Ни Ож, ни Ях по отдельности не успевают справиться с РБ за время своего призыва. Так же, мне не стоит забывать слова Шр, о том, что мана призыва будет разделяться на двух сущностей, а это значит, что мне нужно по максимуму поднять свой разум и МП.» - проговаривая свой план, я меня свои браслеты с хп на МП. – « Каждая копейка маны будет важна.» 

      - Мелкая, ты будешь работать в связке с Яхом и Ожем. Обычных монстров не трогаешь. Все вливаешь в боссов. – в тысячный раз приказал я Шреде.

      
        Надоел уже! Я не тупая! Поняла!
      

      «Кастро будет ждать меня, если что-то пойдет не так. Расходники пошли.» - используя последнюю пачку расходников, я побежал в сторону лагеря монстров.

      - Я тот, кто открывает врата в мир, где никогда не будет стабильности. Я взываю к двум потусторонним сущностям разрушения. Я стану вашим проводником, используя древнее заклинание! Я жду вас! ЯХ и ОЖ! – заорал я, призывая двух сущностей сразу.

      Врата Коллапса стали больше раза в три, когда из них появились Ож и Ях. 

      - 5 предметов, Джи. – сказал Ях, удивив меня.

      - Эм? – не понял я.

      - В этот раз все иначе. – покачал головой Ож. – 5 предметов, или мы уходим.

      - Ладно. – сжав зубы, я отдал все героик шмотки, что у меня были. 

      - Подношение принято. Цели? Снова этот лагерь? – скривившись спросил Ож.

      - Ваша цель уничтожение РБ и Боссов. Действуйте в связке. На мелочь не отвлекайтесь, ей займусь я. – объяснял я на ходу, так как на нас бежала огромная толпа монстров. 

      - Ясно. Не умри только, пока мы здесь. Это знаешь ли, очень неприятный опыт. – попросил Ях, телепортируясь за спины монстров.

      - Он прав. Не умри. – коротко сказал Ож, трансформируясь в носорога с треугольной бронированной головой.

      Ож побежал в армию мобов, рассекая их, словно ледокол. Его цель была добраться до задних рядов. Туда, где стояли боссы и РБ. Ях же уже во всю веселился, раскидывая заклинания разрушения во все стороны. 

      Я же, глубоко вздохнув, принялся выбивать обычных мобов. Кровавая манна восстановил меня, а зелья мп, которые восстанавливали ману на промежутке времени, позволяли мне не отвлекаться на ее восстановление. Используя все свои умения, я превратился в магический пулемет, который смог привлечь внимание всей армии мобов и большей части мини-боссов, пока две сущности сражались с боссами.

      Шреда уже давно облетела армию по краю, и стала помогать Ожу и Яху. Мне лишь оставалось не отставать. Повесив почти на всю армию «Проклятие Пастыря Джи», я стал все больше и больше наносить урона, не обращая внимания на то, что на мои щиты обрушилась вся мощь дальнобойных монстров. Выжимая из себя все соки, я убивал одного моба за другим. Передние ряды мобов падали словно попали под пулеметный огонь. Количество критических ударов от моих умений зашкаливало. И иногда срабатывало новое умение с вещи, которое позволяло не только нанести урон переднему монстру, но и стоящему позади. Благодаря этому, я частенько убивал двух, а то и трех мобов сразу. Мой параметр удачи зашкаливал для моего уровня. Мало того, из-за навыка «Магическая экспонента» мои удары становились все сильнее и сильнее. И вот когда у меня оставался 1 слой щита, я уже убивал мобов с одного удара. Мало того, мое проклятие становилось все сильнее, нанося все больше урона. Главное было постоянно отступать и не давать себя окружить, при этом все время дергать РДД монстров, что бы они постоянно не могли поливать меня своими навыками.

      Армия монстров резко закончилась, когда я добил последнюю пачку магов. Оставался лишь десяток мини боссов, что атаковали меня из-за маленькой стены лагеря. Потеряв почти половину хп, я успел обновить щит и прыжком уйти от залпа.

      
        МЫ СПРАВИЛИСЬ С ОДНИМ! 
      

      Раздавшийся в голове, голос Шреды напугал меня до усрачки. Лишь выпустив в воздух пару умений, меня отпустило и до меня дошло, что она сказала.

      «ЕСТЬ! Мой план работает!» - обрадовавшись, я выпил последнее шоп зелье мп, а затем отправился сражаться с мини-боссами.

    
    
      

        Главы 471-480. 

      

      Глава 471. РБ-маг.

      Добравшись до стен, я потерял щит. И мне пришлось побегать вокруг лагеря, что бы восстановить его. Очень радовало то, что я поднял свое хп, благодаря чему, я мог выдержать пару тройку ударов. Это позволяло мне отхиливать себя, и продолжать бег. Повесив на себя щит, я прыжком ворвался в лагерь. И сцена разрушений в нем, мне пришлась по душе, вызвав злобную улыбку.

      «Неделя мучений не продет за зря!» - подумал я, падая на мини-босса.

      Мини-боссы мутантов были поголовно магами. Благодаря этому у них был высокий порог магической защиты… Но, вот их скорость атаки была очень медленной. В сравнении со мной, они кидались медленными камнями, пока я их расстреливал из пулемета. И пусть их был десяток, я успел убить двоих прежде, чем время действия щита закончилось. Их совокупного урона не хватило, чтобы его пробить. Я продолжил свой забег, постоянно меня направления бега. И все бы ничего, но вот рядом со мной еще сражались Ож, Ях и Шреда, которые разбрасывались навыками, словно конфетти. А еще был РБ-маг, который умудрялся сдерживать их. 

      Увидев это, я чуть не остановился. 

      «Шреда, что случилось? Почему одного вы так быстро вынесли, а сейчас не можете пробить мага?» - мысленно воззвал я к своей питомице. 

      
        Этот берс-шмерс повесил на Больших проклятие! Яху-ху и Ожу-жу стали в несколько раз слабее. И теперь этот маг-шмаг не убивается! Мы не можем пробить его щит!
      

      «Понял, держитесь. Закончу со своими, а затем помогу вам!» - сказав ей это, я обновил щит и снова стал вливать урон по максимуму в мини-боссов.

      Успев убить еще двоих, я продолжил забег. Однако, РБ был не тупой машиной для убийств. Когда я пробегал в зоне его атаки, в меня полетело атакующее умение из его арсенала. Я не успевал ничего не сделать, у меня был в откате прыжок, и повернуть я не мог, так как по бокам от меня стояли кривые здания мутантов.

      Спас меня Ож, который принял на свою грудь это умение. Его полоска здоровья редко скакнула в низ, остановившись почти на нуле. Еще не сообразив, что случилось, я использовал исцеление на Оже, подняв ему каплю Хп. 

      - Не отвлекайся на меня. – прорычал Ож, отпрыгивая в сторону от очередного навыка РБ. 

      Я в шоке посмотрел на Ожа, но все же мне хватило мозгов уйти прыжком вслед за ним, чтобы не умереть от умений РБ. 

      «Атаку РБ я точно не переживу, даже под одним щитом.» - проскочила у меня мысль, когда я снова стал атаковать пачку мини-боссов.

      Убийство двоих и очередной побег. Это был мой максимум против 180 мини боссов магов. И пусть они атаковали магией не так сильно, и я мог пережить пару попаданий, но если в меня влетело бы одновременно несколько атак, я бы умер. Поэтому – бег – бег – бег – щит – убийство двоих. 

      Я больше не рисковал приближаться к РБ-магу, поэтому старался выбирать маршрут так, что бы он был за стенами лагеря, где и мини-боссам не попасть по мне, и РБ-маг меня не видит. Через некоторое время, я добил последнего мини-босса, а затем присоединился к своим ребятам. 

      Шреда была в порядке. И это было не удивительно. Ведь мало того, что она маленькая, так она еще и очень маневренная, особенно под всей сворой бафов, что она накладывает на себя. А вот Ожу было плохо. Его бешеная регенерация не работала, а мой отхил ему почти не помогал. Причем, узнать «почему», я в данный момент не мог, решив оставить это на проклятие, что повесил мертвый берс. Ях тоже находился не в самой лучше форме. Его атаки были очень слабыми, а его количество маны впервые за все время упало в критическую зону. 

      «Бабл откатился, значит, когда босс станет атаковать меня, я смогу выдержать некоторое время…» - хрустнув шеей, я принялся атаковать босса.

      Проклятие на босса – на себя дуэт исповедей «Ускорения и Усиления», и вот я превращаюсь в атакующий дот, который расстреливает босса. Критов по РБ было в разы меньше, чем по остальным монстрам, однако, благодаря тому, что я бил одну цель, не отвлекаясь, МЭ накапливалась быстрее. 

      - Отвлекайте его по максимуму! – заорал я, концентрируясь на РБ. 

      
        Фаза – 4.
      

      «Давненько я не слышал этого…» - ухмыльнулся я, смотря, как рядом с Рб открывается портал, из которого выбежал десяток магов.

      - Ях на магов. Ож поверни босса ко мне спиной! – отдал я приказы.

      Но, Ож не успел. Точнее, РБ не дал ему такой возможности. Когда Ож ударил его в щит со спины, босс использовал еще одну фазу… Ту самую с корнями.

      
        Фаза – 2.
      

      Ож попался в западню, а вот до меня корни не успели добраться, благодаря тому, что я отпрыгнул за стену лагеря. Когда я вернулся через 10 секунд, я увидел, как Маг добивает Ожа, который только-только вырвался из корневой западни. 

      
        Сущность разрушения Ож – погибла.
      

      
        Штраф на призыв сущности Ож – 7 дней.
      

      «Лять!» - проругался я, смотря на то, как Ях тратит последние капли маны, что бы не дать боссу побежать в моем направлении. – «Нужно поднять хоты бы дроп с РБ-берса!» - на ходу подумал я, подбегая к останкам РБ.

      Звездочка начала подбирала дроп РБ, которого было оооочень много. 

      - Мана закончилась. Мой призыв тоже. – сказал Ях, телепортируясь к вратам, и уходя в них.

      - Твою мать! – зарычал я. – Спасение! Шреда назад! – приказал я, но было поздно.

      РБ-маг использовал массовую атаку, которая накрыла весь лагерь, буквально испаряя все вокруг. Через пару секунд паровой завесы, остался только я и РБ.

      
        Ваш питомец погиб!
      

      «Шреда… Шреда…» - с сожалением подумал я, когда увидел эту надпись.

      Тем временем, моя побирушка собрала весь дроп с РБ. Не став тратить ни секунды, я стал убегать в сторону Кастро, что ожил меня в лесу. Маг использовал свое умение перемешения, но моя скорость, под всеми бафами была зашкаливающей, тогда как скорость передвижения РБ была уменьшена моими проклятиями.

      - НЕЕЕЕЕЕЕРРРРРРРТТТТТТТТТТТ!!!!!! – услышал я ор РБ.

      «Да. Да.!» - думал я со злобной ухмылкой, прыжками уходя в сторону от атак босса. 

      
        Фаза – 10. 
      

      Позади меня что-то начало гудеть. Боясь, что это супер умение РБ, я продолжил свой забег. Оказавшись рядом с Кастро, я буквально запрыгнул в него и приказал взлетать! Тяжело дыша, я увидел ЭТО…

      РБ-маг самоуничтожался. Вокруг него стали открываться порталы, из которых стали вылетать струи магии разрушающие все вокруг на десятки метров, причем с каждым мгновением они становились все больше и больше. Сам РБ становился все больше, а его тело начало пульсировать, через две секунды, пока мы с Кастро взлетали все выше и выше. Босс взорвался. Сначала нас догнала взрывная волна, которая смяла нас, а затем кувырком потащили по воздуху куда-то в сторону. А после волны, нас достал и магический удар. Кастро впитал в себя весь урон, но его здоровья не хватило! В последнюю долю секунды, я использовал на себя щит, который поглотил остатки урона. 

      
        Ваш боевой ездовой питомец погиб.
      

      Мелькнувшая надпись, мне была понятна и так. Ведь Кастро пропал, а я стал падать в неизвестном мне направлении…

      

      Глава 472. Затмение.

      Падение было жестким. Щит разлетелся в дребезги, а меня еще с десяток метров проволокло по земле. 

      
        Получена травма рук.
      

      
        Получена травма ног.
      

      
        Получен дебаф «Дезориентация».
      

      
        Получен дебаф «Без слуха».
      

      
        Получен дебаф «Кровотечение 7».
      

      Я умирал, и не мог пошевелиться. Мое сознание путалось, и я мог лишь только думать о том, что бы использовать исцеление. 

      - Ифеление… испеление… ифуление… - моя гортань была разбита, а каждое слово вырывалось с болью и искажением.

      Но, в конечном итоге, в перерывах между волнами боли и затуманенности мозгов, я смог скастовать исцеление. Это немного прояснило голову, и я смог повесить еще сверху восстановление. А затем, по мгновенным тикам восстановления, я смог себя вытащить из ямы смерти. 

      «Руки и ноги у меня сломаны. На их восстановление уйдет семь часов, если я буду беспрерывно кастовать исцеление, то это время можно будет сократить в несколько раз.» - подумал я, пытаясь подползти под корни дерева. – «Главное, чтобы меня не засекли мобы… Иначе я труп.»

      
        ПОЗДРАВЛЯЕМ!
      

      
        Вы полностью уничтожили клан Яхш!
      

      
        Вы получаете бонусы:
      

      
        +10 СОН.
      

      
        +10 СОХ
      

      
        +200 мик
      

      
        Карту сокровищ клана Яхш.
      

      Появившееся сообщение напугало меня, а затем я тихо рассмеялся.

      «ДА! Я все же сделал это! Хотя и невероятно большой ценой.» - когда эта мысль дошла до меня, я перестал даже улыбаться. – «Шреда получила половину уровня, и после смерти потеряла 10% опыта. Кастро погиб. Ож погиб. И если Ожа можно будет призвать через неделю, то вот воскрешение питомцев обойдется мне в копеечку.» - кастанув на себя исцеления, я полез в инвентарь. – «Посмотрим, чем меня порадовал РБ.» - просматривая инвентарь, я все больше и больше удивлялся:

      
        Получено:
      

      
        79 уникальных вещей.
      

      
        10 героических вещей.
      

      
        1 легендарная вещь.
      

      
        10 легендарных ингредиентов.
      

      
        140 миков.
      

      
        1 зелье смены характеристик.
      

      «Ачешуеть…» - подумал я, составив список вещей.

      
        Зелье смены характеристик.
      

      
        Одноразовое артефактное зелье.
      

      
        Свойства:
      

      
        Позволяет полностью изменить все 4-ре базовые характеристики.
      

      «Полностью? Базовые?» - я задумчиво посмотрел на свои параметры. – «Если я наберу побольше чудес, то я смогу перекинуть всю характеристику Удачи в нужную мне… Хм… С другой стороны меня пока все устраивает, и это зелье мне не особо нужно.» - подумал я, откладывая его в сторону, попутно переведя свой взгляд на легендарную вещь.

      
        Серьги Лу-Силь.
      

      
        Легендарный сет Лу-Силь.
      

      
        Требования:
      

      Уровень 200.Базовая удача – 1000.Базовая сила – 2000.

      Увидев требования, я закрыл описание. 

      «Бесполезные серьги на 200-й уровень для воинов.» - покачав головой, я сделал себе пометку, что их надо либо продать, либо положить в хранилище. – «Остальной шмот тоже на 200-й, но по крайне мере его можно будет использовать для призыва…» - и тут я кое-что вспомнил. – «Эти серьги можно было использовать в качестве джекпота в какой-нибудь лотерее. Если создать какую-нибудь лавку для ставок, то можно было их сделать крутым бонусом. Хотя… Об этом подумаю позже. Сейчас нужно выбраться отсюда.» - сцепив зубы, я продолжал кастовать на себя исцеление за исцелением.

      Спустя несколько часов, я наконец-то смог ходить, хоть на мне и весело два не снимаемых дебафа на скорость движения и каста навыков. Они не уменьшались, поэтому мне придется их терпеть в течении 12 часов. Медленно, с ноющей болью в ногах и руках, я стал понемногу взбираться на холм, что был неподалеку от меня. С него, я бы мог наблюдать за окрестностью… Так я думал. Пока не начало темнеть. 

      Я удивился. Часы показывали, что еще до ночи долго, однако… Подняв взгляд в небо, я увидел, как солнце закрывает что-то темное. Через минуту, солнце было полностью поглощено тенью. А мир взорвался оповещениями о том, что Темные захватили себе столицу. 

      «Значит ему удалось.» - хмыкнул я. – «В принципе, этого стоило ожидать. Как никак… Это же Император. Легенда ДмД.» - постояв немного, я уже хотел отправиться в путь, когда появилось еще одно мировое оповещение:

      
        МИРОВОЕ ОПОВЕЩЕНИЕ!
      

      
        В БЕЗГРАНИЧНЫЙ МИР ВТОРГЛОСЬ ЗЛО!
      

      
        ОТНЫНЕ БОЛЬШЕ НЕТ МИРНЫХ ЗОН!
      

      
        НА ПРОСТОРАХ БЕЗГРАНИЧНОГО МИРА СТАЛИ ОТКРЫВАТЬ ПОРТАЛЫ ЗЛА!
      

      
        СВЕТЛАЯ СТОРОНА ДАРУЕТ НАГРАДУ ЛЮБОМУ ИГРОКУ, ЧТО СМОЖЕТ ЗАКРЫТЬ ПОРТАЛ!
      

      После этого, солнце, находящееся за тенью, стало мигать, и с неба полетели темные, раскаленные сгустки.

      
        МИРОВОЕ ОПОВЕЩЕНИЕ!
      

      
        ЗАПУЩЕН ИВЕНТ «МЕТЕОРИТНОЕ ЗЛО!»
      

      
        С НЕБА СТАЛИ ПАДАТЬ МЕТЕОРИТЫ!
      

      
        КАЖДЫЙ МЕТЕОРИТ НЕСЕТ НА ЗЕМЛИ БЕЗГРАНИЧНОГО МИРА РЕЙД БОССА!
      

      
        ПОБЕДИВ ЭТОГО РЕЙД БОССА – ИГРОКИ ПОЛУЧАТ ЛЕГЕНДАРНЫЙ ИНГРЕДИЕНТ «МЕТЕОРИТНЫЙ СПЛАВ»!
      

      
        ИГРОКИ И РЕЙДЫ, ЧТО УБЬЮТ БОЛЬШЕ ВСЕХ РЕЙД БОССОВ, ПОПАДУТ В ТАБЛИЦУ ЛИДЕРОВ И ПОЛУЧАТ ДОПОЛНИТЕЛЬНУЮ НАГРАДУ!
      

      
        ВНИМАНИЕ!
      

      
        МОНСТРЫ БЕЗГРАНИЧНОГО МИРА ТАК ЖЕ ОХОТЯТСЯ ЗА «МЕТЕОРИТНЫМ СПЛАВОМ»!
      

      
        ЕСЛИ МОНСТРЫ ПОБЕЖДАЮТ РЕЙД БОССА, ОНИ ПОЛУЧАЮТ ОСОБЫЕ НАВЫКИ, А ТАК ЖЕ НОВЫЙ, БОЛЕЕ ВЫСОКИЙ СТАТУС В БЕЗГРАНИЧНОМ МИРЕ!
      

      «Нифига себе ивент запустился… Будет весело!» - подумал я, продолжив ковылять к холму.

      Но, мой путь был прерван метеоритом, который врезался прямо в холм. Клочки земли разлетелись в сторону. Прикрыв рукой лицо от мелких комков, я  увидел, как из кратера поднимает Рейд Босс.

      
        Метеоритный Голем. (рейд-босс)
      

      
        Уровень – 130.
      

      
        Описание: Уникальное существо с небес… Уровень растет с каждым часом жизни… Развивается… Может иметь иммунитет к различной магии… Имеет различный арсенал оружия… Может распасться на части…
      

      «Очень информативное описание ивентовского моба…» - хмыкнув, я стал быстрее ковылять к дереву, чтобы спрятаться. – «Нет. За деревом не выйдет долго стоять… Скоро сюда начнут стекаться если не игроки, то мобы точно.» - с болью в руках и коленях, я стал забираться на дерево.

      Дерево было не очень высоким, но с густой кроной, которая позволила мне спрятаться от внимания РБ. Сидя в кроне, я стал наблюдать за метеоритным големом. После падение, голем не стал выбираться из кратера. Наоборот, он обошел его по кругу, собирая что-то, что я не мог рассмотреть из-за большого расстояния между нами. Однако, после полного сбора, уровень РБ поднялся на 10. Тогда то подошли и первые монстры. Их я видел, когда добирался до лагеря мутантов. Голем их просто смял, будто они бумажные салфетки. Лишь струи крови брызнули в разные стороны, когда он их поймал в свои человекоподобные железные лапы. 

      В течении последующих часов, я смотрел на бойню, которую устроил голем. Его количество здоровья было на запредельном уровне. Благодаря этому, он мог спокойно убивать одного моба за другим, не боясь, что на его спине кто-то там пытается ему что-то сделать. Словно конвейером, он убивал монстров… Пока не подошли «папки» в виде мини-боссов и боссов. Те уже действовали более осторожно, попутно используя свой арсенал умений.  Это понемногу начало снижать уровень здоровья голема… Однако. Удача была не на стороне монстров.

      В конце часа, Голем получал уровень, который полностью восстанавливал его здоровье. Благодаря этому, тот уничтожил первую волну мини-боссов и боссов, что пришли его убивать. Убив всех, голем получил дополнительный уровень, а так же приписку:

      
        Фаза – 1.
      

      «Чем больше он их будет уничтожать, тем сильнее станет…» - шокировано понял я. – «И если его фазы будут все сильнее, то как же его убивать-то потом?» - я покачал головой. – «Это точно какой-то странный ивент. Бесконечно развивающийся Рейд Босс?? Что за дичь?» - подумал я.

      
        Джи: Сиси, вы уже нашли голема Рб?
      

      
        Сиси: Да, сейчас добиваем его. А что такое?
      

      
        Джи: какого уровня он у вас?
      

      
        Сиси: 103. А что случилось то?
      

      
        Джи: Я сейчас наткнулся на 130 голема, который собрав кусочки от падения, стал 140-вым. Затем, он больше двух часов вырезал всех мобов, что его атаковали, получив при этом Фазу, как у настоящего РБ. Улавливаешь, к чему я?
      

      
        Сиси: Твою ж…Поняла. Спасибо за инфу.
      

      
        Джи: И тебе.
      

      «Значит, не все так плохо. И большинство големов не будут супер боссами… Однако, вот такие, как этот…» - я посмотрел на Голема, который душив в своих объятьях босса 170-го уровня. – «Они станут очень большой проблемой… И самое паршивое, что я ничего не могу ему сделать в своем состоянии.» - цыкнув, подумал я. – «Но, что хуже всего. Я не могу убраться отсюда… Мобов становится все больше и больше!»

      

      Глава 473. Ферма.

      «Просто полдня из жизни…» - думал я, убегая от места падения голема. – «Хотя… Это было познавательно.» 

      И действительно. Просидев семь часов на дереве, я смог увидеть множество Боссов и Рейд-Боссов, что обитали неподалеку. После того, как голем расправился с первой партией боссов, им на смену пришла вторая и третья… Пока не пришли два РБ, которые буквально задавили своей силой босса, попутно уничтожив всех пришедших монстров и боссов. После победы над големом, оба Рейд-Босса стали эволюционировать у меня на глазах, превращаясь в дуэт Мировых Боссов. Причем, каждый из них получил не только статус МБ, но и уникальную фазу, которая у меня высвечивалась в описании отдельно. Эта парочка Мировых, убив голема, стала на 50 уровней выше, превратившись в 300-х монстров, которые обосновались прямо на месте смерти босса. 

      «Все же, в каком-то из интервью была информация, что монстры могут развиваться.» - поддерживая высокий темп бега, размышлял я. – «Хотя, какая разница? Я ведь сам это увидел, собственными глазами.» - хмыкнув, я прыжком ушел с траектории атаки мини-босса, что прятался в тени. – «Видимо, этот не успел стать ужином для голема и парочки МБ.» - убегая от мини-босса, подумал я. – «Жаль, что Шреды и Кастро нет. Сейчас бы просто пошел качаться, а не бежал обратно в город. Том говорил, что в городе где-то есть приручатель, но попасть к нему им не удалось. А вот то, почему они не попали… Я забыл.» - скривившись, я уже хотел было написать другу, но потом отбросил эту мысль. – «Они сейчас на прокачке, и отвлекать их не стоит. Сам, как-нибудь, справлюсь.» -  

      ***

      - Простите, в городе чрезвычайное положение. В данный момент множество Рейд и Мировых Боссов изменили свои маршруты. Вам стоит подождать в городе, пока наши разведчики не смогут узнать причину такого поведения боссов. – словно робот, стражник говорил это снова и снова всем, кто пытался уйти из города.

      «Причина одна – ивент.» - подумал я, наконец-то проходя в город. 

      - Простите. Не подскажете, где я могу найти Приручателя? – спросил я у стражника, отдавая пошлину за вход.

      - Я не дворецкий. – сказал страж, взглядом показывая на деревянный ящик с щелью.

      - Это на нужды городской стражи. – сказал я, закидывая пару тысяч кредитов в ящик.

      - Стража несомненно оценит ваш вклад. – хмыкнул стражник. - Неподалеку от восточных ворот, шестая скала. Не пропустите. – добавил он.

      - Благодарю. – кивнув ему, я отправился к восточным вратам.

      Город бурлил. Новость о том, что РБ и МБ взбесились, поменяв свою естественную среду обитания, нарушила планы всего города. А возможно, не только Джисии, но и всех портовых городов БМ, находившихся в Рейдовых землях. НПС паниковали, а Игроки путешественники беспокоились. Ведь многие из них надеялись на караваны, которые защищали их от высокоуровневых монстров. Пробраться самим было возможно, но шансы на то, что какой-нибудь РБ или Босс встретится на пути, стали выше, ведь известные тропы теперь им не помогут.

      Добравшись до Восточных врат, я не удержался и присвистнул. 

      «Это действительно… Трудно пропустить.» - подумал я, осматриваясь.

      В отличии от Ахрона, где Приручатель имел небольшое здание, в Джисии все было иначе. Двухсотметровая скала была полностью отдана под ферму монстров и питомцев. Являясь портовым городом, основными питомцами, которые мог предложить город, были воздушные монстры. Однако, не смотря на это, пока я добирался к скале через просторный мост, заметил и других существ, которых встречал при фарме в различных частях БМ.

      - Добро пожаловать в Великую Ферму Джисии. Меня зовут Кассандра, чем я могу вам помочь? Вы пришли выбрать себе питомца? Или, может вас интересует ездовое животное? А может, вы пришли посетить ферму, как турист? – очаровательная девушка, одетая в классическую пиратскую одежду, с маленькой сизой птичкой на плече, завалила меня вопросами.

      - Эм… Здравствуйте. Меня зовут Джи. – представился я.

      - О! Нас посетила знаменитость! – девушка очаровательно улыбнулась, став еще более красивой и лучезарной. – Чем я могу помочь столь знаменитому человеку?

      - Мне нужно воскресить моих питомцев. – перестав глазеть на Кассандру, ответил я.

      - Так так… Давайте посмотрим. Приложите руку. – девушка-пират провела меня в сторону к одиноко стоящему камню, исперещенном множеством рисунков монстров. – Так так… О! Вы действительно, очень удивительный! Боевая химера? Бог Шмынков? Да… Давненько у меня не было клиента, который бы смог меня удивить! – посмотрев на изображения Кастро и Шреды, сказала Кассандра. – Стоимость воскрешения ваших питомцев – 250 миков.

      - Кха… - я подавился, услышав сумму воскрешения. – 250? Почему, так много? – вспоминая сумму, которую я платил Ахроновскому приручателю, спросил я.

      - В эту сумму входит полное сохранения опыта, вещей и прокаченных способностей ваших питомцев. – немного нахмурившись, стала рассказывать Кассандра. – Так же. Ваша легендарная боевая химера имеет очень высокий потенциал, который я сохраню, не понизив его. Ваша Шмынк потеряет от 60 до 99 процентов прокаченных умений. – словно учительница в школе, они вбивала в мою голову знания. – Неужели вы впервые воскрешаете своих питомцев? – неожиданно спросила она.

      - Не впервые. Но, то, что вы сказали, я слышу впервые. – немного придя в себя, ответил я ей. – Вот деньги. – сказал я, протягивая нужную сумму, которая материализовалась в виде 25 золотых пластин.

      «Полный треш… Хрен я теперь так просто пожертвую своими ребятами! 250 миков на воскрешение! Пипец!» - пролетели у меня мысли в голове.

      - Бог морей! Да, кто же это такой бездарный занимался вашими питомцами?  - подойдя ко мне почти в упор, смотря в мои глаза, спросила она.

      - Приручатель Ахрона. – не выдержав напора, сразу сдал я приручателя.

      - Ахрон… Ахрон… Я запомнила. – цыкнув, сказала она. – Ваши питомцы воскреснут через час. Не желаете пройтись по ферме?

      - Нет, спасибо. – покачал я головой. – Я бы хотел узнать у вас о возможных улучшениях Кастро.

      - Боевая химера. Конечно. – сказала Кассандра, а перед моими глазами открылось окно шоп магазина, о котором я мечтал, получив награду за эпик квест.

      Перво-наперво я зашел в единственную вкладку, где мог улучшить Кастро за кредиты и потратил 100 миков на поднятия его до 5 ранга. Получив 5 ранг, открылось новое умение:

      
        Когти Химеры – Ваш питомец может атаковать физическим уроном. 
      

      Прочитав это описание, я немного задумался над ним, но потом до меня дошло. Ездовые питомцы не могли сражаться, но Кастро получил эту возможность! Теперь он мог вступать в бой! Мало того, у моей химера пропало ограничение по времени полета, и теперь у Кастро будет полоска усталости, которая и стала отображение его времени в воздухе и перезарядки полета. 

      В качестве бонуса, в донат магазине показали проекцию Кастро. И я был снова приятно удивлен. Кастро стал еще больше, и обзавелся множеством наростов по всему телу, под которыми срывались острейшие когти, вылезающие по мере необходимости. Эти наросты были не только на спине или брюхе, но и в лапах, позволяя Кастро атаковать ими не только в пассивном режиме. Не сдержавшись, я открыл характеристики Кастро:

      
        Кастро.
      

      
        Ранг 5.
      

      
        Боевая магическая химера.
      

      
        Ездовое животное.
      

      
        Владелец – Высший Пастырь Джи.
      

      
        Скорость на земле – 230.
      

      
        Скорость в воздухе – 500.
      

      

      
        Пассивные свойства:
      

      
        1. Магическая турбулентность – все навыки, основанные на мане, действуют вокруг химеры на 70% хуже.
      

      
        2. Драконья ненависть – химера, это искусственно созданный враг драконов, поэтому при виде чистокровного дракона, ваш питомец сойдет с ума и станет драться с ним. Бонус при борьбе с драконом +50% к урону.
      

      
        3. Кислотное доминирование – ваш питомец может захватить цель и наносить по 50 000 урона в секунду в течении 10 секунд. Откат – 1 час.
      

      
        4. Магическая неуязвимость – Ваш питомец снижает урон любого магического умения или навыка направленного в него на 99%.
      

      
        5. Когти Химеры – Ваш питомец может атаковать физическим уроном. 
      

      
        6. Скрыто до получения питомцем 7 ранга.
      

      
        7. Скрыто до получения питомцем 8 ранга.
      

      
        8. Скрыто до получения питомцем 9 ранга.
      

      
        9. Скрыто до получения питомцем 10 ранга.
      

      
        10. Скрыто до преобразования в «Высшую Боевую Магическую Химеру».
      

      
        Личные качества питомца:
      

      
        Преданный - ваш питомец принял вас в качестве Единственного Хозяина.
      

      

      «Урон кислоты подрос… Так же как и урон по драконам.» - мимоходом отметил я. – «Но, все равно круто! Ладно. Теперь о грустном. Надо посмотреть и другие разделы.»

      До того, как я улучшил Кастро, в донат магазине было 5 разделов. Но, 5-й раздел был только для того, что бы улучшить моего питомца с 1 до 5-го ранга за кредиты. Теперь же, остались 4 раздела, в которых я мог улучшать Кастро, только за реал.

      
        1. Поднятие ранга.
      

      
        2. Внешний вид.
      

      
        3. Декоративные настройки.
      

      
        4. Улучшение ИИ питомца.
      

      В первом разделе был ценник на ранги от 6 до 10-го. И суммы, что там требовались… В общем, пока я не стану миллионером, лучше не думать об улучшении Кастро, как бы мне этого не хотелось. Мало того, там была сноска, что все эти улучшения имеют свой шанс удачи. 

      6-ранг – 50% (за каждую неудачу отнимается 1%, но не меньше 1%.)

      7-ранг – 40% (за каждую неудачу отнимается 2%, но не меньше 2%)

      И так далее. Видимо игра посчитала, что мало мне мучений по нахождению кредитов на улучшение Кастро, так надо еще мне и заработать миллионы, что бы удачно поднять его на более высокий ранг.

      «Внешка… Бе…» - подумал я, мимолетом открыв эту вкладку. – «Мне и базовый образ Кастро нравится.»

      Декоративная настройка – эта вкладка позволяла мне сделать из Кастро, что угодно. Начиная от грифона, заканчивая истребителем. В этой вкладке была пометка, что мне нужно будет либо загрузить в игру внешний вид Кастро, сделанный в специальных редакторах, либо сделать это в игровом редакторе. И игра сделает расчет суммы, которая потребуется на полное изменение внешности.

      Самым вкусным был 4-й раздел, в котором за каждые 100, 1000, 10 000, 100 000, 1 млн и так далее умножая по 10, я мог покупать улучшения ИИ своего питомца. Тут были сноски, на сколько его разум будет соответствовать человеческому и многое другое. Решив немного порадовать своего питомца, я потратил 100 долларов на улучшение его ИИ. Теперь Кастро будет немного более разговорчив и способен на некоторую вольность действий, в рамках моих приказов.

      Закрыв окно магазина, я посмотрел на Кассандру, которая отвела туристов к небольшому лифту. Посмотрев на часы, я с удивлением увидел, что проторчал в магазине час.

      «Пора забрать моих любимчиков.» - подумал я, направляясь к Кассандре.

      

      Глава 474. Привет из прошлого.

      Забрав Шреду и Кастро у Кассандры, я задумался над тем, что мне делать. 

      «Поискать големов?» - проскочила мысль, за которую я ухватился. – «Сейчас вокруг них собираются монстры, и если подгадывать время, когда собираются боссы и мини-боссы, то можно неплохо прокачаться!» 

      Но, реальность была иного мнения. Когда я выходил с фермы, передо мной появилась ярко белая арка телепорта, из которой вышла пара.  Мужчина был одет так, словно он паладин из мультика. Его латные доспехи рыцаря были его велики, из-за чего казалось, будто его голова совсем маленькая. Огромный, почти двухметровый двуручный меч, был размером с самого паладина, и покоился на его спине. Его спутница была классическим Целителем, класс которого я мог получить, когда проходил испытание при создании персонажа. Весь ее вид так и кричал «Я слабая, беззащитная, добрая целительница, помогающая всем нуждающимся!».

       - Мы наконец-то нашли тебя! – глубоким басом сказал паладин.

      Решив их проигнорировать, я просто прошел мимо. Но, мне не позволила закованная в сталь рука паладина.

      - Подожди Джи. Мы тебя так долго искали, и нам нужна твоя помощь. – продолжил паладин, не давая мне пройти.

      Тяжело вздохнув, я посмотрел на него:

      - Я не собираюсь присоединяться к светлым. – ответил я.

      - Мы знаем, что ты безбожник. – сказала целитель, подойдя ближе. – Нам действительно нужна твоя помощь, и мы потратили очень много средств, чтобы открыть телепорт к тебе.

      - Я вас не знаю. – сказал я ей. – И у меня сейчас полно других дел.

      - Странно, нам говорили, что ты нормальный человек. – нахмурился паладин, что в его исполнении на молодом лице выглядело очень комично.

      - Нормальный. – кивнул я. – Но, помогать кому-то в ущерб себе, я не собираюсь. Всего доброго. – обойдя руку паладина, я попытался уйти.

      - Стой. – на моем пути встала целитель. – Пожалуйста, помоги нам.

      - Что вы заладили, помоги, да помоги? Я не единственный игрок в БМ. – ответил я ей.

      - Ты единственный, кто владел навыком Инь и Янь. – сказала целитель.

      - Мм…? – я заинтересовался.

      - Мы нашли зацепку, где получить навык, но чтобы пройти подземелье нам нужна твоя помощь. – сказала целитель.

      - Если вы каким-то образом смогли открыть портал ко мне, значит, у вас есть средства нанять нехилый такой отряд топ игроков. Почему я? – спросил я у нее.

      - На входной плите подземелья было твое имя. – неожиданно сказал паладин. – Мы, по началу, не придали этому никакого значения, пока не добрались до скрытого подземелья внутри. Нас туда не пустило. – паладин скривился. – Мы перепробовали все, но войти туда, у нас не вышло. 

      - И вы решили, что, раз там нацарапано мое имя, то я ключ ко входу? – меня позабавило сказанное.

      - Не только. – покачала головой целительница. – Так нам сказал Аиш. – сказав это, она будто ждала, что я сразу соглашусь.

      - Аиш? – переспросил я, пытаясь вспомнить, где слышал это имя.

      - Прорицатель Аиш из песочницы. – уточнила целительница.

      - Ммм… Забавно. – я склонил голову. – Допустим, вы меня заинтересовали. Но, какой прок мне тратить время на поход неизвестно куда.

      - Меркантильно… - пробубнил паладин, отходя в сторону.

      - Не обращай на него внимание. – попросила целительница. – Мы тебе заплатим.

      - У меня достаточно денег. – сразу перебил я ее.

      - Тогда, чего ты хочешь? – явно ожидая моего ответа, сразу спросила целительница.

      - Я заберу Инь и Янь. – просто сказал я.

      - Сам понимаешь, что это не вариант. – усмехнулась целительница. – Мне нужен этот навык.

      - Тогда у вас проблемы. – улыбнувшись, я развел руками. – У вас нет ничего, чем бы меня заинтересовать. Мало того, вы так просто сказали мне о найденном мифическом навыке, что я вполне могу попытаться найти его самостоятельно.

      - Хм… Мне говорили, что ты достойный человек. Неужели это не так? – нахмурилась целительница.

      - Мне почти даже интересно, кто вам это говорил. – продолжая улыбаться, сказал я.

      - Венеция. Она о тебе отзывалась очень хорошо. 

      - Эм… Да… Удивила, так удивила. – шокировано смотря на целительницу, я попытался посмотреть из какой она гильдии, но информация была скрыта. – Если вы знаете ее, значит, вы из Богов.

      - Нет. – покачала головой целительница. – Я и мой брат. – она кивнула на паладина. – Никаким образом не связаны с гильдией Богов. Скажу больше, мы не состоим не в одной из гильдий. 

      - Тогда, мне еще больше интересно, откуда вы знаете простую официантку из Гровенхолла? – спросил я у нее, все еще находясь в недоумении. 

      - Венеция пересоздала своего персонажа. Так получилось, что она присоединилась к нам на несколько походов в подземелье, а потом, когда мы собирали свою группу, она была одной из первых, кого мы пригласили.

      - Звучит… Почти правдоподобно. – подобрав слова, сказал я ей.

      - И это правда. Я не лгу. – улыбнувшись, сказала целительница. – Мы узнали о том, что она с тобой связана, только когда добрались до того подземелья, где было написано твое имя. Она говорила, что очень долгое время не общалась с тобой, поэтому, смысла упоминать ее не было. Но, я решила, что лучше быть с тобой откровенной.

      - Мда… Это действительно, очень неожиданно. – сказал я, когда целительница закончила рассказывать.

      - Тем не менее. Что ты хочешь за свою помощь? – спросила она. – Инь и Янь я не могу тебе отдать… Он. Мне. нужен. – выделяя каждое слово, сказала она. - Но, все остальное, что будет в подземелье, ты можешь забрать.

      - Кот в мешке, а тебе миф навык? – открыто засмеявшись, спросил я.

      - Тогда назови свою цену. – настояла целительница.

      - Ну, лямов 5 долларов. – в шутку сказал я.

      - Хорошо. Это немного больше того, что я предполагала, но я согласна. – неожиданно для меня, сказала целительница.

      - Эм… Я пошутил же.. – но, видя серьезное лицо целительницы, спросил: - Ты серьезно? Готова отдать 5 миллионов за призрачный шанс получить игровой навык? – я в шоке стоял и смотрел на нее. – И кто ты?

      - Серьезно. – кивнула целительница. – И шанс не призрачный, я почти уверена на 100% что Инь и Янь находится там. А кто я… В реале это не важно. Здесь я Сефира. Святой Целитель 114 уровня. Это мой брат Артак, Паладин Райяна 116 уровень. – сказав это, она кинула приглашение добавить ее в друзья.

      После сказанного ей, я смог удостовериться, что она не врала. Ни о чем. Когда я добавил ее и ее брата в друзья, она спросила:

      - Так ты согласен? 

      - За 5 миллионов? Почему бы и не сходить, не посмотреть на вашу находку. – кивнул я.

      - Тогда, заключаем договор? – спросила она, пересылая мне документы с кучей пунктов и обязанностей.

      - Мне нужно его прочитать. – ответил я. – Не против переместиться в таверну? 

      - Конечно. – кивнула Сефира.

      Перечитав договор с десяток раз, я еще и попросил помощи у Миланы, которая была в сети. Та попросила полчаса на изучение, а потом ответила, что все в порядке, если я не планирую забрать себе навык, конечно.

      
        Роранара: Не знаю, кто такая Сефира и мои знакомые тоже. Поэтому, будь аккуратен.
      

      
        Джи: Я буду осторожен. Спасибо за помощь!
      

      - Готово. – сказал я, подписав договор.

      В этот момент между мной и Сефирой сформировалось лицо Райяна, которое сказало:

      
        Договор заключен!
      

      - Хм… - покачав головой, я не знал, что сказать.

      - Мой Бог! – встал на одно колено Артак.

      - Мой Бог! – Сефира так же преклонила колено.

      Лицо Райяна обвело взглядом нас, задержавшись на мне. Я видел, что Райян что-то хотел сказать, но в последний момент передумал. Во вспышке света его лицо исчезло.

      - Слухи не врали, ты действительно был знаком с Богом. – находясь в восторге, сказала Сефира.

      - Я знал, что ты достойный! – серьезно кивнул Артак.

      - Пофигу. – ответил я. – У вас три дня. Моя сила к вашим услугам. – добавил я, разведя руками.

      

      Глава 475. Извинения.

      Брат и Сестра ушли телепортом в Ахрон, оставив мне координаты, до которых я должен был добраться, и только тогда начнется таймер договора. Благодаря Кастро, я смог добраться до нужного места меньше чем за сутки, избегая сражений с боссами и мобами. И это уже было начало 6-го дня проведенного мной в игре, усталость понемногу копилась, но я все еще был в хорошей форме.

      - Ты быстрее, чем мы думали. – сказала Сефира, когда я слез с Кастро около старых руин. – Пойдем, я познакомлю тебя с командой.

      - Веди. – кивнул я, следуя за ней.

      Мы прошли почти через все руины, пока не остановились у неприметных столбов, которые никак не выделялись на фоне остальных руин. Пока Сефира что-то делала, я заметил, что на этих столбах нацарапаны различные имена. Разглядывая эти имена, поймал себя на мысли, что некоторые из них я где-то или от кого слышал, а затем, мне на глаза попалось и мое имя, которое было нанесено недавно, судя по виду. Задумчиво смотря на все это, я пропустил момент, когда между двумя столбами открылся телепорт.

      - Нам сюда. – сказала Сефира, и, подавая пример, зашла первой.

      
        Вы вошли в безопасную зону подземелья «Храм Ацтара».
      

      
        Максимальное количество игроков в безопасной зоне 20.
      

      Войдя внутрь, я попал в небольшую комнату, где собрались десять игроков. Единственный, кого я узнал, был братом Сефиры, остальных же я видел впервые.

      - Это единственная безопасная зона в подземелье. – сказала Сефира. – И так. Позволь я всех представлю. – Сефира встала рядом со мной. – Мой брат Артак отвечает за танкование. Дальше. С Венецией ты знаком.

      - Привет, Джи. – кивнула девушка, которая была совсем не похожа на Алину, которую я знал. – Давно не виделись…

      - Угу… - кивнул я.

      - Венеция у нас РДД. – прерывая нашу беседу, сказала Сефира. – Следующий РДД это Секек. – вперед вышел маг. – Рядом с ним Тифаниса, она Дьякон. Полу хил, полуДД. 

      - Привет. – мне помахала ручкой девушка одетая в черную рясу, которая была подвязана красной веревкой. 

      - Братья ганеры Голеф и Болеф. – Сефира показала рукой на близнецов. – И два воина, что нас будут сопровождать Шакум, - воин с кулачным щитом махнул рукой. – И Девелир. – воин с двуручником отдал мне честь. – Сахаша наш запасной ДД, но так как подземелье рассчитано на группу из десяти, она останется здесь.

      - Извини. – кивнул я девушке.

      - Брось. Квест важнее. – отмахнулась она. – Сеф, я закрою портал и буду ждать от вас хороших новостей.

      - Хорошо. Спасибо. – поблагодарила ушедшую девушку Сефира. – Так как Джи прибыл раньше, мы тоже должны поднажать. 10 минут на проверку шмота и расходников, затем мы выступаем.

      «Блин… Совсем забыл, что Пятый должен был прибыть в Джисию с расходниками…» - я прикусил губу, вспомнив это.

      Попытавшись ему написать, я был остановлен сообщением:

      
        В данном подземелье невозможно использовать почту.
      

      «Он меня прибьет… Так-с… И что мне делать? Расходки у меня нет… Придется раскошелиться и купить все с шоп магазина.» - тяжело вздохнув, я стал покупать все доступные хилки и бафы в шоп магазине. – «Пустая трата денег… Блин! Надо было реально дождаться Пятого,  и только потом идти сюда!»

      Пока все готовились, ко мне подошла Венеция, а Сефира тактично отошла к брату, чтобы не мешать нашему разговору:

      - Прости. – извинилась она сразу.

      - Тебе не за что извиняться. Все в прошлом. – ответил я. 

      - Все равно… Я… Мне жаль, что я так поступила. – подбирая слова, сказала Алина. – Лиза и я были куплены с потрохами Афродитой… Я… Не думала, что поступаю неправильно тогда… 

      - Говорю же, забей. Все в прошлом. – отмахнулся я. 

      - Я понимаю, что натворила… И пойму, если ты меня ненавидишь… - опустив голову, тихо сказала она.

      - Я тебя не ненавижу. – ответил я.

      - Правда? – подняв голову, с надеждой в глазах спросила она.

      - Да. Мне на тебя просто наплевать. – резко ответил я. – Сефира, вы готовы? – прервав разговор, я обратился к главному человеку в этой группе.

      Алина что-то хотела сказать, но видя, что мне наплевать на ее присутствие, насупилась и не стала продолжать разговор. 

      - Да. Выходим? – спросила она, отходя от брата.

      - Веди.

      - Хорошо. Тогда, если ты не против, командую я. – сказала она, встав напротив больших дверей комнаты, больше похожих на трехметровые врата.

      - Командуй. – согласился я.

      - Действуем стандартно. – Сефира сразу перешла к делу. – Ничего не изменилось, лишь подрос наш урон. Джи идешь рядом с Секом. Я не знаю всех твоих возможностей, но постарайся не переагривать с Арта.

      - Ок. – кивнул я ей. 

      - Пошли. – приказала Сефира, вставая прямо за спинами воинов, чем меня немного удивила.

      Шакум и Девелир открыли двери настежь, а Арт, стоило двери открыться, прошел вперед и стал дожиться остальных. Пятерка РДД, которая шла рядом со мной, выдвинулась только после того, как Шакум, Девелир и Сефира вошли внутрь. Хмыкнув, я пошел вместе с ними. 

      Подземелье представляло из себя лабиринт из сотен гигантских коридоров, которые шли в самом различном направлении. Коридоры могли идти даже под углом 90 градусов вверх или вниз, в такие моменты нам приходилось использовать веревки, которые были припасены с запасом у команды. Основными обитателями этого подземелья были «Бездушные монахи», которые были похожи на обычных людей, только без глаз. Каждый из монахов имел свой класс и набор умений, которые зависели от того, какое оружие используется. В начале подземелья нам встречались одиночки, которых мы убивали очень быстро, так как их уровни были в районе 110. Настоящие противники появились спустя три часа, когда мы стали проходить «Молельни». Или как их назвал Голеф «Фарм зоны». В этих местах было около 20-30 элитных монахов, которые представляли собой солидную силу… Для группы Сефиры.

      Уровень группы был 115, а элитные монахи были 117-119-го. Не смотря на небольшую разницу, это были те мобы, на которых и прокачивалась группа Сефиры уже несколько месяцев. Смотря на то, как слаженно действует группа, я не мог не восхититься. Они слаженно справлялись с монахами, прикрывая друг друга. 

      «Сразу видно, что они не первую неделю вместе.» - подумал я с небольшой завистью.

      - Проклятие. – скастовав, я повесил щит на Атака, который стал проседать под напором сразу пяти монахов.

      - Воу… - раздалось рядом, когда я стал атковать.

      Из-за моей разницы в уровнях с монахами, каждый мой удар был критическим, и все чаще стали проходить умения с вещей, от чего разборка с этой группой элитных монахов превратилась в легкую забаву.

      «Все же… Хорошо иметь танкующего напарника. Не нужно напрягаться… Прыгать… Скакать. Стой себе, да бей.» - подумал я, добивая последнего монаха.

      - Мда… Я конечно много слышал о тебе… - покачал головой Сесек. – Но… Сеф, я так понимаю он топ по урону?

      - Естественно. Разница в 40 уровней, вполне ожидаемо, не? – пожала плечами Сефира. – Не отвлекаемся, нам нужно добраться до озера к вечеру.

      - Так, я и не сомневался, мне просто интересно на много ли? – сказал Сесек, пока мы проходили молельню.

      - Почти в 50 раз. – после небольшой паузы, сказала Сефира.

      - Ты че прикалываешься, Сеф? – нахмурился Сесек. – Не может быть…

      - У него 97% крит ударов было. – вставил слово Болеф. – Я не то, чтобы особо следил, но судя по тому, какие куски отрывались после каждого его удара, я не думаю, что сильно ошибаюсь.

      - Пипец… - в шоке покачал головой Сесек. – Чем больше играю, тем больше задротов вижу…

      - Сес! – рыкнула Сеф.

      - Все в порядке. Чего уж тут отрицать правду? – улыбнулся я.

      

      Глава 476. Недовольство Яха.

      «Кайф! Кайф! Кайф!» - радовался я про себя.

      Мы пробирались уже больше семи часов, за которые я влюбился в группу. А если быть точнее, то в работе по таргету. Ну, или просто по цели, что подсвечивал танк Артак. Не знаю, как и почему, но я не срывал агро, когда бил по выбранной танком цели. Хотя и бывали моменты, что из-за огромного количества критов, я срывал агр, Арт все равно спокойно забирал моба обратно. Не смотря на то, что уровень и сила мобов увеличивалась с каждым часов, Арт продолжал держать на себя агро, а я вливать тонны урона. Нет, конечно все остальные тоже вносили свой вклад, но я все больше и больше начинал кайфовать, понимая, какое же это удовольствие спокойно делать свою работу ДД.

      - Мы почти у Озера. Приготовьтесь. – усталым голосом сказала Сефира. – Будет босс. У него четыре фазы, на каждые 25% жизни. Действуем аккуратно…

      - Прости, что перебиваю. Но, у меня вопрос. – перебил я ее. – Это обычный босс?

      - В смысле обычный? У него… - начала она, но я снова перебил.

      - Я в том плане, что он не Рейд босс так? – спросил я.

      - Ну, да. – кивнула целительница.

      - Тогда давай я его вынесу? – поинтересовался я.

      - В соло? – выгнув бровь, спросила она. – Ты хочешь использовать свой миф навык? 

      - Угу. Все равно остановимся на отдых, так я хоть сэкономлю вам время. – подтвердил я.

      - Ладно. Но, мы если что, на подстраховке.

      - Если Арт его удержит секунд 5-10, то все пройдет гладко. – немного подумав, я решил это сказать.

      - Добро. – кивнул танк, явно подражая кому из фильма.

      Боссом у Озера была статуя монаха, который парил над землей, скрестив ноги. У статуи были закрыты четыре глаза, и как я потом узнал у Сефиры, каждый глаз имел свою фазу атаки. Но, это было уже не важно. Арт выдвинулся вперед под прикрытием Сефиры, которая исцеляла его, пока он агрил босса. Я же решил призвать Яха, чтобы сохранить для ребят хоть какой-то дроп. Опыта они и так почти не получали из-за нашей с ними разницы в 35 уровней.

      - Я тот, кто открывает врата Разрушения! Я Ключ к вратам, где заперто разрушения! Я взываю к тебе Ях! – прочитав текст призыва, я полез в инвентарь, что бы вытащить какую-нибудь героик шмотку для Яха. – Убей босса… Но, аккуратно. – добавил я в конце, посмотрев на древние, рассыпающиеся от старости стены.

      - Ты перестал верить в наши силы? – спросил Ях у меня, не двигаясь с места.

      - Нет, с чего ты взял? – нахмурился я.

      - То ты призываешь меня и Ожа сражаться с сильнейшими РБ, а сейчас… - Ях посмотрел на босса. – Даже стыдно тратить на него время призыва.

      - Ты отказываешься выполнять приказ? – я еще больше нахмурился.

      - Нет. Просто хочу тебе сказать, чтобы ты не вызывал нас сражаться с такой мелочью. – с этими словами, Ях взял героик кольцо.

      Взяв кольцо, Ях телепортировался к Боссу и серией взрывной магии убил его меньше чем за 10 секунд.

      - Сделано. – бросил он мне, и сразу ушел во врата Коллапса.

      «Хм… Он явно обижен...» - подумал я, задумчиво смотря вслед Яху.

      - Это было круто! – похлопал меня по плечу Сесек, отвлекая от раздумий.

      - Угу. Отдыхаем? – спросил я у Сефиры.

      - Да. Босс воскреснет через 10 часов. Поэтому, здесь безопасная зона на это время. – рассказала она. – Мы отдохнем пару часов и продолжим. 

      - Хорошо. Я вас подожду. – кивнул я, устраиваясь на камнях у озера поудобнее.

      - Ты не выйдешь в реал? – спросила Сефира. 

      - Нее… Лень. – отмахнулся я, не став вдаваться в подробности.

      Сефира странно на меня посмотрела, но не решилась что-то сказать. Вместо этого, она и ее брат вышли из игры, оставив своих персонажей сидеть у стенки. Так же поступили и остальные, хотя Венеция и задержалась на несколько мгновений, но потом так же вышла из игры.

      «Хм… Забавно. Не думал, что в игре остаются… Аааа просто они пропадают не сразу.»  - подумал я, увидев, как аватары игроков исчезают. – «Жесть. Вот так и играй в одиночку. Не знаю даже базовых вещей.» - покачав головой, я закрыл глаза и повалился в сон.

      ***

      Через два часа меня разбудила Сефира, которая потрясла меня за плечо.

      - Ммм? – сонно потянувшись, я открыл глаза. – Задремал, немного.

      - Все в порядке. Но, ты же знаешь, что сон в игре, это не нормальный полноценный сон в реале? – спросила она у меня.

      - Все ок. – отмахнулся я, доставая бутыль со сладкой водой, которая еще и давала баф. -  Все зашли?

      - Да. Ждем тебя.

      - Я готов. – размяв немного тело, я пошел за Сефирой.

      - И так. После озера будут идти фантомные монстры. – начала инструктаж Сефира. – Так как здесь никто не был кроме меня и Арта, сразу хочу сказать, что на них действует только магия и навыки, связанные с маной. Поэтому нашей парочке воителей и братьям ганерам придется активно использовать только навыки. – обратилась она к воинам.

      - Понял. – кивнул Шак. 

      - Лады. – сказал Дев.

      - Будем идти не спеша, так как нам нужно найти скрытый проход. – продолжила инструктаж Сеф. – Мы с Артом были тут, но проходы находили за нас, поэтому, в этот раз нам придется самим найти его. А теперь, выдвигаемся.

      Фантомные монстры – на деле оказались духами, или по-простому привидениями. Они очень больно кусали Арта, но урон от магии получали в двойном объеме, что мне было лишь на руку. Однако, поиск скрытого прохода затянулся. Мы зачистили все туннели, пока не добрались до второго босса подземелья, на которого Сеф не решилась нападать, так как он нам был не нужен. В итоге, мы отправились обратно… А потом снова обратно…. А потом снова…

      Так и пролетели 14 часов фарма духов и поисков скрытого прохода. С каждым часом, проведенным в поисках, Сеф становилась все более злой и раздражительной. Каждый из пати пытался найти проход, но ни у кого не было навыков поиска таких проходов. Все, на что мы могли полагаться – это была удача. Удача, которая улыбнулась нам в конце 15-го часа поисков. Проход нашел Арт, который просто напросто случайно оперся своим щитом о нужное место в стене. Благодаря этому открылась потайная дверь, ведущая в глубины подземелья. 

      - Наконец-то… - выдохнула Сеф. – Все заходим. После того, как войдем, дверь закроется. И мы сможем отдохнуть. Всем перевести капсулы в режим сна и отдыхать 5 часов. Не забудьте поставить будильники на вход. Джи, тебе бы тоже было бы неплохо отдохнуть… - сказала она, когда большая часть народа вышла из игры.

      - Отдохну, не переживай. Ты мне лучше скажи, нафига тут я? 

      - В конце этого туннеля будет скрытый босс, который охраняет врата. Там то и будет нужно твое присутствие. – ответила Сеф.

      - Аа… - потянул я, кивая головой. – Понял. Тогда… Жду вас. – плюхнувшись на землю, я подложил под голову руки и закрыл глаза.

      - Больной… - услышал я слова уходящей Сеф.

      - Угу… - усмехнулся я, проваливаясь в омут сна без сновидений.

      

      Глава 477. Новый босс.

      Просыпаться было тяжело. Тело ломило, и очень хотелось  выпить кофе, а не обычной, безвкусной, игровой воды, которая только и делала, что утоляла жажду. Я проснулся за 10 минут до сбора группы.

      «Нет… Закончу с заданием и точно на выход. Больше 5 дней в игре больше не буду сидеть.» - подумал я, поедая кусок хлеба. – «Эти мучения не стоят призыва сразу двух ребят из Коллапса.» - кивнув своим мыслям, я бафнул себя, да и вообще начал готовиться к приходу группы.

      Те не заставили себя ждать. Первой вошла Сефира с братом, за ней остальные, и что меня порадовало, так это то, что никто не опоздал. Мне не сильно хотелось задерживаться в игре.

      - Здесь будут духи различных монстров, а в конце нас ждет бой с гигантским питоном… - начала инструктаж Сефира, когда все собрались. – Хотя, думаю, что Джи справится с ним.

      - Если он будет боссом, то никаких проблем не будет. – кивнул я.

      «Но, Яха призывать я не стану. Обойдусь обычным Коллапсом.» - проскочила у меня мысль.

      - Хорошо. Тогда двигаемся так же, как и до этого. 10 минут на бафы и выступаем. – приказала Сефира.

      Через десять минут мы выдвинулись из безопасного клочка коридора. И сразу же столкнулись с приведениями монстров. Что меня удивило, так это знакомое очертание скелетов, эгров и других существ, с которыми я сталкивался, будучи еще обычным пастырем. Правда, уровень приведений был высоковат для группы – 130-138. Ребята стали частенько мазать навыками, иногда агр срывался с Артака, и мне приходилось танковать моба, пока тот не умирал или не был забран танком обратно. Из-за этого, я перешел из безопасной зоны для РДД в авангард, чтобы Артаку и воинам было проще снимать с меня мобов.

      Продвижение замедлилось, но, по словам Сефиры, которая была здесь с отрядом наемников, это было нормальным явлением. Наша группа еще быстро продвигалась, с учетом того, что количество промахов увеличивалось, а уровни ребята не поднимали из-за моего нахождения с ними. Да и поднять уровни с 115-х было проблематично, не смотря на то, что это было подземелье, где был повышенный коэффициент опыта от убитых мобов.

      Благодаря действиям Сефиры и иногда Тифанисы, никто не попадал в критическую зону здоровья. Сефира знала свой предел, и всегда останавливала группу, если ей нужно было пополнить ману или дождаться отката нужного навыка. Меня это немного бесило, но, я понимал, что для них этот поход важнее, чем для меня. И если признаться честно, мне было наплевать на их передышки. Срок моего контракта истекал через полтора суток, поэтому, что они отдыхали, что не отдыхали, мне было все равно. С этого подземелья я в любом случае принесу 5 миллионов, которые уже лежали на депозите игры, и будут переведены мне, стоит контракту закончиться.

      ****

      - Хм… У нас проблемы. – сказала Сефира, когда мы подошли к комнате босса. – Это не тот же самый босс, что был в наш первый поход. 

      Мы прошли порядочно километров по скрытому подземному туннелю, и наконец-то вышли к пещере босса, который еще и оказался не тем, что был раньше. В данный момент в пещере плавал по воздуху пятиметровый орел с головами змеи. 

      
        Душа Грифохима. (скрытый босс)
      

      
        Уровень 145.
      

      
        Описание: Когда то давным-давно, один из Химерологов случайно смешал гены гидры и грифона. Увидев свой результат, он моментально выкинул Гифохима в отстойник для химер, где они должны были сражаться за каждый клочок пространства. В итоге, Грифохим убил всех в отстойнике, затем убил Химеролога, а после вырвался на свободу, где был убит. Его душа была призвана охранять…
      

      - Будет немного проблематично, но не думаю, что он переживет Коллапс. – сказал я, смотря на босса. – Однако, будьте готовы, что нам придется его добивать.

      - Мы по нему будем попадать дай бог одну десятую раз. – сказал Сесек. – Добивать его… Только если у него совсем не останется ХП.

      - Если Арт удержит его на 1 месте, пока я кастую навык. То, тогда будет все ок. – добавил я, услышав жалобу мага льда.

      - Сеф, мне будет нужен твой бабл. – сказал Артак, после небольшой паузы. – Я возьму его на себя, и удержу на 1 месте. Не подведи. – повернувшись ко мне, сказал Артак, а затем пафосно закрыл забрало.

      В итоге все прошло удачно. Арт смог удержать Грифохима, а я смог поставить врата прямо на босса, нанося ему максимальный урон. Хотя и пришлось пережить десять секунд неприятных ощущений. Благо бабл на Артаке и на мне спас нас от всего. Только вот пару ребят, что хотели рассмотреть все получше, пришлось воскрешать. Грифохим шарахнул по нам фазой оглушения, призывом духов, а затем все это накрыл подобием магического вампирика, который высосал из ребят всю ману и убил. Но, прервать коллапс у него не вышло. Из тела Грифохима выпал серебряный сундук, в котором нашлась полная броня для воина 120 уровня. Воины в группе кинули кубики и выиграл Шакуп.

      - Что дальше? – спросил я у Сефиры, пока все лутали босса.

      - Иди за мной. – сказала она, подводя меня к нагромождению камней.

      Подойдя к ним, я увидел, что за ними скрывается небольшие врата, которые были вырезаны прямо в скале. На вратах были странные надписи, которые я не смог понять, так как это был не общий язык БМ, а какой-то другой. Но, вот список имен, которые были написаны на одной из дверей, я смог прочитать. И там было мое имя, которое было в самом конце, после имен еще 7 неизвестных мне личностей. На другой двери было изображение Инь и Янь, которое вызвало у меня ностальгические воспоминания.

      - Мы пытались взломать ее. Сломать. Прорыть тоннель рядом. Использовать свитки. Магию бога. – перечисляла Сефира. – Но, ничто не помогло. В конечном итоге, Венеция предложила обратиться к тебе напрямую. 

      - И что мне делать? – спросил я ее. – Не думаешь же ты, что она откроется, когда я положу руку…

      С улыбкой говоря это, я прикоснулся к изображению Инь и Янь. Неожиданно для всех и для меня тоже, изображение на вратах стало вращаться с бешенной скоростью, а моя рука провалилась в изображение и стала проваливаться все дальше и дальше, пока не достала до чего-то. 

      - Я же говорила, что ты поможешь. – впервые улыбнувшись за все время знакомства, сказала Сефира.

      Тем временем, моя рука уперлась в ручку, за которую я дернул изо всех сил. Двери заскрипели, с потолка посыпались маленькие камешки, вся группа моментально подбежала к нам с Сефирой. Врата стали открываться, медленно, уничтожая многолетний покров земли и скал вокруг. Когда врата открылись, мы увидели, что за ними была бескрайняя поляна, усеянная множеством красивых цветов, которые возвышались на несколько метров вверх. На этой поляне жили своей жизнью сотни… Тысячи различных насекомых, которые летали от одного цветка до другого. Пока мы стояли и наслаждались этим видом, мимо нас пробежал гепард, который поймал зайчика, но не стал его есть, а начал облизывать и игриво мурчать.

      - Святая земля… - Артак благоговейно опустился на одно колено и положил руку на броню в том месте, где у людей обычно сердце.

      - Святая земля… - Сефира опустилась на колени и стала возносить молитву.

      Остальная группа так же благоговейно приклонила колени, когда мы переступили порог врат, которые, кстати, закрылись за нами сразу. Я же стоял и смотрел вокруг.

      «Слишком мирное место в БМ, чтобы быть правдой.» - проскочила у меня мысль, пока остальные продолжали стоять на коленях. 

      

      Глава 478. За вратами.

      - Может, вы уже встанете, и мы наконец-то пойдем? – спросил я, после 5 минут ожидания.

      - Да… Конечно… - тряхнув головой, сказал Артак. – Мы наконец-то нашли ее, сестра! – воскликнул он, обнимая Сефиру.

      - Да. – улыбалась она. – Джи. Составишь нам компанию? – спросила она у меня.

      - В смысле? Я же еще на 34 часа нанят? – склонив голову, спросил я.

      - Да, но мы уже почти у цели. – Сефира взмахнула рукой, а мне пришло уведомление:

      
        Вы выполнили все условия договора.
      

      
        На ваш лицевой счет поступило 5 000 000$.
      

      - Эм… Ладно. Спасибо. – растерявшись, пробормотал я.

      - Спасибо друг. – сжав мое плечо, улыбаясь во все 32 зуба, поблагодарил Артак. – Мы так долго искали это место… И наконец… Наши старания увенчались успехом! 

      - Видимо, я чего не понимаю. – идя рядом с Сефирой, сказал я. – Вы же шли за миф навыком?

      - Не совсем. – улыбнулась девушка, а увидев мое нахмуренное лицо, рассмеялась. – Нет, ты не правильно понимаешь ситуацию. Да, мы шли за навыком, но нашли большее! – она обвела руками вокруг себя. – Это Святая Земля! 

      - Эм… Ии? – потянул я, намекая на продолжение.

      - Странно, что ты не знаешь. – удивилась Сефира. – Это одна из немногих легенд БМ. Эта земля была первой! ТЫ понимаешь? Первой. Основой. Здесь зародился БМ. – с восторгом сказала Сефира. – Признаюсь тебе, я и брат получили серьезную зацепку о Инь и Янь, которую мы всеми силами пытались раскрыть. У нас ушло три месяца впустую, пока мы не получили недавно квест от самого Норхока. Он направил нас сюда с одной целью, очистить храм для бога Райяна. Но, в процессе выполнения квеста, мы смогли найти эту скрытую пещеру, в которой мне и брату явился сам бог и раскрыл полную версию квеста.

      - Ии… Что за квест? – спросил я у замолчавшей Сефиры.

      - Он сказал нам, что мы можем воскресить бога. – серьезно ответила она.

      - Допустим. – кивнул я, приняв на веру слова Сефиры. – Но, как связаны поиски миф навыка и то, что ты так рада тому, что нашла эту локацию? – я кивнул на многометровые цветы.

      - Здесь стоят алтари всех светлых божеств, которые были когда-либо присоединены к БМ. – ответил вместо сестры Артак. – Теперь нам не нужно искать «Инь и Янь». Нам достаточно будет найти здесь алтарь и пробудить бога. 

      - Поэтому, я и сказала, что твоя миссия выполнена. – улыбнулась Сефира мне. – Теперь… Каждый из нас сможет стать первосвященником, если мы найдем алтари богов. 

      - Вы хотите пробудить 9-ть светлых богов? – я удивленно посмотрел на брата и сестру.

      - Нет, что ты. – рассмеялась Сефира. – Наше время здесь ограничено, и найти хотя бы пару алтарей было бы уже здорово!

      - Сеф, нам нужно разделиться. – прервал Сефиру Артак. – У нас и так мало времени.

      - Конечно. Ты прав. – сразу посерьезнела девушка. – Что-то я сама не своя… - после этого она стала отдавать приказы.

      «Странно, если у них ограничено время, тогда почему у меня нет?» - задумался я, пока группа разбрелась в разные стороны. – «Неужели из-за безбожника?» 

      Я продолжил следовать за Сефирой, не раскрывая того, что я могу здесь находиться сколько пожелаю.

      ***

      Через некоторое время мы с ней вышли к небольшому домику, окруженному невысокой, но очень красивой оградой. Подойдя к ограде, я ощутил, что не могу пройти дальше, хотя Сефира уже открывала забор.

      - Не пойдешь? – спросила она у меня.

      - Не пускает. – ударив кулаком по стенке, ответил я ей.

      - Неужели… Это алтарь? – она моментально забыла обо мне и заскочила в дом.

      Минута тянулась за минутой. Через некоторое время крышу домика сорвало, и в небо ударил светлый поток чистой силы. Я же смотрел на него сидя у двухметрового подсолнуха. Вдруг, я увидел, что в потоке силы кружится Сефира, глаза которой закрыты.

      
        Поздравляем!
      

      
        Вы первый игрок, который увидел возрождение бога!
      

      
        Вы получаете достижение «Видевший рождение Бога Жизни!»
      

      
        Видевший рождение Бога Жизни – Богиня жизни пробудилась от многовекового сна и вы первым увидели это!
      

      
        Бонус достижения: Все положительные бафы, наложенные на вас, усиливаются на 20%.
      

      Пока я отвлекся на сообщение, Сефира взмыла далеко в небеса, и пропала… Вместе со столбом света. Когда я это понял, то сразу же попытался найти ее в разрушенном домике… Но, меня не подпустило к нему. Мало того, при попытке действовать силой, вокруг меня мгновенно появились мириады насекомых и животных, которые создали почти злобную какофонию в духе «Не смейжжжж». Так по крайне мере, мне показалось.

      - И что теперь делать мне? – задал я им вопрос, перестав думать о том, что хочу разнести все здесь к хренам собачьим.

      Злобные твари отправились по своим добрым делишкам, оставив меня в покое. 

      «Похоже, нужно найти остальных…» - подумал я, а затем, прикинув направление, побежал искать группу.

      ***

      - Лять! Лять! Лять! – матерился я, увидев, как в небо всплыл еще один столб света. – Это похоже был Артак… А вот эти лучи света, похоже остальная группа. – прикусив губу, я смотрел на 7 лучей, что быстро взлетели в небо. – Вашу ж мать! И как мне теперь отсюда выбираться? – закричал я.

      - Не стоит кричать. – раздавшийся голос напугал меня так, что я чуть не выпустил в говорящего всю цепочку боевых навыков. – Остановись. – приказал голос.

      И это буквально остановило меня. Я замер в воздухе. Я не мог ничего сделать.

      - И успокойся. – сказал голос.

      В мое тело будто ввели тонну успокоительного, а затем выкачали, оставив ровно столько, что бы я был максимально спокоен, но в состоянии думать.

      - Хорошо. А теперь, скажи мне, что забыл Безбожник на святой земле? 

      Я посмотрел на говорящего. Это был древний дед. Он был ростом с десятилетнего ребенка, но все его тело было сморщенным, а его борода была такой длинной, что уходила куда-то в сторону цветов, и там терялась.

      - Я… Сопровождал знакомых сюда. – ответил я, сглотнув. – И сейчас, не знаю, как мне выбраться.

      - Хо-хо-хо…. – засмеялся старик настоящим старческим смехом. – Прошел через врата души и тела, а теперь застрял здесь. Хо-хо-хо… Хорошая шутка, спустя столько тысяч веков… Хо-хо-хо… - заливался старик. 

      - Вы мне поможете? – с надеждой спросил я у него.

      - Нет. – улыбаясь своим щербатым ртом, ответил он. – Только ты сам можешь помочь себе. 

      - Эм… Хорошо. И что мне нужно сделать, чтобы выбраться отсюда? – спросил я у него, ожидая какого-нибудь квеста или сражения с боссом.

      - Уверовать. Хо-хо-хо! – снова рассмеялся старик.

      - Уверовать? – я нахмурился. – В Бога? Райяна? – уточнял я.

      - Все равно. Хо-хо-хо! – ответив, старик продолжил смеяться. – Жаль старая спит, ох… Она бы оценила. Безбожник, должен уверовать, чтобы выбраться со Святой Земли. Хо! Хо! Хо! – старик смеялся так, что из его глаз потекли слезы.

      Падая на землю, эти слезы делали так, что растения под дедом стали расти, чуть ли не мгновенно. Через минуту, вокруг старика был целый забор из травы и полевых цветов высотой в несколько метров. Я же смотрел на все это, и думал:

      «Что бы этому Райяну подавиться хлопьями с молоком…» - подумал я, устало садясь там, где стоял. – «Дайте угадаю. Выйти, я не могу?» - подумал я, нажимая кнопку выхода.

      
        Внимание!
      

      
        Вы находитесь в специальной локации!
      

      
        Вы не можете выйти из игры в ней!
      

      
        Покиньте локацию, прежде чем выходить из игры!
      

      «Чего и стоило ожидать…» - с усмешкой подумал я, закрывая сообщение.

      

      Глава 479. Экскурсия.

      - Что делать будем? – спросил я у Шреды, дергая ее за хвост.

      
        Есть! 
      

      - Кто бы сомневался… Хотя идея неплохая. – доставая из инвентаря уник шмот для Шреды и еду для себя, ответил я.

      - Эй, дед ты в порядке? – крикнул я в сторону плотного слоя гигантской травы.

      - В порядке… В порядке… - продравшись сквозь траву, сказал дед. 

      - Не присоединишься? – спросил я у него, потряхивая бутылью с водой.

      - Пресная людская еда… - дед покачал головой. – У меня и так желудок больной, добить меня вздумал? – прищурившись, спросил он.

      - Нет. Просто вежливость. – пожав плечами, я быстро прожевал хлебец и запил его водой. – Ты говорил, что мне нужно уверовать, чтобы выйти? – повернувшись к нему, спросил я.

      - Ага. Только это невозможно. – рассмеялся дед. – Ты ж безбожник. И теперь, Святая земля для тебя станет тюрьмой. Никто, за всю историю БМ, еще не выбирался из Святой земли без покровительства бога.

      - Были и другие? – спросил я у него.

      - Ага. – кивнул дед, присаживая на цветок, который слегка прогнулся под его весом. – Кого тут только не было… Но, если они не получали благословление бога и не уходили отсюда за сутки, то их участь была очень печальной.

      - А почему ты тут? 

      - Должен же кто-то присматривать за порядком здесь? – подмигнул мне дед. – Вот меня и выбрал БМ. 

      - Сам мир тебя выбрал? – нахмурился я. – Не Райян? 

      - Райян сильный бог, но не всесильный. – хмыкнул старик. – Да и молодой он еще…

      - Прости дед, но я не представился. Меня зовут Джи. – поднявшись с земли, я поклонился деду.

      - Да, знаю я тебя. – отмахнулся дед. – Хороший ты парень, но дурной. Зачем полез сюда? Почему не попросил своих друзей забрать с собой? – задал мне пару вопросов дед.

      - Я понятия не имел, что выйдет так… - сказал я, а потом до меня дошло. – Значит, это была подстава? Эти умники специально меня сюда затащили? 

      - Не думаю сынок, что они хоть что-то знали о Святой земле. – дед покачал головой, от чего бабочки на его бороде разлетелись в стороны. – Они пробудили молодую Справедливость и зарождающую Жизнь, ну и несколько незначительных духов, которым будет нужно найти свою паству. – дед подложил кулак под щеку. – Знай они об истинных, что спят очень глубоко… Тогда бы твои мысли о засаде были бы верными.

      - Хм… - после слов деда, я успокоился. – Значит, мне просто не повезло?

      - Грубо говоря, да. – кивнул дед. 

      - И выйти я не смогу отсюда, пока не уверую? 

      - Да, но это невозможно для тебя. Ты безбожник. – кивая, ответил дед. 

      - Мне нужно уверовать в бога? Или во что-то еще? – спросил я.

      - Ага, но ты можешь не пытаться. – кивнул дед. 

      - Я Безбожник. Я помню. – хмыкнул я. – На этой земле покоятся не только светлые боги?

      - Эта земля, где божества находят свое забвение. – расплывчато ответил дед.

      - Значит, да. – утвердительно кивнул я. – Я так понимаю, ты будешь следить за мной?

      - Что, уже надоел? – хмыкнул дед. 

      - Нет. – улыбнулся я. – Просто спрашиваю.

      - Здесь не с кем поговорить. – признался дед. – А букашки… - он смахнул с бороды жучков. – Их мысли слишком примитивны.

      - Тогда, может, устроишь мне экскурсию? – попросил я у него. – И, я все еще не знаю, как к тебе обращаться.

      - Называй дедом, мне нравится. – улыбнулся старик, взмывая над землей. – Пойдем, покажу тебе Величайших, что здесь упокоились навсегда.

      ****

      Дед привел меня к гигантскому дворцу, остроконечная крыша которого уходила в небеса. В радиусе нескольких десятков метров вокруг дворца ползали змеи. Подойдя на расстояние сотни метров, дед остановил меня, рукой показав на летающих змей, которые были похожи на китайских драконов.

      - Не стоит подходить ближе. – покачал головой дед. – Эти змеи очень ревностно охраняют территорию своего бога. А я не очень хочу уничтожать их после стольких лет их верности своему усопшему богу.

      - А кто здесь покоится? – спросил я у него.

      - Бог Мести Шахсат. – серьезно сказал дед.

      А я почувствовал холодное дуновение ветра, который пробрался под мою одежду. Я неожиданно почувствовал, как вокруг моего сердца обвилась змея, которая была готова вонзить свои ядовитые зубы в мое сердце. 

      - Хе-хе… Столько тысячелетий прошло, а он все еще ревностно отзывается, когда кто-то зовет его по имени. – немного напряженно посмеялся дед. – Не стоит нам здесь надолго задерживаться. – похлопав меня по плечу, дед повел меня в другую сторону.

      ***

      - Бог Бездны Глот. – представил мне следующую резиденцию бога дед.

      Мы стояли на обрыве. Под нами была бездонная расщелина, в которой были видны серые вспышки, заставляющие мою голову склониться все ниже и ниже.

      - Не стоит смотреть в бездну… - твердая рука деда крепко сжала мое плечо. – Иначе она начнет смотреть на тебя.

      - Я… - я пришел в себя в позиции для прыжка в расщелину. – Лучше нам уйти.

      - Да. – кивнул дед, кидая в расщелину пару камней.

      ***

      - Бог Жизни Малу. – с улыбкой представил мне дед следующую резиденцию бога.

      Здесь все жило. Это странно звучит, но факт был фактом. Каждая травинка была живой, со своими маленькими ручками и ножками. Это было похоже на изображения старого мультика, где каждой неодушевленной вещи пришивали руки, ноги и лицо.

      - Это единственный бог, который решил сам уйти в забвение. – с ноткой уважения сказал дед. – Райян лично приходил к нему, но Малу ответил отказом. Малу, один из пяти богов, которые могут уйти со святой земли по собственному желанию.

      - Бездна и Месть тоже могут? – заинтересовался я.

      - Нет. – дед покачал головой. – Они не имеют права. Малу – имеет.

      - Странное распределение. Кто-то может, кто-то нет… – покачал головой.

      - В БМ мире есть 7 Темных богов. – дед погладил бороду, ведя меня к другой резиденции. – А Светлых богов… Стало 4. Поэтому, любой сильный светлый бог, может покинуть Святую землю, чтобы уравновесить силы. Однако… Никто не хочет вставать под командование молодого, амбициозного бога. – хмыкнул старик. 

      - Откуда ты все это знаешь? – спросил я у деда.

      - Положено! – подняв палец вверх, пафосно сказал дед.

      ***

      Мы еще долго обходили резиденции различных богов, которые были сильнейшими или же вызывали почет у деда. Я был поражен тому, сколько различных божеств было предано забвению на Святой земле. Было не удивительно, что большинство сильнейших богов было Светлыми, но так же здесь было много Темных богов, которые посвятили всю свою жизнь борьбе со светом. Дед не стеснялся делиться информацией о каждом божестве, попутно рассказывая такие вещи, которые я бы никогда не узнал ни в одной из библиотек БМ.

      - Мы столько прошли, но я не видел бога удачи или богиню удачи, почему? – спросил я у деда. – Я думаю, что она или он должны быть очень сильным богом.

      - Кха… - скривился дед. – Эта мелкая, надоедливая, взбалмошенная Богиня была здесь лишь несколько дней. Лучше бы я встретился с Богом Обмана, чем с ней снова. – передернул плечами дед. 

      - Странно, но почему-то никогда о ней не слышал, пока путешествовал по БМ. – сказал я ему.

      - У тебя ее дар, глаза. – щелкнул пальцами дед, а передо мной появился текст описания моих глаз, который показывал полоску удачи того или иного игрока или существа. – Правда, ты ими не пользуешься, что делает тебе честь, в моих глазах. Хе-хе-хе. – засмеялся дед собственному каламбуру. 

      - Она  Светлая или Темная? – спросил я у него.

      - Она ничья. Ведь удача бывает и хорошей, и плохой. – ответил дед. – Поэтому, она здесь и не задержалась.

      - Она нейтральная?

      - Можно и так сказать. – кивнул дед.

      

      Глава 480. Возмездие.

      - Хм… - в задумчивости я смотрел на дворец буйства жизни. – И много здесь таких? Ну, ни темных и ни светлых.

      - Ты еще молод, поэтому не понимаешь. – дед хекнул, полетев показывать нового Бога. – Само понятие Светлый или Темный Бог зависит только от одного. Угадаешь? – выгнув бровь, спросил он у меня.

      - Мм… Либо от личности самого бога… - старик цыкнул, и я понял, что это неправильный ответ. – Либо от последователей.

      - В точку. – кивнул дед. – В далеком-далеком мире был Бог, призыв которого звучал «Больше крови, Богу крови. Больше черепов для трона черепов.» - процитировав, дед обернулся ко мне. – Как думаешь, его последователи были Светлыми?

      - Это уж  вряд ли. – хмыкнул я.

      - Именно. Так же, был Бог Смерти, последователи которого убивали только убийц и тех, кто хотел прекратить свои страдания. – Дед отодвинул морду оленя, который к нему подошел. – И вот вопрос. Они были Темными? 

      - Хм… Нет? – задумчиво ответил я, сомневаясь.

      - Не совсем. Они были нейтральными. Их не принимал Свет, и их отвергала Тьма. – дед замолчал, так как мы вышли к новому месту забвения Бога. – Но, Богу Смерти было все равно. Его последователи были и Светлыми, и Темными. Ярким примером можно назвать этого Бога. – дед кивнул в сторону. – Бог Возмездия. 

      На горелом пне, в окружении черной, выжженной земли, из которой торчали остроконечные холмы, больше похожие на копья, сидело существо. Он был похож на человека, который превратился в демона. Все его тело было лишено кожного покрова, а все его мышцы и кости были выжжены до черноты. В его груди пылало пламя, которое вырывалось из его спины в виде круглых крыльев. На его голове красовалась маска-шлем, которую увенчивали два огромных рога. Но, присмотревшись, я понял, что маска плавилась в кости и стала кожей. В руках Бог Возмездия держал человеческое сердце, которое пульсировало до сих пор.

      - Рожденный человеком, он прошел путь, который сделал его Богом. – дед с тоской посмотрел на Бога Возмездия. – Его путь был кровавым, полным взлетов и падений. Темные восторгались его кровавыми бойнями, а Светлые восхваляли его за праведные деяния. Высшие Божества, которые стоят над нами всеми, даровали ему выбор. Смерть его главного врага и забвение или прощение врага и возвышение до Высшего Божества. – дед вздохнул. – Результат, ты видишь сам.

      - Он тоже нейтральный? – спросил я у деда.

      - Да. 

      Как только дед это сказал, я решил проверить кое-что. Мы с дедом стояли на границе нормальной земли и выжженной, которая была местом забвения Бога Возмездия. Сделав шаг вперед, я улыбнулся. 

      - Стой! – дед попытался схватить меня и вытащить с выжженной земли, но ему не удалось. 

      Рука деда остановилась прямо на границе двух земель. 

      - Парень, не глупи. Он тебя сотрет! – воскликнул дед. – Быстрее выходи!

      Тем временем, существо на пне пришло в движение. Его голова повернулась в мою сторону.

      - Я его не уничтожу, Страж. Успокойся. – хриплым, на грани слышимости голосом сказал Бог Возмездия. 

      - Мне бы тоже этого не хотелось. – улыбнулся я, подходя к Богу. – Меня зовут Джи.

      - Зачем ты решил меня побеспокоить? – глаза Бога загорелись пламенем. 

      - Я хотел проверить одну теорию. – ответил я. – Могу ли я разговаривать с нейтральным богом. 

      - Безбожник. – хрипло и очень тихо засмеялся Бог Возмездия. – Видел я твоих… Те еще неугомонные существа. – крылья за спиной Бога начали разгораться. – Вы всегда спутники проблем.

      - Тяжело спорить с правдой. – кивнул я. – Но, как насчет того, что бы выбраться отсюда. – взмахнув руками, я обвел землю, на которой сидел Бог. 

      - Это мой личный выбор… Уйти в полное забвение. – уже нормальным голосом, в котором чувствовалось потрескивание пламени, ответил Бог Возмездия. – У меня нет желания возвыситься.

      - Тогда, почему ты не уничтожишь это сердце. – я кивнул на окровавленное, бьющееся, сердце. – Дай угадаю… Ты не можешь это сделать, иначе это будет концом? И твое существование будет прервано? – полувопросительно сказал я. 

      - Ты умен, но и глуп. – на лице Бога появилось огненное отверстие, которое превратилось в подобие рта, полыхающего светло сизым пламенем. 

      - Значит, я прав. – кивал я в такт своим словам. – Тогда, почему ты не хочешь продолжить свое существование и не принести в Безграничный мир Возмездие для тех, кому оно требуется? – спросил я у него. – Твой мир стал частью Безграничного Мира, и теперь там. – я кивнул в небо. – Есть только Светлые и Темные Боги, которые будут делить БМ на две части.

      - Ты пытаешься разжечь во мне пламя праведности, но его больше нет. – с усмешкой ответил Бог Возмездия. – У меня нет желания снова метаться между Светом и Тьмой. Помогать тем, кто будет ныть мне, стоя на коленях. – голос Бога становился все громче, и я уже отчетливо слышал адское пламя, которое эхом отдавалось в его словах. – Возмездие заслуживают все, кто предал, но я хочу закончить свой долгий путь. – с этими словами Бог Возмездия раздавил сердце.

      Эхо грома долетело до моих ушей. Удар. Еще один Удар. Гром становился все ближе. Поднялся ветер. Пепел со священной земли Бога Возмездия стал подниматься в воздух. Стало трудно дышать и видеть, но я продолжал смотреть неотрывно на Бога Возмездия. В ответ он смотрел на меня. Удар грома раздался прямо у меня над головой. Я моргнул. И после этого Бог Возмездия стал рассыпаться пеплом у меня на глазах. Через минуту он полностью исчез, а ветер унес пепел далеко-далеко…

      - Вот так живи вечность, и все равно найдутся те, кто тебя удивит. – прервав молчание, сказал дед. – Всего одна короткая беседа, и он развоплотился. Такого я еще не видел… Да что там, я видел Богов, паства которых забыла о них, и они исчезали медленно и неукротимо. Однако, то, что я сейчас увидел… - дед покачал головой. – Он сам был своим последователем, и лишь когда он совершил свое собственное Возмездие, он закончил свой путь.

      Я не отвечал деду, продолжая смотреть вдаль, туда, куда ветер унес пепел Бога Возмездия. 

      - Ты совершил невозможное. – дед завис в воздухе рядом со мной, а его борода обвивалась вокруг его пояса. – Я выпущу тебя из Святой земли. – дед так же стал смотреть в даль. 

      - Хм… - хмыкнул я. – А несколько часов назад, кто-то мне говорил, что выйти я отсюда смогу, только если уверую.

      - Это не мое решение. – покачал головой дед. – Старая зашевелилась, когда ушел Возмездие. – дед был предельно серьезен. – Я… Никто не хочет, что бы она проснулась окончательно. А судя по тому, что я вижу в тебе… Она проснется. – цыкнув, дед нахмурился. – Считай это наградой за то, что удивил меня. – дед опустился на землю.

      Встав на своих двоих, он резко выдохну и стал разрывать пространство руками. Его руки вздулись, увеличившись в сотни раз. На его рука проступили вены и жилы, и стало видно, что напряжение, которое он испытывает – запредельное для человека. Однако, пространство сдавалось, корежилось, пыталось выскочить из рук деда, но в конечном итоге медленно поддавалось его силе. 

      - Кхааа! – с резким криком, дед сделал дыру в пространстве больше. – Фух… Старею… - дед тяжело дышал, когда его руки возвращались в норму. – Раньше это было гораздо проще делать. – потерев запястья, сказал он, понемногу восстанавливая дыхание. – Ты можешь идти. Это разрыв перенесет тебя в Джиссию.

      Я смотрел на разрыв. Он был поход на панорамное окно, которое разбили. Я видел улицы Джиссии, по которым ходили НПС и игроки. Но, мои мысли были далеки от этого. Увидев уход Бога Возмездия, я кое-что для себя понял.

      «Почему бы и не попробовать…» - подумал я, а вслух произнес:

      - Я не собираюсь уходить, дед. 

    
    
      

        Главы 481-490. 

      

      Глава 481. Старая.

      - Ты издеваешься? – рука деда, словно молния, метнулась ко мне, но я был готов к такому, и использовал прыжок. – Не играй со мной… - дед мгновенно оказался рядом со мной, хватая меня за грудки. – Ты сейчас же уйдешь!

      - Нет. – я покачал головой, положив свои руки на руки деда. – Ты сам сказал, что я не могу уйти, пока не уверую. – медленно я стал отталкивать руки деда. – Не хочу доставлять тебе проблем своим уходом. – руки деда разжались.

      - Вот что ты за дурак… - дед отпустил меня, покачав головой. – Это был твой единственный билет отсюда, и ты его упустил. – разрыв за спиной деда моментально закрылся.

      - Не единственный. – я улыбнулся ему. – Отведешь меня к нейтральном богам?

      - Может тебя сразу стереть? – хрюкнул дед. – Ты понимаешь, что сейчас нарушаешь все правила? Эта земля тысячелетиями была неизменной. Лишь изредка, избранные счастливчики попадали сюда ради того, чтобы дать молодым божествам второй шанс! – дед распалялся. – И вот, заявляешься ты, красавец эдакий, и одной беседой даешь уйти на реинкарнацию Богу. Мало того, моя старушка, которая вот уже почти сотню тысяч лет спала, зашевелилась, почуяв тебя! – голос деда приобрел нотки паники. 

      - Она ведь все равно появится, так или иначе. - я пожал плечами. - Я прав? 

      - Прав, не прав… 

      - Конечно, я появлюсь. – раздавшийся голос у меня за спиной, пробрал меня до мурашек. – Как тут у вас интересно! Здравствуй, дорогой.

      - Ммм… Тебе нельзя выходить… - дед перестал парить над землей и встал на ноги.

      Я же не мог пошевелиться. Это было то самое состояние, когда страх полностью тебя парализует. Этот голос содержал в себе все мои страхи, а так же был настолько силен, что я чувствовал всеми фибрами души – сделаю что-то не так, помру. И ощущение было таким, что это произойдет по настоящему, а не по-игровому. 

      - Ты тут развлекаешься с гостем, а я не могу? – спросила старая, прикасаясь ко мне.

      По моему телу прошла волна страха, которая заставила мое тело мелко задрожать, а на лбу выступил пот. Мысли запутались, от страха я зажмурил глаза. Иррациональность происходящего полностью превратила меня в запуганного мальчика, мать которого была убита отцом, а отец совершил самоубийство.

      - Я не развлекаюсь. Он здесь оказался случайно. – голос деда становился все громче, и в нем стала сквозить сила. – Я давал ему шанс уйти.

      - Поэтому, решил меня побеспокоить, открывая разрыв? – ехидно спросила старая, кладя голову на мое плечо, от чего мои ноги чуть не подкосились.

      - Отойди от парня. У него сейчас сердечный приступ случится. – попросил дед.

      Давление на меня сразу пропало. Мои ноги подкосились, и я упал на колени, тяжело задышав. 

      - Какой стойкий малыш. – раздался ехидный голос надо мной.

      Собрав всю волю в кулак, я разжал глаза. Рядом с дедом стояла красивая девушка, или женщина, или старуха… Или ребенок? Встряхнув головой, я попытался сконцентрироваться, но глюк не уходил. Это существо постоянно меняло свой возраст, практически не задерживаясь на каком-то одном.

      - Ты хотел встретиться с ней. – голос деда погрубел на несколько тонов. – Наслаждайся.

      - Он хотел меня увидеть? – голос благоверной деда был удивленным. – Он хотел уйти из этого мира?

      - Скорее всего. Спрашивай у него сама. – отмахнулся дед, настроение которого скатилось в самый низ.

      - Мальчик, зачем ты меня искал? Зачем ты искал Смерть? – спросила она, наклоняясь ко мне.

      Я смотрел на нее, а мои зубы танцевали самую скоростную чечетку в мире. Я не мог произнести и звука. Мне было безумно страшно. Мое тело меня предало и поддалось ауре силы, которую излучало это существо. 

      «И… Как… Тут… Что-то сказать?» - даже мои мысли скакали в разные стороны.

      И не удивительно. Ведь она была самой Смертью. Воплощением абсолютной силы, которая не должна появляться в мире. Если сравнивать наши силы, то я был песчинкой в пустыне, а она вселенной, которая окружала меня, и могла растворить в любой момент.

      - Прими один облик, не видишь парню хреново. – проворчал дед, усаживаясь на листок огромного цветка. – Он даже рот открыть не может.

      - Ох… Точно. – с этими словами Смерть приняла облик маленькой девочки, которая в руках держала костяной кинжал.

      Давление с моих плеч и тела пропало. Я в буквальном смысле почувствовал, что с меня сняли две горы и одно небо.

      - С…спасибо. – наконец-то я смог сказать.

      - Хороший мальчик! – девочка рядом со мной прыгнула к деду на коленки. – Рассказывай, зачем ты отпустил Возмездие и искал меня? 

      - Я… - сглотнув, я поднялся с колен, хотя ноги дрожали, но понемногу мне становилось легче. – Хотел обратиться с вопросом. Но, переоценил свои силы.

      - Хорошо сказано. И… Я тебя предупреждал. – сказал дед, поглаживая девочку по голове.

      - А что за вопрос? – спросила девочка.

      - Я хотел спросить… Не хотелось бы тебе подняться в БМ. – ответил я. – Но, сейчас понимаю, что твой приход в БМ, превратился в массовые смерти.

      - Умнеешь на глазах… - съязвил дед.

      - Хахахах! Смешной! – девочка залилась звонким смехом. – Нет, я не хочу расставаться с моим возлюбленным. – с этими словами она провела рукой по щеке деда. – Поэтому, ты зря искал меня. Мне не интересен БМ. Моя младшая дочка там развлекается, и мне нет смысла самой заниматься этим.

      - Мл… – хотел я спросить, но был перебит дедом.

      - Что ты задумал, Джи? – спросил он, нахмурившись. – И не вздумай соврать…

      - Я… - сглотнув, я посмотрел на девочку, которая улыбалась страшнейшей улыбкой на земле. – Я хотел, чтобы в БМ были не только Светлые и Темные боги.

      - Решил создать свой пантеон? – смеясь, спросила Смерть.

      - Нет. Я не хочу создавать свой пантеон. Я просто не хочу, чтобы БМ превратился в двуцветное поле боя. Свет против Тьмы? Что может быть банальнее? – набравшись смелости, сказал я. – Поэтому, когда дед мне рассказал о нейтральных богах, в моей голове и возникла эта идея.

      - Амбициозно. – хмыкнула девочка.

      - Глупо. – резко сказал дед. – Нейтральность очень нестабильна, и в любой момент времени она может склониться в ту или иную сторону. И тогда Баланс будет нарушен. – дед покачал головой. – Я не могу этого допустить!

      - Мой любимый, приверженец Баланса. – улыбнулась девочка. – Но, он прав. Даже боги имеют свои страсти, и поддерживать свою нейтральность удается не всегда. И спустя сотни тысяч лет забвения, тот же нейтральный бог может переосмыслить свои взгляды и примкнуть к одной из сторон. 

      - Значит… Это невозможно? – спросил я у них.

      - Почему же? Возможно. – сказала девочка, но была перебита дедом.

      - Нет. Нейтральные боги не ступят на земли БМ. – резко сказал он. 

      - Тогда нет. – резко поменяла свою точку зрения Смерть. – Раз он говорит, что нельзя. Значит нельзя. – пожав своими детскими плечами, она поудобнее устроилась на коленях деда.

      - Пойми, мальчик. – начал говорить дед. – Твое стремление похвально, но если ты попытаешься воплотить в жизнь свои слова, я найду тебя и сотру. Ты меня понял?

      - Понял. – сжав зубы, ответил я. 

      - Это хорошо. – кивнул дед. – дорогая, будь так любезна. – дед кивнул в мою сторону.

      - Ну, только ради тебя! – чмокнув деда в щеку, девочка кинула в меня свой кинжал.

      Я не успел ничего сделать или как-то среагировать. Кинжал вонзился прямо в сердце, и моймир потух.

      
        Вы погибли.
      

      
        Вы не можете воскреснуть в данной локации.
      

      
        Вы будете перенесены в последнюю точку воскрешения.
      

      
        Последняя точка воскрешения – Джиссия.
      

      

      Глава 482. Изяслав Григорьевич.

      Появившись на кладбище Джиссии, я моментально вышел из игры. Усталость была такой, что я еле добрался до душа. Сил стоять не было, поэтому, первые пару минут душа, я просто сидел. Не смотря на все технические навороты капсул, телу требовалось движение в реальности. Собравшись с силами, я встал и закончил принимать душ. Добравшись до кровати, я отрубился.

      ***

      Проснулся я от того, что кто-то трясет меня за плечо. Кое как открыв глаза, я увидел Милу.

      - Ммм? – промычал я.

      - Вставай. Дядя сказал, что после такого длительного погружения, тебе нужно больше двигаться. – не переставая меня трясти, сказала девушка.

      - Мммм… - не выдержав, я схватил ее за руки и повалил на кровать.

      - Джо! – взвизгнула она.

      - Ммм? – приоткрыв глаз, я продолжил строить из себя молчуна.

      - Отпусти! – кричала она, а голос просил «не отпускай».

      - Угум… - промычал я, сжимая ее в объятьях. 

      - Вставай… - уже тише сказала Мила.

      - Неа… - ответил я, зарываясь лицом в ее волосы.

      ***

      Из спальни мы вышли только через полчаса. Мои мышцы еще не были в форме, поэтому я передвигался, как старик, постоянно шаркая. Добравшись до кухни, я увидел, что у нас гости.

      -Доброе, сынок. – сказал дядя Грег. – Знакомься с моим старым товарищем. Изяслав Григорьевич. Изя, это тот самый парень, о котором я тебе так много рассказывал.

      - Приятно познакомиться. – с небольшим акцентом сказал Изяслав, протягивая мне руку.

      - Мне тоже. – перебарывая свою вялость, я пожал руку. – Друзья дяди Грега, мои друзья тоже.

      - Приятно видеть хорошие манеры. – Изяслав Григорьевич пригубил чая. – Особенно от топа БМ.

      - Мм? – я в удивлении повернулся к дяде.

      - Изя тоже играет в БМ. – усмехнулся дядя. – В нашей команде он отвечает за магию земли. Мила, будь добра, сделаешь нам еще чайку? У тебя он так здорово выходит.

      - Конечно. – улыбнулась девушка, отнимая у меня чайник.

      - Ты прости, что не предупредил о приезде Изи. – сказал дядя Грег. – Но, ты был в игре, и достучаться до тебя не было возможности.

      - Ничего страшного. – я зевнул так, что чуть не свихнул челюсть. – Я с группой игроков попал в закрытую локу. 

      - Так вы добились успеха в поисках миф навыка? – спросила Мила, которая была в курсе того, что я пошел с Сефирой и Артаком.

      - Нет. – я покачал головой, присаживаясь за стол. – Получилось так, что миф навык мы не нашли, но попали в закрытую локу. Эта лока что-то вроде места, где боги уходят на покой.

      - Так это с твоей подачи в БМ пришла пара Светлых богов? – спросил дядя.

      - Угу. – кивнул я. - Хотя, я знаю только о богине жизни. Что за второй бог, я без понятия.

      - Изя. – с коварной усмешкой дядя потер пальцами. 

      - Таки ты снова был прав… - немного расстроено сказал Изяслав Григорьевич, вытаскивая десятидолларовую купюру. 

      - Я просто знаю этого парня. – рассмеялся дядя. – Кстати, Джо.

      - М? – я дожевал бутерброд. – Что? 

      - Ты сегодня собираешься смотреть открытие Темных земель?

      - Открытие… А! Ты про территорию темных? – спросил я, на что дядя кивнул. – Да, зайду ненадолго. А кто-то уже в курсе, где она будет?

      - Никто не знает. – покачал головой дядя.

      - Говорят, что где-то в районе Гнили. – неопределенно сказал Изяслав Григорьевич.

      - Точного места нет. – добавила Мила, ставя на стол несколько чашек чая. – Чай готов.

      - Спасибо. – тепло улыбнувшись, поблагодарили старики.

      - Мил, а как там ваша прокачка с Томом? – спросил я у девушки.

      - Нудно. – призналась девушка. – Подземелий на 120+ уровне нет, а те, что есть, заняты гильдиями, которые качаются там и не пускают посторонних. 

      - Это всегда будет проблемой. – хмыкнул дядя. – Мы с командой нашли хорошую локу для прокачки, понемногу поднимаем уровни.

      - Больше слушайте его, дети. – хрюкнул Изяслав Григорьевич. – Пока мы старики вспоминаем, какого это быть молодыми в игре, этот задрот. – Изяслав легонько ударил Грега в плечо. – Вовсю качается, и уже оторвался от нас на два уровня!

      - Вы просто стали ленивыми! – фыркнул дядя, явно довольный тем, что сказал Изяслав.

      - Это просто ты задрот! – не остался в долгу Изяслав.

      - Ладно, ладно. Не будем ругаться. – поднял руки дядя Грег. – Но, проблема с подземельями на 120-ый и выше уровни сейчас самая болезненная в БМ. 

      - Администрация не откликается на мольбы игроков. – добавил Изяслав Григорьевич. – Я частенько почитываю форум с новостями игры.

      - Хм… Если я прав, то администрации больше нет, как таковой. – сказал я старикам.

      - Что? – нахмурился дядя.

      - О чем ты, молодой человек? – спросил Изяслав Григорьевич.

      - Я все больше и больше слышу, что управление БМ перешло на какую-то Систему. – сморщив лоб, я пытался вспомнить все детали. – Даже на Святой земле все говорят не о том, что Райян контролирует все, а так же является верховным божеством. А скорее о том, что есть некто или нечто, что встало над ним. Это скорее слухи, так что я не могу утверждать этого.

      - Да… Дела странные. – задумчиво пробормотал дядя.

      - Если подумать, то в других играх даже что-то подобного не было. – почесав подбородок с куцей бородкой, сказал Изяслав Григорьевич. – Ты уверен в своих словах, Джон?

      - Нет. – я покачал головой, допивая кофе. – Но, трудно отрицать то, что администрация ничего не делает. Если я правильно помню, делами игроков занимался сам Райян и Фальш, когда присоединился к нему. А работники администрации всего лишь выполняли роль техподдержки в духе «вопрос-ответ».

      - Если так подумать… - Изяслав потер переносицу. – Это не лишено смысла! Если ты прав, то это беспрецедентный случай, когда игра существует сама по себе!

      - Ну, не думаю, что это сильно изменит баланс… - начал говорить дядя, но был перебит Изяславом.

      - Грег, ты не видишь всей картины! – покачал головой Изяслав. – Если администрации нет, то игроки будут предоставлены сами себе. И таким образом контент игры не будет бесконечным.

      - Это врятли. – вставил я свое слово.

      - Поясни. – попросил Изяслав.

      - Это трудно будет вот так сходу объяснить. – покачал я головой. – Но, если я прав, то территория Темных будет не меньше открытых земель БМ. Мало того, вы еще не столкнулись, но есть барьер, который сдерживает Олишей от вторжения в БМ. И одного этого хватит еще на очень долгий промежуток времени.

      - Через несколько часов, мы узнаем, были ли твои слова пророческими. – улыбнулся Изяслав Григорьевич. – Да, слова Грега о том, что ты одаренный мальчик, оказались не так уж далеки от истины.

      - Спасибо? – улыбаясь, спросил я.

      - Так! Хватит об игре. – слово взяла Мила. – Давайте посидим немного, насладимся реальностью. А то уже начинает надоедать обсуждать игру за пределами самой игры.

      - Трудно не обсуждать то, что является частью жизнь каждого из присутствующих. – сказал Изяслав Григорьевич.

      - Согласен с Изей. – кивнул дядя Грег. – Хотя, может быть, ты хочешь поговорить о ваших отношениях с Джо?

      - Дядя! – Мила покраснела.

      - Хахаха. – два старика засмеялись над реакцией девушки.

      Посидев еще немного, мы разошлись. Дядя отправился с Изей в город, чтобы проводить друга, который, как оказалось, уже был сутки у нас в гостях. Мила чмокнула меня в щеку, и сказала, что мы пересечемся позже, так как они с Томом сейчас очень далеко от Джиссии. Я же отправился к себе, но не для того, чтобы зайти в игру, а что бы повалятся в кроватке, наслаждаясь отдыхом, перед открытием Темных земель.

      

      Глава 483. Воспоминание о былом.

      Войдя в игру за полчаса до события, я стал разгребать сообщения, попутно призвав Шреду, а так же бафая себя. Ощущение того, что открытие Темных земель не пройдет спокойно, становилось все сильнее и сильнее. 

      Самым важным, по моему мнению, были  сообщения от Пятого, который материл меня по чем свет. Он появился в Джиссии буквально через час, после того, как я спустился в подземелье.

      
        Джи: Пятый, прости друг, меня закинуло в закрытую локу, не мог выбраться. Ты еще в Джиссии?
      

      
        Пятый: Прибить тебя мало... Я сейчас в промышленном районе города. Лавка 1 000 красок.
      

      
        Джи: Сейчас буду.
      

      Идя в промышленный район Джиссии, я листал сообщения, которые пришли, пока я был в подземелье. Приятной новостью было то, что Шача будет в порядке и скоро снова вернется в игру. Мила и Том писали о том, что им были нужны бафы, но об этом я уже знал, поэтому просто пролистал чаты с ними дальше. Сиси спрашивала насчет интересных вещей, на что я ответил – пока нет ничего. 

      ***

      По дороге к Пятому, я забежал в хранилище, где хранил большую часть ингров.

      - Твои расходники. – Пятый протянул мне пространственный мешок. – Здесь их должно хватить на месяц. А теперь, показывай… - голос Пятого дрожал в предвкушении. 

      - Спасибо. – кивнул я, кидая ему в торг все выпавшие ингредиенты. – Думаю, этого тебе тоже… Хватит на месяц. 

      - Не язви. – отмахнулся Пятый, жадно перебирая ингры, что я ему дал. – Качество на высшем уровне! Хм… Тут даже есть легендарные ингредиенты?? – нахмурился Пятый. – Ты успел убить кого-то из РБ? 

      - Грешен. – рассмеялся я. – Охотился за ними всю неделю. 

      - Понятно… - Пятый почесал небритый подбородок. – Тут в разы больше того, что я притащил тебе.

      - Знаю. – кивнул я, облокотившись на стену. – Я не знаю, когда смогу попасть в Ахрон… Поэтому мне будут нужны еще поставки.

      - Хм… Мы таким не промышляем. – покачал головой Пятый. – И ты бы мог сам спокойно купить это все.

      - Аукциона в Джиссии нет. – хмыкнул я. 

      - Новости не слышал? – удивленно спросил Пятый.

      - Ты про Темные земли? – спросил я.

      - Нет. Темные земли, это само собой. Скоро во всех городах заработают телепорты для игроков 100+. – поделился Пятый, а увидев мой шокированный взгляд, усмехнулся. – Да-да. Теперь все светлые города будут связаны цепочкой телепортов. Так же будут открыты многие филиалы важных зданий в других городах и крепостях гильдий. Предвидя твой вопрос, да, аук тоже здесь будет открыт. – Пятый покачал головой. – Давно пора было админам это сделать, а то задалбливает бегать сутками...

      - Удивил, так удивил. – я еще был в шоке.

      - Так что моя помощь тебе не нужна, и что решим? – спросил Пятый. – Эти ингры стоят очень много... И достать их… Проблема уровня гильдий. 

      - Подгони мне браслеты на руки и ноги. – немного задумчиво сказал я. 

      - На твой уровень у нас никто не крафтит. – покачал головой Пятый. – И не потому, что мы не можем, а потому, что нет рецептов. Ты не забывай, что пока ты на 150, мы еще не добрались до 120… Ну, большинство, я имею ввиду.

      - Что-то в топе, я не заметил 120-х. – сказал я. – Но, я тебя понял. Блин… Пятый, ты меня ставишь в тупик. По сути, мне и нужны были только расходники… А по шмоту – я заглянул в меню персонажа. - У меня только пару колец поменять на более лучшие, ну и браслеты. Все остальное меня очень даже устраивает.

      - Ювелирка редко привязывается к уровню… - Пятый задумчиво почесал подбородок. – Хорошо. Палочка сделает для тебя пару колец. – Пятый цыкнул, и покивал головой. – Да. Это будет правильно. Пожелания напишешь ей сам, контакт помнишь? 

      - Палочка? – я пытался вспомнить о ком он говорит.

      - Один. – сказал Пятый.

      - Один… Один… Это та девушка, у которой много пирсинга? – неуверенно спросил я.

      - О, значит, помнишь.

      - Смутно. – я отрицательно покачал головой. – Пока я был в башне, я видел ее только раз.

      - Ты многих не видел в башне. – интригующе сказал Пятый. – Ладно. Мне пора, я и так тут задержался. Спишемся. – он протянул мне руку.

      - Ага. Спасибо за помощь. – я с благодарностью пожал ему руку.

      - Брось. Для того и нужны друзья. – сказал он, уходя.

      Немного постояв, я кинул предложение в друзья Один, в заявке написав, что я от Пятого, по поводу колец. Заявку девушка сразу не приняла, поэтому, я решил отправиться на обзорную башню города. Времени до открытия Темных земель оставалось совсем немного. Попутно, я посмотрел на расходники, что мне притащил Пятый. Здесь был полный комплект зелий и бафов, что я использовал. Большую часть комплекта составляли бафы и зелья, которые мне советовала использовать Милана, но, я внес свои изменения, когда получил МЭ и пару вещей. Соотношение статов Миланы было 50% в Магию и 50% в Разум, а я изменил его до 80% в Магию и 20% в Разум. Маны у меня было много… А с ожерельем, раз в сутки в два раза больше. А вот магическую атаку, я мог  и должен был разгонять по максимуму. 

      Стоя на обзорной башне, я с ностальгией вспоминал времена, когда я был простым Оракулом. Исцеление и воскрешение были моими основными навыками, пока миф навык перезаряжался. Целитель с сильным навыком массовой атаки… Так было раньше. Сейчас я ближе к Духовным магам или Призывателям. Я выдаю заоблачный урон благодаря комбинации из навыков «Удар Духовных Сил», «Темный Духовный Удар» и «Удар Пастыря», которые почти не имеют отката при их последовательном использовании. А благодаря пассивному навыку «Магическая Экспонента», мой урон увеличивается с каждым использованием навыка в разы. Духовные маги используют сразу несколько десятков умений в цепочке, полностью опустошая свою ману, в то время как мне достаточно трех. А если у меня заканчивается мана, я использую «Кровавую Ману», которая конвертирует мое здоровье в ману. 

      Используя «Коллапс» я могу зачистить гигантскую территорию от обычных мобов и боссов, а если мне нужно сражать с Рейд Боссом или нужна более тонкая помощь, вход вступает второе свойство навыка – Призыв Сущности Разрушения. Ях, Ож или Шр. Три сущности разрушения, которые могут сражаться с Рейд Боссами на равных. 

      По мимо всех атакующих способностей, у меня были и защитные, которые позволяли мне не беспокоиться о том, что меня моментально убьют. «Духовный Щит Пастыря Джи», прокаченный по максимуму, давал мне десять слоев щитов, которые выдерживали миллионы урона. «Благословление Пастыря Джи» давало мне 3 333 ко всем характеристикам, попутно увеличивая шанс магического крита на 15%, а «Исповедь самоусиления» раз в пять минут увеличивала мои характеристики еще на 130%. Мало того, когда мне было нужно, я призывал «Именного духа Ман и Жан», которые регенили мне ману и здоровье по 50 000 единиц в минуту, или почти тысячу в секунду. Дух был полезен в начале дня, а вот при сражениях, где в меня летели АОЕ навыки, он умирал очень быстро. Во всех остальных случаях, он не был целью для атак монстров или игроков. Его никто не видел, даже я сам, чувствовал лишь слабое присутствие этого Духа.

      У меня даже осталось четрые навыка для восстановления здоровья(«Пастырское Исцеляющее Слово», «Высшее Лечение» и «Среднее Восстановление» по одной цели и «Массовое исцеление», по множеству целей), что уже было фантастикой, так как я их использовал в основном, чтобы восстановить здоровье после использования «Кровавой Маны». 

      Для сражения с игроками у меня было всего несколько навыков – «Вспышка Абсолютного Освещения», «Удар Веры» и «Пастырская Печать». Всего три навыка, которые я использовал в основном для сражения с игроками. Да, и еще у меня были два проклятия, одно по одиночной цели, другое по толпе. В купе с навыками атаки, они создавали ощутимую поддержку по уничтожению злобно настроенных ко мне игроков.

      «Однако, этого все равно мало.» - я покачал головой. – «Мне нужно больше навыков, если я хочу участвовать в сражения с игроками.» - задумчиво посмотрев на потемневшее небо, я прочитал сообщение:

      
        ТЕМНАЯ ЗЕМЛЯ ПРИСОЕДИНИЛАСЬ К БЕЗГРАНИЧНОМУ МИРУ!
      

      «Вот и началось…» - подумал я, смотря, как в паре километров от Джисии формируются огромные черные порталы.

      

      Глава 484. Защита Джисии.

      На небе стали собираться плотные тучи, и где-то вдалеке стал слышен гром. Однако, с каждой минутой, становилось понятно, что грохот был не с неба… А шел из под земли! С ужасающе громким треском весь БМ тряхнуло. На небе появилась разветвленная молния, которая за несколько секунд прошла от темной части Гор Бездны, до другой части Гор Бездны, пересекая полностью все земли БМ. Гром, прошедший после молнии, был таким сильным, что многие снова упали на землю. Башню, на которой я стоял, тоже тряхнуло, и мне пришлось посильнее ухватиться за стену, чтобы не упасть.

      Народ заволновался. В Джисии стал слышен плач детей и причитания стариков. Смотря на все это сверху, с обзорной башни, я увидел, что множество патрульных и магов помогают пострадавшим людям. Многие были оглушены, дезориентированы. Все понимали, что происходит что-то из ряда вон выходящее! Люди и другие расы стали помогать друг другу, сплотившись.

      *ИИИИИИИИИИИИИХХХХХХХХХХАААААААААА*

      Раздавшийся крик, буквально парализовал город. Все, кто мог, смотрели в сторону, откуда раздался крик. Портал, рядом с городом еще не был сформирован, но плотность тьмы внутри него возросла на порядок. И вот, рядом с многометровым сгустком тьмы появилось существо, которое снова издало этот крик:

      *ИИИИИИИИИИИИИХХХХХХХХААААААААААА*

      Это была ящерица, полностью покрытая пламенем. Все вокруг нее горело так сильно, что за секунды превращалось в пепел и подхватывалось ветром, уносящим пепел куда-то в сторону. Это была самая настоящая Саламандра, которая вылезла из под земли, судя по обугленному отверстию в земле. 

      - ЭТО ЗАЩИТНИЦА ДЖИССИИ!  

      
        - ГОСПОЖА САЛЭМА ЗАЩИТИТЕ НАС!
      

      
        - САЛЭМА ПРОБУДИЛАСЬ!
      

      
        - МЫ БУДЕМ СПАСЕНЫ!
      

      Отовсюду слышались восторженные крики НПС, которые узнали саламандру. Я же не отрывал взгляда от того, что происходило у портала Темных. Саламандра стала его уничтожать, выплевывая десятисекундные сгустки пламени в него. Тьма не уступала! Было видно, что порталу стало труднее формироваться. Но, сила, которая была задействована, превосходила тот урон, что наносила Саламандра. Пока огненная ящерица Джисии была занята уничтожение портала, из его центра Тьмы вылетел десяток тварей, которые сразу же стали атаковать Саламандру. Этот десяток не продержался и доли секунды из-за неимоверного жара Салэмы, но из портала стали вылетать еще и еще… Поток тварей был таким, что это стало похожим на то, что пламя Саламандры пытаются потушить тьмой. 

      - ЖИТЕЛИ ГОРОДА! 

      Раздавшийся голос женщины над городом, отвлек меня от созерцания сражения Саламандры и тварей Тьмы. Над городом летел скат, в стороны от которого отлетали молнии, а на его спине восседала девушка, показавшаяся мне знакомой.

      - Я, Синамия Восьмая, ПРОШУ ВАС ДОСТАТЬ ВАШИ ОРУЖИЕ, РАСЧЕХЛИТЬ ВОЛШЕБНЫЕ ПОСОХИ, ДОСТАТЬ БРОНЮ! 

      «Это та самая принцесса Джисии!» - подумал я, слушая и смотря за действиями девушки.

      - РЯДОМ С НАШЕЙ ЛЮБИМОЙ ДЖИСИИ ОТКРЫВАЕТСЯ ПОРТАЛ В ТЬМУ! МЫ ДОЛЖНЫ ПОМОЧЬ НАШЕЙ ЗАЩИТНИЦЕ САЛЭМЕ УНИЧТОЖИТЬ ЕГО! Я САМА ЛИЧНО ОТПРАВЛЯЮСЬ ТУДА, ЧТО БЫ ЕЙ ПОМОЧЬ!

      После этих слов, скат и девушка полетели в сторону Саламандры которую облепили твари тьмы, исчезающие под воздействием ее пламени. Народ в городе затих на некоторое время, которое потребовалось им для принятия решения. И вот, врата города распахнулись, и из них хлынул поток игроков и НПС, которые ворвались в сражение с тварями Тьмы. Воздух наполнился звуками сражения. Крики боли и команды были слышны даже на башне, где я стоял. 

      
        Мы пойдем драться? 
      

      - Конечно. – улыбнулся я вопросу Шреды. – Мы же не бесчувственные, как никак. 

      
        А мне дадут вкусняшек за участие?
      

      - Если не дадут, я найду тебе что-нибудь. – рассмеялся я.

      
        Тогда давай быстрее! Быстрее Джи!
      

      - Иду я, иду! – Рассмеялся я, прыгая с башни.

      Перед самой землей, я использовал «прыжок», чтобы не разбиться. Кинув на себя бафы ускорения, я помчался в сторону портала, вместе с другими неравнодушными жителями города. 

      «Интересно, если я поставлю врата Коллапса прямо в центр портала Темных, это закроет его?» - размышлял я на ходу. 

      
        ВЫ ВОШЛИ В ЗОНУ СЦЕНАРИЯ! 
      

      
        Вы приняли задание «Защита Джисии».
      

      
        Защита Джисии.
      

      
        Сценарий.
      

      
        Цель 1: Уничтожить как можно больше тварей, вырывающихся из Темного портала.
      

      
        Цель 2: Уничтожить разрыв пространства, из которого вырываются твари.
      

      
        Цель 3: Уничтожить темную точку телепортации рядом с Джисии.
      

      
        Награда: Зависит от качества выполнения любой из целей.
      

      
        Провал: Сформировавшийся стационарный портал в Темные Земли.
      

      «Стационарный портал к Темным?» - нахмурившись, подумал я. – «Темная точка телепортации? Что это вообще? Это вот этот портал?» - мысли скакали, пока я перечитывал задание, а сосредоточиться было тяжело, так как все это происходило на бегу. – «Ладно, подумаю над этим потом. Сейчас я единственный, кто может перекрыть поток тварей, как минимум на 10 секунд.» - глубоко вздохнув, я постарался прибавить скорости. 

      Добежав до места сражения, я не мог не поразиться тому, что количество тварей из портала стало похожим на цунами, которое не остановить силами простых смертных. Темных тварей было много, и они не только полностью блокировали Саламандру, но еще и умудряли заваливать трупами остальных. Прямо на моих глазах ситуация около портала превратилась из критической в катастрофическую. Сжав зубы, я стал пробиваться к порталу, на ходу пытаясь не только уничтожать тварей, но еще и исцелять НПС, ситуации у которых были так себе. 

      Темные твари, не имели особых мозгов, но почему-то, стоило мне вступить в бой, сразу переключили свое внимание на меня. Со всех сторон, монстры переставали сражаться с НПС или игроками, срываясь и направляясь прямо на меня. Народ Джисии в шоке смотрел на происходящее, а я, как мог, пытался не умереть под этой волной тварей. Только благодаря прыжку и щитам, которые висели на мне, я все еще продвигался вперед, а не застрял на одном месте.

      НПС Джисии, увидев, что на меня стали охотиться все монстры в округе, встали на мою защиту. В один момент, я увидел, что передо мной стоит шестерка рыцарей, которые блокировали тварей, а вокруг меня на разном расстоянии стояли маги и воины, перехватывающие темных существ. Выпрыгивать из такой защиты было бы глупо, так как количество тварей лишь увеличивалось с каждым метром, что я подходил к порталу. Мы ничего друг другу не говорили, но действовали так, будто мы единый организм. Живая стена из шестерки рыцарей блокировала поток, тогда как я и еще десяток НПС уничтожали этот поток, продвигаясь, шаг за шагом вперед. 

      Видя, что в этом океане монстров, появился плотина, которая стала сдерживать огромную часть, к моей группе стали присоединяться другие. НПС использовали навыки перемещения, что бы оказаться неподалеку от нас, где они вливались в отряд. Десяток… Второй… Третий… Сотня… 

      Нас стало очень много, но и тварей стало не меньше, а в сотни раз больше. Нагрузка стала такой, что некоторые рыцари не выдерживали давления тысяч небольших тварей и останавливались. Группе, что собралась вокруг меня, до обидного не хватало урона, чтобы так же спокойно продолжить движение вперед. И вот, через некоторое время, мы встали на одном месте. Количество монстров превосходило наш урон настолько, что нагрузка на рыцарей и танков впереди стала запредельной. Мы остановились.

      

      Глава 485. Прорыв к порталу.

      В нашу группу продолжал вливаться народ из Джисии, но количество тварей не уменьшалось. Целители города не успевали исцелять всех, и мы стали терять людей. Используя «Проклятие Пастыря Джи», я лишь немного снизил нагрузку на целителей. Твари по началу залетали в проклятие, постоянно его поддерживая, но через минуту все изменилось, и они стали его оббегать, создав второй фронт. 

      «Что же делать… Отсюда до портала я не достану Коллапсом, мне нужно еще ближе подойти!» - судорожно размышлял я, ища выход из этой ситуации. 

      *КРХХА*

      Раздавшийся треск молний немного напугал меня, так как я подумал, что к обычным физическим тварям пришла подмога из магических, но реальность оказалась другой. В небе над нами, скат Принцессы Джисиии разразился молниеносной бурей, которая очень серьезно снизила нагрузку на втором фронте, где не было моего проклятия. 

      - Герой, у тебя есть план? – раздавшийся голос рядом со мной, меня немного напугал, но увидев Синамию, я расслабился.

      - Мне нужно подобраться ближе к порталу. – я кинул массовое исцеление на танков, а затем уничтожил несколько тварей, выдав каждой по сочному криту. – Я могу его закрыть на 10 секунд. 

      - 10?... Не очень много. – хмыкнула Синамия, стреляя из своего ружья по тварям со скоростью пулемета. – Но, этого должно хватить для Салэмы, чтобы закрыть портал.

      - На это, я и рассчитывал. – кивнул я ей, закинувшись банкой маны. – Но, с таким давление, я не справлюсь… - и тут я смачно пробил ладонью себе полбу. – Я идиот…

      - Как самокритично. – рассмеялась чистым и звонким смехом Синамия. 

      - Я мог на своей химере залететь прямо к порталу. – покачав головой, я призывал Кастро, напугав всех присутствующих. – Сможешь прикрыть? – спросил я у Синамии, опустив все формальности.

      - Не надолго, но смогу. – прикусив губу, она запрыгнула на своего ската, который спустился ниже. 

      - Мне этого хватит. – похлопав по боку Кастро, я забрался в него. 

      Мы взлетели почти синхронно. И так же синхронно поток монстров из портала попытался достать до меня, полностью игнорируя сотню НПС, которые продолжили их уничтожать.

      - ПОДДЕРЖИТЕ НАС! – использовав свой рупор мэра, попросила Синамия у своих жителей, когда увидела рой летающий тварей, что направлялся к нам.

      Стрелы, пули и заклинания мгновенно взмыли вверх, проредив рой летающих тварей. Воины же, продолжили уничтожать тех монстров, что пытались с земли допрыгнуть до нас.

      - Кастро, полагаюсь на тебя… - сказал я своей химере. – Используй все, но доставь меня поближе к темному порталу.

      
        Сделаю, хозяин. Использую все, что вы для меня приобрели.
      

      «Приобрел? Аа… Он о апгрейде.» - подумал я, усмехаясь. – «Эти мобы не имеют много здоровья, и Кастро будет очень просто их уничтожать.» 

      Но, то, что я видел, превзошло мои ожидания. Я даже не мог себе представить, что так можно было использовать навык Кастро. Умение «Когти Химеры» представлялось мне, как обычные когти, которые появились на лапах Кастро. Однако, реальность их использования и появления была совершенно другой. Все тело Кастро выпустило из себя сотни шипов, которые превратили его в ежа, свернувшегося клубочком. Не было ни его места на теле Кастро, где не было бы шипа, который на деле был когтем. После этого, Кастро стал вращаться по часовой стрелки, создавая ощущение, что он сверло. И это сверло пронзило рой тварей, что летели на нас. Ошметки тварей стали разлетаться на сотни метров вокруг нас, и мы успешно летели вперед, пусть и не так медленно. Попутно, рядом со мной летела Синамия, которая использовала силу летающего ската для прореживая строя роя. И все бы было радужно, если бы не одно НО! Здоровье Кастро быстро уменьшалось. Не смотря на такое неординарное использования своего навыка, в моего питомца все равно врезались твари, которые умудрялись наносить ему урон, который был всегда критическим. 

      Сжав зубы, я как мог исцелял своего верного товарища. Однако, из-за его принадлежности к боевым химерам, все мои навыки исцеления были сильно снижены. Эти крохи лечения позволяли ему лишь продлять агонию сражения. 

      - Снижайся. Иначе я не успею тебя отозвать! – приказал я Кастро, здоровье которого стало опускаться к критической отметке. 

      Кастро стал резко пикировать вниз, уводя рой летающих монстров за собой. Но, на земле нас ждали другие, которые только и жаждали, что уничтожить нас. Волна прыгающих тварей накрыла нас, и никто не мог с этим ничего поделать. 

      Синами лишь поджала губы и стала пытаться активней уничтожать монстров, которые ее игнорировали. Однако, количество темных тварей было таким, что Кастро был покрыт ими, как второй шкурой. Да, они все получали урон, насаживаясь на его когти, но это было вторично, так как их было бесконечное количество. 

      Я видел всю критичность ситуации, и понял, что Кастро никак не спасти. Прикусив губу, я увидел, что нахожусь неподалеку от портала. 

      «Это мой Шанс. Прости Кастро… Я обязательно тебя воскрешу! И найду чем тебя отблагодарить!» - мысленно извинился я перед своей боевой химерой, выпрыгивая из него.

      Высота была небольшой, да еще к тому же я приземлился на живое полотно существ тварей тьмы, которые моментально стали раздирать мой щит. Использовав «прыжок» , я переместился немного ближе к порталу Тьмы.

      - Спасение! – скастовал я бабл. – - Миром правит стабильность, но я взываю к потусторонним силам, разрушающим баланс! Услышьте меня и прорвите барьер, сдерживающий ваши силы! Коллапс!

      Монстры завали меня своими телами, но я все же успел установить точку открытия врат прямо в центре темного портала, который стал похожим на черную дыру, так как он не отражал, а поглощал свет. Яркие, тонкие нити, что вырвались из врат Коллапса, который был в центре Темного портала, поразили всех монстров в округе. Всего секунда, и от тварей не осталось ничего. Пространство вокруг Темного портала мгновенно стало пустынным. Я выдохнул, понимая, что добился поставленной цели. 

      *БУМ*

      *БУМ*

      Внутри Темного портала стали раздаваться звуки удара, от чего все пространство вокруг пошло волнами. Из последовательных ударов, они за пару секунд превратились в отбойник, который долбил изнутри по Темному порталу. 

      - Ты молодец. Дальше я сама. – раздавшийся голос пламени рядом со мной, напугал меня до чертиков.

      Около меня стояла девушка из расы ящеров, тело которой было объято белым пламенем. На ней были красные доспехи, которые были больше похожи на ее вторую кожу, чем на броню. Поблагодарив меня, она прыгнула прямо в центр портала, прямо в мои врата Коллапса! Мои глаза стали похожими на глаза героев аниме. Девушка-ящер не получила урон от врат! Мало того, она приложила руки в ним. Синий цвет врат Коллапса при этом прикосновении сменился ярко красным, от которого начали болеть глаза. 

      *ТЦ*

      *ТЦ*

      *ТЦ*

      *ТЦ*

      *ТЦ*

      Раздавшееся потрескивание стало больно бить по ушам. Но, не смотря на боль в ушах, и почти полное оглушение, я продолжал смотреть на Темный портал, девушку и Врата Коллапса, которые не закрылись по истечении 10-ти секунд. Тело девушки переместилось в красные врата Коллапса, и стало пульсировать в такт потрескиванию. В небо ударила струя стометрового пламени. Тьма, вокруг красных врат и девушки, стала колебаться, будто она была живой, и ей стало больно. 

      Секунды текли, превращаясь в минуты, но я продолжал стоять и смотреть на то, как девушка сжигала себя, уничтожая Темный портал. Тварей, что до всего этого выбрались из темного портала, уничтожала аура пламени, что вырывалась из девушки. К концу минуты, от тварей, что прорвались, не осталось и следа. А к этому времени, половина тела девушки была поглощена красными вратами Коллапса. 

      Я не мог оторвать взгляда от происходящего, даже забыв, как дышать. И вот, тьма портала стала уменьшаться до тех пор, пока не осталась лишь голова девушки в центре красных врат Коллапса. На ее лице я видел грустную улыбку, и мне стало больно от того, что она жертвует собой, чтобы спасти город. И в тот момент, когда я уже хотел рвануть к ней и попытаться вытащить, она посмотрела на меня. Отрицательно покачав головой мне, она улыбнулась.

      - Спасибо. – прочитал я по ее губам, а затем она погрузилась в красные врата Коллапса. 

      

      Глава 486. Неожиданная награда.

      После исчезновения огненной девушки, по моей щеке скользнула слеза. Удивившись самому себе, я вытер ее тыльной стороной ладони. Душещипательное самопожертвование этой девушки навсегда останется в моем сердце.

      - Салэма пожертвовала собой, чтобы защитить Джисию. – раздался голос Синамии, который меня немного смутил, от чего я немного отвернулся, чтобы протереть глаза. – И ты был тем, кто во многом помог ей это сделать. Спасибо тебе Герой. Джисия и я лично благодарны тебе! – сказала Синамия, преклонив колено передо мной.

      - Встань. Я ничего не сделал. – сглотнув, сказал я. – Это все та девушка.

      - Эта девушка второй облик Салэмы, огненной саламандры, что ты видел. – поделилась Синамия, встав с колена. – Этот день будет официальным праздником города. Мы никогда не забудем самопожертвование Салэмы и твой подвиг.

      - Я ничего не сделал. – повторил я, смотря на выжженную землю вокруг. – И меня не за что благодарить. 

      
        Поздравляем!
      

      
        Вы успешно выполнили Цель 1 и Цель 2 в задании «Защита Джисии»!
      

      
        Выполните Цель 3 и получите максимальное награждение!
      

      Прилетевшее сообщение не обрадовало меня, а лишь разозлило. Но, закрыв глаза, я выдохнул. 

      «Нужно расслабиться… Слишком это было… По настоящему.» - подумал я, стоя с закрытыми глазами.

      - Еще не все закончено. – сказал я Синамии, успокоившись. – Еще где-то неподалеку есть Темная точка телепортации. Что бы жертва Салэмы не прошла даром, нам нужно закрыть ее.

      - Откуда ты это знаешь? – спросила Синамия.

      - Поверь на слово. – ответил я ей. – Нам нужно найти ее.

      - Хорошо… - неуверенно сказала Синамия. – Саф, возьми с собой отряд, и прочеши округу. Если что-то найдешь, дай знать. – приказала она своему охраннику.

      - Понял. – кивнул Саф, уходя к огромной толпе НПС, что залечивала раны после жестокого, но короткого боя.

      - Я тоже отправлюсь искать. – сказал я, призывая Шреду, которую отозвал, когда собирался лететь на Кастро. 

      - Пусть морская богиня удачи тебе поможет. – обведя меня каким-то странным жестом, сказала Синамия.

      ****

      Поиски темной точки телепортации ничего не дали. Я целый день бегал по всей территории города, но ничего не нашел. Так же дела обстояли и у Сафа, с которым мы иногда пересекались. Мало того, к концу дня, многие НПС Джисии стали помогать нам в поисках, но это ничего не дало. Мы так и не нашли это точку телепортации, ни в самом городе, ни за его пределами. 

      В конце дня я решил немного отдохнуть и выйти из игры, но был перехвачен Сафом, который попросил меня пройти с ним. Мы долго петляли по городу, пока не вышли за его пределы через одни из врат.  После этого Саф провел меня вдоль стен города. На все мои вопросы, он отвечал тем, что нашел что-то подозрительное. Пройдя почти вокруг города, мы вышли к небольшому проходу, ведущему под стену города. 

      - Нас сюда. – сказал Саф, и подавая пример погрузился по пояс в воду и пошел по проходу. 

      Чем дальше мы шли тем темнее было. Не выдержав, я использовал «маяк», что бы осветить все вокруг. 

      - Хщщщ... – глаза Сафа были закрыты.

      - Ну, извини, у меня нет твоих глаз. – извинился я.

      - Идем. – повернувшись ко мне спиной, сказал он, проигнорировав мое извинение.

      Мы продвигались все дальше, и воды становилось все больше. Сначала мы были по пояс в ней, но потом она добралась до шеи, от чего стало труднее идти. Однако, если Сафу это почти не мешало, мне было тяжело. 

      Хорошо, что спустя некоторое время мы вышли к пещере, залитой странным свечением. И только после концентрации на этом, я понял, что вся вода внутри этой пещеры черная, как смоль, а странное свечение, это отражение света моего маяка. Нахмурившись, я не решился сделать шаг прямо в эту черную воду.

      - Это, то место, о котором ты говорил? – спросил я у Сафа, поворачиваясь к нему.

      Однако, самого Сафа уже не было рядом. 

      - Саф? – позвал я, предчувствуя беду. – Спасение.

      Не выдержав давления неизвестности, я повесил на себя бабл. 

      - Я взываю к силе, что способна разрушить все, если вырвется из врат! Я тот, кто откроет путь этой силе в Безграничный мир! Коллапс! – быстро прочитал я текст Коллапса, установив его прямо в центре темной воды в пещере. 

      Было ли это шестое чувство, или я просто вовремя запаниковал, но результат моих действий был верным. Из открывшихся врат Коллапса вылетело так много нитей, что они были похожи на лазурный поток воды. Эти нити ударили в поверхность воды, пронзая ее насквозь. Мало того, несколько десятков нитей ударили рядом со мной, выводя из невидимости отряд Сафа, который был далек от нормального. Их глаза были черными, словно они были одержимыми, а из кожи сочилась темная субстанция. Смерть отряда не была мгновенной, так как каждый из отряда Сафа и он сам были выдающимися существами. Но, вот темная вода была совершенно иной. Тьма испарялась так быстро, что к середине Коллапса, вода в пещере стала кристально чистой и прозрачной. А к концу Коллапса умер и отряд Сафа вместе с ним самим. 

      
        Поздравляем!
      

      
        Вы уничтожили темную точку телепортации!
      

      
        Вы полностью завершили задание «Защита Джисии!»
      

      
        Вы получаете Титул «Герой Джисии»!
      

      
        Внимание!
      

      
        Ваш титул «Безбожник» не может быть изменен на «Герой Джисии»!
      

      
        Внимание!
      

      
        Ваш дополнительный титул «Духовник Императоров» не может быть изменен на «Герой Джисии»!
      

      
        Ваш титул «Герой Джисии» будет скрыт, но виден жителям Безграничного мира.
      

      
        Вы не получаете бонуса за данный титул.
      

      
        Поздравляем!
      

      
        Вы полностью завершили задание «Защита Джисии»!
      

      
        Получите свою награду из рук мэра Синамии Восьмой.
      

      - Мда… Кто бы мог подумать, что все так выйдет. – пробормотал я, уходя из пещеры.

      ****

      Немного заблудившись в поисках выхода, я выбрался наружу лишь к утру. Я чувствовал себя уставшим и очень голодным. Поэтому, отложив поход к Синамии, я отправился в таверну перекусить. В таверне меня бесплатно угостили едой и выпивкой, приговаривая, что такого великого Героя они будут на руках носить, а не требовать с него деньги за еду.

      Наслаждаясь едой, я пропустил тот момент, когда в таверне все затихли. Подняв голову, я увидел Синамию, идущую ко мне. Присев напротив меня, мэр Джисии кивнула головой, и заговорила:

      - Судя по тому, что Саф не вернулся отчитаться, с ним что-то случилось? – спросила она голосом, лишенным эмоций.

      - Угу. Его поглотила черная дрянь. Мне пришлось убить его. – честно сказал я ей. 

      - Подробности. – прикусив нижнюю губу, приказала мэр.

      - Мы искали темную точку телепортации, о которой я тебе говорил. – отложив еду в сторону, я стал рассказывать. – Я не нашел ничего, но к концу вечера меня нашел Саф, который сказал, что нашел ее. Я отправился с ним. Мы дошли до прохода под стену города. Проведя меня длинным запутанным путем, он привел меня к пещере, заполненной черной водой. Пока я сосредоточенно пытался понять, что делать, Саф пропал. Почувствовав неладное, я использовал на темную воду Коллапса, который очистил ее. Однако, он зацепил и Сафа с его отрядом, которые были одержимы этой водой. – я достал из инвентаря выпавшие предметы с Сафа и его группы. – Это все, что от них осталось.

      - Саф… Как же так… - расстроено закрыв глаза рукой, Синами откинулась на стуле. – Ты же был таким осторожным… Почему…

      - Скорее всего, он случайно наткнулся на эту воду и попытался сам справиться. – предположил я.

      - Да… Саф… - Синамия вздохнула, пытаясь успокоиться. – Но, ты же справился?

      - Да. Точки телепортации больше нет. – ответил я ей.

      - Значит, жертва Салэмы и Сафа не оказалась напрасной. – пожав губы, Синамия, казалось, пыталась сдержать слезы. – Спасибо тебе. Если бы ты не был в Джисии, когда это произошло, я бы не знаю, как все обернулось.

      - Угу. – кивнул я.

      - В честь тебя в городе будет установлен памятник. – кивая в такт своим словам, Синамия посмотрела на меня. – На входной площади будет установлен памятник тебе и Салэме. Ваш подвиг никогда не будет забыт.

      - Это лишнее. – я покачал головой. – Салэма заслужила быть не забытой, я же не сделал ничего такого.

      - Это мое решение. – хлопнула ладонью по столу Синамия. – И в качестве подарка от города, за твои подвиги, я распорядилась, чтобы твоего великого питомца воскресили и улучшили. Как будет время, отправляйся к Кассандре, она знает, что делать.

      - Эм… Спасибо. – поблагодарил я, не ожидая такой награды. 

      - Это меньшее, что я могу сделать для тебя. – ответила она, уходя из таверны.

      

      Глава 487. Интерлюдия «Ограничение».

      
        Харад, резиденция Темного Императора.
      

      - Присоединение Темных земель можно считать успешным, мой повелитель. – отчитывался НПС архилич. – Как я вам сообщал до начала присоединения, мы потеряли все точки телепортации рядом со всеми крупными Светлыми городами. Так как эти потери были очевидными, мы формировали куда большее количество точек соприкосновения со Светлыми землями вне городов.

      - И? – Импу не понравилось молчание архилича.

      - Были сформированы всего 4 стационарных портала для сотого и 6 стационарных портала для стопятидесятых уровней. – Лич невольно отшатнулся, когда от Темного Императора ударила волна злобы. – Повелитель, послушайте! Присоединение Темных земель поистине фантастическое событие! Наша подготовка к этому была на высоте! – архилич чувствовал, что его псевдожизнь висит на волоске, поэтому старался говорить, как можно быстрее и информативнее. – Но, каждый район Безграничного мира охранял свой Защитник, а как вы знаете, мы не могли погнать в нестабильный портал наши войска для их устранения! Все, что мы могли, это увеличить количество Темных тварей, что сгоняла наша армия! Мы сделали все возможное, и даже этот результат можно считать выдающимся!

      - Ты и твои жалкие костлявые подружки не создали стационарный портал для меня. – Император щелкнул пальцами.

      В тело архилича ударила зеленая молния, которая стала разъедать его сосуд души. Болезненный крик архилича, переходящий в ультразвук, разнесся по всему дворцу. 

      - Тебя советовали все местные убогие создания, - Император усиливал давление на сосуд души архилича. – И ты так облажался? 

      - Яааааааа! Сдееееееелаааааааааааааааааааааааааааааал!- архилич пытался что-то сказать, но боль туманила его рассудок.

      - Что ты сделал? – Император сжал кулак, и архилич поднялся в воздух.

      - Мы не смогли создать стационарный портал для вашего императорского величества!  - стуча зубами, скороговоркой сказал архилич. – Но, мы смогли сохранить пару точек телепортации для его создания! Все, что нам нужно, это создать для вас портал в этих точках!

      - Продолжай. – Имп заинтересовался.

      - Ваша мощь безгранична! А наши твари, что мы посылали в Безграничный мир, были слабы против монстров, что охраняли земли, где бы вы могли выйти в БМ! – архилич дрожал, когда рассказывал это. – Но, наши войска выдвинутся туда сразу, как только закончится шторм телепортации!

      - Сколько мне еще ждать? – прорычал Имп, пугая архилича.

      - Я… Я… Я… - личу стало так страшно, что он начал заикаться.

      - Что ты? – Имп вывернул кулак, и по дворцу снова пронесся крик боли.

      - Нам нужен год! А может два! – выкрикнул архилич.

      *ХРЦ*

      Темный Император повернул кулак до конца, а в это время сосуд жизни архилича треснул, а затем и вовсе рассыпался мириадами осколков. На землю упало несколько сотен различных предметов, которые не были ограничены сундуком. Смотря на все это добро легендарного и героического ранга, Темный Император чувствовал лишь разочарование.

      «Сильнейший НПС архилич Темных Земель…» - цыкнув, Имп подложил кулак под щеку. – «Умер после небольшого трюка! Силы у меня здесь до хреновой тучи, но какой прок от нее, если я командую дибилами?» 

      - Хозяин? – рядом с троном Императора появился старик, стоящий на коленях.

      - Уберись здесь. – отмахнулся Имп.

      - Будет сделано. – старик поднялся с колен, а затем бережно собрал все выпавшие вещи.

      «Еще и этот старикашка… Мерзкая пешка системы...» - смотря в спину старика, Импу так и хотелось запустить в него какой-нибудь смертоносной магией. – «Я конкретно лоханулся, доверившись силе НПС. Это надо признать хотя бы самому себе.» - отведя взгляд от спины старика, Имп снова погрузился в свои мысли. – «Два года? Вот значит, как новая Система ограничила мое влияние?» - Имп закрыл глаза, сосредотачиваясь. – «Как Темный Император я получил трехсотый уровень, но прокачиваться дальше не могу. Мне разблокировали все печати моего класса Абсолюта, даже дали множество интересных навыков… Но, все, что я могу, это сидеть в этом замке и командовать сворой НПС.» - с сожалением выдохнув, подумал Имп. – «Не так я себе представлял правление в этой игре… Не так…»

      - Ваше Темнейшество! – в зал вошел Высший Рыцарь Смерти. 

      - Т-34? – Имп отвлекся от своих мыслей. – Что случилось?

      - Стабилизация порталов закончена. – Т-34 преклонил колено, увидев старика, собирающего вещи. – Я взял на себя смелость подготовить несколько отрядов для заброски в БМ.

      - Отправляйтесь. – махнул рукой Имп. – Я жду доклада о повышении тебя и моей личной гвардии до сотников.

      - Сделаем в кротчайшие сроки. – ударив кулаком по груди, Т-34 скосил глаза на старика.

      - Ступай. По возвращении доложишь. – увидев взгляд своего товарища по команде, Имп покачал головой.

      «При старике даже не стоит пытаться поговорить.» - подумал про себя Имп, отсылая своего подчиненного. – «Два года… Это слишком много в такой игре, как БМ.» - Имп снова погрузился в раздумья, открыв карту Темных земель. – «На данный момент, я владею только Харадом… Мне нужно захватить еще несколько ключевых городов.» - проведя пальцем от Харада до границы разведанного, подумал Имп. – «Квест от темных божков подразумевает захват еще десяти городов в течении года…» - Имп сосредоточенно водил пальцем по карте, на которой отображался примерный уровень монстров и НПС. – «Игроки Темной стороны не смогут сделать это в такой короткий период… А значит, мне придется отправлять на захват городов войска… Которые еще нужно сформировать…» - Имп открыл Императорское меню управления. – «Ресурсы ограничены, и у меня есть лишь поддержка этих зажравшихся божков…» - нахмурившись, Имп посмотрел статистику порталов.

      
        Стационарные порталы:
      

      
        100-130 уровень – 4.
      

      
        150-180 уровень – 6.
      

      
        Точки телепортации:
      

      
        50-70 уровень – 2.
      

      
        71-99 уровень – 1.
      

      
        100-130 уровень – 6.
      

      
        131-150  уровень – 2.
      

      
        150-200 уровень – 7.
      

      
        200-299 уровень – 1.
      

      
        300 и выше уровень – 2.
      

      «В трехсотых землях игрокам и НПС сейчас делать нечего… Поэтому, слова архилича были ложью…» - Имп тяжело вздохнул. – «Радует лишь то, что большинство игроков смогут фармить Светлые ресурсы для создания моей армии.» - подумав об этом, Имп стал формировать квест. – «По мимо получения PvPстатистики, и получения Светлых ресурсов, им будет нужна дополнительная мотивация, чтобы постоянно ходить в БМ за ними.» - подчиняясь воле Темного Императора стал формироваться квест. – «PvPстатистика это хорошо, но мне нужно гигантское количество Светлых ресов для армии… Нужно ввести систему очков, на которые игроки могут получать привилегии, шмот, расходники и прочее…» - квест стал изменяться, выжимая все силы из Императора. – «Это должно быть что-то вроде системы ДКП, но с уклоном в PvP составляющую и сбором Светлых ресов. Блин! Как же много сил жрет эта способность создания!» - сцепив зубы, Имп продолжил создавать квест.

      В конечном итоге, спустя несколько десятков часов, Император смог создать нужное. Однако последствия использования навыка «Создатель», были катастрофическими. Тело Императора усохло в два раза, а его разум был утомлен до такой степени, что капсуле пришлось отключить его от игры. Еще до отключения, Имп увидел десяток сообщений, в которых блокировались его способности и система насильно запретила ему входить в игру в течении некоторого времени.

      «По крайне мере, я могу провести немного времени с дочкой…» - подумал Имп, перед тем, как отключиться.

      ***

      - Сиси, я не знаю… Как тебе сказать. – напротив светловолосой девушки стоял мужчина без ноги и все лицо которого было в шрамах. 

      - Василий, говори. – прикусив губу, сказала она. – Отцу что-то от меня нужно?

      - Нет. – мужчина, названный Василием, покачал головой. – Ваш отец… Император… Он… В коме.

      - Что??? – Сиси подскочила к мужчине и посмотрела в его глаза. – Как??? Что произошло???

      - Я не знаю… Мы с командой готовились к отправке в БМ, когда Рокся решила получить благословление у Импа… - Василий поджал губы, но продолжил рассказывать. – Она вошла в зал, но не увидела Импа у себя на месте. Поэтому, она вышла из игры, и стала ему набирать… Никто не ответил… - не выдержав взгляда Сиси, Василий отвернулся в сторону. – Его горничная нашла его спустя сутки… Сейчас его состояние стабильно, но он в коме… - скомкав концовку, быстро договорил Василий. 

      - Но… Как?? – обессилено сказала Сиси, ударяя в грудь мужчины. – Все же… Как он хотел… - говорила девушка между всхлипами. – Папа… ты… бросил… опять… я одна… - обессилев, девушка заплакала на груди мужчины, который обнял ее и пытался утешить.

      

      Глава 488. Шокирующая новость.

      После ухода Синамии, я решил не откладывать дело в долгий ящик, и сразу отправился на Ферму. Кассандра встретила меня очень тепло, но уделить мне времени пообщаться она не могла. К ней прибыло множество НПС, которые хотели приобрести или продать своих уникальных питомцев. Поэтому, она сказал придти попозже, когда Кастро воскреснет, и она немного освободится. 

      Не зная чем себя занять, я решил выйти из игры и почитать новости. Усевшись на диване, я открыл планшет и стал смотреть, что происходить в БМ. Новости меня шокировали! 

      
        Темные земли!
      

      
        В данной статье мы расскажем вам все, что нужно знать о темных землях.
      

      
        Сегодня состоялось официальное присоединение Темных земель к Безграничному миру! Но! Никто и подумать не мог, что Темные земли будут отдельным подпространством, в которое можно попасть только с помощью стационарного портала или специального ритуала! 
      

      
        Множество Светлых игроков подняли бучу, когда узнали об этом. Ведь все надеялись, что Темные земли станут официальной 
        PvP
        локацией, в которой не будут действовать штрафы за убийство игроков. Однако, реальность оказалась куда интереснее!
      

      
        Темные земли, как следует из названия, являются подпространством, в котором были запечатанные долгое время самые темные сущности. Эти сущности были изгнаны туда самим Светлым Богом Райяном при присоединении множества земель к БМ. Если быть очень грубыми, то Темные Земли – это свалка самых отвратительных монстров, которым не место в Безграничном мире!
      

      
        Однако! Благодаря мифическому квесту, который завершил игрок Император, он смог не только стать Темным Императором, но и присоединить Темные Земли к БМ! Наши корреспонденты еще разбираются, как и где нашел этот квест Император, но факт остается фактом! Имя игрока «Император» навечно будет запечатлено в истории БМ.
      

      
        И так. Что вам нужно знать о Темных Землях, как игроку?
      

      
        1.      
        В Темных землях свободное 
        PvP
        , которое не пресекается.
      

      
        2.      
        Количество убитых последователей противоположной фракции, позволит вам получить один из десяти титулов.
      

      
        3.      
        В Темных землях падают специальные Темные Ресурсы, которые могут быть выгодно обменены у НПС.
      

      
        4.      
        Масштаб Темных земель еще полностью не изучен, но уже сейчас можно предположить, что он не меньше, чем земли БМ.
      

      «Война фракций… Она была во всех играх...» - хмыкнул я, прочитав эту статью. – «Но, это пофигу, самое главное, это звания.» - подумал я, смотря на список.

      
        Воин(света\тьмы) - 1 убийство. 
      

      
        Десятник(света\тьмы) - 100 убийств.
      

      
        Младший Офицер (света\тьмы) - 1 000 убийств.
      

      
        Старший Офицер (света\тьмы) - 5 000 убийств.
      

      
        Капитан (света\тьмы) - 10 000 убийств.
      

      
        Сотник (света\тьмы) - 100 000 убийств.
      

      
        Тысячник (света\тьмы) - 1 000 000 убийств.
      

      
        Полковник (света\тьмы) - 10 000 000 убийств.
      

      
        Генерал (света\тьмы) - 100 000 000 убийств.
      

      
        Ангел\Демон - 1 000 000 000 убийств.
      

      «Для получения максимального звания нужно будет убить миллиард! Это ж… Они там совсем?» - я покачал головой, увидев это. – «Хотя… Это же не на 1 день акция… А долгосрочное сражение.» - подумав немного, я открыл бонусы каждого из званий:

      
        Воин(света\тьмы) - +1% к урону.
      

      
        Десятник(света\тьмы) - +2% к урону. 1% урона от противоположной фракции поглощается.
      

      
        Младший Офицер (света\тьмы) - +5% к урону. 3% урона от противоположной фракции поглощается.
      

      
        Старший Офицер (света\тьмы) - +7% к урону. 5% урона от противоположной фракции поглощается.
      

      
        Капитан (света\тьмы) - +10% к урону. 5% урона от противоположной фракции поглощается. Позволяет вам командовать 10-ю НПС ниже вас по званию.
      

      
        Сотник (света\тьмы) - +15% к урону. 7% урона от противоположной фракции поглощается. Позволяет вам командовать 20-ю НПС ниже вас по званию.
      

      
        Тысячник (света\тьмы) - +30% к урону. 10% урона от противоположной фракции поглощается. Позволяет вам командовать 100-ей НПС ниже вас по званию. Открывает возможность создания точки телепортации для отряда.
      

      
        Полковник (света\тьмы) - +50% к урону. 15% урона от противоположной фракции поглощается. Позволяет вам командовать 1000-ю НПС ниже вас по званию. Открывает возможность создания точки телепортации для рейда.
      

      
        Генерал (света\тьмы) - +80% к урону. 20% урона от противоположной фракции поглощается. Позволяет вам командовать любым количеством НПС ниже вас по званию. Открывает возможность создания постоянной точки телепортации.
      

      
        Ангел\Демон - +150% к урону. 50% урона от противоположной фракции поглощается. Позволяет вам командовать любым количеством НПС ниже вас по званию. Открывает возможность создания стационарного портала для прохода НПС и игроков ниже вас по уровню. Дает возможность трижды бросить вызов текущему Императору(светлому или темному). Прим.: если все три попытки будут неудачными, то вы будете понижены до Тысячника, и количество нужных убийств для повышения ранга увеличится в 100 раз.
      

      «И кто после такого не отправится воевать?» - шокировано смотря на описание бонусов званий, подумал я. – «Один миллиард убийств и ты получаешь усиление урона в полтора раза… И судя по описанию, это распространяется не только на урон по противоположной фракции, а на весь урон…» - я глубоко вздохнул. – «Интересно, мне будут засчитывать убийства? Или я снова окажусь в пролете?» - я снова пробежался по бонусам. – «Нет… Если мне запретят получать эти звания, то я точно выберу сторону… Слишком сочные бонусы, чтобы я не отказывался от иллюзорной свободы.» 

      ****

      Просидев несколько часов на новостном форуме, я невольно задремал, пока меня не разбудила вибрация телефона.

      *вззз*

      *вззз*

      «Кто это там пишет?» - подумал я, открывая сообщения.

      
        Милана: Нужно поговорить!
      

      
        Милана: Срочно свяжись со мной!
      

      «Воу! Впервые за все время она написала мне.» - я нахмурился. – «И, видимо, случилось что-то плохое…» - недолго думая, я набрал ее номер:

      - Джи? – после пары гудков раздался знакомый голос.

      - Привет. Что такого срочного? – спросил я у нее, протирая глаза.

      - Ты не менял свою капсулу? – спросила она, поставив меня в ступр.

      - Эм… Нет. А что такое? – удивляясь, ответил я.

      - Фух… - с явным облегчением выдохнула Милана. 

      - Ты меня пугаешь. – сказал я ей. – Что произошло? Что-то с новой серией капсул?

      - Угу. – девушка отключила звук, а затем включила. – Случилось то, что Имп попал в кому.

      - Что? – до меня не сразу дошел смысл ее слов. – Что прости? В кому? Имп? 

      - Да. – на заднем фоне у Миланы шло достаточно громкое обсуждение, которое сливалось в единый шум. – Полчаса назад к Сиси прилетел Мод, он рассказал о том, что перед вторжением Имп пропал. Его горничная нашла спустя сутки, лежащим в коме. Вскрывать капсулу испугались, а когда прибыли специалисты из корпорации U.W. они рассказали, что произошло. – Милана снова выключила микрофон. – Так вот, новое поколение капсул подключается напрямую в мозг, а не через фильтр порт. 

      - Да, я слышал об этом. – кивнул я, поднимаясь с дивана. – Эта разработка позволяет увеличить погружение на максимум и открывает все функции игры. – напрягая память, сказал я. – Порт – это своего рода блокиратор, который не позволяет мозгам принимать всю информацию сразу. – закончил я цитировать, а затем добавил. – Но, ведь в новой линейке капсул функцию порта выполняет один из участков…

      - Судя по твоему голосу, ты понял. – сказала Милана, когда я затих. – Об этом мы как раз узнали у спецов U.W.. В раннем детстве Имп перенес операцию на мозге, в которой была удалена эта часть мозга. Его нестабильное настроение, как раз и происходило от того, что мозг не фильтровал его эмоции. 

      - Получается, когда он влез в эту капсулу… - я сглотнул. – Он подписал себе смертный приговор?

      - Пока не знаю. – Милана цыкнула. – Все, что нам сказали, это то, что в один момент времени, на мозг Импа упала запредельная нагрузка, которая просто на просто вырубила его мозг. – Милана отключила микрофон, а затем включила, добавляя. - Я позвонила тебе, чтобы удостовериться, что у тебя нет этой новой капсулы. – Милана вздохнула. – Компания пытается скрыть то, что Имп оказался в коме по их вине. – шум позади Миланы снова усилился, и она отключила микрофон. 

      - Понятно… - я шокировано сидел на кухне. – Что теперь будет?

      - Не знаю. – микрофон Миланы снова включился. – Я сейчас с семьей и адвокатами. Шум ты слышишь. – хмыкнула она. – Пытаемся что-то сделать, но, судя по всему, полетят головы…

      - БМ закроют? – спросил я то, что у меня вертелось в голове.

      - Нет. Слишком сильно игра проникла в реальный мир, хоть прошло и мало времени. – в голосе Миланы было сожаление. – Случай с Импом единичен, и ни в каких отчетах не было указано, что у него была такая операция. Что еще хуже, система не смогла найти этот дефект в его мозге, когда он проходил обследование… 

      - Я конечно покажусь параноиком… - посмотрев в потолок, я выпалил окончание предложения. – Не думаешь, что Райян мог быть к этому причастен?

      - Хм… Я… Не знаю. – в голосе Миланы было сомнение. – Но, думаю врятли. – резко добавила она. – Хоть возможности Райяна и знает только Ивашим, не думаю, что он запрограммировал ИИ на устранение конкурентов в реальности. 

      - Понятно… - я понял, что Милана чего-то недоговаривает. – Ладно, держи меня в курсе, хорошо?

      - Конечно. – сказала Милана, отключаясь.

      «Не думает она, но сомневается…» - подумал я, задумчиво смотря на погасший экран телефона. – «Хотя… Может, я выдумываю? И отношусь к Райяну предвзято?» - эта мысли закрутилась в моей голове, не давая покоя. – «Имп не был конкурентом Райяну, а вот Темный пантеон очень даже… Но… Но… Нет. В саму сущность ИИ встроено правило «не навреди». Если я правильно помню, сам Райян говорил мне об этом, когда у меня были проблемы с навыком… Или в каком-то другом разговоре…» 

      Потерявшись в своих мыслях, я резко встрепенулся, а затем решил отвлечься, приготовив что-нибудь поесть.

      

      Глава 489. Посланник.

      Заходя в игру, я чувствовал себя отдохнувшим и полным сил. На ферме меня уже ждала Кассандра:

      - С возвращением. – кивнула она. – Твоя химера заждалась тебя. 

      - Привет. – с улыбкой поздоровался я с владелицей Фермы. – Я тоже по нему соскучился.

      
        Ваш ездовой питомец повышен до 7 ранга.
      

      - По распоряжению мэра, я повысила ранг твоей химеры. – Кассандра закинула ногу на ногу, сидя в кресле. – А моя личная благодарность за сохранение города, где находится моя Ферма, это бесплатное воскрешение.

      - Это очень щедрая награда... – склонил я голову, попутно открывая описание нового умения Кастро.

      
        6 ранг – ваш питомец может перевозить до 10 существ.
      

      
        7 ранг – «Броня Х» - При получении определенного % урона, химера получает сопротивление физическому урону. (максимум 80% за 99.9% потерянного здоровья)
      

      - 6 и 7 ранг? – удивленно спросил я у Кассандры. 

      - Это вышло случайно, так что наслаждайся. – подмигнула мне владелица Фермы.

      - Ха-ха! Спасибо, Кассандра! – улыбаясь, поблагодарил я ее. 

      - Постарайся больше не убивать свою химеру. Каждое воскрешение очень негативно влияет на питомцев такого уровня. 

      - Я буду стараться. – склонив голову, пообещал я.

      ***

      «О! А город-то изменился.» - подумал я, идя по улице Джисии. 

      На улицах появились стражники, новые магазины, а так же новые здания, которых раньше не было. Одним из таких зданий был «Аукцион», в котором я стал закупаться расходниками.

      - Наконец-то я вас нашел, герой! – ко мне подбежал суетливый молодой парень, все лицо которого было в поту.

      - Да? Мы знакомы? – я поддержал его за руку, пока он восстанавливал дыхание.

      - Нет, простите… Я посланник. – парень вытер лицо рукавом. – Сэр Ант сказал, что вас можно найти в Джисии, и я весь город оббежал, пока мне не сказали, где вы…

      - Стой-стой. – остановил я его невнятное повествование. – Ант? Глава ЗК?

      - Да. – кивнул он, и хотел уже что-то добавить, но я его прервал:

      - Анту нужна помощь?

      - Не только сэру Анту! – воскликнул парень. – Темное вторжение началось! Многие города пострадали, но больше всего досталось городу Пинче. Наши войска пытаются пробиться к городу, но не выходит! 

      - Так, а я зачем? 

      - Сэр Ант просит вас помочь войскам Ахрона пробиться к Пинче. – тихо сказал парень, оглядываясь.

      - И что ты притих? – спросил я у него.

      - Ну, как же… Это же секретная… - он за озирался по сторонам. – Информация…

      - А до этого, когда ты орал, она не была секретной? – хмыкнул я. – У тебя есть письмо или что-то подобное? 

      - Нет, я должен был лично… - ответил парень.

      - Свободен. – отмахнулся я от него, возвращаясь в меню аукциона.

      - Но… как же так! Город в опасности! ВЫ ЖЕ ГЕРОЙ! – воскликнул парень на весь аукционный дом.

      - И что дальше? – я обернулся на него. – Я должен всякий раз подрываться, когда ко мне прибегает, хрен пойми кто? Если бы ты был действительно от Анта, он бы дал тебе письмо или что-то в этом духе. А раз этого нет, ты подослан кем-то еще… - я обернулся к нему полностью.

      - Я… никем… о чем вы! – заблеял парень, вытирая обильно выступивший пот.

      - Стража! – крикнул я двум стражникам, стоящим на выходе из аукционного дома. 

      - Да, Герой Джи? – обратился ко мне один из них, когда оба подошли.

      - Этот парень что-то скрывает. – я показал на трясущегося молодого паренька.

      - НЕТ! Я НИЧЕГО НЕ СКРЫВАЮ! – заорал он, пытаясь убежать.

      Но, стража была не лыком шита, моментально подхватывая парня подмышки. 

      - ОТПУСТИТЕ! ОТПУСТИТЕ МЕНЯ! – парень брыкался, и пытался вырваться, но железная хватка стражников не давала ему и шанса. – Я СВОБОДНЫЙ ЧЕЛОВЕК! ОТПУСТИТЕ МЕНЯ! 

      - Если ты ни в чем не виноват, почему же попытался сбежать? – спросил я у него.

      - Я НЕ… - парень хотел еще раз закричать, но подавился.

      Закашляв, он попытался упасть на колени, но стражники не выпустили его из рук, поэтому он повис между ними, продолжая судорожно кашлять.

      - Да… А ты умнее, чем о тебе говорили. – голос парня резко изменился, став похожим на женский. 

      Да и само лицо парня изменилось, став более хищным. Он больше не кашлял и не пытался вырваться, встав на ноги, его глаза смотрели прямо на меня.

      - М? – я был удивлен переменами в парне.

      - Представляться не буду, но мы еще увидимся. – сказал женский голос, а затем засмеялся.

      Тело парня стало раздувать.

      - В СТОРОНЫ! – заорал я на стражников, вешая на себя щит, попутно отпрыгивая от парня подальше.

      Стражники успели сделать лишь пару шагов, когда тело парня взорвалось мириадами кровавых брызг. Каждая капля, что попала на стражников, стала прожигать их броню, нанося ужасающий урон. Капли что попали в мой щит, нанесли очень много урона, полностью уничтожив щит.

      - Снимайте с себя все быстрее! – кричал я им, но видел, что они меня не слышат.

      Их охватила безумная боль, которую они не могли контролировать. Они стали кататься по полу аукционного дома, сдирая с себя не только вещи, но и кожу, которая стала чернеть. Через пару минут на полу аукционного дома валялось несколько трупов. 

      «И было бы больше, если бы стражники успели отбежать.» - подумал я, прикусив губу. – «Женский голос… Кто бы это мог быть?» 

      - Что произошло? – раздался голос Синамии. – Герой?

      - Это была засада. – Я аккуратно переместился ближе к Синамии. 

      Рассказ не занял много времени, но вот лицо Синамии после него было полно злобы.

      - Это происки Темных… - тихо пробормотала она.

      - Возможно. – не став отрицать очевидное, сказал я. – Но, это была засада на меня… И эти люди… - я посмотрел на черные трупы. – Они погибли из-за меня.

      - Да. Но ты все сделал правильно, Герой. – к Синамии подошел седеющий мужчина в мантии. – Мэр. – кивнул он Синамии. – Здесь было использовано заклинание разрыв души и тела. – мужчина показал на ошметки, которые были всюду. – Оно не затрагивает неживую материю, а вот с живой… - он кивнул на трупы. – Происходит это. 

      - Гаш, скажи мне, это были Темные? – спросила у него Синамия.

      - Я видел это заклинание только в Гнили… - Гаш палкой ткнул в труп, который рассыпался. – Я не могу сказать вам принцесса, со стопроцентной уверенностью, что это дело рук Темных.

      - Тогда, что ты можешь сказать? – разозлилась Синамия.

      - Что Героя Джисии хотели убить. – посмотрев на меня, ответил Гаш. – О чем вы говорили?

      - Он представился посланником Анта, сказав, что Пинче в осаде. – коротко рассказал я ему.

      - Он не врал… - Гаш достал платок, и с его помощью поднял кусочек одежды парня. – Этот парень действительно был из курьеров ЗК. И его информация о Пинче тоже верна.

      - Тогда…

      - Тогда получается, что его перехватили где-то в нашем городе, принцесса. – печально вздохнув, ответил Гаш. – У нас в городе поселился кто-то из Гнили или из Темных. И если вторых найти будет не проблемой… 

      - То тварь из Гнили мы найти не сможем. – процедила сквозь зубы Синамия.

      - Тварь из Гнили? – переспросил я, вмешиваясь в их разговор.

      - Да, Герой. – кивнул Гаш, выбрасывая платок с кусочком парня. – Древние существа, которые могут превращаться в кого угодно. 

      - Если я правильно помню… - я заглянул в карту. – То отсюда до территории гнили очень и очень далеко. Что они забыли здесь? 

      - Если мы найдем эту тварь… - начал Гаш, но был перебит.

      - Простите, мэр! – в аукционный дом вбежал стражник с погонами капитана. – Пришел запрос из Пинчи… 

      - Да? Говори. – кивнула ему Синамия. 

      - Через несколько часов город падет… Они просят помощи у всех.

      - Где посланник?

      - Они прислали серебряную чайку. – капитан стражи показал на старика, что стоял с клеткой. – Он сразу примчался ко мне, а я к вам.

      - Ясно. – Синамия отвлеклась от капитана. – Гаш, расследование на тебе. Сделай все возможное.

      - Как и всегда, моя принцесса. – приложив руку к сердцу, сказал Гаш.

      - Герой Джи, не составишь мне компанию? – спросила Синамия у меня.

      - Почту за честь. – кивнул я, уходя вместе с Синамией из аукционного дома.

      

      Глава 490. Ключ.

      - В Пустынном Порту, или как вы его игроки называете Пинче, я никогда лично не бывала. – неожиданно начала рассказывать Синамия. – Но, мой дед всегда говорил, что ни один из шести портовых городов не должен пострадать, в противном случае БМ придет конец.

      - Думаете, он говорил правду? 

      - Не знаю… Возможно… Но! Никто, даже монстры, не тревожили портовые города с самого их основания. – Синамия посмотрела в сторону моря. – В Море Чудовищ живут такие могущественные существа, что разрушение портового города для них было бы плевым делом… Но, они даже не пытаются разрушить портовые города, продолжая жить в Море.

      - Вы хотите, чтобы я помог Пинче, так же как и Джисии? – спросил я у нее прямо.

      - Если бы я верила в чудеса, то так бы и поступила. – печально улыбнувшись, ответила мэр. – Но, реальность сурова и беспощадна, как шторм в зимнюю пору. Я, конечно, отправлю несколько кораблей на помощь Пинче, но это, скорее всего, будет бесполезно. 

      - Тогда, зачем я здесь? – услышав слова Синамии, я заинтересовался.

      - Я бы хотела попросить у тебя об услуге. – Мы с Синамией забрались в карету, запряженную двумя ездовыми ящерами. – Я почти уверена, что Пинче не спасти… - мэр города посмотрела в маленькое окошко кареты. – Поэтому, нам нужно будет подготовиться к худшему. Здесь мне и нужна твоя помощь.

      - Внимательно слушаю. – кивнул я ей.

      - Я хочу, чтобы ты отправился в Пинче, но не для того, чтобы уничтожить тех, кто пытается его захватить. – Синамия достала из своего инвентаря кинжал, на котором были выгравированы странные символы. – Это Ключ-Кинжал.

      - Для чего он? Открывает какую-то дверь? – повертев в руках кинжал, спросил я у нее.

      - Это то, что тебе знать не стоит. – отдав ключ-кинжал, сказала Синамия. 

      - Тогда в чем смысл? – хмыкнул я. – Иди туда, не знаю куда? Сделай то, не знаю что?

      - Рядом с Пинче есть подземелье «Шолиасская Дыра». – Синамия протянула мне старый свиток. – Это карта, на которой отмечена скрытая часть подземелья. Пройдя ее, ты доберешься до комнаты, где и оставишь кинжал. 

      - Мне его просто в комнату закинуть? – со смешком в голосе спросил я.

      - Ты не глупый, поймешь, когда доберешься до комнаты. – повернувшись ко мне лицом, сказала Синамия. – Прости, что многого не говорю, но на мне лежит обет молчания, нарушить который я не могу. Главное, чтобы ты выполнил, все, что я тебе сейчас сказала.

      
        Вам доступен скрытый квест «Доставка Ключа-Кинжала».
      

      
        Желаете принять?
      

      
        Доставка Ключа-Кинжала.
      

      
        Описание: Мэр Джисии лично просит вас доставить Ключ-Кинжал в скрытую часть подземелья «Шолиасская Дыра».
      

      
        Цель: 
      

      Доставить кинжал в комнату, находящуюся в скрытой части подземелья «Шолиасская Дыра».

      
        Награда:
      

      
        Скрыта.
      

      - Звучит не очень… - прочитав описание квеста, сказал я вслух. – У меня, конечно, есть время выполнить вашу просьбу… Но, идти в неизвестное место, непонятно зачем, с неизвестно какой наградой? – я покачал головой. – Лучше уж я тогда сосредоточусь на поднятии уровня.

      - Это очень важно Герой Джи. – прикусив губу от досады, сказала Синамия. – Я и вправду не могу ничего сказать… Я могу лишь только просить тебя поверить мне.

      
        Ключ-Кинжал.
      

      
        Предмет для задания.
      

      
        Свойство: Вы не можете быть погружены в зыбучий песок. 
      

      - Я вам доверяю, мэр. – я достал Кинжал из инвентаря. – Но, в последнее время, я слишком слепо соглашаюсь на задания, которые выходят мне боком. – я протянул кинжал мэру Джисии. – Я не хочу идти туда, не зная ничего. 

      - Хм… - Синамия задумчиво уставилась на кинжал. – Чего ты хочешь?

      - Знать, что меня там ждет. – пожав плечами, ответил я. – Хотя бы это.

      - Я не могу сказать. – отрицательно покачав головой, Синамия забрала кинжал. 

      
        Ваша слава понизилась на 1 000. 
      

      «Слава? С хрена ли она понизилась?» - нахмурившись, я прочитал сообщение.

      - Это грустно осознавать, что Герой не может помочь. – убрав кинжал, грустно сказала Синамия. – Но, это твой выбор, и я не вправе заставлять тебя.

      
        Скрытый квест «Доставка Ключа-Кинжала» более не доступен.
      

      - Я слишком много раз обжигался. Извините. – разведя руками, ответил я.

      - Путь Героя сложен… Джиссия всегда будет помнить о твоем подвиге для нее. – сказав это, карета остановилась. – Спасибо, что спас мой город. На этом все. -  дверца кареты открылась, и я вышел. 

      Не успел я выйти, как дверца закрылась, и Синамия уехала.

      «Не хватало мне еще обиженных НПС…» - покачав головой, я открыл меню своей известности(она же слава).

      
        Известность: 1 002 411
      

      «Вот это да…» - я шокировано смотрел на свою известность. – «Миллион? Когда я успел его накопить?» - подумал я, пытаясь вспомнить. – «Мне точно дали 100 тысяч за эпик квест… И больше я не помню, чтобы  были сообщения о повышении…» - я заглянул в логи, но там было столько разнообразных сообщений, что я не выдержал, и свернул их. – «Будем считать, что я просто очень много получал ее, выполняя задания.» - смотря на этот параметр, я кое-что вспомнил. – «Вроде бы должен быть магазин славы или что-то подобное?» - мысленно нажав на «Известность», я получил сообщение:

      
        Для открытия магазина Известности требуется примкнуть к фракции.
      

      «И здесь подстава…» - закатив глаза, я закрыл сообщение. - «Игра прямо таки хочет, чтобыя примкнул к кому-нибудь.» - начав размышлять над этой темой, меня отвлекло приват сообщение:

      
        Роранара: Джи, дай пожалуйста права принимать в гильдию. 
      

      
        Джи: Ты решила заняться гильдией? Я могу вернуть тебе права лидера.
      

      
        Роранара: Нет, просто есть несколько знакомых, которые не хотят присоединяться к фракциям… 
      

      
        Джи: А если правду?
      

      
        Роранара: Это твинки братьев и их группы.
      

      
        Джи: Так то лучше. А чего они сами не написали мне?
      

      Дав ей права на прием в гильдию, я увидел сообщения о присоединении восьми игроков.

      
        Роранара: Смешной вопрос. У тебя личка заблокирована полностью, а ты спрашиваешь, почему они тебе не написали?
      

      
        Джи: Тут да… Косяк.
      

      Закрыв чат с девушкой, я хотел уже отправиться на прокачку, как мне пришло уведомление:

      
        Игрок «111111» подтвердил заявку в друзья.
      

      
        111111: Здрям качкам! Пяточек сказал, что тебе нужна моя помощь?
      

      
        Джи: Один?
      

      
        111111: Да-да, она самая в цифровой плоти. Тебе кольца НА-НА?*смайлик в очках протягивающий очки*
      

      
        Джи: Да, мне нужно три кольца и браслеты.
      

      
        111111: Браслеты я не делаю, да и никто не сделает их для тебя, пока ты рецепт не найдешь. А найти его почти нереально! Бугагашки! 
      

      
        Джи: Хорошо, тогда три кольца.
      

      
        111111: У меня есть рецепт на 120-е кольца. Ресов у меня море, и мне дали картбланш на творчество, поэтому, дерзай и заказывай все, что твоя задротская душонка хочет!
      

      
        Джи: Эм? Заказывать?
      

      
        111111: От кача мозги перестали работать? Заказывай параметры, что тебе нужно? Силы у тя навалом, наверно мозгов не хватает да?
      

      
        Джи: Смешная шутка… Ха-ха. Сколько статов будет на кольцах?
      

      
        111111: Нууу… Я очень постараюсь сделать героики, а если кританет, то будут именные. Но, рассчитывай на героики, а это от 300 до 800 статов.
      

      
        Джи: Тогда все в «Тело». Три кольца в «Тело».
      

      
        111111: Комплексы из реальности?
      

      
        Джи: Ты же меня видела, что за тупые вопросы?
      

      
        111111: Ладно не ворчи задротишко… Сделаю тебе три кольца. 
      

      
        Джи: Спасибо.
      

      «Ну и общение… Не видь я ее в башне, никогда бы не подумал, что она из группы цифр...» - закрыв переписку с Один, подумал я.

    
    
      

        Главы 491-500. 

      

      Глава 491. Не делай добра.

      «Все изменилось…» - думал я, пролетая над территорией Рейдовых Земель. 

      Вторжение темных монстров было активным не только у Городов, но и в сердцах территорий Рейдовых и Мировых боссов, где последним приходилось самостоятельно уничтожать порталы. Однако, перед присоединении Темных земель, монстрам пришлось сражаться со Звездными Големами, которые уничтожили множество сильных монстров. И из-за этого, в некоторых местах Рейдовых Земель появились стационарные порталы в Темные земли, из которых на просторы БМ вылезло невероятное количество темных тварей, пораженных Скверной и Тьмой. 

      «Скверна… Вот сила Темных.» - подумал я, увидев знакомое ядовито-зеленое сияние на одном из темных РБ. – «Помнится мне эта сила чужда БМ, и все НПС хотят ее уничтожить… А тут выходит, что она просто напросто оборотная сторона Светлой силы.» - направив Кастро в сторону моря, я продолжил размышлять. – «Из-за скверны погиб Мелин… И тогда я не мог ничего поделать. Может, мне все же стоит присоединиться к Светлым?» 

      Мои мысли были прерваны громким сражением. Несколько десятков игроков сражались с двумя боссами. Сражение было в самом разгаре, да и судя по быстро убывающему здоровью боссов, игроки не были нубами. Но, из леса в стороне, на подмогу к боссам, мчалось еще четверо, во главе с Рейд Боссом и армией обычных монстров. Я летел в сторону Чайнатауна, поэтому уровень здешних боссов колебался в районе 110-130. Но, бегущий РБ имел уровень 150, и шансов спастись у игроков не было, доберись он до них.

      «Почему бы и не помочь…» - подумал я, направляя Кастро вниз наперерез РБ.

      - Постарайся, чтобы до тебя не достали. – попросил я Кастро, спрыгнув на землю.

      
        Понял, Хозяин.
      

      После этого Кастро взмыл вверх, а я остался стоять один. На меня бежала армия гуманоидных монстров, похожих на помесь шакалов и ежей. Впереди этой армии бежал РБ, выглядящий, как трехметровый дикобраз, вставший на ноги. На бегу он начал обстреливать меня и Кастро иглами, но им было не суждено попасть. Кастро резко взмыл вверх, а я накинул на себя бабл и стал вызывать Яха. Хотя в данной ситуации Ожу было бы куда веселее.

      - Я начинаю думать, что ты не слышал меня. – сказал Ях, выйдя из врат Коллапса.

      - Слышал, но Ож еще восстанавливается, а Шр уничтожает все. – ответил я ему, передавая героическое копье. 

      - Ты не задумывался над тем, что мы не марионетки. – щелчком пальца Ях вызвал огненный шторм в рядах монстров. 

      - К чему ты клонишь? – спросил я у него, смотря на приближающегося РБ.

      - Что мы тоже имеем свою волю и желания. – с этими словами Ях телепортировался прямо на лицо РБ и что-то ему прилепил. 

      От неожиданности РБ остановился и выпустил из своего тела мириады иголок, которые должны были пронзить Яха, но тот с громким хлопком переместился обратно ко мне.

      - Три. Два. Один. – отсчитал Ях время до взрыва.

      Я же с удивлением смотрел на Рб, тело которого подкинуло в воздух на несколько десятков метров. По приземлению РБ был покалечен, но все еще жив. Ровно на одну минуту, пока Ях не выпустил в него весь свой арсенал, попутно держа дистанцию с РБ. Смотря на то, как Ях кайтит босса, я не мог избавиться от мысли, что это искусство, к которому мне следовало бы стремиться. 

      У Яха было множество навыков, которые позволяли ему перемещаться, пусть эти навыки и иногда вредили ему, но использовал он их очень эффективно. У Яха не было навыков, которые бы не разрушали. И если большинство разрушающих навыков было направлено на босса, то некоторое количество уничтожало ландшафт. 

      Всего за 1 минуту, РБ-дикобраз превратился в помятого ежа. Мало того, небольшое поле, на котором сражался Ях и РБ, превратилось в зону ковровой бомбардировки. Ранее здесь было более менее ровное поле, а сейчас – котлован, в котором не было ни единого ровного уголка.

      - Мне нравится выходить в БМ. – телепортировавшись ко мне, сказал Ях. – Но, я делаю это для своего развития, а не для того, чтобы подчиняться твоим приказам.

      - Помнится, когда я впервые вас призвал, вы четверо говорили мне, что будете подчиняться. – нахмурившись, напомнил я ему.

      - Мы подчиняемся. – маска Яха сменилась с нейтральной на злобную. – Но, не стоит нас злить.

      - Может, мне просто вас не вызывать? – не поддавшись на угрозы, спросил я у него. – Я вполне комфортно буду себя чувствовать и без вашей помощи.

      - Это угроза? – Ях наклонился, чтобы заглянуть мне в глаза.

      - Нет, это предупреждение. – я не отвел взгляда. – Вы подчиняетесь мне, а не я вам. 

      - Ладно. – Ях отвернулся, а затем ушел во врата, не добавив ничего.

      - Что-то в последнее время все на меня обижаются. – пробормотал я, смотря на поднятый звездочкой дроп. – Легендарка не упала… Ну, хоть фул сет героика выпал.

      - Эй! – меня окликнули, когда я рассматривал колючую броню на призывателя. 

      - М? – я повернулся к кричащему.

      На расстоянии 50-ти метров на меня смотрело больше тысячи игроков, во главе которых стоял мужчина, выбравший расу гномов. И это он кричал мне.

      - Накой черт ты вмешался!?? – закричал он. – Мы забронировали эту территорию на две недели! – мужик потряс свитком. – Этот РБ был наш!

      - Я хотел помочь. – я пожал плечами. – Я не видел ваш рейд, лишь несколько десятков игроков, что еле-еле держали двух боссов.

      - Тебя это не должно было волновать! – не переставал кричать мужик. – Мы заплатили за это место, а ты увел у нас весь лут! 

      - Извиняюсь. – разведя руками, я забрался в Кастро. – В другой раз обязательно присмотрюсь получше. 

      - Обокрал игроков и сваливаешь??? – заорал мне мужик.

      «Отвечать ему что либо бесполезно…» - подумал я. – «Вышло конечно не хорошо, но я не думал, что у них рейд сидит в засаде, ожидая РБ.» - покачав головой, я дал команду Кастро подняться в воздух. 

      Поднявшись повыше, я полетел в сторону Чайнотауна.

      ***

      - Гребаные топы! – заорал мужик, ударяя в свой щит кулаком. – Творят, что хотят…

      - Что делать будем? – спросил у него целитель. – Мы его так просто отпустим?

      - А что ты ему сделаешь? – заорал мужик, нервы которого были на пределе. – Это же гребаный Джи… Наш рейд ему на один Коллапс.

      - Но, он уже использовал его… - попытался вставить слово другой игрок.

      - Он только призвал ту тварь в маске, кто-то из вас уверен, что он не сможет кастануть на нас Коллапс сейчас? Хотите проверить и подарить ему весь наш лут и шмот? – мужик с горечью отмахнулся. – Подадим на него заявку, что он нарушает правила Рейдовых Земель… Пусть с ним главы Чайнотауна разбираются. 

      - А нам то что? Мы столько денег и времени просрали сидя здесь… - сказал целитель. – И что нам теперь делать?

      - Качаться. – мужик-гном сплюнул на землю. – По данным города, здесь был только 1 РБ. Обычные мобы воскреснут через час. Я оставляю рейд на тебя, постарайтесь поднять хотя бы 10-15%, пока не закончится время купленного фарма. 

      - Ты в город? – спросил целитель.

      - Да. Я не собираюсь проглатывать это хамство. – лицо мужчины почернело от злобы. – Этот топ должен ответить за все…

      

      Глава 492. Топ-10.

      Пока я летел на Кастро, у меня не было четкого плана. Показанная Синамией карта, где находится скрытое подземелье, отпечаталась в голове. В момент вылета из Джисии, я поначалу думал, что мне надо отправиться искать новое место для фарма, но карта подземелья всплыла в памяти и не желала исчезать. Поэтому, я медленно, но верно, летел в сторону земель Песчаных людей, которые были первой расой, открытой общественности. 

      «Как же много черных…» - смотря на земли, что мелькали снизу, подумал я. – «Чем ближе к землям людей, тем больше черных пятен, в которых укрепились монстры из Темных земель.» 

      Я летел на предельной высоте для Кастро, поэтому видел, что некоторые черные точки превращаются в лагеря. Так одна крупная точка, пока я ее пролетал, превратилась из лагеря монстров, в лагерь игроков и НПС из Темных. Они за минуту возвели небольшую крепость и выслали патрули. Игроки Темных сразу после постройки крепости разбежались в разные стороны по локации в поисках наживы. 

      «После подземелья, надо бы будет наведаться в гости к Темным.» - подумал я, делая себе зарубку в памяти. – «Хех… Я получил столько денег, что мне не стоит беспокоиться о будущем. Но, я по-прежнему думаю о том, как бы заработать еще больше. Что со мной не так?» - с горечью подумал я. – «В гонке уровней я отрываюсь так сильно, что в ближайшие несколько месяцев никто и не приблизится к 140-му.» - я открыл полоску опыта. – «За закрытие портала и убийство РБ в одиночку, я получил всего 1% опыта… 1! Не думаю, что у кого-то из игроков есть возможность фармить РБ в одиночку.» - ради интереса я открыл топ игроков.

      Топ изменился. Теперь там было разделение на Светлых и Темных, а вот классовый топ пропал, что меня слегка огорчило, так как хотелось бы узнать, не получил ли кто-то еще класс Пастыря? 

      
        Светлая Сторона.
      

      Сефира – 135 уровень.Артак – 131 уровень.Агма – 128 уровень.Беспощадный Король Драконов – 127 уровень.Хомуратха – 125 уровень1881 – 122 уровень.Рассинхрон – 121 уровень.Сиси – 121 уровень.Сэм – 121 уровень.Святой Атриф – 121 уровень.

      «О! Старые знакомые… Получили по 15-20 уровней за призвание божеств??» - хмыкнул я, увидев топ 1 и 2. – «Интересно, а их подручные получили хоть что-то? Судя по тому, что они все они до сих пор не в топе, им досталась роль прилежных последователей.» - посмеявшись над своей шуткой, подумал я. – «Хотя, куда интереснее узнать, кто эти игроки на 3,4,5,6 и 7-ом местах? Не видел и не слышал ни о ком из них…. Да и Святого Атрифа, я тоже не видел. А вот то, что Сиси в топе, не удивило… Хотя странно, что и Сэм там же.» - полет был скучным, и я строил теории на пустом месте.

      
        Темная Сторона. 
      

      Панчино – 122 уровень.Черный Дракон Всевластия – 122 уровень.Алеф де Кроу  - 122 уровень.СитхХ – 121 уровень.Темный Догматик – 120 уровень.х555х – 120 уровень.Хроно – 120 уровень.Севлос – 119 уровень.Аша Стов – 119 уровень.Хлопотный Воитель – 118 уровень. 

      «Вообще никого не знаю.» - покачав головой от удивления, подумал я. – «Весь Темный топ – это кто-то из новеньких, кто не участвовал ни в каких сражениях или войнах…» 

      Сам форум так же претерпел изменения, и теперь каждый, вне зависимости от «стороны», мог видеть Базовые классы, которые доступны все. Так же и некоторую информацию о стороне. Но, все остальное было под грифом «НЕЛЬЗЯ». Особенно это касалось меня, не выбравшего никакую из сторон.

      «С вводом Темной стороны, мне стало скучновато…» - сидя в Кастро, я быстро пролистал доступные странички с обеих сторон. – «Стримов по игре тоже нет.» - с кислым лицом, я закрыл все, возвращаясь к скучному полету. – «В пору скачивать электронные книги или музыку…» 

      ****

      Полет выдался долгим… Очень… ОЧЕНЬ долгим и скучным. Если бы не тот факт, что у меня была информация о скрытом подземелье, я бы никогда бы не решился потратить столько времени на перелет. 

      «Вот, что им мешало сохранить все места, где ты побывал? Ввели телепорты для 100+, а на деле, нужно снова пешком пройтись по всем деревням, поселкам, храмам, городам и так далее…» - ворчал я, подлетая к землям Песчаных людей. – «Вот деревенька, куда я телепортировался, когда фармил элитку… Сейчас бы вместо траты такого количества времени, мог бы телепортироваться сюда!» 

      - Хм… - не выдержав, я задумчиво сказал вслух. – Теперь, так будет с каждой захваченной территорией?

      Пролетев немного над золотистыми песками, я увидел черную землю, которая распространялась на глазах. Чем ближе я подлетал к темной земле, тем четче видел бескрайние ряды Темных. Орды различных темных монстров уничтожали все на своем пути. Следовавшие за ними, Боссы и Рейд Боссы превращали не только землю, но и небеса в собственную проклятую территорию. Это было шествие армии Темных, которым было велено захватить всю территорию Песчаных людей.

      Меня тоже заметили, и различные маги и стрелки пытались меня сбить, но из-за высоты, у них ничего не выходило. Тогда в дело вступили летающие монстры… Но, на мое удивление, уровень монстров был невысоким, и Кастро легко с ними справлялся в воздухе. Подлечивая понемногу Кастро, мы пролетели сквозь армию Темных, направляясь ближе к подземелью. Летучие твари умирали одна за другой, даже когда мы далеко улетели от армии, они гнались за нами до тех пор, пока не умерли все. Никто из командующих не дал им приказа отступать, а мозгов на самосохранение у них не хватало. 

      «Там сотни тысяч обычных монстров… Если не миллионы.» - думал я, когда мы пролетали над армией. – «И тысячи боссов… Может мне стоит призвать Яха и собрать урожай?» - нахмурившись, задумался я. – «Хотя… Судя по уровню летающих мобов, боссы здесь недотягивают даже до сотни. Боссы и Рб может быть будут сотыми, но… Опыта они мне не дадут.» - придя к этой мысли, я отбросил все желание уничтожить эту армию. - «Пусть другие игроки развлекаются.» - Кивнув самому себе, я сосредоточился на поиске нужного места.

      Где находится «Шаосское» подземелье, я знал лишь примерно. Его открыли после того, как я открыл «Дрордор», поэтому, у меня были лишь примерные познания о том, что из себя представляет данж, а так же, где его найти. Это подземелье было для 80-105 уровней, где главными мобами был «Культ Скорпиона Шаосса». 

      «Если мне память не изменяет, то кто-то из топовых гильдий захватывал это подземелье?» - я задумался. – «Хотя, теперь это уже не важно.» 

      Я подлетал к примерному расположению подземелья… И то, что я увидел, меня очень не порадовало. Вход в «Шаосское» подземелье представлял собой поле боя между Светлыми, что вышли из подземелья, и Темными, что пришли его захватывать. Зависнув над сражением, я обратил внимание, что все Светлые были из одной гильдии, а вот Темных, хоть и было в несколько раз больше, были либо сами по себе, либо под тегами различных Темных гильдий.

      «Хм… Стоит ли вмешиваться?» - подумал я, смотря на то, как Темные заваливают трупами Светлых. – «Через часик, может полтора здесь будут властвовать Темные… А они меня пропустят?»

      Зависнув над сражением, я задумался «Вступать ли мне в сражение? И на чьей стороне?»

      

      Глава 493. Напролом.

      «Если я вмешаюсь, светлые явно будут не в восторге. Темные тоже, но, если подумать, то я почти никого не знаю из Темных, и мне нет дела до их чувств. А если вызвать Яха или Шр? Ага, щаз, они точно не будут в восторге от битвы с кучкой слабых игроков. Пусть даже их и много…» - я смотрел сражение с безопасного расстояния в воздухе. – «Дилемма всех дилемм… С другой стороны, а не пофиг ли?» - хмыкнув, я направил Кастро чуть в сторону от сражения.

      - Спасение. – скастовав бабл, я приступил к уничтожению всех. – Мир, где стабильность отсутствует! Мир, где правит Разрушение! Мир, что разрушит все! Коллапс!

      Врата я поставил прямо в центре сражения. Пока я зачитывал заклинание Коллапса, и светлые, и темные отправили на меня часть своих сил, что бы прервать каст, но неуязвимость, есть неуязвимость. После начала формирования врат, народ попытался сбежать, используя всевозможные навыки побега. Но, радиус поражения Врат Коллапса был слишком велик. Лишь горстка Светлых, что сбежала в подземелье, и те, кто использовал свитки перемещения, спаслись. Всех остальных же ждал один конец – смерть. Целители с обеих сторон успели спасти некоторых, использовав свои баблы, но на общую картину это никак не повлияло. 

      
        Вы убили приспешника Светлой Стороны «Бояка2».
      

      
        Вы убили приспешника Темной Стороны «Дручоро».
      

      
        Вы убили приспешника…
      

      
        Вы убили приспешника….
      

      
        Вы убили…
      

      
        Вы убили…
      

      И таких сообщений вылетело несколько тысяч, сливаясь в одну нечитабельную полосу перед моими глазами. Усилием воли, я смахнул их все, но они продолжили вылетать, поэтому, мне пришлось переместить их в угол своего зрения, чтобы они не так сильно меня отвлекали. Но, за ними последовали следующие:

      
        Вы не приверженец Светлой стороны!
      

      
        Доступ к Фракционным Званиям Светлой Стороны недоступен.
      

      
        Вы не приверженец Темной стороны!
      

      
        Доступ к Фракционным Званиям Темной Стороны недоступен.
      

      
        Вы не…
      

      И таких сообщений было столько же, сколько игроков я убил. Пока я отвлекался на сообщения, некоторые из игроков обоих сторон воскресли, а некоторых успели поднять хилы.

      - Жутко раздражает. – поморщившись от новых сообщениях, я сосредоточенно побежал ко входу в подземелье. – Потом разберусь. – пробормотал я, игнорируя летящие в меня заклинания и снаряды.

      Как оказалось – зря. Пусть я и опережал всех игроков на 30-40 уровней, некоторые их навыки игнорировали привязку к уровню, или же просто игрокам везло, и их навыки проходили по мне. Одним из таких навыков была «Оглушающая Пуля»:

      
        Вы оглушены!
      

      Если бы я не был такого высокого уровня, это оглушение могло бы застанить меня на 1-2 секунды, но из-за уровня и высокого магического сопротивления, время сократилось до сотых долей секунды. Этого хватило для того, чтобы я споткнулся и кубарем пролетел по земле. Этот неожиданный микростан привел к тому, что я растерялся. Прошло очень много времени с последнего моего сражение с игроками. Да, и к стыду своему, я признавал, что опытные PvP игроки гораздо сильнее меня. И те, кто был около подземелья, явно не были новичками в PvP. 

      Не успел я сориентироваться и встать, как:

      
        Вы обезмолвлены!
      

      «Нужно к данжу!» - подумал я, вскакивая на ноги.

      Молчанка продлилась секунду, но, за это время, я успел только встать, а вот мои противники, сколотив ударные отряды, уже были рядом, продолжая закидывать меня навыками. Мало того, из Шаосского подземелья вышли игроки Светлых, что успели спрятаться там от Коллапса. Ситуация стала бы критической, но мой уровень был все еще слишком высок для этих игроков. Я бежал навстречу игрокам двух сторон, и в момент, когда на мне не было дебафов, прыжком ушел за их спину, минуя милишников, которые должны были меня покромсать.

      Так как я бежал в сторону данжа, мне не грозила атака Темных, но вот Светлых было здесь достаточно, и пробиться сквозь них просто так мне бы не удалось. В голове крутились мысли, пока мои щиты разваливались под шальным уроном игроков Светлой стороны. Все, что я мог придумать, в этот момент, вылилось в крике:

      - С ДОРОГИ! – заорал я, используя на себя щит, взамен тех, что закончили свое действие из-за полученного урона.

      Для пущего эффекта, я использовал «Вспышку Абсолютного Освещения», которая выводила синов из невидимости. Действовал я интуитивно, просто пытаясь напугать игроков, чтобы они дали мне возможность проскочить в подземелье. И угадал. 

      Большая часть Светлых подалась в стороны, так же действуя на инстинктах самосохранения, но были и те, кому страх смерти был не ведом – танки. Эти, закованные в лучшие доспехи, игроки давно перестали считать количество своих смертей, и привыкли к тому, что Смерть всегда рядом. И их не испугала какая-то вспышка света. Нет. Они лишь подняли свои щиты чуть выше, и использовали свои лучшие навыки для привлечения внимания. И пусть я не был игровым боссом, но механика игры не позволила бы моим навыкам действовать на кого-то кроме танков. 

      «Посмотрим, сколько вы выдержите…» - подумал я, используя свою цепочку навыков на одного из танков.

      И какого же было мое удивление, когда он выстоял и выдержал все! Но, затем, я заметил, что весь урон распределился по всем четырем танкам. Это было настолько неожиданным открытием, что я не сразу сориентировался, чуть не врезавшись в их щиты. Однако, в последний момент, сработал рефлекс использования прыжка, переместивший меня к ним за спины. До входа было не очень далеко, но все это расстояние я пробежал под градом заклинаний и навыков. 

      Подбежав к подземелью, я вынуждено остановился на пару секунд, так как  выскочило сообщение:

      
        «Шолиасская Дыра» находится в осаде!
      

      
        Вход в подземелье доступен лишь для членов Светлой гильдии «С.Т.Е.Г.». 
      

      
        Внимание! 
      

      
        Вы пытаетесь войти в подземелье, где установлено ограничение на вход!
      

      
        Вы не являетесь членом Светлой гильдии «С.Т.Е.Г.»!
      

      
        Внимание!
      

      
        Так как вы глава гильдии «Дно», вы можете попытаться захватить подземелье «Шолиасская Дыра»!
      

      «Хех… А, я все время думал, что оно называет Шаосская дыра…» - эта мысль вызвала усмешку, но я стоял уже несколько секунд под градом ударов, поэтому тыкнул в попытку захвата подземелья.

      
        Внимание!
      

      
        Вы, как глава гильдии «Дно», приняли участие в осаде подземелья «Шолиасская Дыра»!
      

      
        Вы и ваша группа будете перемещены в Альтернативное измерение для попытки захвата подземелья.
      

      
        Внимание!
      

      
        Для захвата подземелья «Шолиасская Дыра» требуется:
      

      Найти «Атрибут Власти Подземелья» - выполнено членом вашей захватнической группы.Пройти «SpeedRun» подземелья быстрее Светлой гильдии «С.Т.Е.Г.» – в процессе.Уничтожить кристалл защитников подземелья – будет доступно после скоростного прохождения.

      «Что? Какая еще захватническая группа?» - подумал я, прочитав сообщение, пока меня перемещало в начало подземелья.

      - Твою мать! Это реально Джи! Эй! Народ! Он реально сделал это! – услышал я молодой голос рядом с собой.

      Убрав сообщение о захвате, я увидел перед собой около тридцати Темных игроков. Все они стояли и смотрели на меня в удивлении. Примерно так же смотрел и я на них, не понимая, какого черта они переместились вместе со мной сюда. Пока я молча смотрел на них, один из Темных стал раздавать команды, разбивая всех присутствующих на группы. Разношерстная компания Темных очень неохотно подчинялась его приказам, но этот «темный маг» быстро нашел матерные слова для каждого. Разбив группы, он приказал целым двум темным целителям восстановить здоровье и ребафнуть всех. После этого он подошел ко мне.

      - Да, тля едрическая… Вот это жизнь нас снова и столкнула. – матерно сказал темный маг, подойдя ко мне.

      - Мы знакомы? – нахмурившись, спросил я у мага.

      - Че, забыл старых друзей? Ну, хотя, чего я удивляюсь, для тебя мы были всего лишь ступенькой к величию, че вспоминать лошков, что тебе помогали, да? – сплюнув на пол, сказал маг, открывая информацию о себе.

      
        Молорик – 113 уровень.
      

      
        Маг Черного Пламени.
      

      
        Темная гильдия «Истинная Империя».
      

      

      Глава 494. Шок.

      Сказать, что я был удивлен, это не сказать ничего. Я стоял и не мог поверить, что бывают в жизни такие совпадения. И в моей голове крутилась лишь 1 мысль:

      «Как? Как, черт побери, я с ним умудрился столкнуться?»

      - Че язык проглотил? – фыркнул Молорик. – Убить бы тебя здесь, да ты в рейдовой группе. Крыса обоссаная.

      - А, я смотрю ты сильно изменился. – после оскорблений Молорика, я смог взять себя в руки. 

      - Я таким и был, не то, что ты. – отмахнулся Молорик. – Пошли, хоть отдашь нам долг и захватишь это подземелье. Будешь в группе Один. – и не смотря на меня, он отправился к своим.

      - Размечтался. – хмыкнул я.

      - Че ты там вякнул? – Молорик развернулся, подходя ко мне вплотную. – Слыш ты, недомерок, быстро сделал, что я тебе приказал.

      - Еще чего. – меня начала забавлять ситуация. – Сколько времени прошло, а мозгов у тебя, как не было за Мага Огня, так и не осталось за новый класс и новую сторону. 

      - Тц… А, ты, че, крыса вшивая, общаться научился? – брызжа слюной мне в лицо, прошипел он. 

      - Хотя нет, мозгов у тебя стало меньше… Видимо общение в Империи то еще. – оттолкнув его, сказал я. – Хорошо, что я не принял тогда приглашения Жоры. 

      - Падла, ты че се позволяешь! – заорал Молорик, пытаясь броситься на меня, но система не возволила, так как это была бы атака на союзника. – Вот только выйдем, я тебя…

      - Стоит нам выйти, как ты подаришь мне опыт, шмот и пару кредитов, что тебе выдал Жора, когда ты облизывал ему задницу. – не сдержавшись, ответил я ему.

      - Ссука… - стиснув зубы, Молорик смотрел на меня так, словно был готов убить голыми руками.

      - Джи, ты же вроде ровный поц, помоги. – к нам подошел воин, который играл за расу зомби. – Имперцы те еще мудаки, но тут есть и норм пацаны. Мы в эту осаду вложили все свои кровные, даже общак опустошили, чтобы Стяговцев нагнуть. 

      - Нет, мне это не интересно. – ответил я ему. – Я просто хотел попасть в данж, а вот захватывать, я его не собирался. Вам просто повезло, что вас сюда закинуло вместе со мной. – хмыкнул я.

      - Чэ эс вэшый топчик… А норм поцы за тебя были горой… - с досады сплюнув, воин-зомби обратился к магу. – Пошли Мол, не трать время на него. Он того не достоин.

      - Да… - посверлив меня еще пару секунд взглядом, Молорик отвернулся и ушел к группам захвата.

      «Правильно говорят, что земля не такая уж и большая…» - подумал я, нажимая выход из рейдовой группы.

      
        Внимание!
      

      
        Вы покинули захватническую группу!
      

      
        На гильдию «Дно» наложен штраф – в течении 30 дней любой захват подземелья будет недоступен.
      

      «Ну, я все равно никого не собирался захватывать.» - подумал я, телепортируясь ко входу в подземелье.

      Меня телепортировало не во внутрь, как я подумал, выходя из рейда, а на вход в подземелье, где стоял рейд Светлых. Меня заметили не сразу, поэтому, я успел нажать на вход в подземелье, прежде, чем в меня полетели заклинания.

      
        Внимание!
      

      
        В подземелье установлен режим «Только для С.Т.Е.Г.».
      

      
        Вы не будете получать опыт с монстров подземелья.
      

      
        Вы не будете получать кредиты с монстров подземелья.
      

      
        Вы не будете получать вещи с монстров подземелья.
      

      
        Все «бонусные», «новые», «скрытые» или любые другие нововведения подземелья недоступны для вас.
      

      
        Монстры усилены до максимума!
      

      
        110 уровень – обычные.
      

      
        120 уровень – боссы.
      

      
        130 уровень – босс подземелья.
      

      «Ну, хотя бы смог войти. Видимо, осада завершена, и теперь входить можно всем, но на условиях гильдии владельца.» - подумал я, выпивая расходники. – «Сейчас сюда нагрянут светлые, надо бы поспешить.» 

      Но, пока я пил расходники, никто не появился. И пока я шел из безопасной зоны подземелья, тоже никто не появился. 

      «Хм… Может они решили не идти за мной?» - задумался я, остановившись на границе безопасной зоны. 

      Паранойя захватила меня, и я поддался ей, кастанув на вход «Вспышку Абсолютного Освещения». Но, там никого не было. Радиус у вспышки был не особо большой, но достаточный, что бы зацепить тех, кто бы зашел в подземелье.

      «Похоже, что они и вправду решили за мной не идти.» - хмыкнув, я призвал Шреду.

      
        Есть!Есть!Есть! Хочу есть!
      

      Появившись, Шредя села мне на шею и стала драть за волосы, повторяя это раз за разом.

      - Держи, низкоуровневые сине-серебрянные вкусняшки. – сдался я, вытаскивая шмот игроков, что успела подобрать моя «звездочка».

      
        Гадость. Так себе… Сладость!
      

      Отбрасывая синие шмотки, Шреда с удовольствием пожирала уники и героики. Я лишь хмыкнул на это.

      - Остальное после нахождения скрытого подземелья. – не дав ей новых вещей, сказал я. – Давай, обжоркина, бафай меня и себя, а затем в путь! – улыбаясь, сказал я ей.

      
        Ты тиран! Я только только вошла во вкус!
      

      - Я забочусь о твоей фигуре, любимая. – рассмеялся я, вешая на себя щиты.

      
        Не надо о ней заботиться! Дай поесть!
      

      Пока Шреда ворчала, я решил мельком пролистать сообщения, что получил при убийстве игроков. Однотипные сообщения о убийстве игроков я отбросил сразу, оставив только несколько, что выделялись:

      
        Внимание!
      

      
        Вы уничтожили 1, 10, 100 и 1 000 Сторонников Света единовременно!
      

      
        Вы получаете уникальное достижение «Первый Убийца Светоносцев».
      

      
        Первый Убийца Светоносцев – ваша жажда убийства сторонников Света достигла апогея, вылившись в кровавую бойню.
      

      
        Бонус достижения – Любой урон, дебаф, проклятие и умение вещей по прислужникам Светлой стороны увеличен на 10%.
      

      
        Внимание!
      

      
        Вы уничтожили 1, 10, 100 и 1 000 Сторонников Темной стороны единовременно!
      

      
        Вы получаете уникальное достижение «Первый Убийца Темных».
      

      
        Первый Убийца Темных – ваша жажда убийства сторонников Тьмы достигла апогея, вылившись в кровавую бойню.
      

      
        Бонус достижения – Любой урон, дебаф, проклятие и умение вещей по прислужникам Темной стороны увеличен на 10%.
      

      
        ПОЗДРАВЛЯЕМ!
      

      
        Вы выполнили скрытое мифическое достижение «Первый Убийца».
      

      
        Ошибка!
      

      
        Вы не являетесь владельцем класса связанного с «Убийством»!
      

      
        Ошибка!
      

      
        Вы не являетесь владельцем воинского класса связанного с «Местью»!
      

      
        Ошибка!
      

      
        Вы не являетесь владельцем магического класса связанного с «Эксперементаторством»!
      

      
        Ошибка!
      

      
        Вы не являетесь прислужником Тьмы и Света!
      

      
        Идет формирование новой цепочки…
      

      
        Идет формирование новой цепочки…
      

      
        Идет формирование новой цепочки…
      

      
        Идет формирование новой цепочки…
      

      Я в шоке стоял и смотрел на последнее сообщение, которое зависло у меня перед глазами, и не хотело исчезать. Я испробовал все, пытаясь его убрать, но оно продолжало пульсировать. Мало того, мое тело перестало мне подчиняться, и я остался стоять на краю безопасной зоны. Шреда звала меня, но я не откликался. Да, что там, я даже моргнуть не мог, и видел лишь мерцающее сообщение «Идет формирование новой цепочки…».

      «Открыл, блин, сообщения. Посмотрел, блин, сообщения…» - ругал я себя, находясь в шоке. – «Что же я опять натворил???» - если бы я мог прикусить губу, то сейчас бы сделал это.

      Время шло, а ничего не происходило. Я уже начал поглядывать в сторону кнопки «Выход», так как сама ситуация была, мягко говоря, дерьмовой. И ситуация была плоха тем, что в данный момент, я знал, что не придет никто на помощь, так как Райян теперь не всевластен в игре. 

      - Мне всегда нравилось наблюдать за тобой. Жаль, что мы встретились в таких условиях. – раздавшийся голос, напугал, обрадовал, и заставил меня шевелиться, от чего я сделал несколько кругов вокруг себя, падая на задницу. – Эй, эй… Поднимайся. 

      Мне протягивала руку девушка, примерно 18-20 лет, одетая в светло зеленое платье, покрытое маленькими белыми кружочками, которые свободно перемещались по платью, словно мыльные пузырики в воздухе.

      - Эм… Кто ты? – моментально спросил я, вставая на ноги.

      - Я твой спасательный круг, брошенный безжалостной системой Безграничного мира. – девушка приняла пафосную позу, и стала не говорить, а пафосно выдавать предложения за предложением. – Я та, кто вытащит тебя из лап системы! Я та, на ком возложено бремя ответственности за тебя! Я…

      - Я понял, что ты пришла помочь. – не выдержав, я прервал ее. – Спасибо. – девушка обиженно надула губки. – Правда, я благодарен. Но, я бы хотел знать, кого благодарю.

      - Своих покровителей надо знать в лицо. – поджав губы, осуждающе сказала девушка. – Меня зовут Нуна. И я Богиня Удачи.

      

      Глава 495. Почему ты здесь?

      - Мм… Я представлял тебя другой. – сказал я первое, что пришло в голову. 

      - И какой же? – Нуна вытащила монетку, и стала ее подкидывать.

      - Более… сумбурной? Неординарной? – я честно пытался найти слова, что описали бы мои ощущения.

      - Ой, это я могу. – серьезно кивнула Нуна. – Но, сейчас не время, и не место. 

      - Я что-то натворил, а получила по шее ты? – предположил я.

      - Нууууууууу… - девушка постучала монеткой по подбородку, задумчиво потянув. – Не. Нет, ты, конечно, заставил меня появиться перед тобой, но я все равно это планировала сделать, когда ты сотворишь очередное Чудо. 

      - Я о том и говорю. – я обвел руками безопасную зону подземелья, которая не блистала чистотой и изяществом. – Почему ты здесь?

      - Даже не знаю… - Нуна склонила голову, закатив глаза. – Может меня сюда принудительно телепортировало, может я решила посетить подземелье, может я хотела посмотреть на перспективного Торговца Удачей… Даже не знаю, что из этого меня сюда привело.

      - Издеваешься? 

      - Чуть-чуть. – прищурившись, призналась она. 

      - Тогда, может быть, мне стоит пойти, заняться своими делами? – я кивнул в сторону подземелья.

      - Конечно. Иди. – как будто ее это не касалось, сказала Нуна, продолжая подбрасывать монетку.

      - Снова издеваешься?

      - Нееее… Ты вправду можешь идти. – пожала она плечами, спрятав монетку.

      - Так, может, на дорожку скажешь мне, почему ты здесь? – попытался узнать я в последний раз.

      - Тудым, сюдым… В общем, меня прижали… Там, сям… Побегала я. – невнятно пробормотала Нуна. – И тут бац! – вскрикнула она, хлопая в ладоши, тем самым заставляя меня вздрогнуть. – И я тут.

      - А подробнее? – попросил я у нее.

      - Ооооооо…. Какой же ты занудный. – скривилась девушка, присаживаясь на деревянный стул, у которого было три ножки разной длинны. – Может просто, поиграем во что нибудь?

      - Поиграть? С Богиней удачи? – я выгнул бровь, усмехаясь. – Прости, но это не ко мне.

      - Ну, вот почему все думают, что я буду мухлевать… - высунув язык, сказала она. – Я же не моя мать, вот она, я тебе скажу по секретику, мухлежница такая… - Нуна закивала. 

      - А можно ближе к делу? 

      - Джи, ну перестань ты быть таким нудным. – Нуна сотворила еще один трехногий стул. – Присядь, успокойся, дыши ровно. Давай пообщаемся! 

      - Спасибо, но я постою. – скептически осмотрев стул, я не решился присесть на него. – Я рад, что познакомился с тобой, но мне действительно, сейчас, не очень хочется в пустую тратить время. Я сюда так долго добирался…

      - Давай так. – Нуна щелкнула пальцами, создавая куб, в центре которого была дыра. – Ты ставишь десять уровней, а я поставлю… - Нуна задумчиво стала ковыряться в пыльном рюкзаке, появившемся из воздуха. – Во! Эпическую булавку! 

      
        Булавка Сэра Генри Бортифля.
      

      
        Эпическая.
      

      
        Требование:
      

      Уровень 150.Любая базовая характеристика выше – 3 000.

      
        Свойства:
      

      +(25*уровень) к выбранной характеристике.Умение «Прокол Бортифля» - позволяет пройти сквозь ЛЮБОЕ препятствие. 

      
        Описание:
      

      
        Сэр Генри Бортифль был выдающимся ученым эры «Правления Драконов». Каждое его изобретение помогало сдерживать давление силы драконов на город. Однако, в конце-концов, драконы победили, но победили хитростью. Окружив город самым мощным барьером, через который невозможно было пройти. Эта булавка была создана в последний миг жизни Бортифля, когда в его дом ворвались мародеры, что искали дефицитную в городе еду.
      

      - Приз хороший, а играть, я все равно не стану. – покачал я головой.

      - Малая награда? – Нуна удивленно посмотрела на меня. – Тогда, я могу найти что-то еще…

      - Подожди, я не буду играть с тобой. – остановил я ее телодвижения. – Лучше расскажи мне, зачем ты здесь?

      - Чего ты завел пластинку. Зачем, зачем? – скривилась Нуна.

      - Ладно. Тогда, рад был знакомству. – кивнув, я пошел в сторону подземелья.

      - Стой! – догнал меня крик в последнюю секунду, когда я попытался войти в небезопасную зону подземелья. – Ладно, расскажу.

      - Я слушаю. – повернувшись к ней, сказал я.

      - Я здесь потому, что хотела запечатлеть тебя таким, какой ты есть сейчас. 

      - Не понял. – я нахмурился. – Что это значит?

      -То и значит. – расстроено сказала Нуна. – Вот сотворил бы ты еще одно Чудо, я бы пришла, мы бы с тобой поиграли во что-нибудь, я бы дала тебе какой-нибудь вдохновляющий квест…

      - Но?... – прервал я затянувшееся молчание.

      - Но, ты поперся сюда в поисках скрытого подземелья. – сокрушающее вздохнув, сказала Нуна. 

      - И, как все это взаимосвязано? – спросил я, чувствуя беду.

      - Никак. Я пошутила. – пожала плечами Нуна.

      Я ждал плохих новостей, поэтому, смысл ее слов до меня не дошел сразу. А вот когда дошел, я даже слова сказать не мог, так она меня взбесила. При этом, она еще и улыбалась, смотря, как я стою, и не могу ничего сказать.

      - Все. Все. Успокойся. – сказала она. – Я почти раскаиваюсь, что поиздевалась немного над тобой. – она подняла руки вверх. 

      - Ты… - я не мог ничего сказать, поэтому, развернулся, и вошел в подземелье.

      Точнее, я попытался сделать это, так как неожиданно споткнулся и неудачно упал на бок, от чего у меня перехватило дыхание. Не сразу поднявшись, я попытался снова, но в этот раз песочно-каменная сосулька упала сверху, и я успел отскочить лишь в последний момент, услышав ее страшный треск. Понимая, что это все не случайно, я посмотрел на Нуну, которая с живым интересом наблюдала за мной.

      - Не попробуешь еще разок? – спросила она, вытягивая шею от предвкушения.

      - Что. Ты. Хочешь. – во мне бурлила злость, поэтому, слова я выговаривал отдельно.

      - Немного подержать тебя здесь… Потом поговорить… Потом… Потом я еще не придумала, но ты не думай, я придумаю! – она достала монетку, начав подбрасывать ее.

      - Ладно. – я сел там, где стоял.

      Закрыв глаза, я стал глубоко дышать, пытаясь успокоиться.

      - Не поможет. – раздался голос Нуны рядом с моим правым ухом.

      - Ты не Богиня Удачи, а Богиня Розыгрышей… - зажмурившись, сказал я. 

      - Было дело… Надо же было начинать с чего-то? – на мое удивление Нуна подтвердила мою догадку.

      - Нуна, что, тебе, от меня, нужно? – спросил я ее еще раз.

      - Два килограмма кокоса и пять пушек. Пуф!Пуф! – выдала Нуна.

      Я от удивления открыл глаза.

      - Ну, и видок у тебя. – засмеялась она. – О! Кстати,  совсем забыла. Эй! Хяршоженг, выходиииииииииииии!

      То, что произошло дальше, еще долго будет сниться мне. В центре безопасной зоны открылся портал, через который выползло непонятное существо, которое постоянно стонало. Рядом с этим существом все разрушалось, песок превращался в пыль, которая полностью скрыла неизвестное существо. Но, прежде чем пыль скрыла Хяршоженга, я успел разглядеть его, и это зрелище навсегда испортит мне сон. 

      Тело было похоже на змеиное, но лишь похоже, потому как все оно было покрыто рубцами, что кровоточили. Лицо существа я не увидел, так как оно все было в лоскутах кожи, что слазила с него. И, самое ужасное – руки. Они были сломаны, а кости торчали наружу. Не знаю, почему, но именно эти сломанные, выпирающие кости меня ужаснули больше всего. Существо было гуманоидным, но лишь отчасти…

      - Фууууууууууууууууууууууууу – закричала-подула Нуна, убирая пыль с существа. – Напылил-то! 

      - Сеййййчччччшаааааас. – прохрипело существо. – Нужно восстановиться… 

      - Раз, два, три, Хяршоженгчик не боли! – рассчитала невнятную считалку Нуна.

      - Все. – голос существа в пыли стал более ровным.

      Пыль моментально осела. Аура существа подавляла. Даже я, стоя от него в десятке метров, почувствовал, что на мои плечи упала пара цистерн с цементом. 

      *Щелк*

      - Не дави. Ты обещал! – Нуна щелкнула пальцами, пожурив существо.

      *хр-хр*

      - Я еще не привык к этому телу. – хруст костей существа пробирал до мурашек. – Сейчас, мне нужна пара секунд.

      На моих глазах, тело существа из полузмеиного стало превращаться в человеческое. Кости срастались, кожа восстанавливалась, но лицо оставалось таким же ужасным, и не давало понять, человек ли это? 

      - Хрустим с тобой, мы вдвоееееммм! – запела Нуна, пытаясь перекрыть звук хруста костей.

      - Все. Так лучше. – существо окончательно приняло человеческую форму.

      Но, лицо было таким же обезображенным. И видимо по этой причине, Хяршоженг достал простую маску с прорезями для глаз и рта, который был нейтральным. Надев маску, он подошел к Нуне, встав рядом.

      - Ура! – помахав зеленым флажочком, крикнула Нуна. – И так, Джи. – Нуна посмотрела на меня. – Познакомься, это Хяршоженг. Хяршоженгчик, знакомься, это Джи. Можете пожать друг другу лапки!

      - Ну, здравствуй, Джи. – Хяршоженг протянул мне руку.

      - Здравствуй. – кивнул я, а затем добавил. – Мы, случайно, не знакомы? – я чувствовал, что голос этого существа уже где-то слышал.

      Протянув руку, я пожал ее, и с ее помощью встал на ноги.

      - Ха-ха. – немного хрипло рассмеялся Хяршоженг, немного сжав мою руку. – Можно и так сказать. Ты меня знаешь под другими именами. Ях, Шр, Ож и Гне. 

      

      Глава 496. Истинная история Коллапса.

      - Это шутка такая? – я посмотрел на Нуну и Хяршоженга. 

      - Тц… Нет. – лицо Нуны было серьезным, когда она это говорила.

      - Поверь, это не шутка. – Хяршоженг тоже был предельно серьезен.

      - Тогда, я ни черта не понимаю… - находясь в шоке, я даже присел на трехногий стул, который на удивление оказался очень удобным. – Ты, вы… Блин, я даже не знаю, как к тебе теперь обращаться!  - в сердцах сказал я. – Ях, Ож и Шр находятся за вратами Коллапса… А Гне вообще…

      - Ой, тут я могу сказать! – подняв руку, словно школьница отличница, крикнула Нуна. – Немного шаманизма и моей фирменной удачи, и ВУАЛЯ! – она показала двумя руками на Хяршоженга. – Он тут!

      - Она слишком просто описала, но примерно так и было. – кивнул Хяршоженг, выслушав рассказ Нуны. 

      - И что теперь будет с Коллапсом? – я схватился за голову, пытаясь все осознать. – Нет, ты не подумай. – я посмотрел на Хяршоженга. – Я рад, что ты сформировался, но…

      - Терять боевую мощь от второго свойства Врат Коллапса, тебе не хочется? – хмыкнул Хяршоженг.

      На это я лишь кивнул головой, боясь сказать об этом в слух. 

      - Да, обретет потерявший! – пафосно сказала Нуна. – Но, может, вы обсудите это потом? Время, там… Дедлайн… - Нуна постучала по запястью, обращаясь к Хяршоженгу.

      - Да. Ты права. Не сейчас. – кивнул Хяршоженг. - Разговор о призыве, мы отложим. Это сейчас не столь важно.

      - Хах… А что же важно? – растеряно спросил я. – Честно признаться, я уже подспудно ожидаю, что вы мне предложите какую-нибудь супер крутую компенсацию за то, чтобы я отказался от Коллапса?

      - Как ты уга… - начала говорить Нуна, но была перебита Хяршоженгом.

      - Не слушай ее. Она снова дурачится. – на эти слова Нуна лишь фыркнула, но замолчала. – Нет. Мы не будем просить тебя отказаться от Коллапса. Мы здесь лишь по одной причине. Нуна является созданным Системой Богом, поэтому, она и не могла спросить у тебя, а так же появляться перед тобой «просто так». Я же, создание изначально разбитое на четыре сущности, обрел с ее небольшой помощью самого себя. И я являюсь самовоссозданным Богом. – видя, что я ничего не понимаю, Хяршоженг продолжил объяснять, но уже простыми словами. – Если проще. То Нуна была всегда. Я появился недавно.

      - Спасибо. Теперь понял. – кивнул я ему благодарно.

      - Так вот. На Нуне множество табу, одним из которых является упоминание «Святой Земли». – Хяршоженг внимательно смотрел на меня. – Вижу по твоему лицу, что это название тебе знакомо. Ты там был?

      - Да. Но, как это… - тут до меня стало доходить. – Вы хотите сформировать новый пантеон?

      - В точку. – удовлетворенно кивнул Хяршоженг. – Если ты был на «Святой Земле», значит, мог узнать, что есть не только «Светлые» и «Темные» боги, но и нейтральные.

      - Да, мне дед-Страж показал места обитания некоторых нейтральных богов. – сказал я. – Один из них даже ответил мне, а затем ушел в забвение навсегда.

      - Пусть его дух никогда не заблудится. – неожиданно сказала Нуна, скрестив пальцы на руках. 

      - Пусть… - кивнул Хяршоженг, явно потворствуя этим ритуальным словам. – Ты еще больше удивил меня, чем я ожидал. 

      - Скажу больше. Я попытался поговорить с нейтральными богами, чтобы сформировать Нейтральную сторону… Но, мне четко сказал дед, что этого делать не стоит, а затем добавила и его супруга.

      - Ты?? – Нуна побледнела. – Ты видел ее? 

      - Да. – кивнул я, сглотнув от ужаса силы, что был тогда. – И воспоминания о ней, у меня очень яркие.

      - Даже так… - Хяршоженг ударил со злостью кулаком в ладонь. – Они против… Значит, путь в Святую Землю мне заказан! 

      - Хярчик… Если то, что говорит Джи правда, значит Пять из Пяти столпов против… - голос Нуны задрожал, а сама она закусила губу.

      - Все равно. – из под маски Хяршоженга появилось пламя, сделав его лицо лицом демона огня. – Против Трех Условий, они ничего не смогут сделать. Им останется лишь принять тот факт, что мы есть!

      - Ты хочешь рискнуть всем? – Нуна подошла к Хяршоженгу, ласково проведя рукой по раскаленной маске. – В прошлый раз они раскололи твое сознание на 4 части из-за пустяка. Но, после этого вызова… Тебя уничтожат.

      - Нуна. – пламя Хяршоженга потухло, стоило руке Нуны коснуться маски. – Я устал. Устал бездействовать. Впервые за долгое время, у нас есть шанс. Призрачный, но шанс. И я готов поставить все на него… - в этот момент голос Хяршоженга стал тише. – Но, только если ты будешь со мной до конца.

      - Я с тобой. – тепло улыбнулась Нуна Хяршоженгу.

      - Джи. – Хяршоженг отвлек меня от мыслей в духе «северный писец рядом». – Я… Нет. Мы. – Хяршоженг сжал руку Нуны, стоящей рядом. – Вверяем тебе свои жизни.

      - Спасибо, но можно не делать такие безрассудные вещи? – сказал я грустно. – Я понимаю, что прозвучу глупо, но… Зачем вам ставить на кон свои жизни? – спросил я у них. – Дед и его супруга были против не просто так… А не доверять их суждениям. – я передернул плечами от ужаса, что пробежался мурашками по моему хребту.

      - Мы понимаем, что идем против воли Старших. – Нуна улыбнулась. – Но, я уже решила следовать вместе с Хяршоженгом, и пути обратно у меня нет, и я не хочу.

      - Я верю, что ты сможешь. – просто ответил Хяршоженг.

      - Смогу? Что смогу? – спросил я у него. 

      - Выполнить Три Великих Условия.  – Хяршоженг показал мне три пальца, закованных в черную чешуйчатую перчатку. – Стать Императором. Найти Богов последователей. И захватить мир.

      - Эм… - я закачался на ножке трехного стула. – Даже если отбросить то, что я должен выполнить три этих условия, остается еще кое-что, что не дает мне покоя. - с усмешкой сказал я.

      - Что же это? – спросил Хяршоженг.

      - Ты Бог Разрушения. – сказал я. – И если я правильно понял, ты не просто молодой Бог, а один из старых. А это означает, что твоя цель минимум – уничтожение всего БМ.

      - Ты не прав. – Хяршоженг отрицательно покачал головой. – Нет, прав, но только в том, что я не молодой Бог. Я не хочу уничтожить БМ.

      - Да? Я точно не вспомню… Но, кажется, Райян рассказывал мне историю происхождения Коллапса. И если я правильно помню, то какой-то маг и вся его раса ценой своих жизней запечатали тебя в Коллапсе, чтобы ты не разрушил их мир.

      - Красивая сказка. – хмыкнула Нуна. – Только вот, это вранье.

      - Позволь. – попросил Хяршоженг у Нуны, которая кивнула в ответ. – Да, я божество мира, имя которого стерто навечно. Но, главный Светлячок не рассказал правды. Этот маг и вся его раса были «Ритуалистами», которые стремились найти новый мир. Но, только тебе Святлячок не рассказал, что они уничтожали миллионы разумных, чтобы использовать силу посмертия для открытия портала. – Хяршоженг говорил яростно. – Они каким-то образом открыли портал в мой мир, и проникли в него… Вместе с главным Светлячком, который возжелал присоединить мой мир к БМ. Разумные расы моей планеты были истреблены этими «Ритуалистами», пока главный Светлячок присоединял мой мир к БМ. После присоединения, я был в такой ярости, что безумно уничтожал все, до чего смог дотянуться. Через некоторое время, моя ярость немного утихла, и я смог сосредоточить свою ярость на «Ритуалистах», выжигая их всюду. Не было такого места, где бы они могли от меня спрятаться… - грудь Хяршоженга яро вздымалась, что выдавало неудержимую ярость. 

      - Спокойнее… Это уже в прошлом. – Нуна заботливо погладила его по плечу.

      - После уничтожения последнего, Старшие решили, что я обезумел, и раскололи мое Я на четыре части, запечатав их в иллюзорном пространстве, которое медленно растворяло меня. – Хяршоженг глубоко вздохнул. – Только благодаря тебе, я смог не только выжить, но и собрать себя в целостное состояние. Спасибо.

      - Мда… Такого, я точно не ожидал услышать… - сказал я, смотря на Хяршоженга. 

      

      Глава 497. Отщепенцы.

      - У меня голова кругом от таких новостей. – признал я им. – Хотя, я с недавних пор узнаю все больше и больше «грязных» вещей о Райяне… Но, все равно продолжаю удивляться этому.

      - Сочувствую… Не хочешь сыграть? – спросила у меня Нуна.

      - Нет. – на автомате ответил я. – Ладно. Допустим, ты не разрушишь БМ. – Я снова сконцентрировался на Хяршоженге. – Но, факт остается фактом… Мне страшно идти против супруги деда… - признался я ему.

      - Мы и не идем, против нее. – в голосе Хяршоженга слышалась улыбка, которую не было четко видно под маской. – В данный момент, мы спрашиваем у тебя, готов ли ты взять наши жизни в свои руки?

      - Нет. – честно ответил я ему. 

      - Подумай. Выполнив Три Великих Условия, ты станешь не только Императором, но и Первым апостолом пантеона. – сказал Хяршоженг. – В БМ только Император Норхок и Темный Император имеют их. Всего два разумных на весь БМ!

      - Блин. Сейчас мне стало смешно. – улыбнулся я. – Хярш, можно я буду сокращенно тебя называть?

      - Да. – кивнул он. – Но, почему тебе смешно? Титулы Императора и Первого апостола пантеона это высшие титулы, что может получить любое не божественное существо.

      - Я еще никому этого не говорил… Но… Почему бы и не начать с вас. – я улыбался, говоря это. - Так вышло, что когда я появился в БМ, я не думал ни о чем таком. – я с ностальгией вспоминал те времена, рассказывая о них. – Потом, так сложилось, я узнал, что могу немного заработать денег здесь, в БМ. И, чем сильнее я становился, тем больше мог зарабатывать. Это все превратило меня в «тупого гриндера», который гнался лишь за деньгами. – я вспомнил свои ошибки с горькой улыбкой. – Но, кое-что произошло недавно, и я получил солидный куш. Теперь, мне не нужно куда-то бежать, что-то делать по приказу. Я свободен. – я счастливо улыбнулся, смотря на хмурые лица двух богов. – Я понимаю, что звучу эгоистично, но в данный период жизни, мне хочется заняться собой. Попутешествовать в удовольствие, побывать в красивых местах. Устроить себе приключение, на подобии поиска скрытого подземелья. – я кивнул в сторону данжа. 

      - Следуя твоим словам, не получишь ли ты еще больше денег и власти, получив эти два титула? – спросил Хярш.

      - Да, но счастье не измеряется деньгами. – я покачал головой. – Когда-то, я потерял своих родителей, просто потому, что мой отец решил заработать больше, чем мог. Странная, глупая отмазка, но… Именно сейчас, я не хочу большего. Да, и я никогда не умел руководить… Поэтому, прости, но я не могу вам помочь.

      - Ты сомневаешься в себе, я понимаю… - начал говорить Хярш, но его перебила Нуна. 

      - Джишечка… тебя никто не просит прямо сейчас бросить все и бежать выполнять Три Великих Условия. Соберись, отдохни, и когда придет время, ты просто сосредоточишься на них. Мы можем подождать…

      - Да, Нуна права. – кивнул Хярш. – Если, ты действительно сейчас жаждешь спокойствия, так тому и быть… - Хярш хотел сказать еще что-то, но был перебит.

      - Так, так, так… - голос был такой знакомый, что я подскочил со стула. – И кто это тут у нас прячется? 

      Из темного закоулка безопасной зоны подземелья, вышла она… Смерть. Только в этот раз она была не маленькой девочкой в черном платье, а взрослой девушкой, в руках которой находилась коса. Вокруг нее кружился черных снег, который усеял пол безопасной зоны. Сама Смерть смотрела на нас с таинственной улыбкой, за которой пряталась безграничная мощь, приводящая всех в ужас.

      - Заговоры плетем? Или просто собрались чайку попить, дорогие мои? – она подошла ближе, и Нуна упала от шока в обморок, повиснув на руках Хярша, лицо которого загорелось от ярости. – Тих, тих. Потуши свое пламя, буйный милок. Не то мне придется… - договорить она не успела, как Хярш покрылся пламенем целиком. – Тц… Ну, что за урямый… Дорогой! – крикнула Смерть в пустоту.

      Из воздуха сформировалась сиреневая клетка, которая упала на Хярша, заперев его и Нуну в себе. Пламя Хяршоженга мгновенно пропало, а сам он осел под тяжестью тела Нуны.

      - Во! Другое дело. Спасибо, любимый! – крикнула Смерть, а где-то вдалеке я услышал ворчание деда-стража. – И так, мы наедине. Привет!

      - Здравствуйте. – поздоровался я, поклонившись.

      - Приятно видеть, что у тебя есть кое-какие манеры. – улыбнулась Смерть. – Но, я тут по делу. – Смерть щелкнула пальцами, открывая в клетке портал, больше похожий на черную дыру в пространстве. – Давай, хватай ее под ручки и рыбкой туда. – она обратилась к Хяршу. - Не провоцируй меня, Хяршоженг. Лучше, спокойно зайди.

      - Хорошо. – процедил сквозь зубы Хярш. – Джи. Я верю в тебя. Помни.

      - Верь, скок влезет. – отмахнулась Смерть, порывом силы подтолкнув Нуну и Хярша в портал, который мгновенно закрылся за ними. – Теперь с тобой. – девушка Смерть повернулась ко мне. – Это последнее предупреждение. Пальчиком больше никто тебя журить не будет. Оставь затею создания третьей силы.

      - Вы наверняка слышали, что я говорил Нуне и Хяршу. – сглотнув, сказал я.

      - Да. – кивнула она. – Только поэтому, я и не Казнила тебя. Я знаю, что Нуна сама появилась тут. Я так же знаю, что она должна была просто с тобой провести воспитательную беседу, как Божество покровитель. Но, ее выходка с призывом Хяршоженга, заставила меня проснуться. – Смерть потянулась вверх, зевая. – Не люблю быть занудой, но сейчас без этого не обойтись. Внимательно меня слушаешь?

      - Да. – кивнул я, стоя по стойке «смирно». – С Нуной и Хяршем, все будет в порядке?

      - Не знаю. – Смерть пожала плечами. – Все будет зависеть от их поведения. Но, сейчас не об этом. – прокашлявшись, Смерть начала говорить. - Ты тот еще уникум, который ведет за собой множество умов разумных. – Смерть говорила нейтральным голосом, словно зачитывала текст. – Так как это уже стало неизбежным, специально будут созданы квесты для «Безбожников». С этого момента, твоя гильдия «Дно», будет единственной гильдией, которая может принимать к себе «не определившихся». Для твоей гильдии созданы множество систем поощрения и наказания. Все это ты можешь узнать сам, мне лень объяснять… - сонным голосом закончила Смерть. – И да. Мы не говорили, что против, а просили не делать этого в ближайшее время…

      Сказав это, она ушла, растворившись в воздухе. Мало того, что она ошарашила меня новостью, так еще и завуалировано сказала, что создать Третий Пантеон можно, но только в будущем. После ее ухода на меня обрушился гвалт сообщений. Но, самое важное прозвучало на весь Безграничный Мир:

      
        МИРОВОЕ ОПОВЕЩЕНИЕ!
      

      
        РАСКОЛ ПРИВЕЛ К ТОМУ, ЧТО В БЕЗГРАНИЧНОМ МИРЕ ПОЯВИЛИСЬ СВЕТЛЫЕ И ТЕМНЫЕ!
      

      
        ОДНАКО, ЕСТЬ И ТЕ, КТО НЕ ВЫБРАЛ НИ ОДНУ ИЗ СТОРОН!
      

      
        ОТНЫНЕ ЭТИ РАЗУМНЫЕ СТАНУТ «ОТЩЕПЕНЦАМИ» ДЛЯ ОБЕИХ СТОРОН!
      

      
        ОНИ НЕ СМОГУТ ПРИСОЕДИНИТСЯ НИ К СВЕТЛОЙ ГИЛЬДИИ, НИ К ТЕМНОЙ ГИЛЬДИИ!
      

      
        ИМ НЕ БУДУТ ДОСТУПНЫ НИ СВЕТЛЫЕ БОНУСЫ, НИ ТЕМНЫЕ!
      

      
        КАЖДЫЙ СВЕТЛЫЙ ГОРОД ДЛЯ НИХ БУДЕТ ВРАЖДЕБНЫМ!
      

      
        КАЖДЫЙ ТЕМНЫЙ ГОРОД ДЛЯ НИХ БУДЕТ ВРАЖДЕБНЫМ!
      

      
        С ЭТОГО ДНЯ КАЖДЫЙ «ОТЩЕПЕНЕЦ» ПРЕДОСТАВЛЕН САМ СЕБЕ!
      

      

      Глава 498. Цель?

      «Раз, два, три… Сообщения пошли.» - с горькой улыбкой я смотрел на счетчик приватных сообщений, который неуклонно стал увеличиваться. – «И ведь никто из них ни на секунду не задумывался, что это мог быть не я.» 

      Настроение превратилось из плохого в паршивое. 

      «Трудно, теперь уже, отрицать, что я ошибка этой игры.» - сев у стены безопасной зоны, я предался размышлениям. – «Что ни сделаю, куда ни пойду, все время происходит пипец, который не произошел бы, не будь меня. Люди, короли, Императоры, Боги, все они просили меня о чем-то. И потом, наверняка, не раз жалели, когда их выкидывало под проезжающий поезд несчастий.» - я стал открывать окна приват чатов, в попытке найти утешения своим мыслям. – «Что натворил… Чего ждать?... Что натворил?... Почему ты не мог подождать?... Что натворил… Как я и думал, никто не сомневается, что виноват во всем я.

      Бросая взгляд на сообщения, я закрывал их. Не было ни одного, в котором я не был виноват в происходящем. От этого не становилось легче, но, взяв себя в руки, я закрыл приватные сообщения, перейдя к оповещениям:

      
        Внимание!
      

      
        Ваш титул «Безбожник» удален, в связи с тем, что у вас появился Бог Покровитель.
      

      
        Бог Покровитель – Богиня Удачи Нуна.
      

      
        Внимание!
      

      
        Так как вы глава гильдии, в которой состоят одни Отщепенцы, вы получаете титул «Предводитель Отщепенцев».
      

      
        Предводитель Отщепенцев – Вы, единственный глава гильдии, который может принимать в свои ряды «Отщепенцев». Вы будете получать +10 ко всем характеристикам за каждого члена вашей гильдии.
      

      
        Внимание!
      

      
        Вы не можете передать лидерство гильдии кому бы то ни было!
      

      
        Внимание!
      

      
        Вы не можете покинуть гильдию «Дно», не стерев своего персонажа!
      

      
        Внимание!
      

      
        Вы можете принимать в гильдию «Дно», только игроков с титулом «Отщепенец».
      

      
        Внимание!
      

      
        Гильдия «Дно» находится в состоянии войны со всеми Темными и Светлыми гильдиями. 
      

      
        Внимание!
      

      
        Все «Отщепенцы» получат сообщение о вашей гильдии!
      

      
        Внимание!
      

      
        Дополнительный Титул «Духовник Императоров» выше по статусу, чем «Предводитель Отщепенцев».
      

      
        Ваш титул изменен на «Духовник Императоров».
      

      
        Ваш доп титул изменен на «Предводитель Отщепенцев».
      

      «+10 ко всем характеристикам за участников?» - подумал я, посмотрев список гильдии. – «Из тех, что есть у меня уже +120 ко всем статам. Хм… Классный бонус. Но, почему он хуже Духовника?» - подумал я, смотря описание титула:

      
        Духовник Императоров – вам везде рады.
      

      «Потрясающее описание. Хотя, чего-то подобного и стоило ожидать. Ладно, что там дальше?» - открыв новую пачку сообщений, я продолжил читать:

      
        Внимание!
      

      
        Для вас открыта новая ветка поощрений в 
        PvP
        .
      

      
        Злой Отщепенец - 1 убийство Темного и светлого. 
        +1% к урону.
      

      
        Бесцветный Убийца - 10 убийств Темных. 10 убийств Светлых. 
        +2% к урону. 1% урона поглощается в 
        PvP
        .
      

      
        Бесцветный Доминатор - 100 убийств Темных. 100 убийств Светлых. 
        +5% к урону. 3% урона поглощается в 
        PvP
        .
      

      
        Бесцветный Каратель - 1 000 убийств Темных. 1 000 убийств Светлых. 
        +10% к урону. 5% урона поглощается в 
        PvP
        . Добавляется специальный навык «Сбор Отщепенцев», позволяющий призвать 10 дружественных «Отщепенцев». 
      

      
        Бесцветный Кардинал - 10 000 убийств Темных. 10 000 убийств Светлых. 
        +15% к урону. 7% урона поглощается в 
        PvP
        . Добавляется специальный навык «Сбор Отщепенцев», позволяющий призвать 20 дружественных «Отщепенцев».
      

      
        Бесцветный Маньяк - 100 000 убийств Темных. 100 000 убийств Светлых.
         +30% к урону. 10% урона поглощается в 
        PvP
        . Добавляется специальный навык «Сбор Отщепенцев», позволяющий призвать 100 дружественных «Отщепенцев».
      

      
        Бесцветный Демон Войны - 1 000 000 убийств Темных. 1 000 000 убийств Светлых.
         +50% к урону. 15% урона поглощается в 
        PvP
        . Добавляется специальный навык «Сбор Отщепенцев», позволяющий призвать 1 000 дружественных «Отщепенцев».
      

      
        Бесцветный Дьявол Войны - 10 000 000 убийств Темных. 10 000 000 убийств Светлых. 
        +80% к урону. 15% урона поглощается в 
        PvP
        . Добавляется специальный навык «Общий Сбор Отщепенцев», позволяющий призвать всех дружественных «Отщепенцев». Раз в сутки можно использовать уникальный навык «Побег», позволяющий сбежать в безопасную зону из любой ситуации. Навык «Побег» невозможно заблокировать.
      

      
        Бесцветный Владыка Войны – 1 000 000 000 убийств Темных. 1 000 000 000 убийств Светлых. 
        +150% к урону. 50% урона поглощается в 
        PvP
        . Добавляются навыки «Общий Сбор Отщепенцев», «Побег», «Кара Бесцветного Владыки Войны», «Абсолютный Боевой Дух Бесцветного Владыки Войны».
      

      
        «Кара Бесцветного Владыки Войны» - Раз в сутки, владелец титула может уничтожить любого Игрока. (От навыка не спасает никакой навык или способность «Абсолютной защиты».)
      

      
        «Абсолютный Боевой Дух Бесцветного Владыки Войны» - все «Отщепенцы» в радиусе 1 километра попадают под Ауру владельца титула, дающую 30% иммунитет к любым дебафам.
      

      «Фиуууууууу… А эти навыки очень круты! И я… О! «Бесцветный Доминатор». Темных я убил много, а вот Светлых маловато… Кстати, а почему мне не дали «Карателя»?» - подумал я, смотря описание дальше. – «А! Ясно. Пока не наберу нужное количество Темных и Светлых, ранг не повысится.» - настроение немного поднялось. – «Теперь, хотя бы, понятно, что в pvp бонусы будут.» - подумал я, открывая следующую пачку сообщений:

      
        Внимание!
      

      
        Ваш навык «Коллапс» был изменен.
      

      
        «Призывающее» свойство навыка было удалено.
      

      
        Коллапс.(Мифический)
      

      
        Атакующее свойство:
      

      
        В указанно месте появляется провал в другое измерение, затягивающий всех существ к центру в радиусе (50 000 маны на 10 метров), в течении 10 секунд.
      

      
        Каждое существо, попавшее в радиус действия, получает (Магия*20) урона в секунду. 
      

      
        Каждое существо, попавшее в провал (диаметр центра = (Радиус навыка\20)), мгновенно получает дополнительные (Магия*500) урона.
      

      
        Любые существа, попавшие в радиус действия, не могут произносить заклинания,  передвигаться, использовать пассивные и активные навыки.
      

      
        Каждый час нахождения в игре, урон навыка увеличивается. (Максимум 24 часа)
      

      
        Навык не наносит урона существам класса: Рейд-Босс, Царь-Босс, Мировой Босс.
      

      

      
        Дополнительное свойство навыка:
      

      
        После 24 часов нахождения в игре возможно открытие портала в «Измерение «Разрушения»».
      

      «Урон увеличился, а вот для большого радиуса навыка теперь нужно больше маны… Хотя и так хватит. И что за измерение?» - нахмурившись, я открыл описание:

      
        Измерение «Разрушения» - после того, как все четыре сущности разрушения объединились в Хяршоженга, появилось это измерение. 
      

      «Очень информативно…» - покачав головой, подумал я. – «Видимо, придется разбираться самому. Жаль, что теперь силы Яха и Ожа мне больше не будут доступны. Фарм РБ теперь мне недоступен. Придется искать себе цели поменьше…» 

      - И самое вкусное, как всегда в конце. – пробормотал я, открывая последнюю пачку сообщений.

      
        Внимание!
      

      
        На вас обратила взор сама «Смерть»! 
      

      
        Помните ее слова! 
      

      
        Помните ее указания!
      

      
        Помните, что от нее невозможно спрятаться!
      

      
        Внимание!
      

      
        Ваша ментальная устойчивость увеличилась на 5%.
      

      
        Поздравляем!
      

      
        Вы получили пассивный навык «Малое ментальное сопротивление»!
      

      
        «Малое ментальное сопротивление» - Заклинания на основе «Разума» могут быть проигнорированы с 5% вероятностью.
      

      
        Поздравляем!
      

      
        Вы обрели Бога покровителя!
      

      
        С этих пор за вами будут приглядывать!
      

      
        Поздравляем!
      

      
        Вы сотворили «Чудо», встретившись с «Богом покровителем», являясь при этом  «Безбожником»!
      

      
        Поздравляем!
      

      
        Вы получили уникальное достижение «Увидевший рождение Бога Разрушения»!.
      

      
        «Увидевший рождение Бога Разрушения» - вы первый игрок, увидевший рождение Бога Разрушения!
      

      
        Бонус достижения – все атакующие и разрушающие навыки получают +10% к эффективности.
      

      
        Поздравляем!
      

      
        Вы получили уникальное достижение «Выживший»!
      

      
        «Выживший» - вы встретили Смерть дважды, и дважды остались в живых.
      

      
        Бонус достижения – Посмертные дебафы могут быть проигнорированы 1 раз в сутки.
      

      
        Поздравляем!
      

      
        Вы выполнили скрытое задание «Произвести хорошее впечатление на Одного из Пяти Высших Богов».
      

      
        Вы получаете:
      

      
        +100 ко всем базовым характеристикам.
      

      
        +10 СОН.
      

      
        Мифический предмет «Единоразовый Призыв Спасителя».
      

      
        «Единоразовый Призыв Спасителя» - вы можете призвать Спасителя, который вас спасет из любой ситуации.
      

      «Спаситель, спасет… Спасибо, капитан очевидности.» - подумал я, закатив глаза. – «Еще бы просто написали «Спасает» и все. Ну, хотя бы на этом, спасибо.» 

      В инвентаре появилось изображение бесцветных крыльев, которые не занимали место, и были тем самым мифическим предметом, который меня должен будет спасти. 

      «Халявные телепорты, «Шанс на оправдание» и теперь «Спасение». Такого ни у кого нет, но вот толк есть только от халявных телепортов, которые снова мне будут доступны. Остальное… Слишком ситуативное.» 

      Я посмотрел на проход подземелья.

      - И стоит теперь туда идти? – сказал я вслух. – Настроение испорчено, желание что-то делать тоже… Хотя, будет жалко потерять шанс попасть сюда. 

      Призвав Шреду, я стал подготавливаться к проходу. Моя умная питомица видела, что настроение у меня хреновое, и не капризничала. Поэтому, весь мой проход по подземелью проходил в тишине, которая нарушалась всегда при встрече с местными обитателями подземелья.

      Начало и середину подземелья, я проскочил на максимальной скорости, так как по моим воспоминаниям, скрытое подземелье было где-то ближе к концу. Пока я активно уничтожал монстров, не дающих мне ни опыта, ни дропа, ни денег, мне приходили сообщения от друзей, которые были мной проигнорированы. Я очень боялся сказать что-то не то им. Самое паршивое было в том, что я расстроен был не из-за произошедшего, а из-за того, что был Слабым. Пусть Смерть и была существом с безграничной силой, но она все же «игровая» Смерть, которую можно было бояться лишь в одном случае – если я боялся потерять персонажа. 

      «Я привязался к своему второму Я. Настолько, что потеря его мне кажется потерей самого себя.» - эта мысль крутилась в моей голове, не давая полностью сосредоточиться на поиске скрытого подземелья. – «Я уже достаточно получил денег, чтобы не беспокоится о том, что я больше не смогу «работать» в БМ. Но, я по-прежнему не могу расстаться с мыслью, что с Джи что-то случится. Игра превратилась для меня во вторую реальность? Самому себе не соврешь… Да, и обманывать не за чем… Я подсел. Я не могу без Джи.» - признавшись самому себе, я немного успокоился. – «Если это так, значит, надо стать настолько Сильным, чтобы никто не мог меня нагнуть. Даже Смерть.» - кивнув своим мыслям, я улыбнулся. – «Цель – поставлена. Осталось одно – начать ее выполнение.» - еще раз кивнув, я подумал о Хярше и Нуне. – «Они были уверены, что я могу стать их спасителем, но квеста на это, я не получил. А значить это может только одно, пока я Слаб. Значит – нужно прокачиваться. Учиться. Самосовершенствоваться.» - успокоившись окончательно, я втянулся в режим очистки подземелья, и поиска скрытой части. – «Сначала – посетим Ивашима. Стражники в Ахроне меня быстро схватят, а значит, нужно будет нужен Посланник. Интересно, я все еще могу в Джиссии бывать?» 

      Медленно, но верно, я обшарил все подземелье, так и не найдя скрытой части. Для успокоения совести, я зашел на второй круг, а затем и на третий, но это ничего не дало. Скрытого подземелья здесь не было, либо для этого нужен был «квестовый» предмет, по типу карты, что давала мне посмотреть Синамия. 

      Не смотря на неудачу, я был рад. Поиски подземелья  помогли мне сформировать цели, не отвлекаясь на происходящее снаружи. Выйдя из «Дыры», я был заряжен и полон надеж на Будущее, которое стал видеть яснее и четче.

      

      Глава 499. Интерлюдия «Раскол».

      После Мирового оповещения, множество игроков, что не решались принять ту, или иную сторону, стали строчить в техподдержку, которая выдавала им одно единственное сообщение:

      
        «Если вы желаете выбрать сторону – обратитесь в ближайший Светлый Храм или примкните к Темному Культу.»
      

      Как игроки «Отщепенцы» не пытались выудить больше информации, они получали одно и то же сообщение. Паника охватила всех. Этому способствовало и то, что стража Ахрона стала выгонять «Отщепенцев из города. То же происходило во всех Светлых городах. «Отщепенцы везде получали «волчий билет», если они не соглашались идти в Светлый храм, где их приобщали к Светлой стороне, вешая кучу обязательств. 

      Хуже обстояло дело с теми, кто хотел присоединиться к Темным. Им требовалось найти Темный Культ, о котором никто никогда не слышал. Однако, один из пользователей смог выйти на такой Культ, который он нашел в Рейдовых землях. Это помогло множеству пользователей 100+, которые находились неподалеку от Чайнатауна в составах рейдовых групп. Были и те, кто узнал о захвате территории Песчаных людей Темными. 

      Из-за этого бума «гонения», баланс сил между Светлыми и Темными изменился. Принудительные походы в Светлые храмы были куда эффективнее «поисков Культа». Это и привело к тому, что на сторону Светлых перешло множество игроков, увеличив процент Светлых игроков до 64. Темные тоже не остались в накладе, так как на их сторону переходили в основном не новички. И даже 35% от общего числа игроков, было достаточным, чтобы они не проигрывали Светлым подчистую. 

      На долю Отщепенцев приходилось менее 1%, и этот показатель все уменьшался с каждой минутой. Никто из Игроков не хотел жертвовать своей свободой. Привязка к Первому городу после Песочницы, очень сильно давила на решение принять Светлую сторону. 

      Те же «Отщепенцы», что не пошли в Светлый Храм, и не искали Темный Культ поблизости, внимательно изучали все доступные бонусы своего титула.

      ***

      
        Переписка Миланы и Милы.
      

      
        Роранара: Привет! Есть минутка!?
      

      
        Мирасата: Привет. Есть.
      

      
        Роранара: Ты не могла бы связаться с Джи?
      

      
        Мирасата: Хм… Он не отвечает.
      

      
        Роранара: Да, я знаю, он скорее всего где-то в подземелье или просто не хочет отвечать, но дело срочное, и требует его внимания.
      

      
        Мирасата: Если он не отвечает, то я ничем не могу помочь.
      

      
        Роранара: Мил, я понимаю, что прошу многое, но не могла бы ты отправить ему сообщение через реал? На его капсуле должна быть такая функция… Дело действительно очень важное!
      

      
        Мирасата: Я так и думала, что это ты… Почему ты не хочешь оставить его в покое? Ты сбежала от него, бросив его.
      

      
        Роранара: Я знаю, что поступила нехорошо, но сейчас не время это обсуждать. 
      

      
        Мирасата: Что бы ты не говорила, я тебе не верю.
      

      
        Роранара: Мила! Я понимаю, что ты меня ненавидишь за то, что я сделала, но отбрось свои принципы и помоги! Если ты сейчас проигнорируешь меня, то последствия для Джи будут самыми неожиданными!
      

      
        Мирасата: Мы справимся. Без тебя.
      

      
        Роранара: Да хватит вести себя, как маленькая девочка!
      

      
        *пользователь Мирасата заблокировал пользователе Роранара*
      

      «Вот же глупая девчонка!» - прокричала про себя Милана, когда увидела сообщение о том, что ее отправили в ЧС.

      - Ну, что там? – спросила Белка.

      - Я в ЧС. – коротко ответила Милана.

      - Понятно. Тогда, план Б. – Белка тяжело вздохнула. – Присмотри здесь за всем. Я вернусь через час.

      - Хорошо. Надеюсь, хотя бы у тебя выйдет.

      Белка вышла из игры, оставив Милану смотреть на несколько сотен игроков, которые собрались в Рейдовых землях. Этих игроков объединяло лишь две вещи. Первая – это то, что они  были Наемниками. И вторая – все они были «Отщепенцами». 

      ***

      
        Харад. Столица Темных.
      

      - Твою мать! Петь, и че мы делать должны? – в тронном зале Темного Императора бушевала Темная Целительница Роксалана.

      - Хз… Тебе решать. – пожал плечами син. – Наши ушли в рейды на Светлых, а тебя оставили за главную, пока Имп не поправится.

      - Да, я знаю! Но… - девушка покосилась на пустой трон. – Никто не знает, когда он придет в себя.

      - Ну, я бы тоже психанул, если бы узнал, что нахожусь в коме. – сказал Петя. – Тем более, Импу это далось тяжелее из-за того, что с нами больше нет Ремейка…

      - Может, мы попробуем его найти? – предложила Рокся.

      - Пха! Найти? Его? В Темных землях 250+??? – Петя не выдержал, и рассмеялся в голос.

      - Ну, а что ты предлагаешь? Ждать? 

      - Зачем? Просто сообщи в мировой, что бы наших не трогали.

      - А ты уверен, что они еще «наши»? – спросила Рокся. – Если бы они были «нашими», то приняли бы Темную сторону.

      - Малая, ты узко мыслишь. – покачал головой Петя. – Быть нейтральными, это очень эффективно. Не нужно быть зависимым от какой-то из сторон, а еще можно было выполнять поручения сразу и Темной стороны, и Светлой.

      - Да, но, сейчас, все изменилось. – Рокся прислонилась к противоположному косяку тронных дверей. – Отщепенцы теперь слишком сочный кусок, который ускользает из наших рук! «Наши» уже больше не могут оставаться нейтральными…

      - Ну, значит, нам надо подождать, пока они не перейдут на нашу сторону. – Петя был полон оптимизма. – Мы уже давно в этом деле, а ты ведешь себя, как новичок. 

      - Ты просто старпер… - фыркнула Рокся. – Но, я уже написала в реал чате, где можно найти Темный Культ. И знаешь что? Я что-то не вижу здесь «наших»!

      - Может, они в данже. Не паникуй. – похлопав по плечу девочки, сказал Петя. – Пойдем лучше сходим за фрагами? 

      - Нет, не хочу быть приманкой. – сморщилась Рокся. – Я лучше выйду, немного поспамлю в чате. 

      - Дело твое, а я пойду, развлекусь. – проверив кинжалы, Петя ушел из тронного зала.

      ***

      
        Где-то на территории Равнины Ресурсов.
      

      - Круглый, че решил? – спросил воин, одетый в полный комплект крафтовой героической брони на 100-й уровень. 

      - Я уже все сказал.

      - Я таки думаю, нам нужно присоединиться к Светлым. – сказал старик, играющий за мага огня. – Я не вижу выгоды в присоединении к твоему протеже, Грег.

      - Понимаю. Но, я не могу бросить парня. – покачал головой Грег. – Вы меня знаете, народ, поэтому, нет смысла обсасывать это, словно мы старики.

      - Грег, не спеши. – положив руку на плечо Грега, сказал воин с огромным двуручным мечом. – Мы уважаем твое решение, и мы тебе уже не раз говорили, что разбивать нашу компанию никто не станет. Если ты решил идти к Джи, значит, мы тоже идем за тобой.

      Компания из десяти стариков обсуждала этот вопрос уже не первый час. 

      - Ля… Ну, вы достали. Мы уже час жизни потратили на нытье. – старик, играющий за стрелка, осуждающе посмотрел на остальных. – Го, проголосуем, и закроем эту тему? Кто за то, что бы пойти к Темным, руки вверх.

      Никто не поднял руки.

      - Кто за то, чтобы пойти к Светлым? – поднялось четыре руки. – Кто за присоединения к гильдии Джи? – поднялись три руки. – Лять… А вы че? – стрелок посмотрел на двух, кто не поднял руки. 

      - Успокойся старый пердун. – сказал один из не поднявших руки стариков, который играл за мага земли. – Я понимаю желание Круглого, но мне ближе идея присоединения к Светлым. Я не поднял руку, только из-за уважения к нему.

      - А мне все равно, я здесь развлекаюсь, а не политотой занимать пришел. – пожал плечами маг молнии. 

      - Грег, большинство за Светлых. Ты сам говорил, что…

      - Да… Но, парень будет… - начал Грег, но был перебит.

      - Ой, ну чего ты ведешь себя, как наседка. – фыркнул танк. – Ему не пять годков, чтобы ты бегал за ним и подтирал сопельки.

      - Поддерживаю, вашу мать, нашего танчелуса! – воскликнул стрелок. 

      - Но… - начал Грег, но видя лица остальных стариков, сдался. – Ладно, может быть, вы и правы.

      - Ура, епта! – вскинув руки, сказал стрелок. – Закругляемся тут и двигаем в храм! 

      

      Глава 500. Интерлюдия «Система Безграничного Мира».

      Цифра пользователей, что зарегистрировались в игре «Безграничный Мир», уже давно перевалила за миллиард. Весь игровой мир ждал, что будет еще один розыгрыш «Мифических» навыков, однако, этого не произошло. Мало кто догадывался, а еще меньше тех, кто знал, что происходит с  «Безграничным Миром» на самом деле. 

      Ситуация с «Безграничным Миром» была таковой – игрой никто не управлял. 

      Когда был создан ИИ «Райян», который мог не только обрабатывать море информации, но еще и был личностью, привело создателя игры Ивашима к одному выводу – Абсолютное существо должно быть безликим, безэмоциональным и всесильным. Этому существу не должно ничего мешать – ни отношения, ни привязанности, ни эмоции, ни сложнейшие ситуации. 

      Все попытки Ивашима «оцифровать» себя, и навечно запечатать в игре, провалились. И к глубокому несчастью множества игроков – он погиб. Погиб, похоронив с собой множество тайн и ключей, которые могли бы помочь владельцам компании U.W. завладеть игрой. Однако, этого не произошло, а затем случилось самое страшное – игра превратилась в мировое достояние, которое никто не мог контролировать. В эпоху развитых технологий и роботизации, остановить распространение шлемов и капсул было нереальной задачей. Высшим эшелонам было проще свыкнуться с этим, и заработать на распространении того, что жаждал буквально каждый человек на земле. 

      Перед своей смертью Ивашим сотворил еще одно Чудо, которое назвал «Системой Безграничного Мира». Эта система заменила все то, чем занимался Райян, Фальш и многотысячная техподдержка. Но, в отличии от них, она не испытывала эмоций или раздражения. Кроме этого, Система формировала в автоматическом режиме множество локаций, миров, подземелий, квестов, НПС и т.д. и т.п.. Только с приходом Системы, «Безграничный Мир» стал оправдывать свое название, постоянно расширяясь и увеличиваясь. 

      Для более чем миллиарда игроков были созданы все условия, чтобы они не чувствовали себя ущемленными. Система перекрестных каналов для игроков уменьшала свое воздействие по мере необходимости, поэтому, множество игроков, даже находясь в одном городе, могли никогда не пересечься друг с другом. 

      С появление Системы, игроки будто ощутили, что игра перешла из режима «беты» в режим настоящей игры. Все те истории «первопроходцев», что выбивали сотни лучших вещей в одном подземелье, для них превратились в легенды, ведь им приходилось прилагать множество усилий, чтобы добиться хотя бы чего-то. Вещи со статусами «Редкий» и выше, понемногу превращались в настоящую редкость. Система упорядочила так называемые «Сэты» вещей, которые ранее выпадали без привязки к определенному уровню. Теперь, каждый игрок 100+ знал, что в БМ есть «пороги»: 100, 105, 110, 115, 120 и т.д.. Каждые пять уровней выше сотого, был комплект, который превосходил по параметрам предыдущий. Каждые 10 уровней был «уникальный» скрытый комплект вещей, который было очень и очень трудно достать. Появилось множество навыков, которые разнообразили игру, сделав ее еще более увлекательной и разносторонней. 

      Но, мало кто знал, что в момент событий с появлением «Отщепенцев», Система была на грани краха. Только задействовав всю мощь вычислительных центров, зависших на орбите Земли, она смогла выйти из кризиса с минимальными потерями. И все это произошло из-за одного игрока – Джи. Этот игрок был наделен множеством вещей, которых не должно быть у игрока его уровня, класса и способностей. Этому игроку был «дарован» навык, который не должен был настолько всесильным. Однако, в Системе было заложено «равенство» и «вседозволенность» игроков. Лишь использование взлома игры могло быть наказано! Все остальные, игровые способы – были доступны и разрешены. 

      Из-за одного игрока, Системе пришлось создать многомиллионные цепочки заданий, вещей, монстров и т.д.. Мало того, из-за этого игрока были заблокированы «Боги», которые на деле являлись самосозданными ИИ. Лишь один игрок, смог направить на себя 30% вычислительной мощности Системы, которая могла обслуживать миллиард и более игроков одновременно! 

      Этот игрок не был тем, кто мог бы выполнить те квесты, которые ему выдавали только из-за того, что он обладал мифическим навыком. Из-за этого были запущены несколько сценариев, которые не должны были быть запущенными еще несколько лет игры!

      Мало того, этот игрок плотно взаимодействовал с другим игроком, который владел еще одним мифическим навыком, что делало их тандем еще более угрожающим для «краха» игры. Но, и этого было мало, третий пользователь мифического навыка так же был в хороших отношениях с Игроком Джи.

      Невозможность рассчитать все варианты, привела к тому, что Системе пришлось начать создавать «суб-миры», в которые она могла бы забросить игроков. Эти «суб-миры» представляли собой закрытое пространство, из которого можно было бы выбраться только после того, как игрок обретал Силу, равную его навыкам и возможностям. 

      Каждый из пользователей мифического навыка, приводился понемногу Системой к телепортации в эти «суб-миры». Сложность данного процесса сильно усложнилась с появлением неофициальной «третьей» стороны.

      Эта «третья» сторона, не могла быть сформирована и поддержана Системой в текущих реалиях. Это было из-за того, что в какой-то момент игрок «Джи» открыл расу «Олиш», которую игроки должны были открывать постепенно, примерно к 180-200-му уровню. Но, вышло так, что она была открыта в тот момент, когда основная масса игроков была 100-го, проходного, уровня. А, Райян, бывший ИИ, ответственный за расчет данных, был отвлечен тем, что в игре началось формирование «Темной» стороны. Системе пришлось заблокировать целый пласт игровой истории, превратив это в мифическую байку, рассказываемую НПС своим цифровым детишкам.

      ****

      
        Где-то на Рейдовых Землях.
      

      - Вечер. – сказал мужчина, использующий дорогую иллюзию костюма тройки.

      - И вам не хворать. – ответил ему воин, на поясе которого виднелись два коротких меча.

      - Меня интересует многократная смерть Джи. – сказал мужчина, доставая из кармана несколько десятков золотых пластин. – За каждую смерть отдельная плата в размере 100 миков. После 100-й смерти бонусом будет идти легендарная вещь на 100-й уровень. 

      - Сейчас, это будет реально только в ваших фантазиях. – покачал головой воин. – И прежде, чем вы начнете пальцы веером кидать, я объясню, что это будет возможно, но только через 3-4 месяца. Тогда мы будем готовы взяться за это и выполнить задание.

      - Значит, и ваша артель «убийц», тоже не справится. – нахмурился мужчина.

      - Я знаю, что вас сюда послали остальные, но ничем не могу помочь. – покачал головой воин. – Мы дорожим своей репутацией, а игра не даст нам шанса при разнице в 35 уровней с ним. 

      - Плохо. Этот топ слишком вольно себя чувствует. – мужчина в костюме цыкнул. – Через три месяца его смерть не будет иметь никакого значения.

      - У нас есть возможность, ПОПЫТАТЬСЯ, его убить, но мы можем лишь зря потратить свое и ваше время. – сказал воин.

      - Каковы шансы? – спросил мужчина нахмурившись.

      - Они очень малы, как я уже сказал, разница в уровнях сильно сказывается на времени действия навыков, а так же шансе их прохождения по высокоуровневым. – пояснил воин. – Если вас интересует процент… То я бы сказал, что 5, ну, максимум 10%, что нам удастся это сделать.

      - Понятно. Меня это не устраивает… - мужчина уже было собрался уходить, как в ответ ему тихо было сказано.

      - Вы можете купить у нас одно 100% убийство Джи, но это будет дорого… Очень дорого стоить. 

      - Цена не имеет значения. – мужчина резко повернулся. – Главное донести послание, что ни у кого нет прав нарушать законы «Чайнатауна». 

      - Хорошо. Тогда, вот на этот счет должны быть переведены 10 миллионов. – воин протянул бумажку мужчине. – После поступления на счет денег, игрок Джи будет убит, и ему будет прислано ваше сообщение.

      - По рукам. – мужчина пожал руку воина, забирая у того бумажку.
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