
        
            
                
            
        

    Annotation

        Новая виртуальная игра «Unlimited world», стала прорывом в области VRMMO. Миллионы людей по всему миру ждут ее выхода. Как и все, Джон тоже решил поиграть в эту игру. Но погрузившись один раз, трудно не вернуться снова..

        Книга не вычитана.

        Это 5-я часть Безграничного мира.

      

		Главы 201-210.
	Главы 211-220.
	Главы 221-230.
	Главы 231-240.
	Главы 241-250.





    
Безграничный мир. Подземное царство гномов.

    
      

        Главы 201-210. 

      

      Глава 201. Хвастовство.

      После яростного крика, я вздохнул свободнее.

      - О, я еще и два уровня получил! – с улыбкой отметил я. – А статы подросли…  Нужно обзавестись хорошей бижутерией.

      Зайдя в часовую башню, я стал собирать зеленые и серые сундуки, оставшиеся от мертвых гномов-жителей. Зарядов мне эти сундуки не дали, но немного кредитов подсыпали. В благодушном настроении, я открыл чат с Миланой:

      
        Джи: Я закончил. Мне возвращаться в город или я могу продолжить фарм?
      

      
        Маркела: Не светись в городе пока. Фарми. Как будут новости, я сообщу.
      

      
        Джи: Ок. 
      

      - Долго меня уговаривать не надо! – сказал я, запрыгивая на прежнее место дислокации. – Респаун у мобов тут около 5-10 минут, значит, стража воскреснуть должна через полчаса-час. Босс не меньше пяти. – бормотал я, вспоминая наш фарм на первом пути. – О, забыл похвастаться!

      
        Джи: а что мне будет за это (
        Молот Дарио
        ). *смайлик в очках*
      

      
        Маркела: Воу! Ты там в соло убил главного босса? 
      

      
        Джи: Ну, не самого главного, но его правую руку точно. 
      

      
        Маркела: Хм… 85 уровень? Хорошо быть обладателем мифического навыка.
      

      
        Джи: Так что там насчет награды? Или мне продать эту прелесть на аукционе??
      

      
        Маркела: я те по башке дам! Продавать на ауке при живой-то гильдии! Ладно… Будут тебе порошки. Уники тоже закидывай.
      

      
        Джи: Что и золотые есть?
      

      
        Маркела: Не хочу говорить во сколько они мне обошлись…
      

      
        Джи: ты не шутишь? Ты на самом деле достала золотые камни???
      

      
        Маркела: Один выбили на рб, один упал в Дрордоре. 
      

      
        Джи: А говорила, что нету… *повернувшийся спиной смайлик*
      

      
        Маркела: Слыш, я и так иду тебе на уступки, а ты тут строишь из себя обиженку!
      

      
        Джи: Ладно тебе, я пошутил. Вещи закинул в гильд хран.
      

      
        Маркела: Вижу. Порошки заберешь в городе, потом. Наконец-то наша оружейка пополнится сверх качественными вещами.
      

      
        Джи: Думаю, часиков через шесть, положу тебе еще немного уника. А если повезет, то и еще одну легендарочку!
      

      
        Маркела: Откуда такая уверенность? Ты баг нашел? 
      

      
        Джи: Не то что бы баг… Этим воспользоваться только я смогу. Да и добраться сюда, проблема та еще. «Шестой» путь как никак!
      

      
        Маркела: Хвастун. Ладно, мне пора делами заниматься, будь на связи!
      

      
        Джи: Так точно!
      

      - Блин, а стрелка тоже восстановится? – забравшись на циферблат, я с печалью смотрел на отсутствующую стрелку.

      ****

      Немного побездельничав пока мобы не воскресли, я принялся за нудный фарм. Напугать гномов-жителей, дождаться прихода еще большего количества жителей, кинуть им отравление, ждать. Гномы не видели меня, так как я удачно находился на поверхности второй стрелки, которая замерла на 2-х часах. 

      Первые полчаса было весело наблюдать за метаниями гномов-жителей, но затем в дело вступили стражи, которые начали воскресать к тому времени. Гномы приводили их на площадь, где я их убивал по одиночке, начиная с магов и стрелков. Конечно, стражи меня моментально замечали и пытались предпринять какие-то действия, но им не хватало времени. Отравление стало сильнее, мои удары точнее, а все благодаря полученному 85-му уровню! 

      Так прошел час.

      Затем второй.

      На третий мне стало становиться скучно, отстреливать несчастных гномов. Но, положение спасла Милана:

      
        Маркела: Война отменяется. Так что можешь возвращаться в город в любое время.
      

      
        Джи: Ого! А чего это так резко? Всего-то прошло три часа!
      

      
        Маркела: Мама не все рассказала, но в двух словах, админы надавили на всех, что бы войны не было до сентября.
      

      
        Джи: Значит через месяц все вернется на круги своя?
      

      
        Маркела: Не все так безоблачно. И многое мне не понятно. Фарми, набирай уровни. Сейчас это приоритетная цель.
      

      
        Джи: Хорошо, если буду нужен, напиши, я моментально вернусь в город.
      

      Ответа не последовало, да он и не был нужен. 

      «Война отменена? Если админы надавили на всех, то это крайние меры… интересно, что они пообещали взамен?» - убивая гномов, я заметил, что Коллапс откатился. – «Пора собрать паровоз.» 

      *****

      «Осталось триста зарядов…» - подумал я, смотря на 700 зарядов торговли. – «Я уже шесть часов тут…»

      Пробежавшись по «Шестому» пути, я собрал парик, который уничтожил Коллапсом. К моему огорчению, уник выпал один, но вот синих вещей было в достатке, как и различных ингредиентов. После массовой зачистки, я вернулся к часам, с удивлением отметив, что стрелка часов, срезанная боссом, вернулась на свое место. 

      Дальше все вернулось в то же русло. Первые полчаса гонял жителей, пока не воскресла стража, которую я планомерно убивал. До этого момента. У меня снова откатился Коллапс, и я был в нерешительности. 

      «Повторить забег с босом? Но в этот раз у меня навык сильнее в 4 раза.» - размышлял я, направляясь к зданию управления, где я впервые встретил Дориана. – «Нет. Полюбому нужно довести его до вызова стражи, а значит, мне нужно будет забежать в тот переулок со стеной.» - Добежав то конца крыши, я посмотрел на воскресшего Дориана и его рыцарей. – «Хотя, в прошлый раз я использовал Коллапс, который он пережил, и только тогда вызвал стражу.» - Стоя на крыше, я дождался, пока паровоз, собранный от башни, меня догонит. – «Нет. Все же рисковать не буду. Просто использую Коллапс.» 

      Кинув на босса и его свиту проклятие замедления, я спрыгнул с крыши и побежал к той самой улочке-тупику, с огромной стеной. Времени у меня было в запасе, это был не тот же случай, когда я убегал от разъяренной толпы мобов, забыв про прыжок. Сейчас я был готов ко всему.

      Забежав в улочку, я сразу запрыгнул на стену и стал ждать. Босс и паровоз не задержались, забежав буквально через несколько секунд. 

      - Духовное спасение! – кинул я на себя бабл для подстраховки, и стал читать заклинание Коллапса. – Безымянные боги, застрявшие в Негде! Я открываю для вас Врата! Возьмите своих жертв и продлите свою агонию! Коллапс!

      «Какой интересный текст. С каждым разом все эпичнее и эпичнее!» - проскочила мысль, пока я наблюдал за смертью мобов. – «С уверенностью можно сказать, что урон Коллапса очень сильно увеличился!» - с восторгом подумал.

      Не прошло и 4 секунд, а все стражи погибли. Босс сопротивлялся до последнего. Под конец десятой секунды, я уже думал, что мне придется придумывать, как его добивать, но выпал колоссальный крит, добивший босса. Звездочка заметалась, собирая дроп, а я прыгнул вниз, что бы побирушка могла собрать все вещи. Собрав все сундуки, мне пришло сообщение:

      
        Получено:
      

      
        16 311 041 кредитов.
      

      
        93 ингредиентов.
      

      
        42 камня зачарования.
      

      
        30 камней заточки.
      

      
        118 редких вещей.
      

      
        5 уникальных вещей.
      

      
        2 героические вещи.
      

      - Без леги.. – я скривился. – что там за героики? – я заглянул в инвентарь. – О, обе из сета стража!  Хм… Мы выбили их Вейрону или у него таких еще нет? – задумчиво пробормотал я. – Блин, время уже вечер! Пора в город… - Перед отправкой написал Милане:

      
        Джи: Выбил пару вещей для Вейрона, и лечу в город. Буду у ЗК ждать обещанных камушков! 
      

      
        Маркела: Отлично! Папа с Агатой, как  раз в ЗК, я через пару минут буду!
      

      Всю тысячу зарядов я не накопил, но с другой стороны… 800! Это разве мало?

      

      Глава 202. Сарафанное радио.

      Идя к ЗК, я с радостью отметил, что взял 86 уровень. До 87 мне оставалось 18%. Фарм в одиночку делал из меня недосягаемого топа. Ради интереса, я открыл список самых высокоуровневых игроков:

      Джи. 86 уровень. «FF»Сиси. 81 уровень. «FF»Шача Пача. 81 уровень. «FF»Вейрон. 80 уровень. «FF»Агат. 80 уровень. «FF»Маркела. 80 уровень. «FF»Гу-Гу. 80 уровень. «FF»Будда. 79 уровень. «FF»Скайнет. 79 уровень. «FF»5-5-5. 79 уровень. «FF»Апполон. 71 уровень. «Боги»Зевс. 70 уровень. «Империя»Слабый. 69 уровень. «Дно»Сильный. 69 уровень. «Дно»Беллиал. 69 уровень. 

      Десятку в топе стабильно занимали Эфки, но что более удивительно было, так как это то, что Белка вырвалась на 15 позицию! Мало того, неизвестные мне, но виденные мной пару раз в списке топов, Сильный и Слабый, вновь вернулись в топ.

      «Они не стримеры, но прокачка у этих двоих фантастическая!» - размышлял я. – «Кстати, надо поздравить Белку с 69 уровнем.»

      
        Джи: привет! Поздравляю с топ-15 и получение 69 уровня! *смайлик взрывающий хлопушку*
      

      Белки не было в сети, поэтому на ответ я не надеялся. 

      Войдя в ЗК, я впал в ступор. Раньше в ЗК было пусть и много народу, но все были в движении. А сейчас же, я наблюдал за столпотворением! Огромное количество игроков стояло в ожидании чего-то…

      - Вот он!!! – заорал кто-то, а вся толпа повернулась ко входу, где стоял я.

      - Джи!

      - Халявные уники!

      - Чуваки владелец ЛУД пришел! 

      Толпа орала и стала меня окружать. Я же в шоке наблюдал за всем происходящим.

      - Привет Джи, Спасибо тебе! – раздавались благодарности из уст различных людей. – Ты пришел поставить лавку, как обещал?

      Не успел я ответить, как мне задали еще несколько десятков вопрос на эту же тему. 

      - Тише! – закричал я. – Да, сейчас я установлю ЛУД! – продвигаясь через толпу, я шел к углу, где вчера ставил лавку.

      - Урааа!

      - Халява! 

      - Я первый!

      - Нет! Я занял первей! 

      Пока народ ругался и орал от восторга, я прошел к углу и становил там ЛУД. Мазнув взглядом по правилам, которые сохранились с прошлого раза, я встал на скамейку.

      - НАРОД! – заорал я, пытаясь перекричать толпу. – НАРОД! АЛЕ! – через пару выкриков, я привлек внимание. – ЛУД ОТКРЫТ! СЕГОДНЯ ТОЛЬКО 500 ПОПЫТОК! – а вот это я зря сказал…

      Толпа бурно отреагировала, попытавшись задавить счастливчика-проныру, что первый смог активировать заряд. Но, тут произошло кое-что неожиданное, мне пришло оповещение:

      
        Около вашей «Лавки Удачи Джи» начались беспорядки.
      

      
        Для устранения беспорядков будет призвана стража!
      

      Тут же открылся портал, из которого появились двухметровые, закованные в глухие, золотые доспехи воины. В руках они держали железные копья, которые использовали, как шлагбаум, попутно отодвигая толпу от ЛУД. Меньше чем за минуту, около моей лавки появилась зона отчуждения в 10 метров.

      Толпа всячески пыталась прорваться к лавке. Кто-то пытался нырнуть под копья стражей, кто-то перепрыгнуть, кто-то оттолкнуть дерзких стражей. Но, итог был один. Над каждым хитрецом появлялся значок цепей, мгновенно парализующих их. Как только зона отчуждения была установлена, из портала вышел Маг, одетый в золотисто-черную мантию.

      - Именем Правителя! Нарушители будут наказаны! – в тот же миг, все, над кем висели цепи, были отправлены в портал. – Торговец Джи! – Маг указал на меня, стоящего на лавке. – Подойдите. 

      Ожидая самого худшего, я подошел к стражам, которые пропустили меня. Все это происходило в полнейшей тишине и шоке толпы. Подойдя к магу, я посмотрел на него.

      - Именем Правителя. За нарушение порядка в Замке Классов, вы будете оштрафованы или отправлены в тюрьму, в случае невозможности оплаты штрафа! – пафосно выкрикнул Маг.

      - Извините, но я не устраивал беспорядков. – попытался оправдаться я. 

      - Установка Лавки в неположенном… - но Маг не успел договорить, как вмешалась Алисия.

      - Правилами столицы и ЗК, установка Лавки Удачи в холле здания ЗК, не является нарушением! – Алисию пропустили к нам с Магом. – Правила были уточнены, прежде чем Игроку Джи было позволено установить Лавку в этом месте.

      - Алисия из клана Шауси. – Маг лишь мельком мазнул по ней взглядом. – Не вмешивайтесь.

      - Являясь работником ЗК, я имею право на слово. – ухмыльнулся этот маленький дьявол, ничуть не смущаясь Мага короля.

      - Ваше замечание учтено. – спокойно сказал Маг. – Решение будет…

      - Никакого решения не будет. – раздался басистый голос.

      Сквозь толпу игроков продвигался двух с половиной метровый мужик, с перекаченным телом. Судя по стекавшему по его перекаченным мышцам поту, он оторвался от тренировки.

      - Глава ЗК, Ант. – Маг учтиво поклонился. 

      - Спасибо, за устранение беспорядка. – мужик прошел стражников, будто не заметив их. – Дальше, я разбираться буду сам.

      - Как скажете. – Маг щелкнул пальцами, открывая еще один телепорт. – Стража, уходим.

      Стража моментально развернулась и ровным строем ушла в портал. Последним ушел Маг, который перед уходом еще раз поклонился Анту. Игроки, наблюдавшие за этим, стояли в ступоре. Только что, за пару минут, произошло два невероятных события. Они увидели двух легенд БМ. Золотых стражей и Мага-судью и Анта, легендарного НПС, который управляет ЗК.

      - Ася, умничка! – Ант нежно погладил Алисию по голове. – А теперь иди работать. – Толпа игроков хотела уже рыпнуть к Анту, как мужик выставил руку.

      Вокруг нас с ним и ЛУД появился мутный барьер, скрывший нас и не дающий игрокам подойти.

      - Пусть отдохнут. – Ант грохнулся на задницу там, где стоял. – Ну, и делов ты наделал парень.

      - Извините. Я не ожидал такого наплыва желающих. – извинился я. 

      - Ладно, это ерунда. – махнул Ант рукой. – Ты же ученик Проклятого Вольтера?

      - Да. – кивнул я. – Только Вольтер больше не проклят. Бог снял с него проклятие и мой учитель отправился… Куда-то… - замялся я под конец.

      - БУахахахахаха! – гигант хлопал себя по ляшкам. – Вот почему я не мог его найти нигде! БУахахаха! – смех у него был словно из глухой бочки. – Да, уж. – вытерев выступившую слезу, Ант посмотрел на меня. – Ася тут всем в ЗК рассказала, что сегодня в ЗК появится лавка удачи для местных жителей.

      - Да, был у нас с ней такой уговор. Я хотел установить лавку для игроков, а затем поставить специальную для нее. – немного изменив правду, ответил я ему.

      - Даже так? – Ант задумчиво посмотрел на меня. – Тогда, как насчет заключить с ЗК контракт?

      - Что вы имеете ввиду? – заинтересовался я.

      - Ты заслуженный мастер или признанный? – поинтересовался Ант, игнорируя мой вопрос.

      - Признанный. 

      - Значит, у тебя должна быть возможность приобрести магазин? – полувопросительно спросил Ант, а я кивнул. – Мы переоборудуем этот уголок. – он кивнул на мою ЛУД. – 40% прибыли будет идти в ЗК, 10% королю, остальные 50 тебе. 

      - Вы хотите, что бы я торговал прямо в ЗК? – с широко открытыми глазами я посмотрел на Анта.

      - Да. – серьезно кивнул Ант. – У Вольтера не было учеников, а покинуть он свою задрипанную лавку не мог. Большинство учителей  в ЗК заглядывали к Вольтеру, что бы приобрести что-нибудь. Теперь, когда его нет, нам некуда идти с некоторыми запросами.

      - Честно говоря, я понял только то, что вам нужен магазин удачи? – спросил я.

      - Да. Но, пока ты не станешь творцом в своей профессии, чего-то достойного у тебя найти будет проблематично. – скривился Ант. – Поэтому, я и предлагаю тебе контракт. Твоя – он посмотрел на вывеску и ухмыльнулся. – Лавка Удачи Джи, будет переоборудована. Тебе же нужны заряды торговли для ее пополнения? – я кивнул. – Вот и будешь этим заниматься, пока не достигнешь творца. Тогда и поговорим о полноценном открытии магазина. Но, предупреждаю сразу, для открытия магазина тебе понадобится очень много кредитов. Просто так король не позволит мне сделать это.

      - Хорошо. Что мне нужно сделать? – я мысленно потер руки в ожидании наживы.

      
        НПС Ант просит разрешения на реконструкцию вашей «Лавки Удачи Джи»!
      

      «Разрешить.» - мысленно отдал я приказ.

      - Ага. Разрешение получено. – Ант подошел к ЛУД. – Хм… простейшая структура… Так…

      Вдруг вокруг ЛУД и Анта появился мутный барьер, скрывший его действия. 

      

      Глава 203. Постоянная ЛУД.

      Я оказался между двух барьеров. В одном Ант ковырялся с моей ЛУД, а за другим стояла толпа игроков. Пока я думал, что мне делать, мне пришло сообщение от Миланы:

      
        Маркела: Что ты тут натворил? Только пришла в ЗК, как вижу, что ты под каким-то куполом, а вокруг стоит огромная толпа народа, которая пытается пробить барьер!
      

      
        Джи: Форсмажор. Поставил Лавку удачи, а потом стража… Глава ЗК… Ну и все такое.
      

      
        Маркела: так так так… С этого места поподробнее!
      

      В итоге, пока Ант что-то делал с ЛУД, я рассказывал Милане, что произошло. Девушка требовала всех подробностей, даже тех, о которых я не задумывался, пока она не спрашивала. 

      *Боооомм* 

      Со звуком, будто кто-то надувает смятую пластмассовую бутылку, барьер с Антом и моей лавкой пропал.

      - Вау… - не удержавшись, выдохнул я.

      А посмотреть было на что. Лавка изменилась до неузнаваемости, превратившись изкубического шкафа, в самую настоящую двухэтажную лавку. Первый этаж был выполнен в виде небольшого прохода к двум дверям. Двери, к слову, не изменились вообще, левая была пустой, правая была с отпечатками рук и золотой табличкой правил. Так же стоит отметить, что около прохода появилось большое механическое табло. Между первым и вторым этажом, висела вывеска «Лавка Удачи Джи», все так же красиво оформленная самоцветами. Вход на второй этаж лавки, был с боку и ни капли не мешал, проходящим к дверцам первого этажа. На втором этаже была одна дверь внутрь лавки, около которой стоял Ант.

      
        Поздравляем!
      

      
        Вы воспользовались услугами Арха Механика Строителя. 
      

      
        Ваша «Лавка Удачи» была удачно улучшена! 
      

      
        Улучшенная «Лавка Удачи» не пропадет по окончанию зарядов!
      

      
        Вам выдано разрешения на постоянную установку «Лавки Удачи» в Замке Классов!
      

      
        Расширен функционал «ЛУД». 
      

      
        У вас появилось «Механическое Табло»!
      

      
        У вас появился 2 этаж!
      

      
        У вас увеличилось количество максимальных зарядов до 2 000!
      

      
        Арх Механик Строитель, ограничил вход на второй этаж – Только местные жители могут его посетить!
      

      
        Вы не можете снять это ограничение!
      

      
        Вас доступна настройка второго этажа!
      

      
        После «Случайной Торговли» на втором этаже, все вещи будут переданы в местный «Ломбард», где будут проданы. 
      

      
        За каждую торговлю на втором этаже вы получаете от 10 до 100 очков профессии и 10% кредитов с проданных в «Ломбарде» вещей.
      

      - Пока пусть будет так. – Утерев пот, сказал Ант. – Поднимайся сюда, настраивай этаж и я наконец-то открою барьер. А то силы на исходе… - тяжеловато дыша, сказал качок-глава ЗК.

      Не заставляя себя ждать, я поднялся по металлической лесенке на второй этаж. 

      - Смотри. – Ант показал на дверь. – В отличии от вас, Игроков, мы не сильно любим показывать выпавшие нам вещи. Поэтому, я сделал небольшое помещение.

      «Ага, небольшое.» - открыв дверь, подумал я. – «По размерам, как однокомнатная квартира.»

      Пространства и правда было много. В центре стоял сундук, с выросшим на нем Желто-Оранжевым цветком, который был в высоту около метра.

      - Это прихоть Бога. – уважительно сказал Ант, проследив за моим взглядом. – Исправить это…

      - Не надо исправлять. – я показал Анту руку со шрамом в виде сундука, из которого растет цветок. 

      - Аа… Забыл, что ты из свободных Торговцев Удачей. – как-то радостно сказал Ант. – Тем более хорошо, что Бог присматривает за тобой.

      - И я этому рад. – вспомнив Райяна, я улыбнулся. 

      - Раз боги благоволят, давай заканчивать. – Ант подошел к сундуку с цветком. – Прикоснись, должны появиться настройки. – Сказав, Ант вытащил из своего инвентаря Золотую табличку, на подобии той, что висела внизу на правой дверце. – А здесь они будут появляться. 

      Прикоснувшись к цветку, мне открылось меню настройки «Случайной Торговли для НПС». Правил было немного, а если точнее, всего 

      Положите ценную вещь в сундук.Прикоснитесь к цветку.Дождитесь окончания.Заберите награду.

      Благодаря настройкам, я мог добавить к первому пункту, что НПС могут жертвовать Кредиты, ОХ, ОН. Я установил, что можно пожертвовать сумму не меньше 100 000 кредитов, а так же поставил галочки, что можно жертвовать ОН и ОХ. Правда, мне тут же пришло предупреждение:

      
        Если НПС пожертвовал своими ОХ или ОН, вы не сможете их получить.
      

      
        Вместо этого, система будет генерировать для вас случайную награду, зависящую от количества ОХ или ОН, потраченных на эту генерацию.
      

      «Случайная торговля для меня самого? Забавно!» - расстроившись по началу, я все же нашел позитивную нотку.

      Во втором и третьем пункте ничего добавить или изменить было нельзя. В четвертом, можно было поменять место выдачи. Потратив 1, 10, 100, 1 000 миллионов, можно было установить различные формы сундука, который бы выдавал предметы. В противном случае, тот же самый сундук, будет выкидывать вещь прямо в руки НПС. Решив, что это не солидно, открыл список с возможными вариантами выдачи:

      За 1 миллион – Небольшой ящик 0.3х0.3х0.3 метра, стоящий прямо на сундуке, рядом с цветком.. В описании говорилось, что выдавать он может только небольшие вещи. Грубо говоря, только для бижутерии. За 10 миллионов – Красивый «Вопросительный» сундук, который присоединяется к тому, что с цветком. В нем можно было получить уже некоторые части брони и некоторые виды оружия.За 100 миллионов – огромный сундук, который трансформировался в нужный размер для выдачи определенных вещей.За 1 миллиард – магическая установка, которая создавала цветовое шоу, позволяющее проявиться вещи прямо из воздуха. После проявления, вещь зависла в воздухе, покачиваясь в ожидании, пока ее не заберут.

      «Как мне когда-то сказал агент по продажам… Понты дороже денег, но тратить миллиард кредитов на фокусы??» - задумчиво смотря на список, я немного подзавис.

      - Над чем задумался? – спросил Ант. 

      - Над тем, как местные будут получать выигранные вещи. – честно сказал я.

      - И в чем проблема? 

      - В деньгах. Самая потрясающая выдача стоит баснословную сумму. – признался я ему. – Но, у меня хватит денег только на самую примитивную.

      - Всего-то? Буаххахахха! – рассмеявшись, Ант положил мне свою руку на плечо, от чего у меня подогнулись ноги. – Сколько требуется?

      - Миллиард? – как-то жалобно и полувопросительно сказал я.

      - Будем считать это моим подарком для народа. – слегка опешив от суммы, Ант не пошел на попятную.

      
        НПС Ант желает оплатить за вас сумму в 1 000 000 000 кредитов.
      

      
        Внимание! В случае мошеннических действий, отношение Анта к вам упадет до Абсолютной ненависти!
      

      «Уж чего-чего, а делать врагом главу ЗК, я точно не стану.» - подумал я, выбирая пункт стоимостью в миллиард. – «Пипец… Вот так просто НПС выкинул миллиард, улучшил мне лавку… Боги удачи или приколы Райяна??» - весело подумал я.

      Подтвердив правила, я заметил, как цветок изменился. Сам стебель остался прежним, а вот бутон стал побольше, да и пестиков и тычинок солидно прибавилось внутри. На золотой табличке, что установил рядом с сундуком Ант, появился список правил. Пока Ант его читал, я скинул все оставшиеся заряды в лавку. Скинув заряды, я увидел, что все они пошли на первый этаж, а для второго было зарезервировано всего 200. Выглядело это так:

      
        Количество зарядов ЛУД:
      

      
        1 Этаж.
      

      
        599\1800.
      

      
        2 Этаж.
      

      
        200\200.
      

      - А сейчас, опробуем. – потерев руки, Ант закинул в сундук с цветком какой-то механизм. – Создал для дочки, но ей не понравился. – печально пояснил зачем-то мне Ант.

      Цветок приподнял бутон, отведя его чуть в сторону, он выстрелил лучиками фиолетового света, которые стали формировать перчатки.

      - Буахахаха! А ведь это того стоило, парень! – рассмеявшись, сказал Ант, забирая уник перчатки. – Перчатки ерунда, но вот сам эффект меня порадовал! Думаю, остальным тоже понравится!

      - Это все ваша заслуга. – я поклонился Анту. – Спасибо, вам.

      - Потратился я знатно, но оно того стоило! И кстати! Хватит выкать, мы же познакомились, зови меня просто Ант. БУахахахаха! – рассмеялся качок-глава. – Пойдем, а то нас там уже заждались, наверное! – своей огромной рукой, он меня подтолкнул к выходу, словно маленького ребенка.

      

      Глава 204. Умения №3.

      - Тишина! – крикнул Ант так, что у всех игроков колени подогнулись. – Вот. Другое дело. А то разорались. – Ант положил мне руку на плечо. – С сегодняшнего дня, в Замке Классов будет стоять постоянная ЛУД. – он показал пальцем назад. – Благодаря моему сотрудничеству с Игроком Джи. – он слегка похлопал меня по плечу. – Игроки могут входить только на первый этаж. Доступ на второй только для местных жителей. – толпа начала удивленно переглядываться. – Так же, что бы не вызывать стражу, каждый раз, когда Джи будет заряжать ЛУД, я установил Табло. – Ант отпустил меня, подойдя к механическому табло. – Без регистрации тут, подойти к ЛУД будет невозможно. – Ант нажал на единственную, красную, шарообразную, кнопку.

      На табло появилось имя, а на верхушке табло появилась цифра очереди:

      
        Ант – 1.
      

      - После нажатия, вам выдается номер. – Ант кивнул на верх табло. – Когда загорится ваша цифра, вы сможете подойти к ЛУД. На этом все. Прошу всех вести себя прилично, иначе снова придет стража. – С этими словами, Ант ушел.

      - Народ! – пока все пытались подкатить к легендарному главе ЗК, я прокричал. – Зарядов 599. Я постараюсь заряжать ЛУД каждый день. Желаю всем удачи! – сказав это, я стал протискиваться к ресепшену, где меня ждали Милана и Вейрон.

      - Ну и кашу ты заварил. – Вейрон покачал головой, после того как я подошел. – Они же поубивают друг друга за это. 

      - Ты мне лучше скажи, как ты смог добиться сотрудничества с Антом? – заинтересовалась Милана. – Этот НПС вообще не берет учеников и не общается с Игроками. 

      - С единственным торговцем удачи в столице, он очень хочет общаться. – хмыкнул я. – Из-за ухода моего учителя из Столицы, я остался единственным, кто может удовлетворить какие-то их потребности. Можно сказать, что у меня неофициальное задание, побыстрее получить творца в торговле удачей. 

      - Он тебе что-то предложил? – сразу же поняла Милана. 

      - Угу. Установить свой магазин в ЗК. И вообще, кто-то мне обещал камни! – перевел я тему, на обещанные камни.

      - Магазин? Без сертификата? – спросила Милана, кидая мне торг, где передала камни. – Скажешь потом спасибо Шачи, она отдала свои камни красных заточек. – добавила она.

      - Понятия не имею, с сертификатом или без. – я принял торговлю. – Обязательно поблагодарю. Есть у меня идея, как это сделать. – хмыкнул я. – Кстати, Вейрон. – я отвлек старика, от созерцания драки за очередь. – Тебе все еще нужен питомец? 

      - Ты про своего-то? – старик сразу понял, о чем я. – Я тебе говорил, что такой питомец на вес золота.

      - Да. Вот и хорошо. Золота мне по его весу не нужно, но в случае нахождения интересного питомца, я бы хотел иметь первую очередь на него. – я посмотрел на Вейрона, а потом на Милану.

      - Хм… - Милана задумчиво посмотрела на меня.

      - Я не против. Доча? – старик посмотрел на Милану.

      - Это к Сиси. – после небольшого раздумья, сказала Милана. – Я бессильна в этом вопросе, если выпадет что-то милое или очень крутое.

      - Сейчас узнаем. – Вейрон затих, видимо стал писать дочке в личку. – Она не против. – через минуту сказал он. 

      - Тогда договорились. – улыбнулся я. – Ладно, рад был вас увидеть, но мне нужно еще заскочить на аук, скупить обломки, взять кучу зелий… В общем дел хватает. – скомкано попрощался я.

      - Так возьми в гильд хране. Ты столько ингров скидываешь, что у тебя там количество ДКП зашкаливает. – остановила меня Милана. – С учетом того, что ты особо не паришься, можешь брать сколько угодно и что угодно. Доступ у тебя есть.

      - Не разорю? Мне их нужно очень много! – вспоминая, как стоял под градами ударов, спросил я.

      - Пффф… - не удержавшись, фыркнула девушка, а старик рассмеялся. – В гильдии уже десять тысяч человек, которые постоянно закидывают тонны шлака в гильд хран. И ты думаешь, что сможешь разорить? 

      - Халява, она такая. – улыбнувшись, я попрощался. – Обязательно загляну в хранилище. А сейчас, пока-пока! 

      *****

      «Хм… Всего десять умений? На фоне первых двух, где были сотни, это как-то мелочно!» - думал я. – «Хотя умения куда лучше прежних…»

      А дело было в том, что я закинул камни в броню и оружие, открыв третьи умения. Но, неожиданно для меня, выбор был из десяти умений для брони, и столько же умений было на выбор для оружия.  К слову сказать, броня изменилась. Ряса стала белой. Зеленые растения, вплетенные в нее, стали золотисто-зелеными, и теперь в их расположении угадывался непонятный узор. 10 умений, доступных для выбора были такими:

      Усиление навыка – на 30% усиливает ваш навык. (не может быть применено на мифические, мировые, гильдейские, групповые и эпические навыки).Щит Урона – получив 90% урона от вашего здоровья, на вас вешается щит, поглощающий 1 атаку. Откат – 5 минут.Бегунок - +100 к скорости бега.Телесная модификация – за каждую единицу характеристики«Тело», вы получаете 150 единиц здоровья.Проклятый узор – навыки, связанные с проклятиями, получают +50% к эффективности.Сокращение слов – уменьшает на 1 слово любой навык, связанный с «Чтением заклинания».Ахилесова пята – вы выбираете два участка тела, получающие +100% урона, и два участка тела, получающие на 50% меньше урона.Броня Добродеятеля – Вы получаете +20% к расположению (росту репутации) всех Добрых рас.Малое отражение – вы отражаете в ударившего вас 10% урона ( При этом получая 99% урона). Откат – каждый 5 удар.Духовная бронь – увеличивает вашу броню на 100. Физ. Сопр. - +10%. Маг. Сопр. - +20% 

      Посох изменился еще больше. Верхняя часть распустилась, явив мне белый шар, который был глубоко вплавлен в деревянную часть. Сама деревянная часть, покрытая серебряно-черным железом, превратилась в непонятные письмена, проступающие из внутренности деревянной части. У посоха появился выбор из таких умений:

      Сдвоение – вы можете выбрать два ваших навыка, которые будут использованы со скоростью одного из них. (Навыки требующие «Чтения заклинания» не могут быть использованы в сдвоении.Удар Маны – вложив 100% вашей текущей маны, вы можете нанести 50%(на монстров) и 20%(на игроков) урона от вложенной маны. Откат – 1 минута.Дальность - +5 метров к дальности атаки.Купол – Воткнув посох в землю, вы ставите купол, который поглощает (выбранная характеристика*100) урона. Откат – 10 минут. Радиус купола – 2 метра.Духовное Ошарашивание – вы получаете 3% шанс оглушить цель на 1 секунду.Осушение конечностей – при попадании в руку – запрет атаки на 2 секунды. При попадании в ногу – невозможность передвигаться на 2 секунды. Откат после срабатывания – 5 минут.Нарушение тока Маны – с шансом в 10% вы своей атакой отнимете не только здоровье у цели, но и такое же количество маны.Сглаживание уровня – при атаке на цель выше вас уровнем, вы никогда не промахнетесь. Действует при разнице от 10 до 30 уровней. Дух Посоха – при атаке с шансом в 1% вы можете призвать «Духа Атаки» вашего уровня. Срок призыва – 1 час. Малое сияние навершия – В радиусе 1 метра от вас, все невидимые юниты станут видимыми.

      После увиденных умений у вещей, я подзавис. 

      «Из умений брони явно крутые «Усиление навыка», «Бегунок», «Малое Отражение»… Ну и «Проклятый узор» и то… Только из-за отравления, которое я постоянно использую.» - настолько задумавшись над выбором, я не заметил, как присел на лавку где-то в ремесленном районе. – «Хотя.. Усиление для одного навыка до легенды? Мне не подойдет… Если бы можно было усилить Коллапс, я бы не задумываясь взял это. Узор мне тоже не очень нравится… Того что у меня есть, мне хватает. То же с отражением, у меня не так много хп, что бы принимать на себя удары… А вот «Бегунок» мне очень нравится.» - я посмотрел на свою текущую скорость бега, открыв огромное полотно с характеристиками персонажа:

      
        Скорость передвижения – 30.
      

      «Хм.. В три раза быстрее стану что ли?» - шокировано подумал я. – «Хотя броня тоже неплоха… десять процентов сопротивления.. Да кого я обманываю! Выбор уже сделан!» - решительно подумал я, выбрав умение «Бегунок». – «Теперь под бафом меня будет ой, как не просто догнать!»

      Смотря на умения посоха, я подумал лишь об одном «Хочу все!». А потом стал думать. Чесать голову. Ударять себя по щеке. Кусать губу. Одним слово делать выбор.

      «Первое умение – хочу! Второе – Хочу! Третье – хочу, но мне пока хватает моей дальности. Вычеркиваем. Четвертое – не сильно хочется. Вычеркиваем. Пятое – хочу! Шестое – хочу! Седьмое – для пвп хочу, но для моего развития нет. Вычеркиваем. Восьмое – не сильно полезное. Вычеркиваем. Девятое – слишком мал шанс и не понятно, что призывается. Вычеркиваем. Десятое – для пвп огонь, но радиус мал! Вычеркиваем.» - скрепя сердцем размышлял я. – «Второе все же придется вычеркнуть… Пусть у меня и есть умение «Кровавая Мана», но  тратить всю ману на один удар бессмысленно, пусть и урон будет неплохим.» - мысленно перечеркнув второе умение, я просматривал и читал снова и снова остальные. – «Шестое тоже придется вычеркнуть… Я не вижу своих атак, а значит, не могу гарантировать попадания в нужные места…» - крест на шестом умении. – «Первое умение мне будет полезно, но пятое куда круче. Это тот же самый «Шок» или как-то так у Электриков. Только шанс побольше.» - глубоко вздохнув, я выбрал пятое умение.

      Итог моих мучительных размышлений:

      
        Броня Пастыря Джи.
      

      
        Занимает все слоты брони.
      

      
        Индивидуальное.
      

      
        Масштабируемое.
      

      
        Только для Джи.
      

      
        Уровень 86.
      

      
        +860 ко всем характеристикам.
      

      
        Живая прочность.
      

      
        Броня – 200.
      

      
        Маг. Сопротивление – 30%
      

      
        Физ. Сопротивление - 14%
      

      

      
        Умение 1 – Аура Зависимости.
      

      
        За каждого члена вашей группы, вы получаете по +10% к силе исцеления. Максимум – 100%.
      

      
        Умение 2 – +5 к масштабу характеристик.
      

      
        За каждый уровень вы получаете +(Уровень*(5+5)) ко всем характеристикам.
      

      
        Умение 3 – Бегунок.
      

      
         +100 к скорости бега.
      

      
        Умение 4 – Для открытия требуется получить 10 миллиардов физического урона и 10 миллиардов магического урона.
      

      
        Умение 5 – Требуется 100 уровень.
      

      
        Умение 6 – Требуется 100 уровень и 4-тое повышение класса.
      

      И посох:

      
        Посох Пастыря Джи.
      

      
        Занимает все слоты оружия.
      

      
        Индивидуальное.
      

      
        Масштабируемое.
      

      
        Только для Джи.
      

      
        Уровень 86.
      

      
        +860 к магии.
      

      
        +860 к удаче.
      

      
        Живая прочность.
      

      
        Магическая атака - 800
      

      
        Физическая атака - 50
      

      

      
        Умение 1 – Бум.
      

      
        Используя ТДУ и ДУ на одну цель, с вероятностью 3%, вы нанесете смертельный удар.
      

      
        Умение 2 – Прыжок.
      

      
        Вы прыгаете на 10 метров в указанном направлении. Откат 10 секунд.
      

      
        Умение 3 – Духовное Ошарашивание.
      

      
        С 3% шансом вы можете оглушить цель на 1 секунду.
      

      
        Умение 4 – Для открытия требуется нанести 100 миллиардов магического урона.
      

      
        Умение 5 – Требуется 100 уровень.
      

      
        Умение 6 – Требуется 100 уровень и 4-тое повышение класса.
      

      

      Глава 205. 1000 колб с кровью Васми.

      «Теперь ограбить гильд хран, и можно отправляться на охоту за комарами.» - еще раз критически оглядев себя, я отправился к хранилищу.

      ****

      Набрав в хранилище кучу осколков брони и оружия, я, в добавок к этому, забрал и последние достижения мастера зельяварения.

      
        Колба Жизни.
      

      
        Ограничения:
      

      50 уровень.Здоровье не меньше 50 000.

      
        Свойства:
      

      
        Восстанавливает 2% жизни за секунду в течении 10 секунд.
      

      
        Откат – 5 минут.
      

      
        Колба Маны. 
      

      
        Ограничения:
      

      50 уровень.Маны не меньше 50 000.

      
        Свойства:
      

      
        Восстанавливает 2% маны за секунду в течении 10 секунд.
      

      
        Откат – 5 минут.
      

      Зелья были первоклассными! Не знаю, как дорого они стоят на ауке, но факт того, что откат у них идет отдельно от Шоповских, это точно. 

      Пока лазил по хранилищу, обратил внимание, что у меня в инвентаре лежит непонятная хрень, похожая на половинку легкого:

      
        Набухшая железа Васми.(3)
      

      
        Содержит в себе не переработанную, но уже испорченную кровь.
      

      «И че это за дрянь?» - подумал я. – «Это не квестовая кровь, и не ингредиент. Что мне с ней делать? Хотя… Разберусь потом, сейчас нужно поспешить, скоро начнется игровая ночь.» - закрыв все окна с вещами и их описаниями, я отправился к телепорту. 

      *****

      - Буагагагагага!!!!!!!!! – я носился по территории карликов из клана «Равнинной Бури».

      За мной собралась огромная толпа Васми, которая не могла меня догнать! Третье умение брони – «Бегунок»! Под бафом ускорения, я превратился во флеша. Образно, конечно, но моя скорость серьезно увеличилась. Не в три раза, как я думал, но по ощущения, я точно ускорился в два раза. Хотя… Как я мог бы это замерить? Именно! На Васми! Эти твари не могли меня догнать, а значит моя скорость серьезно увеличилась!

      
        Васми. (древний)
      

      
        Уровень 93.
      

      
        Умение 1 – Высасывание жизни.
      

      
        Умение 2 – Удвоенная Сила Ночи.
      

      Эти ребята бежали за мной, по пути высасывая всех карликов на ходу! Разок оглянувшись, я увидел картину, как один из Васми, использует карлика, будто он бутылка газировки! Выпив, он отбросил пустую оболочку в сторону! Мерзкая картина.

      Мой забег длится уже час, и сейчас за мной бегут минимум 200-300 комаров! Периодически, я их стимулировал отравлением, которое заставляло их не отрываться от меня. Прыжком уйдя вперед на десяток метров, я кинул на себя бабл и стал кастовать Коллапс. Пока твари добежали до меня, врата уже проявились и пронзили всех комаров в радиусе ста метров. Коллапс был настолько силен, что понадобилось всего пять секунд, что бы убить всех. Мне оставалось только собирать сундуки, а затем перерабатывать редкие вещи в заряды для торговли. 

      *****

      За ночь я повторил это трижды, пока не собрал нужное количество колб. Дожидаясь отката Коллапса, я оббегал огромную территорию, собирая максимальное количество Васми. Таким макаром я добил 87 уровень. Я все никак не мог нарадоваться тому, что взял «Бегунка», без него бы мой фарм тысячи колб растянулся на недели. Хотя… Я бы позвал кого-нибудь составить мне компанию. 

      Конечным итогом моих стараний стал сбор 1000 колб с кровью Васми, которые превратились в:

      
        Квинтесенция Тысячи Капель Крови Васми.
      

      Сама кровь Васми была непонятного, мутного цвета, а вот Квинтесенция была девственно белой. Когда у меня появился последний квестовый предмет, появилось сообщение:

      
        Вы собрали все квестовые вещи!
      

      
        Отправляйтесь к Камиру!
      

      *****

      Усталый. Голодный. Но, в хорошем расположении духа я шел в ЗК! 

      «Надо будет поменять баллоны с едой. Судя по ощущению легкого голода, они заканчиваются.» - сделав себе мысленную зарубку, я подошел к Алисии.

      - Доброго утречка Алисия! – поздоровался я с маленьким, не выспавшимся дьяволенком.

      - Вааааээээ… - зевнула она. – Прости. Приветики! – протерла она глаза. – Вчера всю ночь думала о том, что бы пойти снова в ЛУД. – пожаловалась она.

      - О, ты ходила уже? – заинтересовался я. – И как? 

      «А оповещения мне не пришло, что заряды закончились… Нехорошо.» - подумал я, слушая Алисию:

      - Да! Мне посчастливилось вытащить героический навык для Мага Тьмы! – похвасталась она. – Я уже дала квест одному игроку, надеюсь, после его выполнения, я смогу перейти на следующий уровень профессии.

      - Да? Мои поздравления. Алис, мне нужно к Камиру. – перешел я к главной цели разговора.

      - Подождешь пару минут? Я приготовлю ему завтрак и мы пойдем вместе. – попросила девочка.

      - Конечно. Пойду пока к ЛУД. – кивнув ей, я подошел к лавке. 

      «Хрена себе тут очередь.» - подумал я, ошарашено смотря на цифру «58 289». – «Это ж сколько народу тут побывало!»

      Словно только-только увидев меня, от ЛУД пришло сообщение:

      
        Заряды на 1 этаже закончились!
      

      
        Ваш доход – 28 934 110 кредитов.
      

      
        Заряды на 2 этаже закончились!
      

      
        В Ломбард отправлено – 200 вещей.
      

      «И все? Шесть сотен зарядов, и всего тридцать лямов? Ощущение, что меня где-то нае..» - шокировано подумал я, забирая деньги. – «А почему деньги с ломбарда не пришли? Или не продано? И как это вообще должно работать???» - не зная, что делать дальше, я отправил в техподдержку сообщение:

      
        Райяну.
      

      
        Привет. Мне тут удалось установить лавку в ЗК. И я не могу понять, то ли она глючит, то ли она так работает. Никаких инструкций к ней не прилагалось. Не мог бы ты проверить, все ли в порядке?
      

      Не успело пройти пару секунд, как ЛУД окружило легкое сияние. А рядом со мной появился человек в черной мантии, полностью скрывающий лицо и любые другие признаки человека.

      - Весело с тобой Джи. – почти шепотом сказал человек в мантии, оказавшийся Райяном. – С того момента, как я стал наблюдать за тобой, ты все время находил дыры в БМ. Ну, про дыры я образно говорю, но суть ты понял.

      - Мне от этого не легче. – хмыкнув, я принял его манеру и стал говорить шепотом. – Кстати здравствуй.

      - Давно не виделись, ага… - явно усмехнулся бог БМ. – Лавка построена на старом функционале… Новый еще не полностью введен. Вот и заглючило. – подойдя к лавке, Райян прикоснулся к сиянию, которое впиталось в его руку. – Ошибка устранена. Функционал – он посмотрел на вывеску. – Лавки Удачи Джи, полностью восстановлен и приведен в норму. – Райян встал рядом со мной. – Я тут посмотрел, у тебя есть миллион на счету, не желаешь купить лицензию? 

      - Потратить миллион на что? – хмыкнул я. - Кстати да… Чем мне грозит это? – я кивнул на ЛУД.

      - Лавка? Ничем. – Райян пожал плечами. – Это же игровой момент, Ант сам вмешался и сам помог. 

      - Тогда зачем мне нужна лицензия? – задал я резонный вопрос.

      - Без лицензии ограничение продаваемого равно трехстам миллионам кредитов в сутки. Так же нельзя изменить вид лавки, нельзя поставить НПС, и еще кучу приятных бонусов.

      - Продавец из тебя такой себе… - скривился я. – Суть лицензии понятна, но отдавать все деньги для постройки магазина в игре, я не стану. Мне и трехсот лямов в день хватит за глаза.

      - Аппетит приходит во время еды. – Райян достал яблоко. – Кстати лимит кредитов, которые могут храниться в лавке миллиард. И храниться они будут сутки. – предупредил меня Райян, похрустывая яблоком. 

      - Вот значит, как администрация высасывает деньги! – пафосно сказал я.

      - Это ерунда. – махнул рукой Райян. – Скоро новое обновление будет. Вот тогда ты поймешь, что такое траты денег.

      - Слышал, слышал… - хмыкнул я. – Чую, это связано с отменой войны между Эфками и богами.

      - Ага… Ладно, отдохнул и хватит. Насчет покупки лицензии подумай. – с легким хлопком Райян исчез.

      - Твой друг? – спросила Алисия, слегка меня напугав.

      - Можно и так сказать. – ответил я. – Ты готова?

      - Ага. – она показала на небольшой накрытый поднос.

      - Тогда секунду. – я открыл настройки лавки.

      Все осталось прежним, только появилось сноска:

      
        Кредиты, за проданные в Ломбарде вещи, вы можете получить в самом Ломбарде. 
      

      
        Альтернативный вариант – вы можете установить «Бота», который будет автоматически перечислять вам средства.
      

      «Хм… Вот и скрытые заработки админов. Бот тут, бот там, облегчаем жизни вам!» - придумав рифму, я залил 100 зарядов во 2 этаж и 150 в первый.

      - Готово. Пойдем. – сказал я Алисии. 

      

      Глава 206. Зелье «Просветления». 

      Камир медитировал, оторвавшись от земли на полметра. Вокруг старика было что-то похожее на прозрачный барьер, который можно заметить краем глаза. Алисия, увидев дядю, сразу же показала на скамейку, и жестами попросила молчать. Присев на скамейку, я достал хлеб и воду, что бы насытить персонажа.

      «Кстати… Мне Один обещала, что Нулик сделает первоклассные блюда!» - с небольшим сожалением подумал я, откусывая безвкусный хлеб.

      Камира пришлось ждать минут двадцать. Заскучав, я лег на скамейку и прикрыл глаза. Усталость за сутки беготни от мобов давала о себе знать. Организм требовал отдыха.

      - Здравствуй, Джи. – из полусонного состояния меня вырвал голос Камира.

      - Простите. – я встал со скамейки. – Здравствуйте, Камир. 

      - Ничего, дело молодой. – усмехнулся старик. – Ты ведь не просто так пришел ко мне? – присев на скамейку, Камир стал аккуратно есть вареное яйцо и овощи. 

      - Приятного аппетита. – на автомате сказал я. – Я закончил сбор ингредиентов, но это подождет, пока вы не поедите. 

      - Мудрый выбор. – кивнул мне старик. 

      Через пару минут с завтраком было покончено.

      - И так. Ты собрал все нужное? – полувопросительно спросил Камир, а я кивнул. – Покажи.

      Я начал вытаскивать квестовые предметы.

      - Хорошо. Квинтесенция Тысячи Сердце Отторженных, очень важный ингредиент в создании зелья. – увидев сердца Отторженных, сказал Камир. - Квинтесенция Тысячи Капель Крови Васми, позволит зелью приобрести нужные свойства. – покачивая головой так, как это умеют делать только старики, говорил Камир. - Квинтесенция Тысячи пыльцы Каменного цветка, благодаря этому ингредиенту, зелье приобретает большую силу. И наконец, самая важная часть! Душа тысячи не рожденных Гарпий, этот ингредиент создает нужные свойства для зелья. – Камир был очень доволен. – Хорошо! Ты отлично справился!

      - Учитель. – я посмотрел на «Набухшие железы Васми», затем вытащил одну. – А что это? Они мне падали из Васми.

      - Оооо, какая удача! – Камир взял в руки железу. – После того, как Васми насыщаются кровью, их железы перерабатывают ее, делая Васми сильнее.

      - У меня их около шестисот. – сказал я старику. 

      - Отлично! – Камир довольно потер руки, возвращая мне железу.  – Каждая из этих желез, добавленная в зелье, даст тебе дополнительную силу! Пойдем. – встав, Камир повел в меня в новое место своего парка.

      Пока мы шли, я получал оповещения о успешном завершении задания:

      
        Поздравляем!
      

      
        Вы успешно выполнили задание «Секрет Пастырей. Часть 2»!
      

      
        Вам открыт доступ к «Секрет Пастырей. Часть 3».
      

      
        Получите классовую книгу навыков из рук Камира Шауси. 
      

      - Ты неплохо постарался, собирая ингредиенты. – сказал Камир, открывая оплетенные лианами ворота. – Это хороший показатель того, что ты готов узнать следующий навык Пастырей. 

      Слушая Камира, я вошел в след за ним в старое здание, где уже давно властвовала природа. Пройдя помещение, где все было в лианах, траве и мхе, мы подошли к лестнице в подвал. Над головой Камира загорелся «светлячок», и мы начали спускаться вниз.

      - Каждый Пастырь сталкивается с проблемами. – пока мы спускались, Камир вернулся к теме навыка. – Большинство проблем создают монстры или враги, но благодаря навыкам «Духовный щит» и «Духовное Спасение», эти проблемы игнорируются. – услышав мой смешок, Камир добавил. – Судя по твоей реакции, ты уже решал проблемы таким путем. 

      - Можно и так сказать. Без щита меня бы несколько десятков раз убили, а без «Духовного Спасения» я бы не смог использовать в одиночку Коллапс. – сказал я Камиру.

      - Это хорошо. Значит, ты уже на одну ступень лучше понимаешь, что эти два навыка единственное спасение Пастыря в критических ситуациях. – довольным голосом сказал Камир. – Следующие проблемы возникают, когда твоим товарищам нехватает сил. Для решения этих проблем, у каждого Пастыря должны быть навыки атаки. Сейчас у тебя это «Духовный Удар» и «Темный Духовный Удар». 

      Мы спустились в небольшую пещеру, где стоял постамент, а по бокам от него низвергались водопады.

      - Прежде чем мы начнем. Я бы хотел закончить свою мысль. – остановился Камир. – Ты не замечал, что твой «Духовный Удар» в последнее время стал очень слабым?

      - Чаще стал мазать и не хватает урона, в сравнении с ТДУ. – кивнул я.

      - Мало кто знает, но Пастыри не могут использовать более совершенные навыки Оракулов. – серьезно сказал Камир. – Это один из секретов Пастырей. – Камир достал серебряную книгу навыка. – Это героическая книга навыка «Удар Пастыря». – сказав, Камир передал ее мне. – Этот навык Пастыри создали, поняв, что навык «Духовный Удар» у них  не переходит на новую ступень. Я вижу, что ты готов переходить на следующую ступень, поэтому дал тебе этот навык. 

      - Спасибо, учитель! – поклонился я Камиру, изучая навык.

      
        Вы изучили героический навык «Удар Пастыря».
      

      
        Удар Пастыря 1
      

      
        Наносит 30 000+(магия*2) урона. 
      

      
        Особое свойство навыка – Абсолютное Игнорирование уровней.
      

      
        Откат – 5 с.
      

      - Этот навык очень силен и редок. С ним тебе не нужно будет беспокоиться об уровне противника. – Камир продолжил объяснения. – Так же для перехода на следующую ступень навыка, тебе будут нужны только Очки Навыков. Ты все понял? – спросил Камир.

      - Да. Спасибо еще раз.

      - Хорошо. – Камир кивнул. – Тц… Начал говорить и забыл. – цыкнул он. – Базовые навыки Оракула, у тебя больше не будут расти, поэтому, я оставлю Алисии новые книги навыков для твоего развития. На этом все. Начнем создания зелья. – Камир подвел меня к постаменту.

      Постамент был похож на стол, только в нем были выплавлены пять углублений.

      - В это клади Сердца Отторженных. – Камир стоял  на другой стороне постамента, указывая рукой, куда класть ингредиенты. 

      Квинтесенция Тысячи Сердце Отторженных заняла свое место на постаменте слева от меня, став пульсировать.

      - Дальше кровь Васми, вылей сюда. – Камир указал на противоположную сторону постамента.

      Квинтесенция Тысячи Капель Крови Васми, выливалась очень медленно и долго. Я даже хотел тряхнуть колбу, но под суровым взглядом Камира, не решился.

      - Дальше пыльца. – Камир показал на углубление рядом со мной. 

      Положив пыльцу, я увидел, что над постаментом стала кружиться непонятная аура, кровавого цвета.

      - Теперь яйцо. – Камир повысил голос, указывая на последнее углубление.

      Положив Душу тысячи не рожденных Гарпий, я стал наблюдать, как от всех четырех углублений стал подниматься кровавый дым.

      - Теперь положи все железы в центр. – приказал Камир.

      Вываливая одну за другой железы в центр, я видел, как они мгновенно растворялись, насыщая кровавый дым, поднимающийся к потолку.

      - Хорошо! – сказал Камир, когда я выкинул последнюю железу. – А теперь, вытяни руки и повторяй за мной.

      Вытянув руки, я посмотрел на старика.

      - Небесные силы, что присматривают за мной.

      - Небесные силы, что присматривают за мной.

      - Дух, что обитает внутри меня.

      - Дух, что обитает внутри меня.

      - Сердце, что бьется во мне.

      - Сердце, что бьется во мне.

      - Кровь, что бежит по телу.

      - Кровь, что бежит по телу.

      - Объединитесь, что бы стать единым целым!

      - Объединитесь, что бы стать единым целым!

      - Обратитесь в зелье!

      - Обратитесь в зелье!

      Камир замолчал, а я с интересом смотрел на происходящее. Собранные мной ингредиенты, растворились, превратившись в кровавый дым. С каждой фразой, что я повторил за Камиром, дым окутывал мои руки. Обернувшись вокруг моих рук на подобие перчаток, дым впитался в руки, после фразы «Единым целом». После фразы «Обратитесь в зелье», из двух водопадов ударили две струи воды, попавшие мне точно в кисти рук. Больно не было, да и вообще, я не чувствовал никаких прикосновений. Камир ждал, а значит и я ждал тоже. Пару секунд струи продолжали бить в руки, но брызг не было, мои руки впитывали всю воду. Как только струи перестали бить, из моих рук повалил белый дым, ставший стягиваться в центр постаметна.

      К этому моменту, Камир успел поставить туда маленькую колбу. Дым стал втягиваться именно в эту колбу, наполняя ее до краев. Я же с опаской ждал, смотря, как моя мана и здоровье убывают вместе с этим дымом. 

      - Ничего не делай. – приказал Камир, увидев беспокойство на моем лице. – Жди, терпи.

      Боли не было, было неприятное чувство, будто меня пытаются сплющить. Здоровье убывало медленно… Я стойко терпел, пока мое хп и мп не упало до 1. Дым в колбе, к этому времени стал конденсироваться, превращаясь в воду. Как только у меня осталась единица здоровья и маны, дым перестал идти. Последние кусочки дыма втянулись в колбу, которую Камир мгновенно закрыл. 

      - Готово. – Камир протянул мне колбу с бело-красной жидкостью. – Это твое зелье «Просветления».

      Взяв в руки колбу, я поразился, какая она оказывается горячая!

      
        Зелье «Просветления»
      

      
        Ограничение:
      

      Игрок Джи.Уровень 100.4 повышение.

      
        Свойства:
      

      
        Скрыто до получения 4 повышения. 
      

      

      Глава 207. Пирожки с яйцом.

      - И зачем мне это сейчас? – прочитав описание, я устало спросил у Камира. 

      - Сейчас тебе оно не нужно. – Камир исцелил меня, а после я, перекинув хп в мп, полностью восстановился. – Кровавая манна? – немного удивленно спросил Камир. – Откуда у тебя этот навык?

      - Ммм… В Песочнице я встретил девушку, которая дала мне этот навык.

      - Монна? Блуждающая торговка… - Камир сразу понял о ком я, хотя если честно, имени девушки я не помнил. – Хорошая лекарка была в свое время. Помню ее молодой, когда мы с ней ходили в «Живые земли». Отчаяная девушка, в группе отчаянных мужчин. – Камир посмотрел куда-то вдаль, явно настольгируя. – Да… Ладно, ученик, пора тебе приступить к выполнению еще двух заданий.

      
        Вы получили задание «Секрет Пастырей. Часть 3.».
      

      
        Секрет Пастырей. Часть 3.
      

      
        Уникальная цепочка.
      

      
        Задача:
      

      Достичь 100 уровня.Получить 4 повышение.Уничтожить 3-х монстров класса «Рейд-Босс», которые выше 70-го уровня.

      
        Награда: 
      

      
        Скрыто.
      

      - Для доказательства своей силы, как Пастыря, тебе нужно уничтожить трех монстров, которые терроризируют королевства. – Мы с Камиром поднимались по лестнице вверх. – Но, этого мало. Для того, что бы ты смог постичь последнюю тайну Пастырей, тебе нужно достичь 100 уровня, и получить 4 повышение класса. После этого, ты станешь достойным самого главного секрета Пастырей.

      - Звучит слишком загадочно, учитель.

      - Увы, только достойные Пастыри, могут быть допущены к этой тайне. - сказав это, Камир замолчал, а мне нечего было у него спросить.

      ***

      - Судя по твоему помятому лицу, общение с дядей Камиром прошло не очень? – просили Алисия, когда я подошел к ней.

      - Неее. Все даже очень хорошо прошло. – отрицательно покачал я головой. – Устал я, сильно устал. Камир сказал, что у тебя будут новые книги навыков, а еще мне нужны ингры для духов. – сказал я ей.

      - Смотри. – тут же передо мной открылось окошко магазина.

      Теперь тут было три раздела. В первом - я закупился ингредиентами для своих духов. Во втором – были книги навыков для улучшения, там кстати появилось «Лечение», «Среднее восстановление» и «Обнаружение». Это было большой удачей, так как найти эти книги навыков на аукционе было проблематично. Пусть эти книги я не мог продавать, так как они были именными, но мне и этого было достаточно! И наконец, в третьей вкладке появились новые книги навыков, улучшающие мои 5 базовых навыка «Оракула»:

      
        Уникальная Книга навыка «Исповедь Скорости» - 1 млрд кредитов.
      

      
        Уникальная Книга навыка «Исповедь Замедления» - 1 млрд кредитов.
      

      
        Уникальная Книга навыка «Исповедь Самоусиления» - 10 млрд кредитов.
      

      
        Уникальная Книга навыка «Пастырское Исцеляющее Слово» - 5 млрд кредитов.
      

      
        Уникальная Книга навыка «Удар Духовных Сил» - 10 млрд кредитов.
      

      
        (Прим. Автора: Да-да, Удар Духовных Сил(УДС) это апгрейд Духовного удара (ДУ). Удар Пастыря – это третий отдельный атакующий навык Джи.)
      

      - Кхааааааа-кхаааа – увидев ценник, я закашлялся. – Кхм… Алис, а ты не ошиблась с ценником?

      - Ась? – этот маленький денежный дьяволенок посмотрел на меня ангельскими глазами. – Нет. Все так, как сказал дядя Камир!

      - Пожалуй… - я погладил себя по груди, успокаиваясь. – Я улучшу только «Лечение», «Среднее восстановление» и «Обнаружение» до 2 уровня.

      Отдав все деньги на улучшение этих трех навыков до второго уровня, я понял, что мне нужно много… Очень много денег. Даже больше, потому, что эта мелкая тварь так и продолжит высасывать их из меня. Перед выходом из игры, я решил посмотреть свои параметры:

      
        Имя – Джи
      

      
        Класс – Пастырь. 3-е повышение.
      

      
        Профессия - Торговец Удачи. 
      

      
        Мастер 2146\1 000 000 
      

      
        Уровень – 87
      

      

      
        Характеристики: 
      

      

      
        Тело – 1 055
      

      
        Разум – 2260
      

      
        Магия – 2886
      

      
        Удача – 1921
      

      
        Нераспределенных очков - 0.
      

      
        115 500\115 500 хп. 
      

      
        236 000\236 000 мп.
      

      
        Броня – 200.
      

      
        Маг. Сопротивление – 30%
      

      
        Физ. Сопротивление - 14%
      

      
        Восстановление хп  вне боя 1 810 ед./сек. 
      

      
        Восстановление мп вне боя 4 520 ед./сек. 
      

      

      
        Навыки 28\50:
      

      

      
        Исцеление 5  (нужен уник)
      

      
        Самоусиление 5 (нужен уник)
      

      
        Проклятие Движения 5 (нужен уник)
      

      
        Благословление Скорости 5 (нужен уник)
      

      
        Духовный Удар 5 (нужен уник)
      

      
        Среднее Восстановление 2 (0\100%)
      

      
        Обнаружение 2 (0\100%) 
      

      
        Лечение 2 (0\100%) 
      

      
        Массовое Исцеление 10 (Нужен уник)
      

      
        Массовое Восстановление Жизни 10 (Нужен уник)
      

      
        Духовный Щит 10 (Нужен уник)
      

      
        Духовное Спасение 10 (Нужен уник)
      

      
        Массовое Благословление Тела 10 (Нужен уник)
      

      
        Массовое Благословление Разума 10 (Нужен уник)
      

      
        Массовое Благословление Магии 10 (Нужен уник)
      

      
        Массовое Благословление Удачи 10 (Нужен уник)
      

      
        Массовое Проклятие Движения 10 (Нужен уник)
      

      
        Массовое Проклятие Сковывания 10 (Нужен уник)
      

      
        Массовое Отравление 10 (Нужен уник)
      

      
        Темный Духовный Удар 10 (Нужен уник)
      

      
        Призыв Старшего Духа Жизни 5 (Нужен героик) 
      

      
        Призыв Старшего Духа Маны 5 (Нужен Героик) 
      

      
        Удар Веры 5 (Нужен Героик)
      

      
        Удар Пастыря 1 (0\100%) 
      

      
        Пастырская печать. 
      

      
        Быстрое Воскрешение+4
      

      
        Кровавая Мана+5
      

      
        Коллапс
      

      

      
        Пассивные 9\16:
      

      
        Удача - +5 к удаче
      

      
        Магия - +5 к магии.
      

      
        Разум - +5 к разуму.
      

      
        Крепкое Тело - +50 к телу.
      

      
        Регенерация мирной жизни
      

      
        Регенерация мирной маны 
      

      
        Малая дальность навыков
      

      
        Средняя дальность навыков
      

      
        Ярость 
      

      «Силен, плотен, быстр… и с кучей навыков.» - мозг работал вяло, поэтому, я нажал на кнопку выхода.

      ****

      Проснулся я в бодром расположении духа, ближе к вечеру. Приняв водные процедуры, я отправился на кухню, где столкнулся с Один.

      - Попалась! – закричал я, напугав девушку.

      - Кретин! – в меня полетела корочка от сендвича. – Какого лешего ты так пугаешь?

      - Извини. – с ухмылкой сказал я, залезая в холодильник. – Ты мне блюда от Нулика обещала, а я что-то их не видел в своем инвентаре!

      - Вопросы к Нулику, я ему яйца отдала. – перевела стрелки девушка.

      - На мелкого все сваливаешь? – скривившись, я посмотрел на нее. – Не стыдно?

      - Пффф… Стыдно, когда видно. – парировала Один. – Напиши мелкому, но до 11, после он спать идет.

      - Лады. – кивнув, я достал из холодильника пару йогуртов.

      - Кстати, сегодня в десять собрание. – Один стала делать еще один сендвич.

      - Через пару часов? – спросил я, посмотрев на часы. – Что-то важное, не знаешь?

      - Хз, о войне скорее всего. – пожала плечами Один. – Никто толком не знает, почему войну отменили, а Ната извинялась в мировом чате.

      - Серьезно? – я удивленно остановился в процессе открытия крышки йогурта.

      - Ага… Шуму было предостаточно. Что в мировом, что в гильдейском чате. – скривилась Один. 

      - Во дела… Приду обязательно, как раз успею доделать дела в столице, перед фармом. – пообещал я.

      - Явка обязательна, так-то. – ухмыльнулась Один. 

      - Ну, так я еще и добровольно приду! – хмыкнул я, отправляясь к себе в комнату.

      ***

      
        Джи: Нулик, привет. Один сказала написать тебе, что бы забрать еду из яиц гарпий.
      

      
        Ноль: Привет!*смайлик махающий рукой* Где встретимся?
      

      
        Джи: Давай в ЗК у ЛУД
      

      Пока Нулик шел, я смотрел на табло ЛУД. Количество игроков, жаждующих испытать свою удачу, перевалило за 100 тысяч. Цифра пугающая, при учете того, что мне понадобится дохрелион времени, что бы накопить столько зарядов.

      «Теперь понятно, почему легендарные и эпические вещи, дают полный заряд торговли, и в дополнение увеличивают резерв зарядов. Без этого обслужить столько народа нереально!» - размышлял я, забирая пять миллионов из лавки. – «Улов так себе… Надо бы в Ломбард заглянуть, забрать деньги.»

      *****

      Нулик пришел через пять минут. 

      - Привет! – он пожал мне руку со всей детской серьезностью. – Вот держи. – он передал мне лукошко с пирожками. – Эти пирожки дольше всех сохраняют бонус. К сожалению, шедевр забрала Сиси, но ты не думай, что пирожки плохие!

      - Я и не думаю. Спасибо большое, малой. – я потрепал парня по голове, увидев описание пирожков:

      
        Пирожок с вареным яйцом Гарпии. (20 штук)
      

      
        Уникальное блюдо.
      

      
        Полностью утоляет голод!
      

      
        Особые свойства:
      

      -30% урона от падения с высота.+80 к магии.

      
        Время действия – 10 минут.
      

      - У пирожков есть скрытый эффект. – похвастался Нулик. – Эффекты стакаются, когда сьедаешь несколько. Но, не больше пяти! Иначе повесишь на себя дебаф «Переедание». – предупредил он.

      - Спасибо, очень круто! Ты молодец. 

      - Ага. Ладно, если будет еще что-то из ингредиентов для еды, пиши! Благодаря этим яйцам я стал мастером, осталось стать признанным и я смогу делать еще более крутые блюда! – воскликнул Нулик. 

      «Такой серьезный в реальности, но в игре такой ребенок!» - подумал я.

      - Ладно, я фармить иду. Спасибо за пирожки! – еще раз встрепав его волосы, я отправился в сторону ломбарда.

      

      Глава 208. Собрание.

      Здание Ломбарда было именно таким, как я себе и представлял. Деревянно-каменное здание с золотой вывеской, на которой изображены весы. Войдя внутрь, я окунулся в атмосферу старых вещей. Это не описать слова, ведь именно такие места, где стоят старые вещи, создают ее. Неуловимый запах ветхости, яркое освещение, которое спотыкается о расставленные в различных частях зала вещи. 

      - Здравствуйте, молодой человек. – из центра зала выплыл по воздуху невысокий старичок с пышными усами. – Что вас привело в мое скромное заведение? 

      - Мм… здравствуйте. – я смотрел на то, как старик парит над землей. – Меня зовут Джи, я владелец ЛУД.

      - Аа… Да-да. – Старичок достал пенсне и свиток. – Простите Игрок Джи мою невежливость, меня зовут Тути Вет. – старичок подплыл ко мне и протянул руку.

      - Рад знакомству, мистер Тути Вет. – я пожал руку старика.

      - О, что вы! Просто Тути. – старичок потряс мою руку.

      - Тогда и вы зовите меня просто Джи. – улыбнулся я.

      - Хорошо. Вы пришли за выручкой? – спросил Тути.

      - За ней, а так же узнать, как тут и что. – я показал на окружающие вещи. – Впервые в таком месте. 

      - Это все для аристократов, они любят всякие громоздкие безделушки. – махнул рукой старик. – Вот ваша выручка, большая часть вещей еще не выкуплена, но я не впервые имею дело с Торговцами Удачей, поэтому, могу с уверенностью сказать, что в ближайшую неделю все вещи будут проданы.

      
        Получено – 3 932 123 кредита.
      

      - Поверю вам на слово. – я замялся, а затем добавил. – Ничего страшного, если вещи будут постоянно прибывать? 

      - Мм… А, понимаю о чем вы. – старик улыбнулся. – Большие поставки. – я неопределенно кивнул. – Все в порядке. Это только в плюс нашему с вами сотрудничеству. Я прекрасно знаю, как вести дела.

      - Что же, тогда огромное вам спасибо Тути. – я поклонился парящему старику.

      - Что вы, что вы. Не нужно так усердствовать. Обращайтесь в любое время. С 10 утра до 10 вечера. 

      - Хорошо. Еще раз спасибо.

      ****

      В обеденном зале собрались все обитатели башни. Не хватало только Натальи. Я по привычке подсел к Пятерке и Восьмому, слушая их разговоры о сборе каких-то ингредиентов. Ровно в десять, в зал вошла Наталья, с каким-то качком, на голове которого была странная маска.

      - Доброго вечера всем. – Наталья подошла к Вейрону. – Прежде, чем мы начнем, позвольте вам представить Императора. – Наталья показала на качка. – Кто не понял, это тот самый Император.

      - Дароф. – махнул рукой качок, а маска на его лице изобразила беззубую улыбку. – Обойдемся без жополизных моментов. Зовите меня Имп. – представившись всем, он подошел к Вейрону. – Шалом зорро!

      - Привет. – серьезный Вейрон поднялся, и сжал руку Импа изо всех сил. – Какими судьбами.

      - Полегче старик, я же гость. – не смутившись, Имп сдавил руку Вейрона в ответ. – Я не задержусь. 

      - Хорошо. – Вейрон нахмурился, но отпустил руку Импа.

      - Дочааааа – вскочив на стол, Имп перебежал по нему к Сиси. – Папка приехал! – он распахнул объятья.

      - Привет, Имп. – Сиси не смущаясь, встала на стол и обняла Импа. – Не ожидала, что ты приедешь. – улыбнулась она.

      - Сам не ожидал, что Ната пустит меня сюда. – качок приподнял Сиси, осматривая. – Ты вроде стала… - он замялся. – Больше? – наклонил голову он.

      - Ждать от тебя тактичность было глупостью. – сказала Наталья. – Слезайте со стола, мы за ним едим, вообще-то!

      - Я немного подросла. – подмигнула Импу Сиси. – А теперь и правда, давай слезем.

      - Вот так. – Имп сел на место Сиси, а ее саму посадил  на коленки. 

      - Закончил? – обратилась к Импу Наталья.

      - Ага. Жарь, мать! – кивнул Имп.

      Все это происходило в атмосфере полнейшего ах*я. Молчали все, пораженные происходящим. Никто не ожидал, что глава организации Наемников, будет таким.

      - Не обращайте на него внимания. – Наталья привлекла внимание. – Теперь о цели нашего сбора. – она устало вздохнула. – Отмена войны. После объявления, меня вызвали в главный офис БМ, где были собраны главы двух альянсов, что объявили нам войну. Хотя мы и были готовы к масштабной войне. – Наталья посмотрела на Импа, который перешептывался с Сиси. – Но, Ивашим смог убедить всех присутствующих, что бы задержаться с этим до сентября. – Наталья замолчала, а в этой тише раздавался тихий голос Импа.

      - А я такой, даю ему банан… - ничуть не смущаясь, продолжил историю Имп.

      - Имп! Епт твою медь! – Вейрон ударил по столу. – Может, помолчишь, пока Наталья говорит?

      - Ой. – прикрыл ладошкой рот Имп. – Извините, я буду потише. – а потом он снова заговорил, напрочь игнорируя просьбу Абрэхама. – Он берет банан, а оттуда конфетти, прямо ему в нос! И тут он давай, как чихать! Сопли с конфетти повсюду! Чихая, он..

      В момент речи, Наталья обходила стол, подходя к Импу. На лице женщины была безмятежность. С ней же она подняла Сиси одной рукой, поднимая ее с колен Импа.

      - ЭЭ? – увидев пропажу дочки, Имп поднялся со стула. – Эй.. Я. – тут ем в грудь прилетел точный удар ноги Натальи. 

      Полет был эпическим. Согнувшись пополам, он врезался в стол, который перевернул его, отправляя прямо на меня. Не зная, что делать, я успел только привстать, когда в меня врезалось тело, унося с собой на пол.

      - С ним закончили. – выдохнув сквозь ноздри, сказал Наталья. – Так о чем я? Ах да. Ивашим дал всем присутствующим документы…

      Пока Наталья что-то рассказывала, я пытался вздохнуть. А это очень трудно сделать, когда на тебе лежит туша больше ста кг! Имп не шевелился, а пока я его пытался с себя поднять, он заговорил:

      - Тля… - Имп зашевелился, хотя я уже начал думать, что он помер. – Забыл, какая она горячая.. – оперевшись на меня, Имп заметил, что он находится на ком-то. – Даров. Живой? – спросил он.

      - Живой. Слезай, давай. – сказал я ему.

      - Ага… - он поднялся.

      На его животе был четко виден красный отпечаток ноги.

      - Эй! Так и убить можно! – закричал Имп.

      - Я вполсилы била, только, что бы ты заткнулся. – парировала Наталья. – В документах были записи о всех счетах, недвижимости и так далее. При попытке Апполона отказать, все его счета были аннулированы за секунды. В моем документе была еще статья, о моих прегрешениях. Так же там были некоторые косвенные доказательства, которые…

      - Ой, да будь ты проще. – Имп встал, почесывая живот. – Ваня, ну, Ивашим. Нагнул всех с помощью своего Райяна, который вскрыл все счета, нашел косвенные улики на все грязные делишки. Любой, кто бы рыпнулся, мгновенно бы превратился в нищего, которого заберут в полосатые здания. 

      - Можно и так сказать. – Ната подтвердила слова Импа. – Только скажи мне, откуда у него инфа о не цифровых делах? 

      - Пффф… Естественно от меня. – ничуть не смущаясь, сказал Имп. 

      - И зачем, ты это сделал? – Наталья стала обходит стол.

      - Потому, что я совладелец БМ. – Имп стал идти в обратную сторону от Натальи. – Я те говорил, что владею 10% игры.

      - Это не отменяет того факта, что ты раскрыл меня перед Ваней. – Наталья остановилась.

      - Ха! Да не скажи я ему, он бы придумал тебе что-то. – Имп развел руками. – Я всего лишь помогал.

      - Ага, помогал. – Наталья посмотрела на Импа, как на идиота. – Кто тебя просил говорить Махе, что Сиси твоя дочь?

      - Оу… Ну, тут я не сдержался. Сорян. 

      - Махе? – Милана посмотрела на Абрэхама.

      - Один из жестоких криминальных авторитетов, помешанных на играх. – пояснил Вейрон дочке. – Тот еще хитрый армянин.

      - Не ссы зоро, я на вашей стороне. – Имп ухмыльнулся. 

      - Так ты не шутил? – очень удивленно спросила Наталья.

      - Конечно, нет! – Император подошел к Сиси. – Она моя единственная дочка, как я могу стоять в стороне?

      - Мам, Имп, о чем вы? – Сиси смотрела на своих кровных родителей.

      - Этот… Император. – словно выплюнула его имя Наталья. – Объявил, что вмешается в войну. Призвав всех Наемников

      - Ну, не надо привирать мои слова. – Имп обнял Сиси. – Я и несколько моих друзей примут участие. Остальные будут работать, как и прежде.

      - Но…

      - Без но. Сделай я так, вся деятельность Наемников стала бы фикцией. – Имп чмокнул Сиси в мокушку. – А я слишком много сил вложил в безупречную репутацию.

      - Понятно… - Наталья вернулась на свое место, рядом с Вейроном. – Вы все слышали. Через месяц будет очень серьезная война, против двух альянсов, с огромной финансовой поддержкой. И в этой войне мы обязаны победить. – в конце своих слов, Наталья ударила по столу.  

      

      Глава 209. «Седьмой» путь.

      После высказывания Натальи о победе, дальше пошло обсуждение деталей подготовки. В итоге, я просидел час, слушая в пол уха. Единственным упоминанием обо мне, было то, что мне нужно больше исследовать территорию гномов, в попытках найти вход в их государство. Ну, и максимально быстро поднимать уровень. После утряски деталей, Наталья всех отпустила. Уже собираясь подняться к себе, меня остановил окрик Сиси:

      - Джи, подожди, пожалуйста. – она подошла ко мне вместе с Импом. 

      - Да? Что такое? – спросил я у нее.

      - Черт! Это же ты, тот самый «Обдирала Джи»! – неожиданно воскликнул Имп.

      - Очередное форумное прозвище? – не удивившись, спросил я.

      - Ага. Хотя цены в твоей лавке, братан, зашкаливают! – он похлопал меня по плечу. – Хотя шмот ты продаешь качественный. 

      - Имп, не мешай. – толкнула его локтем Сиси. – Джи, мама и Милана не сказали тебе, но утром будет рейд на пару боссов. Поэтому, увеличь силу Коллапса.

      - Ек макарек. А ведь точно! Вот откуда я слышал это имя. – Имп приблизился ко мне вплотную. – Ты так напугал совет директоров, что они пару десятков раз собирались, обсуждая, как бы тебя нагнуть. – затем качок-Император показал большой палец. – Красавчег!

      - Эм… Спасибо. – делая шаг назад, сказал я. – Я понял Сиси, как раз собирался пофамить для Шачи подарок.

      - Шачи? – Имп посмотрел на Сиси. – Шача Пача? 

      - Да, мама ее взяла к нам. – устало вздохнула Сиси. – Но, тебя к ней никто не подпустит.

      - Писец у вас компашка. – покачал головой Имп. – А я все гадал, как вы так резко поднялись по уровням.

      - Ладно, я пойду. – я протянул руку Импу. – Был раз познакомиться.

      - Ага. Я тоже братан. – рукопожатие Импа было очень крепким. – Еще увидимся.

      *****

      «Забавный человек этот Император.» - размышлял я, телепортируясь в Дрордор. – «Хотя, надо признать, дочку он свою любит.» 

      Народу в Дрордоре прибавилось. Мало того, что сейчас было самое пиковое время из-за ночного бафа мобов, так еще и Дрордор был единственным данжем для игроков от 65 уровня. Да и уровни игроков стали выше. У тех, у кого был открыт статус, я видел уровни выше 68. Остальные, наверняка, не меньших уровней. А это значит, что скоро я не смогу бегать по Дрордору, как мне хочется.

      «Интересно, на каких боссов мы пойдем?» - задумался, идя к «седьмому» проходу. – «Мне как раз нужно убить нескольких рейд-боссов..»

      Пока я шел к седьмому пути, меня провожали глазами несколько групп. Среди них я узнал имперцев, богов. Если из имперцев, я узнал Носа, то вот из богов знакомых лиц не было. Когда я посмотрел на Носа, тот кивнул, как бы здороваясь. Кивнул в ответ. Обижаться на этого мужика у меня не было причин, он не вел себя, подобно обиженному Боту. А его нападение? Приказы главы ведь не обсуждаются.

      - Йо! – мне рукой махнул кто-то из Эфок.

      Подойдя, я никак не мог вспомнить кто это.

      - Дарова Джи. – парень был один, судя по одежде, играл за какой-то милишный класс.

      - Привет. Что такое? – пожал я его руку. 

      - Ща ребята зайдут, можешь бафнуть? У нас бафера сегодня нет, а идти в город за этим, не очень хочется.

      - Без проблем. Прости, но я не могу вспомнить тебя… - не выдержал я неизвестности.

      - А.. Мы не знакомы. – он усмехнулся. – Я из команды Воров, ник Блек Боат. 

      - Рад знакомству. – я кинул. 

      Пообщавшись с парнем на отвлеченные темы, я дождался его группу, и бафнул их. После этого отправился к седьмому пути. Лестница этого пути вела на самый верх. По моим подсчетам, именно там должен быть верховный маг Дрордора. Три щита прикрывали мою тушку от внезапного нападения. Коллапс не был заряжен, но, я хотел для начала проверить силу УП (Удар Пастыря). Один на один я должен буду справиться с мобом. 

      Путь наверх оказался дольше, чем я предполагал. Но, в конечном итоге, я вышел на самых верх Дрордора. Здесь было очень светло из-за близости к световым кристаллам. Мало того, здесь они располагались еще и на стенах. В этой части Дрордора не ощущалось того, что я нахожусь под землей. 

      Этот семент Дрордора был заселен магами и их учениками.

      
        Старший гном-маг, оскверненный. (древний)
      

      
        Уровень 90.
      

      
        Умение 1 – магия земли.
      

      
        Умение 2 – Контроль ученика.
      

      

      
        Гном-маг Ученик, оскверенный. (древний)
      

      
        Уровень 88.
      

      
        Умение – магия земли.
      

      Они бродили парами, помимо этих магов, здесь были стражи, бродящие тройками. Рыцарь, маг, и третий в этой команде был разных классов. Начиная от стрелка, заканчивая вторым рыцарем.  

      Я стоял на входе, откуда было видно весь «академ-городок» гномов. Здесь не было стандартных зданий гномов, все помещения были выполнены в различных стилях. И судя по вырывающимся парам и вспышкам света, это были лаборатории. Поэтому, побегать по крышам не выйдет.

      «Сагрю одного, побежит весь город. Что-то они очень плотно бродят.» - размышлял я, стоя на входе. – «Что же делать? Неужели, придется ждать отката Коллапса?» - скривившись, я посмотрел на ближайшую ко мне пару магов. – «Может, попробовать? Чего я теряю, кроме потраченного времени?»

      Разница в уровнях у нас была минимальной, поэтому я и решился на авантюру. Подойдя поближе, я кинул ДУ, ТДУ и УП в старшего мага. У мага было неплохое сопротивление магии, но меня порадовали цифры урона:

      
        -12 406
      

      
        -44 001
      

      
        -41 782
      

      Ученик мага сориентировался быстрее учителя, подбегая на дистанцию атаки магии. В меня полетела каменная пуля, отрикошетившая от щита, и запустившая его 30-ти секундный таймер. Я же не терял времени, поливая старшего мага тремя навыками, попутно использовав «Пастырскую Печать», которая заткнула моба, в добавок не давая ему пошевелится. Ученик маг старался, как мог, атакуя меня различными заклинаниями школы Земли. Но, количество урона, которое мог поглотить мой щит, было гораздо выше того урона, что мог выдать этот моб.

      За действие печати, на мое удивление, я смог убить старшего мага. Ученик доставил еще меньше проблем. Когда упал щит, его урон не превышал 35 тысяч за один удар. А отхилить такое количество хп, для меня было плевым делом. Под всеми бафами у меня теперь было больше 130 тысяч здоровья. Мне даже не нужно было бегать, я спокойно расстреливал моба, находясь под его атаками. 

      Наше с ним противостояние привлекло еще одну пару магов, которые присоединились к моему избиению. Тут мне пришлось немного труднее, но восстановление и массовые навыки исцеления, компенсировали весь урон.

      «Это проще, чем я думал.» - словно герой из фильма, я стоял под градом ударов гномов-магов. – «Мана уходит, как безумная, но и мой урон возрос на порядок! Надо поскорее прокачать УП до предела!» 

      Словно снежный ком, ко мне подбегали пары магов одни за другими. В конечном итоге, я не смог сдерживать две пары сразу, поэтому, кинув в них «проклятие скорости передвижения», мне пришлось убежать вниз. Выиграв немного времени, я отхилился и стал атаковать идущих на меня магов, пока они находились вне зоны своей атаки. Убив одного, я отбегал, а затем повторял схему побега-атаки, пока не добил последнего. При этом я почти спустился в самый низ, к портальной плите.

      «Четыре много, но двое не проблема.» - хмыкнув, я стал подниматься наверх. – «Но и четыре не проблема, если грамотно их кайтить! Может, попробовать собрать больше гномов?» 

      До рейда было еще больше двенадцати часов, которые я хотел потратить на фарм. Хотя главной причиной было то, что я хотел выбить для Шачи легендарку с мага. Ну или какой-нибудь крутой героик. Когда я брал красные камни, которые она мне подарила через Милану, я не подозревал, что они стоят безумных денег. За каждый камень платили реалом. Если у красного камня шанс меньше 30% – 2 000$. Если шанс 30-50%  - от 6 000$. И  они продавались только за реальные деньги, на аукционе никто не выкладывал их. 

      Когда я вкладывал их в свои вещи, я не смотрел на проценты на камнях, но я больше чем уверен, что они были высокими. Девушка без зазрения совести отдала мне камни на сумму где-то в сотню тысяч долларов. И не вернуть этот должок, мне не позволит совесть. 

    
    
      

        Главы 211-220. 

      

      Глава 210. Матан.

      Три часа веселой беготни по лестнице. Вот как можно охарактеризовать мой фарм. Пару раз я замечал, что на лестнице кто-то шумит из игроков, но когда я спускался, никого не видел. Судя по всему, за мной наблюдал кто-то из невидимости. Может из-за малого радиуса «Обнаружения», может из-за неудачно выбранных мест, но я так и не смог поймать этого сина.

      Когда откатился Коллапс, я решил, что пора устроить геноцид. Но, устраивать его на «Седьмом» пути, я не стал. Меня беспокоил не только син, но и то, что Наталья приказала не светить Коллапсом. Да, и урон от первого Коллапса, врятли бы уничтожил босса. Поэтому, я отправился на шестой путь. При прошлых забегах, я неплохо изучил местность. Выбрав более запутанный маршрут с огромным количеством магов-стражей, которые подсвечивают невидимых, я стал собирать паровоз. 

      Минута за минутой, я аккуратно бежал по улочкам. Моей скорости было достаточно, для того, что бы не использовать прыжок. Один раз я неудачно попался в земляную ловушку стража-мага, но успел кинуть на себя бабл, который спас меня. Но, больше никаких опасных ситуация не было. Так же, возможный син, не появлялся. Я до последнего сомневался использовать Коллапс, все наворачивая и наворачивая круги по «шестому» пути.

      Минут двадцать, я ничего не предпринимал. В конечном итоге, плюнув на свою паранойю, я добежал до часовой башни. «Прыжком» взобравшись на башню, я кинул на себя бабл и использовал Коллапс, максимально его растянув. В момент появления врат, я заметил тень, которая была рядом с ними, но та мгновенна была убита, а мне пришло сообщение:

      
        Вы убили игрока.
      

      
        Ваш счетчик убийств увеличен на 1.
      

      «Значит, все же за мной наблюдали… Черт…» - с сожалением подумал я, но мне тут же пришло сообщение:

      
        Блек Буллет: Чувак, ну какого хрена? Я же свой!
      

      «Свой? Мне могут писать только согильдийцы… Значит этот парень из группы Воров.»

      
        Джи: Сорь. Я не знал, что за мной кто-то следит. Навык по площади работает. Если что-то выпало, я тебе верну у портальной.
      

      
        Блек Буллет: Фак. Как всегда мискомуникейшн… Все в порядке чувак. Я ща вернусь в Дрордор, если не трудно выпавшее, подними. А то идти на шестерку соло, слегка очково.
      

      
        Джи: Без проблем. Еще раз извини.
      

      
        Блек Буллет: Да не парься, не твоя вина. Ведьма не предупредила, вот я и попался.
      

      
        Джи: Кстати, а че ты за мной шел-то?
      

      
        Блек Буллет: Делать нех было… А сам, как думаешь? Прикрывал естественно.
      

      
        Джи: Эм… Спасибо.
      

      Собрав вещи, я отдельно переложил то, что выпало из Блек Буллета.

      «В этот раз, как-то очень мало нормальных вещей… Да и опыта, даже на половину уровня не хватило» - смотря на список выпавших вещей, подумал я. – «Разница в уровнях? Или просто неудачный заход?» - идя к выходу, размышлял я.

      **** 

      Отдав вещи Блек Буллету, я отправился на седьмой путь, продолжив беготню по лестнице с мобами. Фарм был не то что бы нудным, но и не сильно веселым. За следующие три часа, я успел выучить все заклинания гномов. Старшие использовали более убойные заклинания, чем ученики. Заклинаний-станов у них не было, в отличии от магов-стражей. Правда, некоторые из заклинаний, попадая мне в голову, вешали микростан, но это было редко.

      Приятным бонусом за это время стало то, что у меня стало проходить оглушение. Чаще всего оно работало при использовании УП. Прогресс навыка дорос до 100%. Помня слова Камира, я попытался его улучшить сам, и мне удалось! 5 ОН требовалось на одно улучшение. Но, оно того стоило! Урон неплохо увеличился.

      «Так-с… Коллапс заряжен, вход просвечен, никого не замечено. Можно попробовать поискать верховного мага.» - подумал я. – «Главное не попасть под стан. Нет. Нужно повесить щит, дождаться его отката и только потом идти.»

      ****

      10 минут ожидания, в течении которых я по откату кидал «обнаружение» в разные места, прошли. 

      «Ребаф на характеристики, баф на самоусиление, баф на скорость…» - повторяя про себя, что бы не забыть, я вешал на себя бафы. – «Все же бегать под бафом ускорения, одно удовольствие!» - отметил я, пробегая мимо магов, которые кинули в меня навыки.

      Прикрывая голову руками, на всякий случай, я бежал вглубь «академ-городка» Дрордора. Щит качественно спасал от урона, но вот часть кинетической силы, он не мог поглотить. От чего меня болтало, будто я алкоголик на пробежке!

      Чем дольше я бежал, чем большее количество различных гномов-магов, я встречал. Их форма, рисунок на головах, и конечно вид используемой магии, очень разнился. Магия земли, конечно, преобладала, но и остальных направлений магии было достаточно. 

      Ослепляющие вспышки магов света, делали из меня на секунды слепого котенка, который бежал по памяти. Замедляющие навыки магов тьмы, были очень противными, но все равно не замедляли меня настолько, что бы паровоз меня мог догнать. Маги воды, огня, ветра… Здесь были все направления магии! 

      Благодаря моему сопротивлению магии, я получал на треть меньше урона, но и этого было достаточно, что бы мое здоровье опускалось до критических отметок. Лечение, исцеление, восстановление, массовые навыки восстановления и исцеления, в ход шло все, что бы выжить, и найти Верховного мага.

      
        Блек Буллет: Ну ты и псих! 
      

      «Забыл добавить мазохист.» - увидев приватное сообщение, подумал я. – «Черт, как же много магов здесь…»

      Прыгнув на козырек одного из зданий, я на секунду огляделся, выбирая маршрут. В этот момент в меня полетел огромный камень, размером с меня! Увидев это, мне ничего не оставалось, как спрыгнуть вниз. Я успел, но обломки нанесли много урона. Повесив на себя бабл, я стал читать заклинание Коллапса. А все потому, что цель моих поисков была найдена:

      
        Матан, пораженный скверной Верховный маг Дрордора. (Босс-Элита)
      

      
        Уровень 95.
      

      
        Умение 1 – Высшая магия Земли.
      

      
        Умение 2 – Высшая магия Тьмы.
      

      
        Умение 3 – Аура осквернения.
      

      
        Умение 4 – Превращение.
      

      
        Умение 5 – Игнорирование магической брони.
      

      Посреди десятка магов-стражей, стоял высокий гном. Красная голова гнома была с золотым узором, который смешивался с черно-коричневыми самоцветами, вставленными в лоб гнома. Верховный маг Дрордора метнул в меня этот огромный камень, но я не пытался убежать, ведь моей целью был именно он!

      - Бог нестабильности, я открываю для тебя эти врата! Разрушь, уничтожь, сотри все живое! Коллапс! – прочитал я очередную словесную вариацию Коллапса.

      Открытые прямо в Матане врата, стали уносить его здоровье, попутно выстрелив тонкими нитями во всех магов в радиусе пятидесяти метров. На большее у меня не хватило маны, из-за постоянного подхила.

      На мое удивление, верховный маг Дрордора мог двигаться. С огромным трудом, теряя огромные куски здоровья за каждое телодвижение, он стал выбираться из области действия врат! Это была катастрофа! Пастырская печать, проклятия.. Я пустил в ход все, что у меня было, лишь бы замедлить и убить босса! Окружающие маги, один за другим, умирали, но босс продолжал жить и пытаться выбраться! Атакуя его ДУ, ТДУ и УП, мне повезло! Выпал трехпроцентный шанс оглушения! На босса оглушение подействовало меньше секунды, но этого было достаточно, что бы он замер, и врата Коллапса смогли его добить! Последние тик отравление и действия врат, и от босса остается огромный серебряный сундук.

      - Фухх… Это было близко. – утерев выступивший от испуга пот, я стал собирать дроп.

      
        Получено:
      

      
        13 483 120 кредитов.
      

      
        302 ингредиента.
      

      
        20 камней зачарования.
      

      
        12 камней заточки.
      

      
        192 редкие вещи.
      

      
        3 уникальные.
      

      
        2 героические.
      

      

      
        Блек Буллет: В соло босса, ахренеть можно! Выпало, что интересное?
      

      
        Джи: Два героика на мага. Уники закинул в гильд хран. 
      

      
        Блек Буллет: Грац! 
      

      

      Глава 211. Ночь перед рейдом.

      «А вот опыта, дали мало… Не смотря на то, что умер босс.» - смотря на треть заполнившийся 88 уровень, я почувствовал спад получаемого уровня. – «Все же при разнице в десять уровней, опыта сыпет куда больше.» - подумал я, уходя из «академ-городка». – «Фармить на магах нет никакого резона. Тем более, если меня здесь может увидеть каждый. Буду приходить сюда по откату Коллапса.»

      Сказано сделано. Вернувшись на «шестой» путь, я обосновался в башне часов, где стал фармить более качественно и быстро. Отработанная стратегия, когда жители сами мне приводят стражей, не давала сбоев. Да, скучно, но куда эффективнее фарма магов. 

      ****

      «Хм… Я столько раз использовал Коллапс и отравление, что прогресс набивания урона должен быть больше!» - сидя на стрелке часов, я от скуки размышлял о 4-том умении моих вещей. – «Броня стабильно набирает циферки, когда меня атакуют. Это займет много времени, но в конце концов, не прыгать же мне под удары мобов. Как же хреново, что в дуэли это не работает.» - с сожалением подумал я.

      После того, как я увидел, что нужно нанести урон и впитать его, сразу же подумал о дуэли. Но, реальность была сурова. Ни в дуэли, ни в подставной попытке убийства, ничего не вышло. Зато с мобами не было никаких проблем. Ну, кроме посоха. Я в упор не понимал, почему так мало урона набито. 

      Начав замерять урон, я узнал, в чем было дело. Урон от отравления не считался полностью. Только 1 тик, на одном мобе. Не испробовав Коллапс, было трудно сказать, все ли ДоТ навыки так считаются, но то, что отравление засчитывается так, я был уверен после многочисленных замеров.

      С каждым повышением уровня опыта приходило все меньше и меньше. Если раньше за несколько часов я мог получить уровень, то сейчас я не набил и треть. Использовать донат вещи на увеличения опыта, мне не позволяла совесть. Для 85-90 уровня, часовое увеличение опыта на 100% стоило порядка 500$. Может богатенькие и могли тратить такие суммы каждый час, но у меня душа кровью обливалась!

      Откатившийся Коллапс, заставил меня спуститься и отправиться к Дарио. Респаун Матана пять часов так, что я успею убить Дарио, пока он будет воскресать. Третий Коллапс не оставил Дарио и его стражникам ни единого шанса. Собрав дроп, я переработал его в заряды. Героики, уники и ингредиенты отправились в гильд хран. Камни я коллекционировал, у меня уже было около 300 синих, 60 фиолетовых и 20 серебряных. Шансы у каждого из камней были разными, но система определяла их по цвету. А когда нацеливаешь их использовать, высвечивала список камней и их проценты. Удобно, черт подери! 

      Почти получив 88 уровень, я вернулся на башню. Забравшись на привычное место, я открыл приватное сообщение от Миланы:

      
        Маркела: Пуля отписал мне, что ты устроил геноцид 6 и 7 пути? И судя по количеству кредитов и скинутых вещей, ты фармишь боссов Коллапсом?
      

      
        Джи: Угусь. Кстати, могла бы предупредить, что за мной присматривают.
      

      
        Маркела: Забыла. Дел столько, что о еде забываю. Будь осторожнее с использованием Коллапса.
      

      
        Джи: Я осторожен. Пуля сам виноват.
      

      
        Маркела: я не об этом. За тобой могут следить.
      

      
        Джи: Пусть следят. Пройти на шестой незамеченным, это нужно иметь не только прокаченный инвиз, но еще и удачу. Здесь повсюду стражи. А на седьмом одни маги, которые подсвечивают огромные области. 
      

      
        Маркела: Бог с тобой. Я уже устала разжевывать всем и каждому. Хорошего дропа.
      

      
        Джи: Спасиб.
      

      «Не было паранойи, так ее подвезет начальство.» - свесив ноги, я продолжал накивать отравление на местных жителей Дрордора.

      ****

      - Ну, давай… Сбрось мне легендарочку! – пробормотал я, смотря на то, как Коллапс уничтожает Маната.

      Четвертый Коллапс, последний перед рейдом, сейчас высасывал все жизни из босса. Мало того, я закидывал всеми своими навыками, стараясь не дать Матану выйти из врат. Получалось так себе, но урона было гораздо больше, чем в прошлый раз. Поэтому, смерть не заставила себя долго ждать. Огромный серебряный сундук и мое небольшое разочарование, это все, что осталось от босса-мага. 

      - По крайне мере, выпали не одинаковые части сэта мага. – Подняв дроп, я посмотрел на четыре героик вещи из сэта «Маг Дрордора». – Нужно еще четыре, для полного комплекта… - Устало вздохнув, я отправился в город.

      Нужно было еще приготовиться к рейду. Попутно зарядить ЛУД. В этот раз я закину всего 50 зарядов для НПС. А все остальное закину для игроков. Тути мне ясно дал понять, что получить быструю выгоду с продажи вещей НПС нереально. 

      После убийства Матана, я перебрался на 89 уровень. Чем дальше, тем большее количество опыта требовалось. Радостной новостью был 3 уровень УП, но и он очень и очень медленно прокачивался. Хотя, меньшего от героического навыка, я и не ждал! Так же три моих навыка требовали прокачки, но это я мог сделать только у дьяволенка-Алисии.

      «Может мне лега не упала, из-за того, что босс не был сотым? Помнится, молот мне упал, только после того, как Дарио превратился, получив 100-й.» - идя к ЗК, размышлял я. – «Но, для его превращения, нужно было атаковать его столько времени… В академ-городке, не найти такого места, как башня часов. Да и не дадут мне использовать высоту маги, банально собьют, как куропатку.»

      Подойдя к ЛУД, я увидел, что табло обнулилось. А рядом стояло несколько человек, которые получали свои порядковые номера.

      - Вот он! – увидев меня, закричал один из них. – Я говорил вам, что он утром заходит!

      - Я в разное время захожу. – остудил я пыл игрока. – Сейчас будут заряды. Подождите немного. 

      Я открыл меню ЛУД и залил 200 зарядов на первый этаж и 44 на второй. 

      - Готово. Удачи вам ребят. – я помахал им ручкой, отправляясь к ужасной Алисии.

      - Привет. – поздоровался я с девочкой.

      - Привет. – настроение у нее было аналогичным моему.

      - Что-то случилось? Ты сегодня какая-то унылая. – спросил я.

      - Да так… Ты навыки пришел улучшить? 

      - Ага. Восстановление, лечение и обнаружение. – сказал я, отдав деньги. – Может, я могу чем-то помочь? – скрепя сердцем, спросил я у нее.

      - Нууу… Мне нужны некоторые очень редкие ингредиенты, которые очень трудно купить… 

      - Если тебе не срочно, я могу попробовать поискать их для тебя.

      - Не срочно! – девушка расцвела. – Ты, правда, поищешь их для меня? – спросила она

      - Если не срочно, то постараюсь. – кивнул я ей.

      
        Вы получили задание «Ингредиенты для Алисии».
      

      
        Ингредиенты для Алисии.
      

      
        Редкое.
      

      
        Задача:
      

      5 Корешков Эгров.1 бутыль воды из колодца Роста Эгров.1 Печень Повелителя леса.

      - Мне нужны корешки Эгров, штучек пять. – начала перечислять Алисия. – Их можно получить где-то на 15-16-том участке. Одну бутылку воды из колодца Роста, его трудно найти, из-за того, что он находится в теле одного из зверей-охранников. И печень Повелителя леса. Он обитает где-то на территории Эгров…

      - Мм… Эгры.. – я вспомнил, что у меня репутация с ними Абсолютная ненависть. – Это будет тяжело… 

      - Пожааааалуйста! – скрестив руки на груди, попросила Алисия. – Мне очень нужны они! Без них мне не пройти квалификационный экзамен у дяди!! Пожаааалуйста Джи!!

      - Ладно. Я попробую. – кивнув ей, я пошел к Хранилищу.

      Рейд через час, а мне еще нужно было набрать нужных вещей в хранилище…

      

      Глава 212. А зачем тут я?

      Я впервые наблюдал за приготовлениями гильдии к рейду. Собирались почти все игроки выше 50 уровня. А таких, на минутку, больше пятисот человек! Это было именно гильдейское мероприятие, которое было призвано сплотить гильдию. Сегодня воскресал так называемый «дикий» рейд-босс. «Дикий» он был из-за того, что мог бродить из локации в локацию. Да и воскрешался он в очень и очень большой области, так что его еще нужно было найти. Это было четвертое воскрешение этого босса, и по договоренности между гильдиями, или покупки места, я не знаю точно, но Эфки должны будут его убивать. Крупные гильдии вмешиваться не станут, но вот некоторые мелкие гильдии могут попробовать вмешаться. 

      На официальной страничке Эфок висело объявление, где были требования от игрока к рейду:

      Уровень выше 50.Для МилиДД – 100к+ хп.Для МагДД – 100к+ мп.Для РДД – ДПС не меньше 10к в секунду.Для хилов – иметь не меньше двух массовых навыков исцеления.Подчиняться приказам, не смотря на их абсурдность!

      Там же был небольшой видеоролик о том, на кого мы идем:

      
        Плачущий Эгр, Минкот. (рейд-босс)
      

      
        Уровень 60.
      

      
        Умение 1 – Пассивная массовая атака.
      

      
        Умение 2 – Корни печали.
      

      
        Умение 3 – Ярость.
      

      
        Умение 4 – Буйство природы.
      

      
        Умение 5 – Споры.
      

      
        Умение 6 – Высасывание воды.
      

      Пятиметровый Эгр, который больше на Энта смахивает из «Властелина колец». Благодаря рукам, которые похожи на длинные корни, он атаковал всех в радиусе четырех-пяти метров от себя. Это не относилось к тем, кто атаковал его сзади, но для них были припасены другие умения. Так «Корни Печали» - имели случайную систему выбора цели. И все, кто наносил хотя бы 1 единицу урона боссу, мог попасть под этот навык. А действовать он начинал после нанесения боссу урона. Выглядело это, как текущие слезы, которые застывали в воздухе, а затем резко выстреливали в случайную цель. После этого, игрока начинали опутывать корни, которые высасывали из него здоровье и не позволяли его исцелить. Тем, у кого было меньше 50к жизней, было не суждено пережить этот навык босса.

      Для тех, кто был более счастливым и удачливым, босс приготовил «Ярость» и «Буйство Природы». Первый навык увеличивал его урон за каждые 5 минут его убиения на 10 %, а второй навык, в радиусе 100 метров от босса, создавал случайные области 2-3 метровдиаметре, которые наносили 30% урона босса, каждые пол секунды. 

      Мало? Тогда вот вам пятое умение босса – Споры. На 50% жизни босса, часть головы босса взрывается, раскидывая случайное количество семечек, которые превращаются в мини-боссов. 

      Ну, и напоследок, если боссу снять 90% здоровья, он загоняет ноги в землю и пытается отхилится. Полным провалом считается, если босс находит источник воды. После этого босс за десять секунд восстановит больше 50% здоровья. Главным нюансом, в момент закапывания босса, является наличие магов земли и огня. Земляки – делают ямы, не давая боссу быстро проращивать корни в земле, а Огоньки – сушат корни всем своим арсеналом.

      Его меня заставила посмотреть Милана, к которой я имел неосторожность приблизиться. 

      - Не доставай, посмотри ролик. – бросила она, продолжая переписываться и общаться сразу с несколькими людьми. 

      Ролик был долгим и очень, очень подробным! Автор ролика в мелочах описывал все действия и ошибки рейдов, нападающих на РБ. Не смотря на малое количество убийств босса – всего три, провалов у остальных гильдий было очень и очень много! Кому-то не хватало урона, и не только в самой последней стадии босса, банально по времени «Ярость» набирала такой процент, что при каждом ударе умирал любой танк. Кому-то правильной работы мейн-танка, который не мог удерживать РБ развернутым жопой к рейду. Кому-то не хватало массового исцеления, работающего по рейду. А кому-то банально не везло, то вода прямо под боссом окажется, то спор больше положенного в несколько раз, то мини-боссы падают прямо в расположение магов и хилов, моментально вынося их. 

      Для этого, автор ролика, предлагал веерное расположение, когда рейд делится на группы. Каждая из групп встает на расстоянии 5-10 метров от другой. Так же, к каждой группе должен быть привязан син или любой милиДД, который должен будет увести мини босса в сторону.

      - Джииишка! – на меня прыгнула Шача. – Приветики!

      - Привет. – улыбнулся я, погладив Шачи по голове. – Как ты? Давно тебя не видел!

      - Все супер-дупер! Мы с сестренками ходим на боссов постоянно, но они тебя не берут. – выражение ее лица от счастливого моментально перешло в грустное. 

      - Ну-ну, ты чего? Наоборот здорово! Вы вместе наверняка круто играть стали? – спросил я у нее. – Кстати. Я не поблагодарил тебя за красные камни. – сказав это, я кинул Шачи торговлю, где передал 4 героик вещи из сета «Маг Дрордора». – Это мой тебе подарок. После рейда, вернусь в Дрордор, что бы дофармить тебе сет до фула.

      - Ваааааааааау! – Шачи шокировано смотрела на переданные вещи. – Спасибки! – она чмокнула меня в щеку. – Камни мне были не нужны! Спасибки! Это очень классный подарок!

      - Вот дофармлю тебе сет до фула, тогда будет очень классным! – я посмотрел на счастливое лицо девушки. 

      - Ты лучший!!! – сжала меня в объятьях Шача. 

      - Не заставляй меня краснеть, хватит уже хвалить. – я отцепил ее от себя. – Твои камни куда ценнее того, что я выбил.

      - У Сиси их куда больше, она постоянно улучшает свои вещи. – Шачи мимоходом сдала Сиси. – Она почти все камни забирает себе. 

      - На то она и лидер гильдии. – улыбнулся я. – Ты сама-то точишь своих вещи?

      - Конечно! Все-все до 20! – гордо сказала девушка. 

      - Воу-воу… Так это ты, оказывается, очень крутая! – щелкнул я по носу засмеявшуюся девушку. 

      
        Маркела: ОБЪЯВЛЕНИЕ! ВСЕМ В РЕЙДЕ СБОР НА ХХХ:ХХХ КООРДИНАТАХ! ПЕРЕКЛИЧКА ЧЕРЕЗ 10 МИНУТ!
      

      - Ну, нам пора. – я поднялся со скамейки, идя к Милане, стоящей неподалеку.

      - Агась. Будет весело! В прошлый раз нам пришлось драться с другими гильдиями! Было супер круто! – Шачи болтала без умолку. – Мы такие бьем босса, а на нас нападают. Милана кричит «Айс, почему вы еще не там!?», а потом оборачивается ко мне и говорит «Шачи, можешь разрядить 1 заряд вон в ту область?». А я такая «Конечно!» И кидаю туда Безграничное море! А там, оказывается, были еще враги! Мне как посыпались сообщения об убийствах игроков!

      - Ты все болтаешь?- Сиси стояла рядом с Миланой. – Не устала?

      - Неа! Было классно! – Шачи аж подпрыгнула. 

      - Это уж точно. – Сиси посмотрела на меня. – Готов пойти в первый свой серьезный гильдейский рейд? 

      - Я всегда готов. – ответил я. – Правда не знаю, зачем я вам там нужен буду? – спрашивая, я посмотрел на Сиси, а потом на Милану, закончившую говорить с кем-то. 

      - В смысле? Ты о чем сейчас? – переспросила Милана у меня.

      - Ну, я о том, что Коллапс не действует на РБ, Мировых и Царь-Боссов. – сказал я, думая о том, что она забыла о нюансах моего навыка.

      - Аааа.. Ты об этом. Не, ты идешь, как прикрытие. – Милана улыбнулась краешком губ. – После начала, ты выйдешь, и войдешь в него, только в крайнем случае. Даже не так. – она помахала головой и переформулировала свою мысль. – Ты войдешь в рейд, когда я тебе скажу. И используешь навык там, куда я укажу.

      -  Все же стратегическое оружие да? – кисло улыбнулся я.

      - Считай это веселой прогулкой с гильдией, я очень надеюсь, что все пройдет гладко. – Милана тяжело выдохнула. – Хотя шансы на это… Крайне малы.

      

      Глава 213. Рейд на Минкота. Часть 1.

      Мы собрались неподалеку от границы Эгров с людьми. Хотя в гильдии было больше пятисот человек с уровнями выше 50, но в рейдовую группу смогли попасть всего около ста игроков. Группы Айса и Воров были в отдельном рейде, который должен будет обеспечивать безопасность, а так же в случае чего помочь с убиением босса. В рейде было всего три высокоуровневых игрока. Вейрон – который выполнял роль мейн-танка. Благодаря своему снаряжению, он сможет удерживать босса без каких либо проблем. Милана – находилась в рейде по понятным причинам, она руководила всеми. И я. Как мне сказала Сиси, я не ушел в группу к Айсу потому, что игрокам в гильдии важно было видеть, как топ-1 сервера находится с ним бок о бок.

      
        Маркела: ВСЕ НА МЕСТЕ. С ЭТОГО МОМЕНТА, РЕЙД-ЧАТ БУДЕТ ДОСТУПЕН ТОЛЬКО ЛИДЕРАМ ГРУПП. Я РАЗДЕЛИЛА РЕЙД НА 10 ГРУПП. КАЖДАЯ ГРУППА СЛЕДУЕТ ПРИКАЗАМ ЛИДЕРА. НИКАКИХ СВОЕВОЛЬНОСТЕЙ! ПОСЛЕ РЕЙДА БУДЕТ ПРОВЕДЕНА ПРОВЕРКА. ЛУЧШИЕ БУДУТ НАГРАЖДЕНЫ!.... 
      

      Текст Миланы высвечивался золотистым цветом, прямо перед глазами. Не увидеть его, было невозможно. Специальное свойство сообщений Рейд-Лидера. Пока она говорила стандартную для рейда речь, я смотрел на Шачи, которая весело болтала с Айсом.

      «Так посмотришь со стороны, и хрен скажешь, что она в реальности чуть ли не овощ.» - подумал я.

      - Джи, не отходи от меня далеко. – услышав свое имя, я посмотрел на Милану, которая перестала писать в чате. – Сиси, ты с Айсом. – Сиси кисло кивнула. – Не делай такое лицо, твой урон я знаю, мне нужно посмотреть на остальных. Па, присматривайся к другим танкам. Джи, работаешь по Вейрону, ты один его  удержишь? – полувопросительно спросила она. 

      - Что за вопросы? – я удивленно посмотрел на нее. – Я его держал в Дрордоре, что тут может измениться? 

      - Урон. Ладно, подкорректируем по ходу… - не сильно поверив в мои силы, сказала Милана. – Айс, черные уже разбежались? – спросила она у мага льда.

      (Прим. Автора: У всех из группы Воров приписка «Блек», что означает «Черный»)

      - Давно. Босса в первых четырех нет. 

      - Хорошо. В личку минусы по зонам. – сказала она ему. – Начинаем.

      
        Маркела: БАФЫ! НАЧИНАЕМ ДВИЖЕНИЕ. СБОР В 8 ЗОНЕ!
      

      После этих слов, рейд пришел в движение. Баферы Эфок стали накладывать на рейд различные бафы:

      
        Сила +50
      

      
        Ловкость+50
      

      
        Скорость атаки +50
      

      
        Уклонение +50
      

      И так далее. Я смотрел на свой статус бар, где было чуть ли с два десятка различных бафов и был поражен. Я очень гордился своими бафами, но видя такое количество разнообразных бафов, усиливающих больше четыре характеристик, почувствовал себя неполноценным.

      - Ах, да, Джи. – Милана отвлекла меня от созерцания бафов. – Ты же еще не был у Эгров, после убийства короля?

      - Нет, а что такое? – спросил я.

      - Благодаря твоему квесту, мы получили абсолютную ненависть с ними, помнишь? – с ухмылкой спросила Милана.

      - Нуу… - утвердительно потянул я.

      - Теперь каждый из расы Эгров для нас будет с черным ником. И мы, и они можем атаковать друг друга, не взирая ни на какие последствия. 

      - В смысле? Не понял… 

      - Вон туда посмотри. – хмыкнула Милана.

      На пограничной заставе, всех игроков встречали Эгры-стражи. В прошлое посещения, такой страж нас отвел в посольскую землю. Сейчас эти стражи были с черными никами, а когда к ним на дистанцию атаки подошел Вейрон, они мгновенно разрядилинего навыки и заклинания!

      - Твою мать. – я моментально кинул в старика хил.

      - Вот мы так же удивились, когда столкнулись впервые со стражами. – услышала меня Сиси, которая помогла отцу убить стражей.

      Рейд же продолжал движение, всех предупредили, что бы никто не задерживался, и продолжал движение. 

      - Тяжелее всего около песочницы эгров. – Милана спокойно шла, как ни в чем ни бывало. – Там можно ваншот словить, поэтому мы пойдем немного другим маршрутом. 

      *****

      Мы продвигались из зоны в зону, стараясь не податься редким заставам Эгров. Милана была подготовлена, да и не впервые здесь, поэтому, никаких проблем со стражей у нас больше не возникало. В восьмой зоне мы встретились с рейдом, который шел быстрее, из-за прямоты маршрута. 

      - Босс найден. Двенадцатая зона. – неожиданно сказала Милана.

      
        Маркела: 12 зона. ХХХ:ХХХ координаты.
      

      Игроки, не являющиеся лидерами групп, иногда спамили в гильдейский чат, вызывая небольшие взрывы активности всех тех, кто не попал в рейд. 

      ****

      12 зона была для прокачки 50-53 уровней. Здесь преобладали животные с магией природы, которая позволяла им хорошо маскироваться, а так же использовать умения захвата. Ребята из группы Воров, ждали нас неподалеку от босса. В этой зоне было много простых игроков из разных гильдий, которые прокачивались на спотах(местах большого скопления мобов). После воскрешения босса, некоторые попали под его тяжелую руку-ветвь. 

      Босс воскрес в очень неприятном месте. Это был небольшой пруд, около которого оскверненные Эгры построили что-то вроде поселения, которое занималось добычей полезных ископаемых из шахты.

      
        Маркела: ВСЕМУ РЕЙДУ. ОТСТУПАЕМ ОТ ПРУДА НА КООРДИНАТЫ ххх:ххх.
      

      - Па, вперед. – сказала Вейрону Милана. – Уводи его к холму. Там не должно быть источников воды.

      - Лады. – кивнув, Вейрон бафнул себя на усиление защиты.

      Я сверху закинул ему пятый щит, что бы он выдержал первый напор босса, пока будет уводить его в нужное место.

      - Имперцы в пятой зоне. – сказал Айс. – Боги сейчас будут зачищать Дрордор.

      - Апполон решил повторить наш фокус? – с усмешкой спросила Сиси.

      - Не совсем. – Айс нахмурился. – Мой контакт говорит, что Апполон в соло будет зачищать.

      - М? – Милана отвлеклась на секунду, отдавая в чате приказ группам ускориться. – Один?

      - Да, но мне в это верится с трудом. – Айс все так же оставался нахмуренным.

      - Если у него есть что-то из Мировых или Гильдейских навыков, то все может быть. – пожала плечами Милана. 

      - Хрен у него, что выйдет. – вставил я свои пять копеек. – Боссы после потери 70% здоровья превращаются в монстров сотого уровня, убить такого… Я четвертым или пятым Коллапсом, еле еле смог. Максимум, что он сможет, это поубивать мелочь…. – тут я прервался, Вейрон сагрил Минкота.

      Первый удар по Вейрону не нанес особого урона, поэтому, повесив на старика восстановление, я договорил:

      - Даже обычных стражей он врятли убьет. Разница слишком большая. 

      - Может и так. Узнаем потом. Айс, дуй на позицию. – Милана критически посмотрел на рейд. – Сколько не говори, а все равно все тупят… - пробормотала она.

      
        Маркела: Пятая группа, десять шагов назад. Шестая, девять назад один вправо. Седьмая стоите на месте. Восьмая и девятая отойдите на 15 шагов вправо.
      

      Сообщения от Миланы шли друг за другом. Команды были простыми, и не выполнить их, это надо быть полнейшим идиотом. Пока Вейрон медленно тащил босса к горе, где выстроился рейд, группа Айса, вместе с семейством Вейрон, расчищала путь, уничтожая мобов.

      - Ощущение, что одной Сиси хватит на очистку. – пробормотал я, наблюдая за манипуляциями девушки.

      - Пф… - Милана услышала меня, так как находилась рядом. – Знал бы ты насколько прав. – Милана накинула на босса пачку проклятий. – У нее ДПС около двухсот тысяч. 

      - Че? – подхилив Вейрона, я удивленно посмотрел на Милану. – Я правильно понял, что двести тысяч урона она выдает в секунду?

      - Угу. – угукнув, Милана насторочила в чате:

      
        Маркела: Кретин в десятой группе, уйди с горки! Всем приготовится, по моей команде начинаем атаковать!
      

      - У нее героик-пуха заточена на 30, это максимум для этой вещи. – сказала Милана. – Я помню, что у тебя на твоей арт-пухе маг атака 800, так? 

      - Ага. – я снова поднял здоровье Вейрона до фула. 

      - Так вот у нее, она около полутора тысяч.  ТЦ! – Милана прервалась:

      
        Маркела: Кретин с ником Гредибурд, хочешь, что бы я тебя кикнула из рейда? Быстро свалил с горы! Вейрон – разворачивай босса! 
      

      Абрэхам забрался на горку, встав так, что бы никто, из стоящих ниже, не попал под атаку РБ. После приказа Миланы, Вейрон приставными шагами, после каждого удара РБ, стал разворачивать босса спиной к рейду.

      

      Глава 214. Рейд на Минкота. Часть 2.

      - У нее коэф урона идет с усилением. – Милана договорила.

      
        Маркела: РЕЙД-АТАКА! ХИЛЫ, ДЕРЖИМ ВОССТАНОВЛЕНИЕ НА МИЛИ!
      

      Слитный залп всегорейда был очень красочным. Молнии, фаерболы, камни, водяные стрелы, все это полетело прямо в босса. 

      
        Маркела: ПОМНИТЕ! НИКАКИХ АОЕ ЗАКЛИНАНИЙ! ВСЕ РАБОТАЕМ ТОЧЕЧНО!
      

      Урон по боссу пошел, но здоровье у босса было куда больше, чем у того же Дарио или Матана. Сто человек выше 50-го уровня, не нанесли и 1% урона, слитным залпом своих навыков.

      - Тц… Урона мало. – Милана тоже отметила это. – Но ничего не поделать.

      - Почему? – просил я у нее. 

      Мы стояли метрах в сорока от босса, заняв домик на дереве, который когда-то служил жилищем для кого-то из Эгров. Под нами стояла группа Айса, которая рассредоточилась по всему поселению, постоянно убивая воскресающих Эгров. Нельзя было позволить этим мобам, помешать рейду. Воров не было видно, но у них была другая задача, следить за периметром.

      - Во-первых. Будет скучно. – ответила Милана. – Во-вторых. Задействуй мы всех, о дропе можно забыть. Если сейчас средний уровень рейда, около 62, то при атаке остальных он подскочит до 70+, ведь группа Айса с девочками нанесет огромное количество урона.  Ну, и в-третьих. Кто нас прикроет? 

      
        Маркела: Восьмая группа, вы там все слепые? Выйдите из ловушки! Седьмая группа подойдите ближе к боссу, у вас маги не достают! 
      

      Босс начал рыдать. Десятка два слез зависло в воздухе, а затем резко полетели к рейду.

      
        Маркела: Хилы, сосредоточьтесь на своих, кто попал в рут! Идиот! Не поднимать Грендибурда! Пусть валяется!
      

      Озвученный парень попал в рут, мало того, он  так и не вышел из зоны, где по нему шло 30% урона босса в полсекунды. Вся его группа давно покинула зону, а он нет.

      
        Маркела: Десятая группа, стоп дпс. Регеньте ману! 
      

      Парни из десятой группы слишком активно использовали заклинания, что привело к тому, что зелья не успевали восстанавливать ману. Это стало причиной того, что ДПС всей группы упал до минимума. Эта группа состояла из игроков с дальней атакой. 

      
        Маркела: Вторая группа, не тратим навыки с оглушением просто так! Если видите, что босс начинает кастовать умение, тогда и тратьте их! 
      

      Наш разговор с Миланой утих, девушка активно отдавала команды в рейд-чате, а я хилил Вейрона. Мое лечение перекрывало нанесенный боссом урон. Мало того, я вешал на старика Щит, снижая тем самым для себя нагрузку. Мои духи успешно регенировали ману и здоровье, не давая сильно просесть. 

      - Хм… А вот и гости. – Пробормотала Милана, смотря куда-то вбок.

      Посмотрев в ту сторону, я увидел человек 40. В открытых статусах этих игроков, было видно, что они из «Империи». Мне было плохо видно, но эта инфа моментально появиласьгильд чате. Некоторые из Эфок, кто не попал в рейд, фармили неподалеку, поэтому предупреждали, что к нам идут. 

      - Жоры нет, значит, могут и не полезть. – видимо получив сообщение от Воров, сказала Милана.

      
        Маркела: не отвлекаемся на имперцев! Продолжаем выдавать урон! Если увижу, что кто-то ответит на их провокацию, кикну не только из рейда, но и из гильдии!!
      

      - Полезут или нет? – спросил я у девушки.

      - Хрен их знает. – Милана прикусила губу. – Мать пишет, что если полезут, получат такие штрафы, что задолбаются их оплачивать. 

      
        Фаитири: Прюф! Человек на дереве!
      

      
        Джи: Воу! Какие люди. Это ты с ребятами? 
      

      
        Фаитири: Ага, нам отписали, что рб воскрес, мы думали успеем его первыми сагрить!
      

      
        Джи: Так вроде главы договорились об очередности? 
      

      
        Фаитири: Жора написал, что если, что мы можем сами решать эту ситуацию.
      

      - Похоже, они не полезут. – Сказал я Милане. – Мне написала знакомая из имперцев, они думали, что первыми успеют на рб.

      - Типичная ситуация. – хмыкнула успокоившаяся Милана. 

      
        Джи: Увы, мы были первыми. *смайлик показывающий язык* Ты уже 64 уровень? Ты забила на реальность?
      

      
        Фаитири: Наши решают, мешать ли вам? Нюююю я не задрот, я только учусь! *смайлик смущения*
      

      
        Джи: Вас будет маловато, что бы нам помешать. *смайлик в окопе* Задрот Задротыч!
      

      
        Фаитири: Фу! на тебя. Ладно, мы уходим, пойдем в столицу Эгров. Удачки!
      

      
        Джи: Ага. И вам!
      

      - Уходят. – сказал я в тот момент, когда имперцы стали уходить.

      - Фух… Значит угрозы действительно были серьезными. – выдохнув, сказала Милана. – Кстати, как тебе настоящий отец Сиси?

      
        Маркела: Кто поднял дауна? Чешка, я тебе по башке дам!
      

      Не успел Грендибурд воскрестнуть, как стал атаковать. Через пару секунд, под ним появилась очередная зона, которую он проигнорировал и снова сдох.

      
        Игрок Грендибурд исключен из рейда.
      

      
        Маркела: Еще желающие есть?
      

      - Сурово. – видя занятость Миланы, я не стал отвечать на вопрос, наблюдая за ее действиями. 

      - Втык лично дам, дпс у парня был неплохим. – мимоходом бросила Милана.

      
        Маркела: Готовимся! Сейчас будут мини боссы! Мили отходим от босса! Ждете мелких и уводите их в поселение! С ними там разберутся! НИКТО НЕ АТАКУЕТ МИНИ БОССОВ!
      

      - Так, как? – отвлеклась Милана от чата.

      - Странный он. И это все, что я могу сказать. Хотя, вы мне тоже казались странными при первой встрече.

      - Так ты вообще механическим зомби казался. – не осталась в долгу Милана.

      - Я…

      Только я хотел сказать, но был прерван навыком босса. Его голова взорвалась, разбросав четыре семени. Приземлившись, они стали превращаться в маленьких (двухметровых) энтов, которые стали атаковать всех окружающих.

      
        Маркела: МИЛИ! БЫСТРО АГРИМ! НЕ СТОИМ! ВСЕМ ОСТАЛЬНЫМ НЕ БИТЬ МИНИ-БОССОВ! КРЕТИНЫ ИЗ ТРЕТЬЕЙ ГРУППЫ! ВАМ ОТДЕЛЬНО НАДО ГОВОРИТЬ?
      

      Игроки в третьей группе решили, что смогут сами убить босса. В итоге, мини-босс использовал навык, который моментально убил их хила. После этого, на них обрушился водопад ругательств Миланы. 

      Двоих мини боссов, увели очень быстро. А вот двое задержались, начав буйствовать.

      
        Маркела: РЕЙД! СТОП ДПС ПО РБ! ВСЕ АТАКУЮТ ПОМЕЧЕННОГО МИНИ-БОССА! 
      

      Милана быстро с ориентировалась. Над энтом, что убил хила, появился огромный красный крестик. Тут же в него прилетело несколько десятков заклинаний, которые сняли большую часть здоровья. Второй залп, босс не пережил.

      
        Маркела: ТАК ЖЕ ПО ВТОРОМУ! АТАКА!
      

      Над вторым энтом появился крестик смерти. Два залпа и от мини босса ничего не осталось. Тем временем Минкот успел восстановить 20% жизни.

      - Угу. Все, как и описывали. – пробормотала Милана. 

      После этого небольшого происшествия, дальнейшее убийство босса пошло гладко. На 10% жизни босс попытался закопаться, но Земляные маги оказались на высоте, чем удивили Милану. Они грамотно делали провалы, чем сильно замедляли распространение корней босса.

      
        Маркела: Всем Земляным доп награда! Красавцы! 
      

      - Выходи из рейда. – попросила Милана.

      Перед выходом, я повесил на просаживающегося по хп Вейрна, всевозможные исцеления, которые были в моем арсенале.

      
        Вы покинули рейд «Рейд на Минкота».
      

      Я вышел за несколько секунд до смерти босса.

      
        Мировое оповещение!
      

      
        Гильдия 
        FF
         уничтожила «Плачущего Эгра, Минкота»!
      

      Гильдейский чат взорвался сообщениями, суть которых сводилась к одному «Поздравляем!». 

      - Прошло слишком гладко. Я удивлена. – Милана устало повела плечами. 

      
        Мировое оповещение!
      

      
        Гильдия Боги использовала мировой навык «Светоч Бога Солнца»!
      

      
        Все игроки имеющие этот навык, не смогут им воспользоваться в течении 30 дней!
      

      - Теперь понятно почему. – усмехнулась Милана. – Кстати, ты оказался на половину прав. – Сказала она мне.

      - Ты о чем? 

      - Апполошка убил не только простых мобов, но и стражей. По уровню он неплохо скакнул, кстати. Почти 84! – сумбурно и задумчиво сказала Милана. – Этот идиот и вправду, использовал навык в одиночку. 

      - Марка, уже получила отчет? – спросил Айс, подошедший к дереву.

      - Ага. 

      - Прикольно, да? Пойдем в Дрордор? – спросил он.

      - О чем вы? – спросил я у них, слезая с дерева.

      - Этот идиот… Апполоша. – Айс улыбнулся. – Сагрил всех мобов, приведя их на портальное плато. Там все мобы 90+ и жаждут крови игроков. Войти невозможно. 

      - Ммм… У меня тут Коллапс заряжен… - пробормотал я, но так, что бы Милана услышала.

      - Ха… Пойдем, посмотрим, что там твориться. – улыбнулась девушка, услышав меня.

      Телепортируясь в город, я увидел сообщение Миланы в гильд-чате:

      
        Маркела: РЕЙД ПРОШЕЛ УСПЕШНО! ВЕЧЕРОМ БУДЕТ ВЫВЕШЕН СПИСОК ЛУЧШИХ И ОТЧЕТ ПО РАСПРЕДЕЛЕНИЮ ДРОПА! ВСЕМ УЧАСТВОВАВШИМ, СПАСИБО!
      

      

      Глава 215. SS.

      Около входа в Дрордор собралась небольшая толпа народа, которая активно обсуждала тему «Что делать? И как увести мобов от входа?». Дрордор был единственным данжем после получения 65 уровня. Качаться в столице Эгров уже было не слишком выгодно, но вот здесь, были идеальные условия. Из-за косяка Апполона, который не мог предвидеть такой результат, прокачка всех элитных игроков БМ резко остановилась. Мало того, глава гильдии Боги подставил своих, создав ситуацию, где любого игрока из гильдии «Боги» уничтожали все присутствующие, стоило им прилететь на плато. Пока жажда кровушки Богов распространялась только на этом плато. 

      Я, Милана и Айс прилетели в тот момент, когда народ обсуждал идею с заходом нескольких танков. 

      - Заходим пачкой под баблами, и разбегаемся по путями. – пытался руководить один из неизвестных мне игроков. – Техподдержка четко ответила, что это игровой момент и только нам его решать. Никто не придет из админов сюда, что бы перезапустить данж.

      - Тля, олень. Те скок раз говорить, 3 секунды бабла тебе хватит только на почесать жопу. – резко ответил ему игрок, сидящий на корточках. – Там полторашка магов, с тремя паханами, которые с одного леща тебя отправят в столицу.

      - Бро, а что ты предлагаешь? – огрызнулся игрок. – Сидеть ждать пока мобы разойдутся? 

      - Пфф… Ты точно олень. – встав с корточек, усмехнулся игрок. – Дарова Ведьма! – махнул он рукой нашей компании. 

      - Я смотрю, тебе было мало, Бро? – Милана подошла к дерзкому игроку. – Мне повторить, что бы ты меня так не смел называть?

      - Ла, ла. Цып я просто поздоровался. – вскинул руки Бро. – Ты лучше помоги честному народу с траблой. 

      - С чего бы? – Милана посмотрела на окружающих игроков. – Здесь собрался весь цветник БМ. И никто не может решить проблему Апполоши?

      - Тц… Ну, ты че, как В… Вредная? – увидев нахмуренное лицо Миланы, Бро исправился. – Пацаны тут нервничают.

      - Не мои проблемы. – парировала Милана. – Я пришла сюда посмотреть на ваши потуги.

      - Маркела, правильно? – один из игроков обратился к Милане. – Я Джошуа, мы как-то с тобой в одном из рейдов пересекались.

      - И? – Милана посмотрела на него.

      - Нам всем этот данж нужен, так почему нам бы не объединится? – спросил он.

      - Стопэ! – Бро посмотрел на меня. – Это же «Обдирала Джи»! – он подошел ко мне в упор. – Чек с миф навыком.

      - Хреновое начало. – не отводя взгляда, я смотрел на худое лицо Игрока. – Сначала зацепил Маркелу, а теперь и меня?

      - Да ладно те, просто с языка слетело. – он попытался приобнять меня, но я схватил его руку. 

      - Брататься будешь со своими. – сказал я, скинув его руку. 

      - Джи? Этот владелец ЛУД, который? – спросил Джошуа у меня.

      - Угу. – кивнул я ему.

      - Много о тебе слышал. Приятно познакомиться. – он протянул руку. – Меня зовут Джошуа, я глава гильдии Великобритания.

      - Будем знакомы. – поколебавшись секунду, я пожал ему руку.

      - Брат, это же он. – со спины раздался громкий голос. 

      - Брат, это точно он. – вторил ему похожий, но немного более грубый.

      Развернувшись, я увидел двух игроков. Стоя вместе, они создавали карикатуры «Толстый и тонкий» и «Великан и коротышка». 

      
        Имя – Сильный
      

      
        Гильдия – Дно
      

      

      
        Имя – Слабый
      

      
        Гильдия – Дно
      

      Над ними были только их имена и принадлежность к гильдии «Дно». Сильный – был огромным, высоким толстяком, одетым в рваную кольчугу. В руках у него был внушительный молот. Слабый – худой коротышка, который держал в руках два серебряных кинжала. На фоне Сильного, Слабый создавал ощущение ребенка, которые играется с блестящими штуками.

      - Джи! – почти синхронно сказали они, подходя ко мне. – Мы тебя нашли!

      - Эм… Не понял? – я смотрел на них с недоумением.

      - Брат, дай я ему скажу. – Сильный отодвинул Слабого. – Мы хотим стать твоими друзьями, Джи. Прими нас в друзья.

      - Брат, все не так! – Слабый вынырнул из под ноги Сильного. – Джи, мы хотим стать твоими друьями.

      - Брат, я так и сказал! – Сильный посмотрел сверху вниз на Слабого.

      - От тля, опять началось. – Бротан подошел к двум спорящим братьям. – Але, братки, мы тут вообще-то за серьезные темы трем, а не в ваши «Друзяшки» играем.

      - Брат, Бротан опять нарывается? – Слабый закрутил кинжал в руке. 

      - Брат, мы снова будем обижать слабых? – Сильный двумя пальцами поднял и опустил молот, создав небольшую воронку.

      - Епт… Ну, что за день. Олени, повсюду олени! – Бротан отошел от братьев. – К лешем вас. Я оф. Разбирайтесь сами.

      Сказав это, Бротан вышел из игры. Несколько игроков последовали за ним.

      - Стоп. – Милана наклонила голову, задумчиво смотря на Сильного и Слабого. – Вы же братья SS?(Прим. Автора: Дальше будет Эс Эс) 

      - Брат, это же Маркелочка? – полувопросительно сказал Сильный.

      - Брат, не думаю, что эта та самая Маркелочка! – Слабый подошел к Милане. – Четырнать на три веером пять?

      - Два один на холм! – улыбнувшись, ответила на тарабарщину Слабого Милана.

      - Брат, это она! – Слабый прыгнул в объятья Миланы. – Маркеееееелочкааааааааа!!!!!!!! – закричал он, а ему вторил Сильный. 

      Сильный подхватил и Милану и Слабого, сжав в объятьях. Все игроки, включая меня, стояли и смотрели на все это с открытыми ртами. Все понимали, что встретились старые знакомые, но всех шокировало их поведение.

      - Отпусти здоровяк! – улыбаясь, била кулачками Сильного Милана. – Мы тут не одни!

      - Брат, я так рад увидеть Маркелочку! – Сильный отпустил девушку и своего мелкого брата.

      - Я тоже рада вас видеть! – Милана чмокнула в щеку Слабого. – Я думала, вы больше не можете играть?

      - Брат и я не могли играть, но мы играем в гробах! – Слабый счастливо улыбался.

      - Брат хотел сказать, что мы играем в капсулах. – поправил Слабого Сильный. 

      Пока троица разговаривала, игроки вернулись к обсуждению того, что делать с Дрордором. А я послал приватное сообщение Айсу:

      
        Джи: Айс, ты знаешь их?
      

      
        Айс: Лично нет, но много слышал о братьях Эс Эс. Безумные братья, которые никому не подчиняются. Ходили слухи, что они инвалиды и больше не могут играть в игры. 
      

      - Так, любимки! – Милана была на удивления добра к этим двум. – Давайте я вас познакомлю. Это Айс, мой старый друг. Он помогает мне в гильдии. Это Джи, мы его приняли в Семью. – она так и сказала «Семья», с большой буквы.

      - Брат, мы с тобой не знали, что Джи брат Маркелочки! – Слабый посмотрел вверх на Сильного.

      - Брат, это еще лучше! – Сильный положил руку на голову Слабого. – Значит Джи, точно будет с нами дружить! 

      - У меня сейчас голова взорвется. – я устало потер виски. – Давай как-то попроще.

      - Они всегда так. – улыбка Миланы была, как никогда доброй. – Джи, знакомься, это братья ЭсЭс. Мои давние друзья! 

      
        Маркела: У них бзик, знакомиться со всеми, кто выше их по уровню или сильнее их. Они очень странные ребята, но они замечательные.
      

      - Будем знакомы. – я протянул им руку, увидев сообщение Миланы.

      - Брат, мы же обнимем Джи? – спросил Сильный.

      - Брат, конечно! – Слабый обнял меня за поясницу, а Сильный поднял нас в воздух, как до этого Милану.

      Объятья у Сильного были словно тиски. Дышать сразу стало невозможно! Так как у меня стояла невозможность добавления в друзья, я сам отправил приглашение дружбы этим двум:

      
        Сильный принял ваш запрос в друзья!
      

      
        Слабый принял ваш запрос в друзья!
      

      - Брат, мы подружились с Джи! – Сильный отпустил нас на землю.

      - Брат, это здорово! – Слабый захрустел плечами. – Джи, тебе нужна наша помощь? 

      - Спасибо ребят, но вроде у меня все хорошо.  – ответил я ему.

      - Брат, а почему ты спросил сначала у Джи? Мы же первыми подружились с Маркелочкой! – Сильный с укором посмотрел на Слабого.

      - Брат, старый друг всегда попросит о помощи, а новый постесняется! – философски ответил Слабый.

      - Брат, хорошо сказано. Маркелочка, тебе нужна наша помощь? – Сильный посмотрел на девушку.

      - Хочу с вами увидится! – неожиданно сказала Милана, а мы с Айсом на нее удивленно посмотрели. – Вы живете там же?

      - Брат, нам нужно сказать Маркелочке… - грустно сказал Слабый.

      - Брат, я согласен. Маркелочка, мы не можем выйти из капсул. – Сильный развел руками.

      - Все так плохо? – улыбка пропала с лица Миланы. – Может, я помогу чем? У меня есть возможно…

      - Брат, мы же не будем обременять Маркелочку? – Сильный посмотрел на Слабого.

      - Брат, конечно нет. – Слабый подмигнул Милане. – Мы не можем увидится, но мы можем играть вместе, как раньше! 

      

      Глава 216. Сколько?

      - Брат, мы забыли сказать Джи. – сказал Сильный. – Джи. – он посмотрел на меня. – В любое время пиши, мы придем и поможем!

      - Брат правильно говорит. – Слабый похлопал меня по руке. – Мы теперь друзья и должны помогать друг другу.

      - Вы тоже пишите, если будет нужна моя помощь. – сказал я.

      - Сладкие, давайте немного отойдем. – Милана подхватила Слабого и Сильного уведя в сторону.

      - Джи? – ко мне подошел знакомый игрок – Тель. – Привет.

      - Привет.. Тель, кажется? – полувопросительно поздоровался я.

      - Ага. – Тель пожал руку и Айсу, стоящему рядом. – Джи, помоги народу. Мы не можем справиться. Да, никто не может справиться! 

      - Парень… - начал Айс, но я положил руку ему на плечо, останавливая. 

      - Сколько?

      - Что сколько? – спросил Тель.

      - Сколько вы все готовы заплатить, за мою помощь? – спросил я.

      - Эм… не знаю. – Тель в растерянности посмотрел на меня, а потом крикнул остальным игрокам. – Народ, Джи спрашивает, сколько мы готовы заплатить за его помощь? 

      
        Айс: Ты уверен? 
      

      
        Маркела: Не стоит этого делать, я все слышу.
      

      Проигнорировавих сообщения, посмотрел на игроков, обступивших меня.

      - Так ты согласился помочь? – спросил тот, кого Бротан называл оленем.

      - Если цена будет нормальной, то почему бы и нет. – я посмотрел на всех. – Мне, по сути, там уже делать нечего, так что если вы думаете, что я туда пойду, то глубоко ошибаетесь.

      - У тебя всего 89, а данж до сотни рассчитан, кому ты рассказываешь. – выступил один игрок.

      - Буду искать более высокоуровневый данж, всего-то. – пожал я плечами.

      - Пф… ну твоей гильдии качаться надо тоже, че ты нам тут рассказываешь. – не сдавался неизвестный игрок. – Сам придешь для них чистить проход. 

      - Может, приду, а может и нет. – я пожал плечами.

      - Пфф… Разводишь на деньги? – спросил «олень». – Ты понимаешь, что это не очень хорошо? И могут быть последствия…

      - Маркел. – я окликнул девушку. – Мне бесплатно почистить этот данж?

      - У нас пара дней выходных будет… - с небольшой заминкой сказала она. – Можешь и не чистить.

      - Вы слышали. – я повернулся к «оленю». – Пару дней данж будет недоступен. 

      Народ загудел. Милана с братьями ЭсЭс подошла ко мне. 

      - И чего вы загудели? – прикрикнула Милана. – Вините Апполошу…

      - Брат, помнишь Апполошу? – спросил Слабый.

      - Брат, этот тот, кто пытался нас пинать. Помню. – Сильный скривился. – Гавно, а не человек.

      Посмотрев на братьев, мне в голову пришла идея. Ведь проблема не в зачистке, а в том, что могут увидеть мой навык. Да и спрашивал я о сумме, просто ради прикола.

      
        Джи: Мил, есть что-то на просвет синов? Что бы я мог зайти в данж без хоста?
      

      
        Милана: Можно позвать десяток наших с обнаружениями. Но, расплачиваться будешь с ними сам.
      

      
        Джи: Все равно нужно будет очищать Дрордор для наших, так лучше сейчас, пока народ подогретый.
      

      
        Милана: Такое себе. Зря ты о деньгах заикнулся. Было бы по проще. Через минуту наши подойдут.
      

      - Стоп. Хватит орать! – закричал я, перекрикивая толпу. Народ утих, а я продолжил – Есть вариант, если вы не полезете за мной внутрь, то я постараюсь зачистить Дрордор.

      - Брат, мы же прикроем Джи? – спросил Слабый у Сильного.

      - Брат, конечно! – Сильный положил руку мне на плечо. – Можешь спокойно идти, никто за тобой не пойдет. – после слов Сильного, мне пришло личное сообщение от Слабого:

      
        Слабый: У нас есть навык засветки на 10 секунд. Успеешь?
      

      
        Джи: Убить всех в данже да, но собрать дроп, нет. Сейчас придут несколько человек с навыками обнаружения. 
      

      - Да, без проблем. Сразу бы так. – «олень» радостно улыбнулся. – Мы все только за, если ты заберешь дроп, ты ведь сам его выбьешь. 

      - За мной не входить, помрете. – предупредил я, видя, как телепортируются Оракулы Эфок.

      
        Джи: Мил, мне нужен будет бабл перед заходом. Если у меня не выйдет убить сразу, я уведу мобов.
      

      
        Маркела: Не спеши, за тобой войдет Шача. У нее несколько зарядов есть. 
      

      
        Джи: Пусть входит через 4 секунды, и под баблом обязательно.
      

      
        Маркела: не учи.
      

      - Конечно. Ты главное зачисти вход. – кивнул «олень».

      Эфки прибывали ко входу в Дрордор. Через пять минут, около входа стояло два десятка игроков, который должны будут охранять вход, пока я буду разбираться внутри. Последней прилетела Шача, которой я кинул группу.

      - Слушай Маркелу. – сказав ей это, я кивнул одному из хилов, который повесил на меня бабл.

      Я тут же вошел в Дрордор. Меня телепортировало прямо в огромную толпу стражей. Пока они пытались нанести мне урон, я быстро оглянулся, увидев трех боссов, приступил к делу:

      - Спасение. – повесив на себя бабл, я стал читать заклинание Коллапса. – О Бог нестабильности пространства! Твоя сила заперта, но я выпускаю ее, что бы ты мог уничтожить все живое! Коллапс! 

      Врата появились прямо в Матане, который мог выбраться из них. Моей маны хватило на огромную площадь, которая захватила всех стражей и боссов. Не теряя времени, я перекинул свое здоровье в ману. После я повесил на всех мобов все свои проклятия, и стал атаковать Матана, который превратился в нечто с кучей зеленоватых конечностей. Вид оскверненного Дарио я помнил, мерзская вариация монстро кентавра. А вот Мэра Дрордора я видел впервые.

      
        Жрец Скверны Рар, мэр Дрордора. (мест-босс)
      

      
        Уровень – 105.
      

      
        Умение 1 – Правитель Дрордора.
      

      
        Умение 2 – Сила скверны.
      

      
        Умение 3 – Магия скверны.
      

      
        Умение 4 – Аура Абсолютной Скверны.
      

      
        Умение 5 – Жертвоприношение слуг.
      

      
        Умение 6 – Побег.
      

      Мэр Дрордора был одет в рваные одежды, из которых проглядывалось отравленное скверной тело гнома. Его лицо скрывал капюшон, но из темноты были видны его желто-зеленые глаза, которые светились яростью. 

      Я безостановочно бил Матана, понимая, что он единственный, кто может вырваться из Коллапса и после меня убить! Под конец 3 секунды, от стражей остались лишь сундуки. На пятой секунде умер Матан, которого я поливал всеми своими навыками. Благодаря его смерти, я получил 90 уровень! Побирушка носилась между сундуками, собирая дроп.

      На шестой секунде, я услышал голос Шачи:

      - Лейся вода! Бог Воды открывает для тебя двери! Да потонут все враги! Бескрайнее море! – прокричала она, а над боссами отрылось несколько круговых порталов, из которых ударили струи воды.

      К моему сожалению мэра Дрордора, зацепил только один. Я игнорировал Дарио, так как он наверняка умрет от Коллапса. Поэтому, я атаковал Рара, мэра Дрордора. На восьмой секунде умер Дарио, уронив огромный серебряный сундук. К десятой секунде, у Рара оставлось около 12% жизни. Последний тик врат Коллапса снес ему где-то пять-шесть процентов. В тот же момент сила, сдерживающая Рара, пропала! Главный босс Дрордора, попытался сделать шаг, но у меня прошла «Пастырская печать»! Четыре руки подняли извивающегося босса над землей. Навык Шачи почти не принес пользы, из-за не попадания по боссу. Девушка перешла в атаку обычными навыками.

      «Не убьем…» - только подумал я, как услышал крик за спиной.

      - Пати быстро! – это был голос Сиси.

      Кинув ей группу, я с наслаждением увидел всю мощь ее скрытого класса. Оставшиеся 6% босса, стали уменьшаться прямо на глазах. Понимая, что это наш единственный шанс, я побежал в сторону от девушек. Действие печати, должно было вот вот закончится, а мне нужно было выиграть время!

      Однако, это было лишним. В данж вошла Милана, которая стала разрывать свитки и послать в босса, одно заклинание за другим. Не уступая Сиси в уроне, а может даже превосходя его.

      Только босс вырвался из лап печати, как за десять-пятнадцать секунд, его здоровье опустилось до нуля. Он не успел даже убежать! Умение «Побег» требовало активации телепорта, но прошедшее микро оглушение от одного из свитков Миланы, сбило его.

      На месте главного босса Дрордора появился огромный красный сундук.

      - Фууухх… Это было близко. – выдохнула Сиси. – Ты вовремя сестренка.

      - На то я и есть, что бы прикрывать ваши задницы. – улыбнулась Милана. – Пати, Джи.

      Я кинул группу девушке, и в тот же момент, появилось оповещение о поднятых вещах:

      
        Получено группой:
      

      
        104 123 401 кредита.
      

      
        105 ингредиентов.
      

      
        12 камней заточки.
      

      
        43 камня зачарования.
      

      
        100 редких вещей.
      

      
        12 уникальных.
      

      
        5 героических.
      

      
        1 легендарная.
      

      - Что за лега упала? – спросила Милана у меня, так как я был лидером группы.

      Перекинув все синие вещи в заряды, я забрал все остальное себе, а затем открыл свойства легендарной вещи:

      
        Кольцо правителя Дрордора. 
      

      
        Легендарная.
      

      
        Это кольцо позволяет владельцу претендовать на владение Дрордором.
      

      
        После экипировки, будет доступен квест.
      

      

      Глава 217. Задачи квеста.

      На лицах Сиси и Миланы застыло удивление, а вот Шачи было все нипочем:

      - Крутота! Первое легендарное кольцо! Поздравляю, Джи! – она счастливо улыбалась.

      - Это скорее квестовый предмет. – Я посмотрел на героик, что выпал. – Кстати, на тебя выпали ботинки, а вот пояс у тебя уже есть. – я кинул ей торг и передал вещь. – Спасибо за помощь. 

      - Мил, это то, о чем я думаю? – первой от шока отошла Сиси.

      - В реале. – Милана нахмурилась. – Через десять минут. – она посмотрела на меня. – Тебя это тоже касается.

      - Окей. – мой живот заурчал. – Как раз успею сменить катриджи с едой. 

      - Опять вы в реальность… - надула губы Шача. 

      - Ты можешь к нам присоединиться. – с улыбкой сказала ей Сиси.

      - Ммммм… Не хочу! – обиделась на всех Шача, телепортируясь в город. 

      ****

      Выйдя из игры, я отправился на тех этаж. Там долго выбирал катриджи. Разницы в них особо не было, но меня не прельщало выйти из игры с ужасающей изжогой. Подобрав нужные, я вернулся в комнату, и стал их устанавливать.

      - Мил, ну, что за загадочность? – я услышал приглушенный голос Сиси за дверью.

      - Ничего, Джи мы входим. – раздался голос за дверью.

      - Открыт..о.. – не успел я ответить, как они вошли. 

      Сиси сразу же прыгнула на кровать, которая находилась в беспорядке. Милана же взяла стул и села рядом с кроватью. 

      - Хватит мне сверлить спину. – я установил последний катридж, и вытер руки о полотенце. – Сама вытащила в реал, сама и начинай говорить. 

      - Да, Мил. – Сиси закивала. – Кстати, у тебя тут беспорядок, вызови ребят, пусть приберутся.

      - У меня пока еще есть свои руки. – усмехнулся я. – Уберусь сам. Главное, что бы Милана очнулась. – глаза девушки смотрели куда-то вдаль… На стену. – Але… - я помахал рукой перед ней.

      - А? – очнулась Милана. – Простите, устала жутко. – она потерла глаза. 

      - Так иди спать, поговорим потом. – пожав плечами, сказал ей.

      - Нее… Все ок. Насчет кольца. – Милана перешла к главному. 

      - Хочешь его забрать? – спросил я с кривой улыбкой. 

      - Нет. – она покачала головой. - Нет. Сначала я об этом подумала, но это твоя добыча. И если бы я его забрала, то перешла бы все рамки дозволенного. 

      - Джи, дай мне кольцо. – в отличии от сестры, Сиси не смущалась.

      - Отказываюсь. – хмыкнул я.

      - Вредный. – ничуть не расстроилась ГМ Эфок. 

      - Хватит. – Милана широко зевнула. – Я позвала вас… Блин, а зачем я вас звала? – девушка задумалась.

      - Все ясно. – Сиси усилила беспорядок на голове Миланы. – Ты переиграла. Нужно отдохнуть. Джи, я куплю колечко, подумай над этим. 

      - Ты мне с Вейроном пета должны, а ты мне тут говоришь о покупке легендарного кольца. – улыбнулся я.

      - Вспомнила. – Милана словно очнулась от сна. – Я в техподдержке узнала, что это кольцо нужно для захвата подземелья. – Она более осмысленно посмотрела на меня. – Квест там простейший, нужно собрать десять человек с определенными ролями. Танк, милиДД, 3 различных мага, стрелок, призыватель, хил, проклинатель, лучник. Там будет куча параметров, которыми должны соответствовать игроки. Вроде урона, количества маны, определенных навыков. – Милана снова широко зевнула. – Короче, после сбора пати, ее телепортирует к боссу и его надо уничтожить. – Мы с Сиси внимательно слушали. – После этого, владелец кольца выбирает, оставить данж группе, распределяя доход с нее в группе. Или если он состоит в гильдии, то может передать управление подземельем гильдии, получая с этого оговоренный процент. В общем, как-то тааааак. – Милана снова зевнула.

      - Мм… Если бы не сбор группы, я бы в одиночку выполнил этот квест. – не сдержавшись, я тоже зевнул.

      - Эт понятное дело. – кивнула Милана. – Поэтому, я и хотела переговорить без посторонних. Ты, я и Сиси. Думаю, что тебе не хочется делить весь доход с Дрордора со случайными игроками? – я кивнул. – Тогда, ты не против, поделить доход Дрордора с гильдией? 

      - Я жадный, но без группы, квест мне все равно не выполнить. – немного подумав, сказал я. – Опять же, люди мне нужны только для входа к боссу, дальше я и сам справлюсь. 

      - А в тебе появилась уверенность. – Сиси с улыбкой посмотрела мне в глаза. 

      - Ну, не все же вам пользоваться моей добротой и неопытностью. – парировал я, улыбаясь.

      - Вредный. 

      - Повторяешься. – я встал и поднял моментально уснувшую Милану. – Думаю, пусть отдохнет. – я положил ее на свою кровать. – Донести ее до ее комнаты, я врятли смогу. Покажешь мне, где тут у вас есть тихий уголок для уставшего геймера? – тихо спросил я у Сиси.

      - Прям рыцарь. – хихикнула Сиси. – Пойдем. 

      ****

      Сиси меня привела в небольшую гостевую комнату, где я завалился спать. Проснулся я с затекшим телом. Привыкнув за последний месяц к мягкой кровати, спать на жестком матрасе было непривычно. Потратив минут двадцать на разминку всего тела, я отправился в душ. Выйдя из него, я осознал свою ошибку. Мне не во что было переодеться! А одевать пропотевшие вещи, я не горел желанием.

      Потуже завернув полотенце вокруг талии, я отправился к себе в комнату. Войдя в нее, я увидел, что Милана до сих спит, завернув ногу в одеяло, она раскинулась на моей кровати, словно морская звезда. Достав костюм для погружения в капсулу, я быстренько переоделся.

      «Будить ее сейчас, было бы преступлением.» - подумал я, смотря на спящую девушку. – «Такая смешная. Ладно, не буду мешать.» 

      Забравшись в капсулу, я вошел в игру.

      ****

      Появившись в Дрордоре, я по началу немного растерялся.

      «Мда… Слишком я привык к выходу в столице.» - подумал я, смотря на несколько групп игроков. 

      - Даров, Джи! – крикнул мне один из игроков. 

      - Дарова! – махнул я ему рукой, а затем телепортировался в столицу.

      Дойдя до ЗК, я боролся со своей жадностью. У меня было четыре героика, которые я мог залить в заряды. Искушение было столь велико, что я сразу скинул все уники в гильд хран, получив порцию кредитов.

      «С учетом этих героиков, у меня будет почти пятьсот зарядов. Хм… С другой стороны скинуть в гильдию и получить немного кредитов и ДКП? Нафиг надо? У меня и так ДКП висит бесполезным грузом. Закину-ка я в заряды.» - дьявольское искушение достигло предела. 

      Не выдержав, я закинул все героики в заряды. Подойдя к ЛУД, я закинул 450 зарядов для игроков и 44 для НПС. Это был идеальный расклад, с учетом того, что предыдущие заряды для НПС еще не были полностью использованы. 

      «Видимо бум на ЛУД среди НПС прошел, теперь только азартные НПС приходят сюда.» - подумал я, забирая выручку с ЛУД. – «Зато азарт игроков не утихает, и становиться только больше.» - смотря на очередь в ЛУД, подумалось мне. – «С лавкой все. Теперь к самому сладкому.» 

      Я активировал легендарное кольцо, надев его вместо одного из колец. Тут же выскочили оповещения:

      
        Вы активировали «Кольцо правителя Дрордора».
      

      
        Вы соответствуете всем требованиям для получения квеста!
      

      
        Вы получили квест «Владетель Дрордора».
      

      
        Владетель Дрордора.
      

      
        Легендарный.
      

      
        Задача 1:
      

      
        Соберите группу из 10 игроков:
      

      Танк – Базовая характеристика «Тело» - больше 300.Хил – Базовая характеристика «Разум» - больше 300.Маг Огня – Базовая характеристика «Магия» - больше 300.Маг Молнии – Иметь навык «Шок».Любой маг – Иметь больше 5-ти вещей из сэта «Маг Дрордора».Любой Воин – Иметь больше 5-ти вещей из сэта «Страж Дрордора».Любой Воин – Иметь навык «Невидимость 10» или более.Стрелок – Базовая характеристика «Удача» - больше 300.Призыватель – Иметь двух питомцев рангом «Редкий».Любой Оракул – иметь не меньше 7-ми навыков восстановления здоровья.

      
        Минимальный уровень игрока – 80-тый.
      

      
        Задача 2:
      

      
        Победите действующего мэра Дрордора – Рар.
      

      
        Награда:
      

      
        Вы получаете специальные настройки управления Дрордором.
      

      «Хех… Собрать десять игроков 80-го уровня будет не так-то и просто.» - подумал я, смотря на список. – «Тем более, они должны быть теми еще монстрами с кучей характеристик. Некоторые навыки добываются и прокачиваются, но вот семь навыков хила? У меня всего пять!» - покачивая головой, я посмотрел на «награду». – «Настройки управления Дрордором. Очень четко расписано! Прям слов матерных нехватает…» - закрыв от греха подальше описание квеста, я отправился к телепорту.

      

      Глава 218. Квест Алисии.

      «Пока до нужных уровней и параметров докачаются люди, буду фармить. Попутно нужно поднять «Удар Пастыря», «Лечение», «Обнаружение» и «Среднее Восстановление» до максимума. 12 часов Дрордора, а затем нужно сходить выполнить квест Алисии. Не думаю, что поиск нужных ингредиентов займет больше пары-тройки часов. После него отправлюсь искать вход в гномье государство.» - прикинув ближайшие цели, я отправился в данж.

      Народу в Дрордоре с каждым днем прибавлялось. Еще недавно, здесь фармили только Топы БМ, но сейчас подтянулись элитные группы различных гильдий. Звезды, Брат За Брата, Боги, Имперцы, Великобритания, Союз, Русские, Дао, и еще множество других. В подземелье стало не хватать мест для фарма такого количества народа. Поэтому стычки за лучшие места были неизбежны. Пока никто не переносил это на гильдейский уровень, но с каждым днем обстановка становилась горячей. 

      «Хм… А ведь главная проблема в том, что никто не может пройти через город гномов.» - идя к своему излюбленному месту фарма на «шестом» пути, размышлял я. – «Судя по форуму, гномы не пускают никого из Игроков, требуя от них 90 уровни.» - забравшись на стрелку часов, я кинул первое отравление, а вслед за ним стал бить только УП. – «Благо девяностый я получил, даже треть 91. Значит, пройти я смогу. Нужно будет затариться зельями и свитками.» - неожиданно убив всех жителей около часов, я замер. – «Блин, придется ждать пока они рестнутся. Свитки нужны на магические атаки и защиту.» 

      Время тянулось медленно. Из-за получения 90-го уровня, опыта мне практически не шло. Да, и качество с количество выпавших вещей упало. За три часа выпало всего около сотни синих вещей и пара уников. Решив разнообразить досуг, я пробежался по шестом пути, собирая всех стражей и жителей в одну большую кучу. Убив толпу с помощью Коллапса, я собрал дроп и вернулся на башню.

      - Хех…Фарм стал похож на работу. Сначала меня увлекал и радовал неожиданностями, а теперь превращается в монотонные действия. – пробормотал я, забираясь на часы.

      *Дзынь*

      «Кто это там мне пишет?» - подумал я, открывая приватные сообщения:

      
        Маркела: Спасибо, что дал выспаться.
      

      
        Джи: С добрым временем суток. На здоровье.
      

      
        Маркела: Ага, привет. Ты уже использовал кольцо?
      

      
        Джи: как только вошел, сразу. Держи скрин.
      

      
        Маркела: Уууу… Собирать народ будет труднее, чем я думала. Если по навыкам проблем нет, то вот по 300 базовых характеристик… Они точно будут не у всех. 
      

      
        Джи: На то и легендарное задание, что его выполнить не так просто.*смайлик разводящий руками*
      

      
        Маркела: Кстати, ты 90-й апнул, не хочешь сходить посмотреть, что у гномов там?
      

      
        Джи: Собирался, но после достаточной зарядки Коллапса. Я на фарме в Дрордоре.
      

      
        Маркела: Поняла. Напиши мне, когда соберешься.
      

      
        Джи: Окей.
      

      ***

      Убить Дарио, Убить Матана и так дважды. На мое огорчение, ни тот ни другой босс не выронили легендарки, а это означало лишь одно. Что легендарные вещи падают только с сотого уровня. Или я супер удачно собрал все шансы на выпадение легендарок! Вместо 12 часов, я проторчал 15, позарившись на убийство Дарио. Очень мне хотелось узнать, выпадет ли легендарка. Не выпала.

      За 15 часов беспрерывного фарма, я дважды улучшил «Лечение», «Обнаружение» и «Среднее восстановление», доведя их до 5 уровня. «Удар пастыря» достиг 4 уровня, но до пятого еще было ой как далеко. Героик навык требовал колоссального количества нанесенного урона.

      После последнего улучшения, Алисия спросила, когда я возьмусь за ее квест. Уверив ее, что вот-вот пойду к Эграм, я дождался отката Коллапса и убил Дарио. Вернувшись, после этого в ЗК, я зарядил все 732 заряда торговли в лавку. 

      «Ну, а теперь в Лабиринт Эгров.» - подумал я, идя к телепортатору.

      ****

      - Тв мать.. да сколько вас тут. – прорычал я, убегая от разъяренной толпы.

      Все началось довольно безобидно. Я убил одного из пограничников-эгров, и пробрался на их территорию. Продвигаясь из зоны в зону, я старался не попадаться на глаза Эграм и не мешать фармить игрокам. А игроков здесь было много! Собранные группками они бегали по зоне и убивали воскресающихся мобов. Не редко я замечал, как за мини-босса дрались.

      Но, вернемся ко мне. Пройдя семь зон, по памяти рейда, на восьмой я облажался, зацепив патруль эгров. Все бы ничего. Уровни у четверки Эгров были 70-80, но после убийства двух из них, они призвали подмогу. Мне пришлось убегать, если я хотел остаться в живых. Оторвавшись от одних, я натыкался на других. И эта череда бессмысленной беготни продолжается уже восемь зон! 

      «Так, это 15 зона, где-то тут должны быть корешки.» - подумал я, увидев сообщение о переходе в новую зону. – «Но, сначала нужно разобраться с хвостом.» - Прибавив скорости, я прыжком перебрался в густую крону дерева. 

      Дождавшись отката прыжка, я перебрался дальше. Тактика отработанная на предыдущих зонах. Эгры отлично выслеживают по земле, но стоит перебраться на деревья, и они начинают тупить.

      ****

      За корешками пришлось лазить в норы, где обитали различные животные-полурастения. С моим 90-м уровнем, они не составили никаких проблем. Единственной проблемой, было найти и собрать нужные. Иногда сбор не удавался, иногда корешок выпадал не тот. Но, пробежавшись по всей 15 и заскочив в 16-ую зону, я смог собрать нужные. Найдя их, я отправился в 18 зону.

      ****

      Приятной новостью оказалось то, что патрули эгров окончательно потеряли мой след. Это помогло мне добраться до небольшого поселения эгров в 18 зоне, без каких либо проблем. Проблемы начались именно там. Радостной новостью было то, что там меня ждали два нужных мне монстра:

      
        Шульга, звериный страж колодца. (Босс)
      

      
        Уровень 67.
      

      
        Умение 1 – Звериная регенерация.
      

      
        Умение 2 – Коварные удар.
      

      
        Умение 3 – Ярость зверя.
      

      
        Умение 4 – Щит воды.
      

      и

      
        Ричи, Повелитель леса. (мест-босс)
      

      
        Уровень 80.
      

      
        Умение 1 – призыв зверей.
      

      
        Умение 2 – Призыв старших братьев.
      

      
        Умение 3 – Проникающие атаки.
      

      
        Умение 4 – Ярость Повелителя.
      

      Шульга была пандой, у которой вместо живота был стеклянный аквариум полный воды. А вот Ричи был прямоходящим… Человеком? Зверем? Растением? Я так и не понял, но он ходил на двух ногах и был весь в черно-желтых пятнах, а вместо брони у него была кора деревьев, ветки и так далее.

      Эти два босса находили прямо в селении эгров. Все бы ничего, один Коллапс и они бы померли. Но, там были три группы игроков, собирающихся этих боссов убить. Группы были из сборных солянок различных гильдий. Единственные гильдии, что я узнал, это Империя и Великобритания. Пара человек из этих гильдий находилась в одной из групп. 

      «Хм… И че делать? Единственная группа, которая может убить их, это судя по всему с имперцем… У них все выше 60-го… Ладно, не буду обламывать кайф ребятам, попрошусь в группу, а дроп не буду брать.» - решившись, я отписал парню из Великобритании, которые судя по жестам, руководил группой:

      
        Джи: Привет. Извини, что отвлекаю, но у вас не найдется местечка на боссов? Они мне по квесту нужны. Я не претендую на выпавшие вещи, мне только квестовые нужны.
      

      
        Герцог Тристан: Привет! Сейчас спрошу у остальных, если они не против, мы с радостью примем твою помощь!
      

      
        Джи: Окей, спасибо. Жду.
      

      Подходить к группе я не стал, поэтому стал ждать ответа неподалеку от них. И это не только из-за имперца в группе, но и на случай, если мне откажут и мне придется биться за боссов с ними.

      
        Герцог Тристан: Если тебя не смущает имперец в нашей группе, то я кину тебе группу.
      

      
        Джи: Нет, все в порядке. Кидай. 
      

      
        Игрок Герцог Тристан приглашает вас в группу.
      

      Приняв приглашение, я вышел из своего укрытия, направившись к группе.

      

      Глава 219. Бой с боссами.

      - Даров народ. – махнул я рукой группе. 

      - Приветик. 

      - Привет. 

      - Ку-ку…

      Все поздоровались со мной по-своемому. Никто не задавал глупых вопросов, кто я и зачем тут. Это подняло мое уважение к этой группе. После приветствий, Тристан сказал:

      - Джи, если ты не против, я буду руководить? – полувопросительно, полу утвердительно, полу неуверенно спросил он.

      - Думаю, если вы меня поддержите, то руководить особо и не нужно будет. – я еще раз посмотрел на боссов. – Разница больше 20 уровней, они мне и урона то особо не нанесут. Если вообще успеют дойти. 

      - Ммм… Ты же вроде хил? Или я ошибаюсь? – неуверенность Тристана меня немного расстроила.

      - У меня достаточно урона, что бы вы не смогли с меня снять боссов. – я закинул на себя еще один щит, а затем бафнул всю группу. – Я возьму боссов на себя. Разверну их, а вы просто вливайте весь свой урон. Они к вам не развернуться. – подмигнув магичке с ником Милашка Сью, я отправился к боссу.

      «Не думаю, что у них есть навыки на стан.» - осматривая боссов, идущих между деревьев, думал я. – «Да даже если и есть, нам должно хватить времени щита. Ладно, поехали.»

      Дойдя до нужного расстояния, я оглянулся на группу. Они встали позади меня, где-то метрах в десяти. Кивнув им, я повесил на боссов все проклятия, а на Повелителя леса еще дополнительное проклятие точечного замедления. Они моментально повернулись в мою сторону. Панда стала активно ковылять ко мне, а вот Повелитель шел так, словно он находился в воде. 

      - Панда! – крикнул я, начиная атаковать ее.

      «Пастырская Печать» удачно прошла, подняв ее в воздух. ДУ, ТДУ и УП выбили криты, которые вырвали солидный кусок здоровья панды. Группа немного замешкалась, но подойдя поближе, они стали атаковать вместе со мной. Мы успели снести половину здоровья панды, когда замедление с Повелителя спало. Рывков приблизившись ко мне, он  вдарил по щиту, отправляя меня в полет. Так как удар у этого получеловека был похож на кошачий, я отправился в полет в бок, а не назад. Щит  начал отсчет времени, а я не переставая бил по панде, с которой вот-вот должна спасть печать. Очередной удар Повелителя, но я успел вжаться в дерево за спиной. Щит принял на себя весь урон, а я оказался лицом к лицу с боссом.

      Тем временем группа добила панду, и стала атаковать Повелителя. Благодаря пяти секундам отравления, я еще держал агр на себе. Но, танк из группы, подумал, что я в патовой ситуации, находясь под непрерывными атаками босса, и решил сагрить его.  Босс отвлекся от меня и стал разворачиваться на танка. 

      - Идиот! – крикнул я, вешая на танка среднее исцеление, а затем атакуя босса. – Просто бей, не агри!

      - Ты сдохнешь! – крикнул он мне.

      - Не лезь! – еще раз рыкнув на него, я стал кидать в босса весь свой арсенал атакующих навыков.

      Пять секунд агрессии босса, танк еле-еле выстоял. Я и групповой хил, по откату кидали в него навыки исцеления, лишь бы он не помер под атаками босса. После окончания действия агра, босс развернулся ко мне. 

      - Тц… - цыкнул я, когда щит мигнул, а затем пропал. 

      У босса было еще больше половины здоровья, когда у меня спал щит. 

      «Будет немного больно…» - подумал я, подставляя руки под удары босса.

      
        -21 920
      

      
        - 19 294
      

      
        - 21 302
      

      Три быстрых удара босса. Один из них попал на руки, чем снизил немного урон, а вот два остальных пришлись в тело. 

      «Ну, не так уж и больно.» - хмыкнув, я стал закидывать в босса ДУ, ТДУ и УП.

      Из-за большой разницы в уровнях и моего большого показателя удачи, по боссу очень часто вылетали криты, сносящие по 1-2% здоровья. Народ не отставал, постоянно атакуя.

      - ЛЕС! СБОРРРРРррр! – отпрыгнув от меня, босс сбил мили игроков позади. – ВЗЫВАЮ КО ВСЕ!

      Умение босса открыло два портала, из которых полезли зверюшки. Массовое отравление у меня не откатилось, поэтому пришлось прокричать:

      - Если не сможете убить зверей, то кайтите! 

      «Надеюсь, они услышали.» - подумал я, получая очередной удар по морде от босса. – «Блин, и не больно, но до жути обидные удары!» - кинув на себя исцеление, подумал я.

      Удары босса стали быстрее. Мало того, множество зверей вышло из портала, и направились ко мне, игнорируя группу. Среди них были и те, кто атаковал издалека. В совокупностис уроном босса, я не успевал перекрыть весь нанесенный мне урон. 

      - Мили уберите от меня дальников! Хил не вздумай меня лечить! – прокричал я.

      Весь мой обзор загородил босс, поэтому я не знал, что происходит за ним. По бокам к боссу присоединились два зверя-стража.

      
        Зверь-страж. (элита)
      

      
        Уровень – 67
      

      
        Умение – сила природы.
      

      «Макаки или гориллы?» - проскочила у меня мысль, при виде этих стражей. – «Да, какая хрен разница…» 

      Урон от двух макак и босса был не критическим, но из-за того, что они загородили меня от своих рдд, я мог спокойно выхиливаться и атаковать в ответ. Мазнув взглядом по фрейму группы, я немного выпал в осадок. Все находились в критическом состоянии. Один или два игрока были мертвы. На 30% здоровья босса, он покраснел и увеличился в размерах, а его атаки стали очень сильно ощущаться:

      -48 212

      
        -51 001
      

      Эти две атаки вынудили меня повесить на себя бабл, что бы отхилится. Во время бабла, я заметил, что вся группа погибла, и я остался один на один с боссом. Мысли заметались. Шансов на выживание у меня не оставалось:

      «Хм… Я же могу открыть маленькие врата Коллапса.» - время будто замедлилось, когда я активировал Коллапс:

      - В мире нет равенства! Как и не должно быть баланса! Коллапс! – прочитал я, сжав коллапс до минимума. 

      «Мне пипец от Миланы…» - увидев, как за пару секунд умерло все от синего дыма, подумал я.

      Дым был насыщенно синего цвета, полностью укрыв меня от всего вокруг.  Как только он пропал, я поднял дроп.

      
        Вы получили:
      

      
        71 004 кредита.
      

      
        1 Печень Правителя леса.
      

      
        1 Бутыль воды из колодца Роста Эгров.
      

      Открыв групповой чат, я увидел кучу сообщений, в которых ребята кричали о том, что они не справляются:

      
        Джи: Извините народ, я не знал, что босс призовет настолько сильных мобов. Я могу вас воскресить с 50% восстановлением опыта.
      

      
        Герцог Тристан: Воскрешай.
      

      Воскресив всех, я сказал:

      - Вам хоть что-то выпало? А то у меня дроп не отобразился. Кроме квестовых вещей и немного кредитов, ничего не получил. 

      - Я тоже не увидела. – сказала магичка  Сью.

      - А что за навык ты использовал в конце? – спросила хил группы.

      - Свиток из Дрордора, падает с мага Матана. – отмахнулся я. – Еще раз простите, что так вышло. Спасибо вам за помощь! – бафнув группу, я вышел из нее. – Удачного вам кача.

      - Ага, пасипки и тебе! – сказала магичка.

      Уже используя свиток телепортации в город, я увидел группу имперцев, выходящих из леса.

      «Вот же сволочь, все же позвал подмогу.» - подумал я, прилетев в столицу. – «Вот и верь людям после такого!» - вспомнив ник имперца, закинул его в ЧС. – «Так, теперь сдать квест и нужно идти к гномам.» 

      
        Джи: Милан, я ща буду в ЗК, а потом иду к гномам.
      

      
        Маркела: А ты не сильно спешил. Окей, пять минут меня там подожди, я прилечу. 
      

      

      Глава 220. Лилен..

      - Привет, Алис. – я поздоровался с мелким дьяволенком. – Держи. Все, что ты просила. 

      
        Вы успешно завершили квест «Ингредиенты для Алисии».
      

      - Спасибо огромное! – поблагодарила она, складывая вещи в шкатулку. – Теперь-то у меня все получиться! – в ее глазах мелькнул дьявольский огонек. – Кстати, это мое спасибо. – она передала мне пачку свитков.

      
        Свиток «Пламя». (5 штук)
      

      
        Создатель – Алисия.
      

      
        На расстоянии 5 метров выстреливает пламенем, в течении 10 секунд. 
      

      
        Урон в секунду – 10 000.
      

      - Дядя тренировал меня запечатывать магию, а эти свитки вышли лучшими. – добавила Алисия.

      - Спасибо. – поблагодарил я. – Мне пора. – сказал я, увидев Милану. – Еще увидимся.

      Милана тоже заметила меня. 

      - Привет. – поздоровался я.

      - Привет. Смотри, тут такое дело. – сразу перешла к делу девушка. – Сейчас подойдут мама с папой и Сиси. И мы пойдем к гномам. Подожди, сейчас объясню. Есть небольшой шанс, что гномы пропустят небольшую группу под твоим командованием. – сказала она. – Если нет, то пойдешь один. 

      - Окей. – я замялся, но добавил. – Кстати, тут небольшой косяк вышел… Мне пришлось использовать Коллапс перед имперцем. – я посмотрел на девушку. – Сжал я его на максимум, так что было похоже на дымовую завесу. А группе сказал, что это свиток из Дрордора.

      - Фууууууухх… - закрыв глаза, глубоко вздохнула и выдохнула Милана. – Фуууууууууххх… - повторив, она открыла глаза. – Мы тут чуть ли не войну начали, что бы ты не показал свой навык, а в тот же момент ты светишься на локации? У тебя вообще мозг присутствует? – она надвинулась на меня.

      - Присутствует. – спокойно ответил я. – Но, подыхать просто так я не собирался. Опять же, говорю, я постарался сделать все возможное, что бы не было похоже на настоящий навык. 

      - Божее… Сама наивность! – она снова закрыла глаза. – Ты в курсе, что есть такая штука, как лог боя? Так вот там отображается нанесенный урон. А у тех, кто устанавливает расширенные настройки, будет показано и название используемых навыков.

      - Ммм… Ну, тут ничего уже не поделаешь. – пожал я плечами. 

      - Это уж точно… - девушка успокоилась. – Очень тебя прошу. Думай, в следующий раз. 

      - Сам понимаю, что накосячил. Извини. 

      ****

      Мне пришлось подождать остальных, так как у меня был телепорт в более дальнее место на территории гномов. Собравшись все вместе, мы отправились по указанию Миланы, которая корректировала наш маршрут, сверяясь с картой, взятой из форума.

      Пройдя территорию карликов «Равнинной Бури» насквозь, мы вышли на идеальную каменную дорогу. Идя по ней, мы добрались до первого поселения гномов, в котором было множество палаток беженцев из гномьей столицы. 

      Гномы выглядели потерянными, даже подавленными в каком-то смысле. Проходя палаточный городок гномов, чувствовалось их отчаяние. Так как нам было нужно дальше, мы не задерживались, продолжив наш путь. 

      Но,  чем дальше мы шли, тем большее отчаяние витало в воздухе. Стали появляться калеки, раненные, дети в оборванной одежде. 

      - Хорошо, что мы Шачи не взяли с собой. – сказала хмурая Сиси. – Ей такое лучше не видеть.

      - Поэтому она и негруппе. – ответила ей Скайнет. 

      Мы прошли палаточный городок насквозь, ловя на себя печальные взгляды гномов. Пройдя городок, мы встретили большой патруль гномов.

      - Игроки? – гном спешился с огромной ящерицы, которая заменяла ему лошадь. – Что вы здесь забыли? 

      - Мы пришли помочь со столицей. – получив удар в бок от Миланы, ответил я гному. 

      - М? – гном щелкнул пальцами и к нам подошел гном-маг, похожий на тех, что я видел в Дрордоре. – Просканируй.

      - Дрестирор Дз Огни Мала Фьер! – размахивая руками, прочитал заклинание гном. – Этот 90-й. Остальные меньше. – после того как полотно заклинания легло на нас, сказал гном-маг. 

      - Свежее мясо. – гном руководитель усмехнулся. – Меня зовут Грым. Я капитан… бывший капитан королевской стражи. – поправился Грым. – Вас всего пятеро? – он посмотрел на каждого из нас. 

      - Да. Мы что-то вроде отряда разведки. – не придумав ничего лучше, сказал я. 

      - Разведки значит… - Грым вздохнул. – Скоро никакая разведка не понадобится. Ладно, кто я такой, что бы обсуждать приказы выше стоящих. – он взобрался на ящерицу. – Следуйте за нами, мы проводим к Лилену… то есть к приграничным вратам. – снова поправился он.

      - Лилен? – Милана удивленно пробормотала, а затем написала в чат:

      
        Маркела: Или нас ведут в другое место, или мы сейчас первыми узнали официальное название города гномов.
      

      
        Джи: А какая разница? Даже знай мы их все, что бы изменилось?
      

      
        Маркела: Для тебя – ничего. Для тех, кто выполняет кучи квестов и вживается в историю БМ, это очень важная информация!
      

      
        Сиси: Джи, ты наступил на больную мозоль Милы. Она одна из немногих геймеров, кому сюжет и история игры нравятся больше всего остального.
      

      
        Скайнет: Ей и в детстве всегда нравились исторические книжки. 
      

      
        Маркела: Может не будем обо мне? Я поискала на форумах, нигде нет информации о таком городе, как Лилен.
      

      ****

      Мы проследовали за Грымом в течении часа, пока не вышли к огромному замку. За это время, стражи гномов не один раз вырывались вперед, что бы сразиться с вылезшей на дорогу тварью. Как пояснил Грым, твари бездны полностью игнорируют дороги. Их важнейшая цель – сожрать все и всех, кроме своих. 

      - Лилен стал граничными вратами, не выпускающими тварей бездны из нашей подземной территории. – Пояснил Грым, когда мы входили во врата замка. – Не известно почему, но твари не могут спуститься с гор, только через нашу подземную территорию, они могут выбраться с гор. Лилен один из четырех замков – приграничных городков, которые сдерживают тварей. Конечно, бывают и неудачные дни, когда твари вырываются и бесчинствуют на дорогах, убивая мирных гномов. Да что там гномов, они убивают все живое, а некоторые твари гор Бездны, так вообще уничтожают природ вокруг себя.

      - Может, стоит замуровать остальные входы, и оставить один? – спросила Милана у Грыма.

      - Мы уже замуровали все остальные проходы на поверхность. Четыре выхода, этот минимум, который не позволяет тварям прорывать новые проходы на поверхность. Стоит убрать один проход, как твари прорывают проход на заваленном старом. Мы уже дважды так ошиблись и потеряли множество доблестных гномов, юная леди.

      В Лилене всюду были гномы-стражи, закованные в тускло светящиеся доспехи. Нередко мы видели и различных гномов-магов, которые были приверженцами не только стихий, но и демонологами, некромантами и т.д. Ни единого мирного жителя или ребенка в Лилене. Только взрослые гномы и гномки, которые понимали, что они единственная защита своих соплеменников от тварей, захвативших подземную территорию и столицу.

      Грым привел нас к трехметровым каменным вратам, которые были вырезаны в скале.

      - Это черный вход. Мы редко им пользуемся, но так как был приказ, всех 90-ых игроков и их спутников пропускать, вы можете пройти через него, а не через толпу тварей на основном пути. – Грым нахмурился и с небольшой жалостью посмотрел на девушек. - Так как вы бессмертные, мы с вами еще увидимся. Я не хочу говорить вам никаких напутствий, но лично моя просьба, постарайтесь перед своей смертью забрать хотя бы парочку тварей. Этим вы дадите нам пару лишних минут на спокойный сон. – Грым достал медальон и приложил к выступу во вратах. – Удачи, игроки! 

      Каменная, внутренняя часть врат стала прозрачной, открыв нам проход внутрь. 

      - Грым, мы сделаем даже больше. – не удержавшись сказал я, прежде чем пройти через врата.

      Ответа стражника я не услышал, так как оказался на другой стороне врат, но вот оповещение, ясно дало понять, что меня услышали:

      
        Вы получили личное задание «Спокойный сон Грыма».
      

      
        Спокойный сон Грыма.
      

      
        Неизвестно.
      

      
        Задача:
      

      Убить как можно большее количество тварей бездны, заполонивших подземную территорию гномов. 

      
        Счетчик 0.
      

      
        Награда:
      

      Спокойный сон бывшего капитана королевской стражи гномов.Неизвестно.

    
    
      

        Главы 221-230. 

      

      Глава 221. Первопроходцы.

      Пройдя через врата, мы оказались в довольно просторном коридоре. Под самым потолком шла сеть белых кристаллов, которые давали неплохое освещение.  

      
        Поздравляем!
      

      
        Вы первыми нашли «Подземное Царство Гномов.»
      

      
        Вы получаете достижение «Первооткрыватель Подземного Царства гномов».
      

      
        Первооткрыватель Подземного Царства гномов – вы первый игрок, вступивший в Подземное Царство.
      

      
        Бонус достижения: +20 ОХ, +20 ОН.
      

      
        Подземное Царство Гномов. (Прим. Автора: далее ПЦГ)
      

      
        Тип – Сценарийное подземелье.
      

      
        Минимальный уровень для входа – 90-й.
      

      
        Количество игроков – 5 или 10, или 100, или 1 000.
      

      
        Цель – Найти Сердце Камня.
      

      
        Вы не можете выйти из ПЦГ, пока не умрете или не выполните квест.
      

      
        В случае провала(смерти всей группы-рейда), доступ к ПЦГ будет закрыт на 3 дня.
      

      - Щедро дали. – сказала Милана. – с учетом того, что это квестовое подземелье. – Милана замерла на пару секунд, а затем вышла и зашла в игру. – Выход из игры возможен, значит нам нельзя возвращаться только на поверхность. 

      - Иногда, я не понимаю, толи ты довольна, толи ругаешься. – Сиси покачала головой. 

      - Я всем довольна. Расслабься. – улыбнулась Милана. – Джи, баф. Папа вперед. У нас нет разведки, поэтому действовать будем аккуратно. 

      Повесив бафы, я кинул на Вейрона пятый слой щита. Коридор был просторным чтобы мы могли стоять плечом к плечу, поэтому, мы дождались, пока Абрэхам не отойдет от нас метров на 20, и только потом пошли за ним. 

      На удивление, мы не встретили ни одного моба, пройдя пару километров по коридору с уклоном вниз. Дойдя до винтовой лестнице, ведущей вниз, мы остановились.

      - Чет, слишком все спокойно. – Милана постоянно оглядывалась. – Мы прошли слишком большое расстояние, что бы не встретить ни одного моба. 

      - Так мы идем по черному входу, как сказал Грым. - ответил я ей. – Может, поэтому, мы так спокойно идем.

      - Обычно, после такого длинного пустого пространства сразу выкидывает к боссу. – Вейрон посмотрел на лестничный спуск. – Или мы выйдем куда-то в пекло. Дорогая,  помнишь спуск к чертям в ДмД? Точно в точь же. – Вейрон кивнул в сторону лестницы.

      - Не любила я эту игрушку. – Наталья скривилась. – Мужское месиво и выпячивание своего достоинства на публике.

      - Не всем же играм быть ламповыми? – усмехнулся Абрэхам.

      - Джи, ребаф и пошли. – Милана прервала ностальгическую беседу своих родителей. 

      Винтовая лестница привела нас к мутно-серым вратам. По бокам от врат, было множество углублений, а над самими вратами висел огромный черный камень. 

      - Загадка для первоклассников. – хмыкнула Милана, засовывая руку в углубление. – Как я и думала. – Нужно 1 миллион маны залить в камень. – Милана кивнула на другие углубления. – Не стесняйтесь, присоединяйтесь. Духи Джи быстро восстановят нам ее обратно. 

      Просунув руку в углубление, у меня появилось оповещение:

      
        Передача маны вратам – начата. 
      

      
        Внимание!
      

      
        Не убирайте руку, пока врата не будут заряжены!
      

      
        Заряд врат – 212 040\1 000 000
      

      Заряд врат быстро заполнился, стоило мне использовать навык «Кровавая мана». После этого замигал черный кристалл над вратами, а мне пришло оповещение:

      
        Врата заряжены!
      

      
        Срок действия врат – 1 час.
      

      Мутно-серое очертание врат исчезло, превратившись в проход, за которым стояли первые наши враги:

      
        Мелкая Тварь Гор Бездны. (древний)
      

      
        Уровень – 80.
      

      
        Случайное умение 1.
      

      Небольшие твари, где-то около полутора метров, которые были похожи на различные карикатуры «горлума» из «Властелина колец». Их уровни колебались от 80 до 85. Рядом с ними стоял еще один вид мобов, похожий на «Чужого» из одноименного фильма: 

      
        Чингоцу. (Лорд)
      

      
        Уровень – 90.
      

      
        Случайное умение 1.
      

      
        Случайное умение 2.
      

      Эти мобы пинали «горлумов», отправляя их в полет до ближайшей стены или другого «горлума». Конечно, если только они попадались им под ноги. Мы видели всего трех чужих, но и у них были различные уровни – 90-й, 93-й и 91-й.

      - Чет не нравится мне, что у них случайные умения. – Милана внимательно осматривала новых мобов, пока у всех восстанавливалась мана. – Сделали хотя бы список возможных умений.

      - О чем ты, доча? – Вейрон усмехнулся. – Когда это разрабы что-то делали для игроков просто?

      - Ты бы еще попросила их тебя покачать. – добавила Сиси.

      - Ну, или подарить эпик. – не удержалась Наталья, засмеявшись со всеми.

      - Я вас тоже люблю. – фыркнула Милана. – Уровень у мобов не высокий. Если первые мобы 80-е, значит, босс около 100-110-го будет. 

      ***

      Дождавшись полного восстановления маны, мы отправили Вейрона первым. Стоило Абрэхаму пройти невидимую черту врат, как все мобы в небольшом зале, моментально сагрились на него. Смотреть, как на танка бегут «горлумы», мне было смешно. А, вот Милане нет:

      - Плохо. Па, рывок перед! – крикнула Милана.  – Заходим. – это уже было сказано нам. – здесь проход небольшой в зал, так что работаем массой. – Милана пробежала через врата, и моментально накинула на приближающуюся толпу пачку проклятий, замедливших, застанивших, ослепивших мобов, окружающих Вейрона.

      Пройдя через врата, я повесил отравление на толпу. Тем временем по Вейрону летели различные умения, которые поглощались щитом. Некоторые «горлумы» умудрялись игнорировать щит, но урон у них по Вейрону был смешным. 

      - Фокус по Лордам. – крикнула Милана, выделив крестиком ближайшего «Чужого». 

      Уровень у меня был не сильно меньше, поэтому все мои удары, кроме ДУ, проходили на ура, выдавая криты. Сиси превратилась в машину убийства, взяв целью отдельного «чужого», она превратила его в сундук с дропом, пока мы с Натальей и Миланой, разбирались с одним. 

      - Последнего лорда. – отдала приказа Милана. 

      Под слитным фокусом четверых игроков, тварь долго не прожила. Все это заняло меньше минуты. «Духовные Щиты» с Вейрона спали, но он спокойно танковал толпу «горлумов», благодаря своим пассивкам, навыкам и полному комплекту «Стража Дрордора». 

      - Сами по себе. – отдала следующий приказ Милана, который призвал нас атаковать разные цели. 

      Неожиданно для меня, здоровье Натальи рухнуло на половину, а она сама кинула красно-синий шар в толпу мобов, взорвавшийся, стоило ему прикоснуться к чему-то. Взрыв снес приличное количество здоровья мобам. 

      - Это случаем не навык «Бомба» из Песочницы? – спросил я у нее.

      - Ага, недавно выбили наши твинки. – сказала Наталья, продолжая стрелять из двух пистолетов. 

      - Круто. 

      - Не отвлекайся. – Милана была сосредоточена. 

      Толпы «горлумов» нам хватило на пару минут. Тройка побирушек быстренько собрала весь выпавший дроп.

      - Три синьки, с лордов. – скривилась Милана. – Да и кредитов не очень… 

      - А ты ждала другого от квестового данжа? – поддела сестру Сиси.

      - Тип того… - Милана задумчиво посмотрела на три выхода. – Выбирай гм, куда пойдем. 

      - По центру. – легко ответила Сиси. 

      - Тогда, чего стоишь? – теперь уже усмехнулась Милана.

      - Пфффф…. – улыбаясь, Сиси пошла вперед за отцом.

      Пройдя вперед, мы двинулись по просторному коридору, в котором нам постоянно встречались различные, по количеству и составу, группы мобов.

      - Умения у мобов, действительно случайны. – сказала Милана, после очередной стычки. – Один использовал огненный шар, когда находился далеко от отца, и удар воина, когда смог подойти к нему на ближний бой.

      - У тебя паника? – Сиси вскинула брови. – Не знаешь умений мобов…

      - Ну, тя. Нам же проще будет, если узнаем. – Милана махнула рукой.

      - Какая разница, какие умения? Мы первопроходцы! – Сиси явно была счастлива.

      

      Глава 222. Дорога с фонарями.

      - Это что, улица? – удивленно сказала Сиси то, что у нас всех было на уме. 

      Конец, выбранного пути, вывел нас на просторную мощеную дорогу, которую освещали фонари. После очень светлого коридора, мы попали на полутемную дорогу, которая вела в неизвестность. Фонари хорошо освещали дорогу, но вот все что было сверху или в паре метров с боку, было сокрыто темнотой.

      - Напоминает старые фильмы, где под такими вот фонарными столбами встречались шпионы. – сказал Вейрон. 

      - А ты прав дорогой, очень атмосферно. – Наталья улыбнулась. – Почему-то мне вспомнились наши вечерние прогулки в Испании.. 

      - Оооо! То прекрасное время! – Вейрон подошел к столбу и прикоснулся к нему. – Мы бродили по на…

      Неожиданно, из темноты в Вейрона прилетела сосулька, которая нанесла урон, и повесила на него дебаф «Обморожение 1». Абрэхам моментально использовал навык защиты, и прикрыл голову щитом. Сделал он это вовремя, в него тут же влетел огненный, каменный и темный снаряд. 

      - Заболтались. – пробормотала Милана, активируя «светляка», который осветил врага:

      
        Тварь Бездны. (Лорд)
      

      
        Уровень 95.
      

      
        Случайные умения.
      

      Трехрукий, трехголовый, четырехногий, человек кидал из своих ртов различные заклинания, которые летели в Вейрона. Каждая из голов кидала различные магические снаряды. Сама тварь висела на небольшом выступе метрах в трех над дорогой.

      - Джи, обнаружение рядом с папой, сейчас. – Милана, использовала проклятие тишины, прервав очередную порцию навыков. – Сиси, мама не спим. Фокус по трехголовому.

      Использовав обнаружение в паре метров слева от Абрэхама, я выдернул из инвиза четырех мелких тварей:

      
        Мелкая Тварь Бездны. (древний)
      

      
        Уровень 90.
      

      
        Случайные умения.
      

      Они были похожи на карликов-рассомах, или кто там из фильма «Люди-Х» имел по десять острейших клинков, вместо пальцев? Как только я выдернул их из невидимости, они попытались побежать ко мне, но массовый агр Вейрона, не дал им и шага сделать. Тут же из невидимости, со стороны спины нашего танка, вылезли еще двое, начав активно вскрывать щит. Массовое отравление, а затем точечно ДУ, ТДУ и УП и мелкие стали погибать один за другим. Здоровья у них было очень и очень мало, в отличии от их старшего брата, который до сих пор держался под совместной атакой Сиси и Скайнет. 

      Не успел погибнуть «лорд», как из темноты, но с другого края дороги, в меня полетели другие снаряды.

      - Сиси, оставь маме, юзай светляка и на другую сторону. – Милана всматривалась в дорогу. – Здесь! – неожиданно воскликнула она, напугав меня.

      Милана использовала навык «Проклятое Болото», создав слева от отца небольшое болотце, которое выбрасывало в воздух ядовитые испарения. В нем появилась пятерка мелких ассасинов, которых выбило из невидимости. Неожиданно, у меня сработало умение посоха, и один из мелких мобов взорвался, разбросав свои мерзкие черно-красные внутренности вокруг.

      - Фу… - услышал я комментарий Сиси, которая брезгливо отряхивала свою мантию. – Джи, ну что за мерзость..

      - Тихо. – Милана была сосредоточена. – Кажется…. Идут еще. Слышите? – она даже вытянула голову, настолько вслушивалась.

      - Ага услышишь тут что-то кроме выстрелов Скай. – сказал я, атакую видимых ассасинов, попутно подлечивая Вейрона. 

      - Много… - Милана обеспокоенно посмотрела на умершего «лорда», которого добила Наталья. – Джи, используй 30 метров коллапса, на максимальной рендже. Быстрей! – прокричала она.

      И тут я услышал… Это было похоже на цоконье когтей по паркету. И он раздавался отосюду. Сверху, снизу, с дороги, откуда-то сбоков.

      - О, нарушители баланса! Боги, что живут по ту сторону врат! Я открою их для вас! И вы наконец-то сможете собрать обильный урожай жертв! Коллапс! – прочитал я новый текст заклинания. 

      - Па рывок назад! – пока я читал заклинание, крикнула Милана.

      Вера Вейрона в дочку была абсолютной. Не обращая внимания на десяток мелких тварей, насевших на него, он развернулся к ним спиной и использовал рывок, прорвавшись из окружения ко мне и Милане. 

      В этот момент я открыл врата, которые выпустили сотни тысяч мелких синих ниточек, которые пронзили все от одной стены до другой. 

      ВИИИИИИИИИИИИИИИИИИИИИИИЗЗЗЗЗЗЗЗЗЗЗЗЗЗЗЗЗЗЗЗЗЗЗЗЗЗ!!!!!! 

      - ААаа! – мы все зажали уши от невероятного визга.

      ВИИИИИИИИИИИИИИИИИИИИИИИИИИИИИИИИИЗ!

      - Аааа! – мы все упали на колени, от повторной звуковой атаки. 

      Я присмотрелся и увидел огромную тушу, которую пронзили сотни ниточек Из-за эффекта действия Коллапса, казалось, что тарь попала в паутину и пытается из нее выбраться. 

      
        Мирвит, Тварь бездны. (босс)
      

      
        Уровень 100.
      

      
        Случайные умения.
      

      
        Матка «Мелких Тварей Бездны».
      

      Босс был похож на огромную сороконожку со стальными ногами-кинжалами, которые издавали тот самый цокающий звук. Тело босса было настолько огромным, что его часть находилась на обеих стенах и потолке. 

      «Законы физики отдыхают…» - подумал я, увидев это абсурдное зрелище.

      Здоровье босса уходило очень быстро, часть его тела оказалась в центре врат. Мелкие ассасины тоже пострадали, зацепив ниточки. 

      ВИИИИИИИИИИИИИИИИИИИИИИИЗЗЗЗЗЗЗЗЗ!

      - Аааааргг… - мы упали на землю и сжали кровоточившие уши.

      
        -48 129
      

      
        Вы получили дебаф «Потеря Слуха» сроком на 1 час.
      

      Прошедший урон может бы и удивил, если бы не боль от звуковой атаки босса.  Но, все прекратилось после третьего визга. Благодаря тому, что я давно в игре, урон от Коллапса был огромным. Действие «Коллапса» закончилось, но мы еще полежали десяток секунд, приходя в себя. 

      Встав, я увидел Милану, открывающую рот, но ничего не говорящую. 

      *дзынь*

      «Приват?» - подумал я, открывая чат:

      
        Маркела: У нас потеря слуха. На ближайший час, общаемся в чате. Думаю, нам стоит отдохнуть. Джи, неплохо сыграно! 
      

      
        Джи: Спасибо
      

      
        Сиси: в ушах трещит жутко. Я в реальность. Сколько перекур?
      

      
        Вейрон: Главное, что бы Джи не заскучал, ожидая нас.
      

      
        Маркела: Час. Я посижу в игре, немного разгребу бюрократию гильдии. Идите, отдохните.
      

      Сиси много времени не нужно было, стоило увидеть сообщение сестры, как она вышла из игры. Вейрон похлопал меня по плечу и вышел вслед за женой и дочкой. Милана дождалась пока побирушки соберут весь дроп, а затем присела под фонарем.

      «И чем заняться?» - смотря вокруг, подумал я.

      
        Маркела: Присядь. Отдохни. Извини, что в реальность не можешь выйти. Сам понимаешь. 
      

      
        Джи: Да все в порядке. 
      

      Упав рядом с ней, я стал наблюдать за Миланой. Первые пять минут девушка была чем-то влечено, постоянно то хмурясь, то вскидывая брови. А потом, она увидела, что я смотрю на нее:

      
        Маркела: Что-то не так? Ты уже пару минут на меня смотришь не отрываясь.
      

      
        Джи: А что еще делать? Я же не занятой человек. 
      

      
        Маркела: Ах да, у тебя же профа не крафтовая. Я привыкла к тому, что все кто онлайн в походе, что-то крафтят в перерывах. 
      

      
        Джи: Увы, мне и этого не дано. Я даже начинаю себя ощущать тем, кем ты меня называла. Оружием.
      

      
        Маркела: Не бери в голову, я была дико уставшей и сморозила. 
      

      
        Джи: Да, нет. В чем-то ты права. В последнее время, вы меня только и делаете, что используете. 
      

      
        Маркела: Я бы могла тебе сказать кучу всего в оправдание, но ты прав. Но, пойми одну вещь… Сейчас, мы без твоего навыка обычная топ 10 гильдия, которая еле еле удерживается на своем месте. Благодаря тебе, вся семья поселилась в топе. А гильдия пополнятся новичками, которые жаждут с тобой пообщаться.
      

      
        Джи: Не думаю, что таких много. 
      

      
        Маркела: Ты удивишься, но их очень много. Да, большинство из них вступило из-за «топ1» по уровню игрока. Однако, твоя закрытость и нежелание с кем либо активно контактировать, открывают им глаза. А когда они их открывают, замечают, что гильдия то классная! И арсенал полный, и гильдейское пати собрать можно, и в рейды гильдия ходит постоянно. И все это благодаря тебе. Даже не так. Одно твое присутствие это делает.
      

      
        Джи: Приятно, конечно, но мы начали говорить немного о другом.
      

      
        Маркела: Тебе чего-то нехватает? Ты к этому ведешь? 
      

      
        Джи: боюсь показаться истеричкой, но да. Классно, конечно, что я топ один и все такое, но я и без этого хорошо проводил время. 
      

      
        Маркела: ааа… Поняла. *смайлик похлопывающий по плечу* Тебе просто не хватает друзей парней. Дружить с девушками это еще тот вид извращения для парня, поэтому я тебя поняла…
      

      
        Джи: Что-то не уловил логики… Как мы перескочили с хорошего времяпрепровождения на то, что у меня нет друзей парней?
      

      
        Маркела: Ты же до нас все время играл с парнями в группе, так?
      

      
        Джи: Ну, вроде того.
      

      
        Маркела: Вот и ответ. Я бы предложила тебе собрать свою собственную группу, но игроков твоего уровня пока еще нет. Но, если у тебя будет желание, то я не против этого. 
      

      
        Джи: У меня сейчас мозг взорвался. 
      

      
        Маркела: Ты не первый это мне говоришь. Лучше отдохни. Вернемся к этому разговору попозже, мне еще многое доделать нужно.
      

      
        Джи: Эм… Ну, ладно.
      

      

      Глава 223. Руины центрального прохода.

      Через час с небольшим вернулись ушедшие в реал члены группы. Вейрон, правда, заходил разок, проверил не померли мы в окружении толпы воскресших мобов. Но, монстры не воскресали, и мы с Миланой были в полном порядке. Немного покрутившись около нас, он снова вышел в реальность. Я же, после разговора с Миланой, закрыл глаза и немного вздремнул. В игре можно было полноценно поспать, для этого и продавались здания, специальная удобная мебель и так далее. Вот только сны увидеть было невозможно. Поэтому, в какой-то момент игрок просто терял сознание и спал.

      Разбудила меня Милана, потрепав по плечу:

      - Вставай. Все в сборе. – сказала она мне

      «Хм.. Впервые заснул в игре.» - разминая затекшие части тела, подумал я.

      - Как все видите, мобы не воскресли. – Милана тем временем разговаривала с сестрой и матерью. – Но, это  не значит, что дальше будет так же. Я специально узнавала, что респауны мобов в квестовых подземелья различные. Где-то они не воскресают, а где-то респаун составляет секунды. 

      - Нууууудииишь. – Сиси ткнула пальцев в бок Миланы. – Пойдемте уже.

      - Стараешься ради вас… - Пробормотала Милана. – Джи бафай, и в путь.

      Четыре бафа легли на всю группу, а отдельно на Вейрона лег «Духовный щит». 

      - Нравится мне твой Щиток, Джи. – вдруг сказал Абрэхам. – Тридцать секунд спокойного танкования. Жаль, что он есть только у тебя одного.

      - М? Так вроде у других Оракулов есть что-то похожее. – напряг я память.

      - Пфф… Сравнил кота с китом. – Вейрон усмехнулся. – У этих хилов, умения по типу барьер. Приложил больше усилий или превысил порог прочности единоразового урона, и они лопаются. А если ты о тех навыках, которые якобы нивелируют урон, так они рассчитаны на несколько зарядов, а откат ооочень долгий.

      - Хм… Приятно быть насколько уникальным. – улыбнулся я. – Только ты не забывай, что щит гасит урон, но если в тебя швырнут огромным камнем, он тебя похоронит под собой. 

      - Пхахаха, меня врятли, а вот тебя вполне. – похлопав меня по плечу, Вейрон со смехов отправился по дороге вперед.

      Дорога, освещенная фонарями, сделала пару виражей, и вывела нас к руинам. Похоже, что здесь было что-то вроде военного поста, или чего-то похожего. Всюду валялись куски тел гномов-стражей. А сами здания стражи, были частично разрушены. Части фонарей и осветительных кристаллов вокруг не хватало, поэтому было трудно рассмотреть полную картину разрушений. Но, и того, что мы видели, нам хватило. Верон сделал шаг в сторону руин. 

      Тут же из различных мест в него полетели различные магические навыки. 

      - Назад! – крикнула Милана. 

      Я увидел шесть или семь «лордов», которые висели, держались, или прятались в темноте. Этого количества было достаточно, что бы похоронить всю нашу группу. Милана кинула массовые замедляющие навыки, но часть «лордов», проигнорировала их из-за разнице в уровнях. Я решил немного помочь, кинув массовое замедление передвижения.

      Не успели мы отбежать на пару десятков метров, как Милана приказала:

      - Фокус по кресту, все! – Крикнула она, вешая на ближайшего лорда крест-метку. – Па, держись. Сейчас прибегут мелкие…

      Не успела она это договорить, как из невидимости стали выскакивать твари-ассасины. Щит лопнул за секунды. Количество нанесенного со спины и из невидимости урона, зашкаливало. Вейрон использовал массовый агр, что бы мелочь не полезла к нам. Я воспользовался этим, что бы повесить массовое отравление и замедление атаки. А Милана накрыла мобов чем-то из арсенала ДоТ проклятий. Здоровье мелких стало убывать. Втроем, я, Сиси и Скайнет, смогли завалить одного «лорда».

      - Пап, рывок назад. Всем бежать! – крикнула Милана.

      И подавая пример, рванула к повороту дороги. Вейрон сильно просел, поэтому, прежде чем убежать, я повесил на него восстановление, и поднял его хп «исцелением» и «лечением». Вейрон с трудом развернулся, на нем повис с десяток тварей, которые были не пушинками. Использовав рывок, он не только пробился из окружения, но и сбросил с себя мелких «фреди крюгеров». Добежав до  конца поворота, мы не остановились, как я подумал, а продолжили бежать дальше.  На середине, не добегая до второго поворота дороги, Милана остановила нас:

      - Так же. Фокус «лорда». – приказала она.

      Все мои проклятия были в откате, поэтому, я сосредоточился на убиении приближающегося по дороге «лорда». Парочка лордов бежала по скрытому в темноте потолку, но из-за того, что заклинания «лорда» создавались около пасти, их было нетрудно заметить. 

      - Гранату в вопрос! – крикнула Милана.

      - Ок. – здоровье Скайнет резко упало на половину, а в ее руке появился красно-синий шар, который она кинула изо всех сил.

      Шар немного не долетел до «лорда» с меткой вопросительного знака, взорвавшись рядом с ним. Однако, ударная волна и разрушения, сбросили и этого «лорда» и его компаньона, который бежал чуть-чуть позади. Упав, оба получили трехсекундное оглушение. 

      Тем временем мы с Сиси снесли крестовому «лорду» больше половины здоровья. Вейрон сильно проседал от огромной толпы мелких ассасинов. Эти твари не ограничивались тем,что они атакуют со всех сторон танка, они прыгали на него. Отталкивали своих же, что бы встать вместо них. Мне приходилось постоянно отвлекаться на исцеление Вейрона. Использовав массовое восстановление здоровья, я подлечил не только Вейрона, но и Скайнет.

      - Кругом и бегом! – приказала Милана, увидев очередную смерть «лорда». – Па, рывком назад. 

      Очередной побег. Добежав до второго поворота, мы снова остановились, и принялись убивать следующего «лорда». 

      - Их еще трое. – после смерти лорда, сказала Милана. – Стоим. Мам, массой по мелким. Сиси, работаешь по кресту. Джи, держи папу. 

      «Держи… Легко сказать.» - Подумал я, видя, как мои попытки исцеления, перестают перебивать входящий урон по Вейрону.

      - Вейрон, банку. – крикнул я. – Откат.

      Вейрон вытащил зелье, и не смотря, на висящего на щите мелкого ассасина, он выпил его. Здоровье стало прибавляться рывками, но этого было достаточно, что бы я смог повесить массовое восстановление и полностью исцелить его. Откатившееся проклятие, легло синхронно с ДоТ проклятиями Миланы. У большинства мелких здоровья было меньше половины, из-за постоянной потери хп от ДоТов. 

      Скайнет по откату использовала умение «Веерный выстрел», позволяющий ей атаковать сразу нескольких тварей. Сиси же, полностью опустошила ману, убив одного из «лордов».

      - Еще два. Держимся. В случае чего, бабл на папу. На твое усмотрение. – отдала приказ Милана. – Мама, фокусом по вопросу. Сиси ты все так же по кресту.

      - Я пуста. – сказав это, Сиси выпила большую бутыль с ярко синей жидкостью, которая стала рывками восстанавливать ей ману. – 10 сек. 

      - Кк. Джи, попытайся повесить печать на крест. – мгновенно сориентировалась Милана. 

      С первого раза печать не прошла, как никак шанс был всего 1 к 5. Не расстроившись, я продолжил удерживать Вейрона. Попутно атакуя мелких, но только ТДУ и УП, самыми сильными своими навыками. Понемногу, количество мелких вокруг Вейрона стало уменьшаться, а с этим и уменьшился урон. Мне стало проще держать танка, я стал чаще атаковать «лорда», которого убивала в одиночку Сиси.

      - Я пустая. – Почти убив «лорда», сказала Сиси. – Минута. 

      - Плохо. Тц… - цыкнула Милана. – Но, должны удержаться. – добавила она, увидев, как мы со Скайнет добили «лорда». 

      Вейрон находился в глухой защите, но благодаря грамотному использованию своих агро навыков, он не давал мобов сорваться с него. Нам понадобилось еще пять минут, что бы разобраться с оставшимися «лордами» и мелкими ассасинами. 

      

      Глава 224. Закрытые сундуки.

      - Это было потно… - Сиси устало сидела, восстанавливая ману. – Давненько я так не отдавалась.

      - Кому потно, кого все время щекотали. – передернув плечами, сказал Вейрон. – Урон небольшой, но ощущения… А когда они повисли на мне, я будто оказался в тренажерном зале. Сил никаких нет. 

      - Забавное ощущение, да? – Милана прислонилась к фонарю. – Когда за спиной нет ядерного оружия.

      - Солнышко, о чем ты? – Наталья села, прислонившись к боку мужа. 

      - Я о Джи. 

      - Ааа… Нет, я даже об этом не думала. – Наталья блаженно прикрыла глаза. – Как прохладно… Хорошо.

      - Эй… А чего ты вдруг решила за него вступиться? – Сиси подошла к сестре с ехидной улыбкой. 

      - Ничего. – Милана посмотрела на сестру. – Я просто поинтересовалась.

      - Да-да… - Сиси обхватила сестру. – Джи. У тебя появилась защитница.

      - Спасибо, буду знать. – улыбнувшись, сказал я. – Но, мне и самому было интересно. Наверно впервые, мы серьезно играем, а не используем мой навык по откату.

      - Понимаю тебя парень. – Вейрон тяжело вздохнул. – Тяжело быть в кругу женщин. То купи… Се купи… Здесь дай денег…

      - Эй.. Старый ворчун! – Наталья ударила по доспехам мужа рукоятью пистолета. 

      - Все-все. Молчу. – сразу сдался старик. 

      Но, его глаза говорили «Вот видишь, парень!». Усмехнувшись, я перевел взгляд на сестер, которые о чем-то шептались. 

      - Больше двух говорят вслух. Слышали такую поговорку? – понимая, что речь идет обо мне, спросил я.

      - Пф… - Сиси усмехнулась. – Это женская тема... Хочешь присоединиться? 

      - Ммм… Тогда, пожалуй, откажусь. 

      ****

      Восстановив ману, мы отправились к руинам. Мобов не было видно в округе, поэтому мы спокойно вошли в них. Тут же нам пришло оповещение:

      
        Поздравляем! 
      

      
        Вы успешно очистили «Казармы у входа в ПЦГ» от тварей бездны.
      

      
        Награда для группы будет выдана НПС «Грым».
      

      
        Вашей группе доступен квест «Зачистка ПЦГ».
      

      
        Лидер группы принял квест «Зачистка ПЦГ».
      

      
        Внимание! 
      

      
        Квест «Спокойный сон Грыма» был замещен квестом «Зачистка ПЦГ»!
      

      
        Зачистка ПЦГ.
      

      
        Задача:
      

      
        Уничтожить всех тварей бездны в ключевых местах ПЦГ. 
      

      
        Количество зачищенных мест: 1\?
      

      
        Награда:
      

      
        Выдается за каждое зачищенное место лично НПС «Грым».
      

      
        Провал:
      

      
        Выход\смерть группы\рейда из ПЦГ.
      

      - Хм… Впервые вижу, что бы квест заменял другой квест. – задумчиво сказала Милана. 

      - Жаль, тот квест не сдали, могли бы получить хотя бы часть награды. – добавила Сиси.

      - Думаю, что за этот награду дадут куда больше. – ответила ей Милана. – Ладно. Пробежимся по казармам, может где-то сундуки есть.

      - И как ты их вскрывать думаешь? – удивленно спросила Сиси. – Без вора тут делать нечего.

      - Шанс на открытые, всегда есть. – пожала плечами Милана. – Пять минут. Погнали.

      ****

      Вейроны нашли пару сундуков, но все они были закрытыми. Я же не нашел ни одного. Да, что там говорить, я вообще впервые о таком слышал! Как мне в личке объяснила Милана, эти сундуки были чем-то вроде пасхалок или бонусов. Для игроков с классом «Вор» и «Искатель Приключений», открытие этих сундуков было основной работой. Благодаря своим классам они могли вытащить оттуда максимально лучшие предметы. 

      Еще был вариант с разрушением сундука, но последствия могли быть самыми непредсказуемыми. Начиная от не снимаемого «Проклятия» на несколько дней, до взрыва, который уничтожит все вокруг. Так же, при разрушении сундука, было очень мало шансов, что предметы внутри сохранятся. Как итог, редко кто пытался их разрушить. Оно просто того не стоило!

      ***

      - На лево или на право? – спросила у Сиси Милана. 

      - На право. – уверенно ответила ей сестра. – Налево мужики ходят, а мы же леди!

      Посмеялись все, хотелось бы ей ответить что-то острое, но ее старая шутка немного разрядила обстановку. 

      В правом коридоре, или точнее проходе, мы натолкнулись на такую же дорогу, как и в центральном. Существенным отличием, было то, что там, где мы могли видеть, летали знакомые мне гарпии, а по дороге ползали огромные ежи:

      
        Скуксившаяся Тварь Бездны. (древний)
      

      
        Уровень 90.
      

      
        Случайные умения выстрела.
      

      Не выходя на дорогу, я замер, увидев гарпий.

      - Народ… Есть одна маленькая проблема.. – не успел я договорить, как раздались истеричные крики чаек.

      Твари почуяли меня, вся дорога, на многие сотни метров вперед заполнилась криками чаек. Ежи, ползающие по дороге, стали расти, превращаясь в огромные шары с иглами.

      - Бежим! – крикнула Милана.

      Мы побежали, как обезумевшие, как спринтеры, как последний раз в жизни. У Миланы проклятия ушли в пустоту, но у меня удачно легли на гарпий, которые неплохо подзамедлились, а некоторые так вообще спустились на дорогу. Ежи начали стрелять. Навык снайпера «Дальнобойный выстрел», позволил им попасть по нам на огромном расстоянии. Но, это очень сильно замедлило их, оставив далеко позади гарпий.

      - В казармы! – на ходу крикнула Милана.

      Свернув в центральный проход, мы побежали к казармам. Благодаря бегунку, я далеко вырвался вперед, поэтому, первым под фокус попадет Вейрон, как самый медленный…

      - Чего? – я развернулся, что бы повесить на старика восстановление, но увидел что-то удивительное.

      Гарпии проигнорировали его, а затем Милану, а затем пролетели над ошарашенными Сиси и Натальей. Их целью был только я. Даже использованный агр Вейрона, гарпии проигнорировали все! 

      - Твою ж мать… - припустил я вперед, но перед этим кинул в толпу летящих гарпий отравление. 

      - Бежим на лестницу! – поменяла планы Милана, увидев, что все гарпии летят за мной. – Джи! Личкаа… - услышал я далекий голос Миланы, сворачивая за первый поворот.

      *дзынь*

      
        Маркела: Постарайся увести всех в казармы… Видимо, чайки агрятся только на хилов.
      

      «Пф… Не на хилов, а только на меня.» - подумал я, используя прыжок для разрыва дистанции. – «Вот сейчас бы «Коллапс» пригодился, как никогда.» 

      Я бежал куда быстрее летящих гарпий, но ни все рано упорно следовали за мной. Выбежав к руинам казарм, я побежал в единственный полуразрушенный дом, у которого сохранилась часть крыши. Этим, я мог гарантировать хотя бы отсутствие атак с воздуха. 

      Гарпий не пришлось долго ждать. Одна за другой они влетели в просторную пещеру, где стали выискивать меня. Крики чаек были всюду. Я спрятался за балкой, и вроде бы меня не должно было быть видно… Но, гарпии явно руководствовались не только зрением. Резкий вскрик чайки неподалеку от меня, а затем, словно огромная толпа птиц, они загомонили стали слетаться ко мне.

      Поняв, что меня нашли, я стал кидать в ближайшую гарпию свои боевые навыки. ДУ, как всегда мазал, но вот ТДУ и УП работали крайне эффективно! Криты летели один за другим. Сначала одна, потом другая, но гарпии стали умирать! Сработавшее умение посоха, которое взорвало одну из гарпий, придало мне уверенности, что я смогу выстоять!

      Но, реальность оказалась суровее. Гарпий становилось все больше и больше, они приземлялись и стали пролазить в не разрушенную часть дома. Первая же атака крылом гарпии, запустила тридцатисекундный таймер действия щита. Повесив отравление, я, стиснув зубы, продолжил бороться за свою жизнь.

      Время шло, но я не погибал. Мало того, одна за другой, гарпии умирали. Встав спиной к стене, я получал урон только от двух гарпий, которые могли одновременно взмахнуть крыльями, для атаки меня.

      «Держаться… Держаться…» - как заведенный повторял я про себя.

      Боль от ударов гарпий была терпимой, но из-за постоянного урона, который я исцелял сразу же, казалось, что меня избивают толпой. Лицо онемело, а попытки им пошевелить, вызывали приступы головной боли. Но! Я держался. Я сражался. Я стоял, стиснув зубы.

      «Хрен вам, я не помру!» - постоянно атакуя, думал я.  

      *дзынь*

      
        Маркела: мы выбрались. Судя по твоему постоянно прыгающему здоровью, ты держишься. Мы постараемся к тебе пробиться, но ежи заполнили всю дорогу.
      

      «Держаться… Держаться…» - прочитав сообщение Миланы, я мог думать только об этом.

      

      Глава 225. Сражение с гарпиями.

      Гарпии не кончались. Одни умирали, их места тут же занимали другие. Урон был постоянный, но мое здоровье не опускалось ниже 10%. И то, эти 10% были вынужденной мерой из-за того, что я использовал «Кровавую ману», восстановившую мне мп. Я не мог использовать зелья, ведь мои руки еле-еле двигались. Достань зелье, первый же удар гарпии, выбьет его из моих рук. 

      «Исцеление, лечение, ТДУ, УП… Исцеление, ТДУ, УП… Исцеление, ТДУ, УП, восстановление… Исцеление, ТДУ, УП… Отравление… ТДУ, УП, исцеление.» - проговаривал я про себя навыки, что бы не отупеть от боли. 

      Не знаю, как давно я тут, но гарпии не кончаются. Они все лезут и лезут. Редкое блаженство находило, когда откатывался щит. Это было словно ледяное полотенце, положенное на горячий лоб. Мне приходилось на ходу закидывать осколки брони и оружия в свои доспехи, иначе они могли сломаться. 

      Сообщения от Миланы повторялись:

      
        Маркела: Мы идем. Если совсем туго, то умирай, воскреснешь, когда мы придем.
      

      И таких сообщений было с десяток. Они отличались содержанием, но смысл был именно такой. Сдаться я не мог. Не позволяли упрямство и надежда на то, что скоро придет группа. Вдруг, гарпии закончились. Я от удивления не мог пошевелиться. Так и стоял, как вкопанный. 

      «ТДУ, УП…» - в голове все еще крутились названия навыков.

      Упав на колени, затем лицом в землю, я отрубился.

      ****

      Проснулся от того, что кто-то звал меня по имени:

      - Джи… Джи! – с трудом открыв глаза, я увидел лицо Миланы, которая трясла меня.

      - Ммм? – полностью открыв глаза, промычал я.

      - Очнулся. – девушка радостно улыбнулась. – Ну и напугал ты. В одиночку выкосить всех гарпий, при этом не умереть.

      - Угу… - я никак не мог сосредоточиться. – Как добрались? – задал я тупой вопрос.

      - В смысле? – девушка опешила. – А, нормально. Ежи не были с огромными запасами здоровья. Папа на банках спокойно танковал. Они стреляли шипами.

      - Угу… - я поднялся на ноги. – Все ломит… - пробормотал я, сморщившись. – Долго валялся?

      - Минут двадцать. – Милана так же поднялась с колен. – Мама с папой вышли, а Сиси звонит Импу, узнать, что с тобой.

      - Вырубился. Чего еще со мной могло быть? – удивился я. – По мне столько мобов без остановки било. 

      - Имп говорит… – в игру вошла Сиси, которая сразу же начала рассказывать. – Что все с ним в порядке. – договорив, она увидела меня. – Проснулся?

      - Угу… - я разминал руки и приседал, тело вообще не слушалось. – Спасибо за беспокойство. 

      - Ага… Имп сказал, что такое бывает на максимальной настройке ощущений. – Сиси всмотрелась в лицо. – Ты в порядке? 

      - Да, тело побаливает, конечно, но в общем, все норм. – я продолжил крутить разными частями тела.

      «Будто сутки таскал кирпичи на стройке… Все мышцы ноют.» - подумал я, не прекращая разогреваться.

      - Сейчас маму с папой позову. – Сиси вышла из игры.

      - Мм… Пока остальных нет, я кое-что хотел сказать Мил. – я остановил свою зарядку. – У меня достижение на гарпий, при котором они агрятся на меня в огромном радиусе. Вот почему они полетели только за мной, игнорируя вас. А не потому, что агрятся на хилов.

      - Поняла. – Милана кивнула. – Вот что ты хотел сказать тогда?

      - Угу.. – я продолжил зарядку. – Не успел. Да, и если честно, то не знал, какой радиус агра. Я после получения достижения, не сталкивался с гарпиями. Кстати, судя по заряженному Коллапсу, я тут часа два простоял?

      - Плюс минус. – кивнула Милана. – Ты точно в порядке?

      - Угу… Мышцы немного ноют, но уже меньше. – я попрыгал на месте. – Хорошо, что я выставил свои настройки максимальных ощущений… Иначе давно бы загнулся от боли.

      - Это меня и беспокоило. – Милана выглядела обеспокоенной. – Танкам в этом плане куда проще, чем любому другому классу.

      - Норм… Повторять не хочу, но выдержать такое можно. – я закончил зарядку, доставая пирожок Нулика. – Будешь? Нулик делал.

      - Давай, попробую. Спасибо. – Милана взяла пирожок. – Мм… неплохо.

      - Угу… - кивнул я, жуя.

      ****

      После возвращения супружеской пары Вейрон, мы отправились в правый коридор. Вейрон и Скайнет заботливо спросили, не хочу ли я отдохнуть или сделать перерыв, но я себя чувствовал неплохо, поэтому отказался.

      - Дальше будут ежи, гарпий ты всех убил. – как только мы вышли на дорогу, сказала Милана. – С ними просто, главное не попади под «Хедшот». 

      - М? Это какой-то навык? – спросил я.

      - Угу… Для открытой головы смертельный. – ответил Вейрон. – Мне прилетел один такой, в голове потом пару минут звенело, а здоровье на половину рухнуло. 

      - Жесть… - я покачал головой, а затем повесил на Вейрона щит. – Идите дядя вперед, а мы как нибудь за вами.

      - Ну, спасибо. – хмыкнув, Вейрон отправился танковать ежей. 

      Убивать ежей было откровенно скучно. Поэтому, я залез в инвентарь, скурпулезно перебирая кчи белого и зеленого хлама, я закинул все синие вещи в заряды. А все остальное, кроме нужного мне, отправил в гильд хран, получив немного кредитов.

      Дорога имела небольшой отрицательный уклон, поэтому мы понемногу спускались все ниже и ниже. Пройдя где-то с пару километров, мы встретили новых тварей:

      
        Воин-монстр Гор Бездны. (Лорд)
      

      
        Уровень 100.
      

      
        Случайные умения воина.
      

      Огромные, покрытые черно-серой чешуей прямоходящие ящеры, которые имели в своем распоряжении различные орудия. Толстые, в плане здоровья, они немало попили крови Вейрона. Некоторые их умения игнорировали броню танка, благодаря чему отрывали огромные куски его здоровья, попутно заставляя Вейрона материться от боли. Наталья покрикивала на него, но по ее лицу было видно, что она переживает за мужа, и не против такой его разрядки. 

      Спуск выровнялся, а мы все шли и шли, пока не уперлись в босса со свитой, которые охраняли сломанные, разбитые на мелкие части, ворота:

      
        Преграждаль. (Мест-Босс)
      

      
        Уровень 110.
      

      
        Случайные умения призыва тварей Гор Бездны.
      

      
        Случайные умения мага воздуха.
      

      
        Случайные умения воина-мечника.
      

      
        Невозможно убить, пока не будут мертвы его подчиненные.
      

      - Да это же «Немесис» из Обителя зла! – воскликнул Вейрон, а мы на него удивленно посмотрели. – Это зомби, из старого фильма. Прям один в один, только этому базука нужна или пулемет. – пояснил он нам.

      Трехметровый, с огромными перекаченными руками и необхватным торсом, с разорванным лицом, на котором красовался один глаз без зрачка и рот полный шипованных зубов. В руках у босса был зазубренный меч, который он волок за собой, выбивая искры. Вокруг него летали непонятные твари, одетые в рваные балахоны. В руках они держали различного цвета камни.

      
        Прислужник Прегаждаля. (лорд-прислужник)
      

      
        Уровень 100.
      

      
        Случайные магические умения.
      

      - Похоже, сейчас Джи будет выступать соло. – кисло сказала Сиси. – Мы точно не сможем ничего сделать этому боссу.

      - Ну почему? – Вейрон хохотнул. – Может предложить ему свое сердце.

      - Не смешно, па. – фыркнула девушка.

      - А по-моемому неплохо. – улыбнулась Милана. – Ладно, шутки шутками, но сейчас и правда, твой выход Джи.

      - Понял. – Я вышел из-за камня, где мы все спрятались. – ВРАТА, ЗА КОТОРЫМ ПРАВЯТ БОГИ ДИСБАЛАНСА! Я ОТКРОЮ ИХ ДЛЯ ВАС! О БОГИ ДИСБАЛАНСА! СОБЕРИТЕ ЩЕДРУЮ ДОБЫЧУ! КОЛЛАПС! 

      В этот раз заклинание потребовало прокричать все предложения. Врата открылись прямо над боссом, полностью прошив его толстыми синими жгутами. Я даже не мог разглядеть ни единой части тела боса, так плотно прошили его насквозь жгуты. Прислужники тоже не отвертелись от действия моего навыка. Попав в летающих, жгуты затягивали всех во врата.

      Через десять секунд все было кончено. Прислужники умерли, а после умер и босс. Мыже получили оповещение:

      
        Поздравляем! 
      

      
        Вы успешно завершили прохождение для 5 игроков!
      

      
        Награда за успешное прохождение с первого раза, без единой смерти - +50 СОХ(свободных очков характеристик).
      

      
        Вам доступно дальнейшая часть ПЦГ для 10 игроков.
      

      
        Желаете продолжить?
      

      Прочитав, я оглянулся на Милану.

      - Конечно. Мы должны справиться. – кивнула она, а я подтвердил дальнейшее прохождение.

      

      Глава 226. Левый проход.

      - Дроп отстой. – Милана смотрела на выпавшие вещи. – одна уникалка на сотый уровень, причем абсолютно бесполезная.

      - Раз такой плохой дроп. Значит, награда за квест должна будет быть потрясающей. – предположил я. – Иначе какой прок от этого прохождения?

      - Прок есть, да еще какой! Ты заметил, что данжей очень мало после 50-го уровня?

      - Тут слепой не увидит. – кивнул я.

      - Так вот, админы прямо сказали, что все данжи от 50 до 100 уровня, разблокируют после прохождения гномьего квеста. 

      - Мм… Странно выходит. – я подошел к разбитому проему, где стоял до этого босс. – Что бы открыть данжи, нужно пройти квест, который требует огромного уровня. А без данже, прокачка будет идти оооочень долго. 

      - Лабиринт Эгров в помощь и Дрордор, как вишенка на торте. – усмехнулась Милана. 

      - Джи, не забывай про соло подземелья. – Сиси присоединилась к нашему разговору. – Разв неделю генерируются случайные, событийные подземелья. Я в паре таких побывала, опыта там дают очень неплохо.

      - Да? Тогда ладно. Но, все равно. Этот квест не выполнить обычной группе игроков. – я покачал головой. 

      - Молодые, не хочу вас отвлекать, но вам бы взглянуть на это. – голос Вейрона был удивленным.

      Мы подошли к проходу. Светлячок Вейрона, повинуясь его мысленному посылу, подлетел вверх. Свет стал отражаться от потухших кристаллов, а затем мы увидели это: 

      
        Сгусток Бездны. (мини-босс)
      

      
        Уровень 100.
      

      
        Случайные умения мага тьмы.
      

      Весь потолок покрывала непонятная черная субстанция, которая поглощала свет. Никакой формы этот мини-босс не имел, но его тело было похоже на черную воду, которая присосалась к кристаллам. Мало того, таких сгустков на потолке было несколько, и узнать точное количество было невозможным. Ведь, стоило кристаллам начать отражать свет, как сгустки прыгнули на светлячок и мгновенно потушили его.

      - Мм… - Милана запустила свой светлячок вдоль поверхности дороги.

      Пролетев 40 метров, он остановился. Прошло пару секунд, как сверху на него рухнуло покрывало-босс, потушив его.

      - Кажется… Мы зря пошли на десятку. – Милана достала еще одного светляка, запуская его в свободное плавание над своей головой. – Вырвать одного моба не проблема, но вот удержать… Па, как у тебя с резистом?

      - Магический на 25, а к тьме базовый от навыка 5. – отчитался дочери отец.

      - Мм… попробовать можно, но без страховки, в виде навыка Джи, я бы не полезла. – Милана посмотрела на меня. – Ты уже почти сутки сидишь тут. Решай.

      - Я бы сходил, посмотрел на левый проход. Так-то скучно сидеть четыре часа без дела. Но, если ты о том, устал я или нет? То не устал. – ответил я Милане.

      - Тогда так и сделаем. Идем к левому проходу, если там можно пофармить, будем там, если нет, то встретимся здесь, после зарядки навыка. – расписав дальнейшие действия,Милана отправилась к залу с проходами.

      ****

      Левый проход был пустынным и заброшенным. Здесь не светили кристаллы, не было мобов. Но, была дорога, однако фонари на ней не горели. Пройдя по этому проходу до конца, мы уперлись в тупиковую пещеру. 

      - Пусто? – даже Милана была удивлена. – Заче…

      Не успела она договорить, как откуда-то с потолка раздался свист рассекаемого воздуха. А затем, в освещенную светляками область, влетел монстр, который разбился насмерть о каменную плиту. От него не осталось ничего, ни пыли, ни вмятины, ни дропа.

      Мы синхронно подняли головы, а светлячки полетели на максимально возможную высоту. Области действия света не хватало, но нам было достаточно, что бы понять. В эту пещеру можно было попасть сверху, так как на потолке пещеры была огромная, ровная дыра. 

      - Может, это что-то вроде лифтовой? Как в Дрордоре «четвертый» путь? – спросил я вслух.

      - Может быть…- Милана смотрела вверх, как оттуда снова прилетел и разбился моб. – Но, подниматься я бы туда не стала. Не просто так они же суицидятся?

      - Значит в реальность. – Сиси ничуть не расстроилась. – Через сколько встречаемся?- она спросила, смотря на меня.

      - Три с половиной часа. – ответил я. 

      - Окей. – Сиси тут же вышла из игры.

      - Мы тоже пойдем… - Наталья кивнула Вейрону, и они вышли.

      - Составить тебе компанию? – спросила Милана.

      - Смотри сама, тут делать нечего. – пожал я плечами. 

      - Ммм… Вернусь пораньше. – сказав это, Милана вышла из игры.

      - А толку? – спросил я у пустоты. 

      ****  

      Четыре часа безделья. От скуки я излазил весь зал, куда падали мобы. Даже нашел возможный вариант, как активировать лифт. В центре, куда падали мобы, была огромная каменная плита. Неподалеку от нее, я нашел углубления для зарядки. Точно такие же, как мы использовали для открытия прохода. 

      Хоть мне и было скучно, но заряжать лифт я не стал. Будь у меня навык не в откате, тогда бы еще подумал, но без него – я обычный хил с несколькими фокусами в рукаве. 

      После исследований лифтовой, я пошел обратно в руины и стал лазить там. Ничего не нашел, но убил немного времени. В конце концов, я пришел к разрушенным вратам, ведущим к сгусткам и сел там. Серфинг по форуму в поисках интересных новостей, надоел мне уже через десять минут. Закрыв форум, я лег на пол и закрыл глаза.

      ****

      Почти перед самой зарядкой навыка, в игру зашла Милана. Девушка быстро добралась до меня, и села занимать гильдейскими делами.

      - Мил, а вы территорию то, захватили? – спросил я у нее.

      - Сам можешь догадаться, что нет. – Милана отвлеклась от своих дел. – Имп подкинул инсайд, что бы мы придержали свой шанс захвата для более крупной цели. Мама и Сиси поверили, и не дали забрать участок 50+. А мы ведь почти закончили оформлять замок… - Милана тяжело вздохнула.

      - Странное абсолютное доверие. – я был удивлен.

      - Император, оказывается, владеет часть акций БМ, поэтому его советы любимой дочурке – Милана усмехнулась. – Всегда будут идти на пользу, а не во вред.

      - Эт понятно. Но, вот так просто свернуть проект постройки замка? – я покачал головой. – Я как-то работал на стройке, так вот там пару раз общался с архитектором, который проектировал это здание. И по его словам, он получил за это солидную сумму.

      - Отчасти да, но у нас в семье есть пара любителей построить что-то эпическое. – Милана улыбнулась. – Проектировка нам ничего не стоила, но вот потраченное время людей, уже не вернуть. 

      - Это точно… - пробормотал я, смотря на свои руки. – Еще кое-что, я не стал забирать, но в гильд-хране я видел несколько интересных вещей.

      - И кого ты постеснялся? – рассмеялась Милана. – У тебя столько ДКП, что ты можешь половину гильд-храна взять в безвозмездное пользование. Постеснялся.. Ой не могу…

      - Мм.. Я немного не об этом. – улыбнулся я, смотря на смеющуюся девушку. – Стесняться я бы точно не стал. Сейчас, я хотел посоветоваться. Там была уник бижа на 60-70 уровень, а так как я перерос его, вот и подумал, что уже бессмысленно мне ее брать.

      - Это точно. Кстати, ты мне напомнил кое-что. Если с прохождением у нас выйдет облом, то пообщайся с Валей или Камачи. У ребят были интересные для тебя вещи. Белка писала мне, спрашивала, не нужно ли нам. А я отмахнулась, так как дел было невпроворот. 

      - Ммм… Если бы был кто-то другой, а не ты, я бы всерьез расстроился этому. – я покачал головой. – Мне из всех вещей только и нужна бижутерия…

      - Знаю, но кроме извини, мне тебе нечего сказать. – развела руками Милана.

      - Да, все норм. На тебя же свалили все руководство гильдии, а остальные играют в удовольствие. Поэтому, у меня никаких претензий. – я подмигнул Милане.

      - Это точно. Спасибо за понимание. – улыбнулась девушка.

      

      Глава 227. Ссора.

      Как только зарядился Коллапс, вся группа была в сборе и готова двигаться дальше. Настроение у всех было неплохое, ведь они могли спокойно выйти, что не скажешь обо мне. Было тяжеловато, но я держался. Как никак находиться в игре и не делать ничего, у меня такое впервые.

      - Все готовы? – спросила Милана, после того, как я всех пробафал и навесил щиты. – Тогда, слушаем внимательно. Сиси, поведешь своего светляка слева от отца, где-то в метре-полтора. – Милана достала два светляка, передав одного своей сестре. – Па, тебе придется поработать сборщиков. Нужно максимально много тварей собрать в одном месте. Щиты должны выдержать секунд 10-20 прежде чем лопнуть, имей ввиду. 

      - Оки-доки! – отдал честь Вейрон. – Джи, рассчитываю на тебя. – я кивнул ему.

      - Мы все идем за отцом. – Милана посмотрела на Сиси и Наталью. – Не атакуем, не дышим, и не пытаемся атаковать, пока не начнет действовать Коллапс. Нам нужно зайти, как можно глубже. Если первые мобы для группы из десяти, это мини-боссы, то дальше нас ждут сами собственно боссы. Извините за каламбур. – усмехнулась Милана. 

      - Пооонятно! Начнем? – спросила Сиси.

      - Пап, вперед. – Милана кивнула отцу.

      - Ну, к черту на рога. – закрыв забрало, Вейрон запустил своего светляка чуть вперед.

      Светляк Миланы летел в метре от правого плеча Абрэхама, а светляк Сиси так же, но у левого. Стоило Вейрону пересечь черту, как на дороге раздался гул, очень похожий на работу мотора, но как будто под подушкой. Бесформенные мини-боссы, стали слетать с потолка, в попытках затушить светляки, но под бафом скорости, Вейрон бежал очень быстро, не давая тварям возможности это сделать. 

      Приземлившись, твари стали кидать в нашего танка заклинания тьмы, которые придавали ускорения Абрэхаму. Мы выждали немного, что бы мини-боссы поползли за Вейроном, и последовали за ними. Милана с ужасом посчитывала:

      - Пять… Девять… Восемнадцать… Тридцать… Да, как вообще группе это место проходить? – она шокировано бормотала, разговаривая сама с собой. – Может, тут нужен маг света? У них вроде удвоенный урон по тварям тьмы… Но, один маг ничего тут не решит, а весь десяток? – Милана не нужен был собеседник, закусив губу, она продолжала бормотать. – Если подземелье на пять, десять, сто и тысячу, то это значит, что пройти этот квест можно лишь огромной толпой, ведь под каждую тварь нужен свой подход. Тогда в чем смысл? – она посмотрела вперед.

      - Хелп! – крикнул Вейрон, погребаемый под кучей тел мини-боссов.

      Не успел я ничего сделать, как он, после своего вскрика, мгновенно умер.

      - Назад. Джи давай. – Милана резко перешла от бормотания к командованию.

      - Спасение. – повесив на себя бабл, я стал зачитывать заклинание Коллапса. – Мир содрогнется, при виде древних богов дисбаланса! Но, я тот, кто не боится их! Я тот, кто откроет врата с радостью! Коллапс! – выкрикнул я.

      «В этот раз читал дольше…» - кидая на себя исцеления, подумал я. – «Одна тварь успела зацепить.»

      Тем временем, за десять секунд, весь проход был расчищен. В этот раз, мобы порадовали разноцветными сундуками. Количество синьки зашкаливало, но самое главное выпала первая героик шмотка на 100-й. Пока я смотрел на список полученного Миланой дропа, Вейрон поднялся с помощью капли.

      - Зачем? Я бы воскресил… - сказал я, посмотрев на него с осуждением.

      - Я большой встал, без потерь опыта, все ок. – Вейрон подмигнул мне.

      - Это хорошо, но тебе еще не раз придется умереть. – обрадовала отца Милана. – Если мои домыслы верны, дальше нас ждут еще более жуткие твари.

      - Ну-ну, не накаркай, доча. – потрепал ее волосы Вейрон. – Может, это разминка такая.

      - Блаженный, да уверует… - пробормотала девушка.

      ****

      Сказать, что Милана оказалась правой, ничего не сказать. Стоило нам пройти дальше, как мы встретили это:

      
        Бубль с Гор Бездны. (Босс)
      

      
        Уровень 100.
      

      
        Случайные умения воина.
      

      
        Случайные умения контроля.
      

      Их было трое, все были «Бублями». Выглядели они, как тараканы, которым кто-то приделал огромную, полностью из гнилых зубов, пасть. Мало того, они еще стрекотали, когда ползали. А ползали они везде, начисто игнорируя законы физики. Так и это было еще не все! Вокруг тел этих боссов, словно броня, висели «Сгустки Бездны». Мы стояли на расстоянии ста метров, от ближайшего босса, но муражки, от их жуткой синхронности стрекотания и гула, наводили на нас страх. А на некоторых и уныние.

      - Милка засранка! Накаркала! – показав сестре язык, расстроено сказала Сиси. 

      - Думай, как хочешь. – устало вздохнула Милана. – Это рейдовое подземелье, на подобие «Замка Некроманта» в песочнице. Бессмысленно идти сюда группой из пяти человек. Тут нужно идти сразу тысячей. Иначе, никакого прогресса.

      - Буэээ… Лучше бы я покачалась в Дрордоре. – Сиси скорчила гримасу уныния. 

      - Ну, у нас есть Джи… - начала Наталья, но ее перебила Милана.

      - Он уже сутки в игре. Если в прошлые рейды, здесь ему было чем заняться, то сейчас он просто скучает в игре. 

      - М… Так за это он и получает деньги? – выгнув бровь, Наталья посмотрела на разошедшуюся дочь.

      - Мм… То есть, ты ему платишь? – Милана ничуть не испугалась свою мать. – И платишь, как топ-1 игроку, который паровозит всех нас? – теперь уже Милана выгнула бровь.

      - Мил, ты чего разошлась то? – Сиси положила руку на плечо сестре. – Похоже, тебе нужно отдохнуть, перекинь на меня бытовые дела гильдии, а сама сходи, проветрись в реале. 

      - Так на вопрос, ответьте. – Милана пропустила слова Сиси мимо ушей, что заставило Сиси нахмуриться. 

      - Джи, ты чем-то недоволен? – спросила Сиси, повернувшись ко мне.

      - Давай, без перевода стрелок. Я задала вопрос. – резко сказала Милана, не дав мне ответить.

      - М… Нет, мы не можем себе позволить платить Джи столько. – не отводя взгляда, Сиси хмуро смотрела в глаза Миланы. – И я не понимаю, почему ты сейчас начала истерить. Что случилось? Даже не так, что изменилось? – она подошла вплотную к сестре.

      - Хм… Стала шире смотреть на все. – Милана спокойно ответила сестре. – Хотела выбиться в топы, тогда сейчас…

      - Девочки, ну хватит, что вы устроили тут? – Вейрон попытался втиснуться в разговор, но  был остановлен двумя злобными взглядами.

      - Что сейчас? – усмехнулась Сиси. – Давай, договаривай.

      - Действуй сама. – Милана развела руками в стороны. – Это твой шанс, доказать всем, что ты что-то можешь сама.

      - Ах ты… - Сиси попыталась ударить сестру, но система не дала ей это сделать. – Вот как значит ты…

      - Сиси, Мила, вы сейчас перегибаете. – Наталья подошла к дочкам. – Джи, ну ты то хоть что-то скажи. – она зыркнула на меня глазами.

      - Что сказать? Выбрать сторону? – спросил я у Скайнет, которая покачала головой. – Если да, то я на стороне Миланы. Если нужен ответ, могу ли я еще посидеть в игре, то да могу. Это не составит проблем.

      - Вот видите, Джи не против подождать. – Наталья ухватилась за последние мои слов. – Давайте на выход все. Жду вас у себя. – она посмотрела поочередно на Сиси и Милану. – И это не обсуждается.

      

      Глава 228. Разговор с Абрэхамом.

      Девушки вышли, но Вейрон остался. Он немного постоял задумчиво, а затем начал говорить:

      - Конфликт из ничего. Что случилось, пока нас не было, парень? – он подошел ко мне. 

      - М… Ничего. И под ничего, я и вправду имею ввиду, что ничего. Мы с Миланой особо даже не говорили. – я пожал плечами.

      - То, что ты на стороне моей дочки, мне по душе. – Вейрон улыбнулся. – Милана добрая девочка, и часто верит в фантазии… - старик немного замялся, а потом напрямую спросил. – Ты же ей не запудрил мозги романтической ерундой?

      - Мм… - я посмотрел на немного потерянное, немного серьезное лицо Вейрона-старшего, а затем решил сказать правду. – После того, как  меня отняли навык Инь и Янь, я признался Милане, что хочу быть достойным ее. Больше я ничего ей не сказал.

      - По-мужски… - Вейрон рассеянно похлопал меня по плечу. – Решение с кем быть вместе, принимать естественно самой Милане… Но. – Вейрон серьезно посмотрел на меня. – Не дай боги, ты чем-то ее обидишь… Не найдется места на земле, где бы я тебя не нашел. 

      - Можешь быть спокойным. – Я поднял руки. – Я не рыцарь, конечно, но без согласия девушки, не сделаю следующего шага. А уж обидеть, об этом не может быть и речи. 

      - Хорошо. – Вейрон снова похлопал меня по плечу. – Рад, что мы прояснили с тобой этот момент, парень. – Вейрон плюхнулся на камень и достал флягу. – А теперь давай немного выпьем. Влезать в женский разговор, особенно, когда в нем участвует моя жена, я очень не хочу. – он глотнул из фляги, и на его баре появился баф:

      
        Легкое алкогольное опьянение.
      

      
        Поднимает настроение, развязывает язык!
      

      - Забористая штука, да и стоит не дешево. – он протянул мне, пожав плечами я глотнул.

      - Кхааааааа… Что…. Кхаааааа.. Это? – я поперхнулся после первого же глотка. 

      Глотку раздирало на части, а в животе полыхал вулкан. Слезы сами потекли из моих глаз.

      - Самогон. Эй, не расплескай! Его же хрен достанешь! – Вейрон выхватил из моих ослабевших рук флягу. – Молодо-зелено, пить не умеете… - он снова приложился к фляге. – Вот помню приехала как-то Белка к нам в особняк… - Вейрон похлопал меня по спине. – И привезла она с собой бидон русского самогона. Откопала где-то в российской глубинке. – Я не решился вставать, а лег на дорогу, слушая Вейрона. – Вот это был напиток! После первой стопки, словно боженька по душе пробежался! Ну, мы вдвоем и приговорили этот бидон за несколько дней. Эх… Вот было время. Мы вставали, играли в ДмД, бухали, бесили Нату. И так, пока нас не настигло Его Величество Похмелье! – старик усмехнулся и похлопал по коленям. – Как же нам тогда было плохо! Мы умоляли, что бы нас пристрелили. Каждый звук был грохотом камнепада, каждое движение ударяло прямо в мозг. 

      - Жесть какая… - сказал я.

      - Жесть не то слово. – старик с настольгией посмотрел на потолок. – Тогда не нужно было сидеть сутками в капсулах, что бы поднять себе уровни. Очки, шлема. Те, кто владел ими, были мажорами…

      Вейрона понесло в дебри воспоминаний о его начальной геймерской жизни. Я же лежал на дороге, прикрыв глаза, наслаждался стариковскими байками. Через час, у Вейрона уже было сильное опьянение. Однако, он достал еду, и под закусь, продолжил свой монолог, на который я изредка поддакивал.

      ***

      - Эм… И что тут произошло? – спросила Наталья, войдя в игру.

      А произошло вот, что – Вейрон напился. Мало того, напившись, ему захотелось в одиночку пойти уничтожать боссов. Я уговаривал его этого не делать. Старик не послушал. Мои попытки удержать руками танка, были смешными, поэтому, я кинул ему дуэль. Выставив максимальное время, я стал убегать от старика, уводя его подальше от боссов. Уведя, я стал уговаривать старика успокоиться и принять ничью, но у того уже были глаза быка, который видит красный флаг тореодора – то бишь меня.

      В конце концов, мне пришлось забраться на руины, где я и скакал от Вейрона в разных направлениях. Когда время дуэли закончилось, Вейрон включил ПК и попытался меня убить, но ничего у него не вышло. Это взбесило старика еще больше! Он зашел в меню управления гильдии и кикнул меня из нее!

      После этого он снова попытался меня убить, но я был в его группе. Психанув, он вышел из нее и пошел на меня в атаку. Никакие мои слова не остановили его, поэтому мне пришлось принять бой. Это было избиение пьяного танка, который не мог адекватно использовать навыки. Как бы я не старался остановить его, что бы не делал, это лишь усугубляло ситуацию. Убивать Вейрона, я не хотел, поэтому изредка подхиливал его. Маны у меня было много, а догнать меня у Абрэхама не было ни единого шанса. В итоге старик злобно попыхтел около получаса, а затем отрубился. Эту картину и увидела Наталья, вернувшаяся из реальности с дочками.

      - Почему ты без значка гильдии? И почему Аб пьяный спит? – спросила она в категоричной манере.

      Как мог, я постарался объяснить произошедшее. Посматривая на хмурых девушек, которые явно не хотели находиться друг с другом. 

      - Старый болван… - Наталья с грустью посмотрела на Вейрона, спящего на камнях. – Только все уладила…

      - Как я и говорила, примерно это и произошло. – Милана фыркнула. – Ты теперь будешь еще спорить со мной?

      - Нет. – сквозь зубы ответила Сиси. – Можешь делать, что хочешь.

      - Ок. – усмехнулась Милана.

      - Сто… й. – не успела крикнуть Наталья, как значок Эфок пропал у Миланы. – И что ты этим хочешь доказать? 

      - Лишь то, что мне надоело. Ма, я тебе все сказала в реале. – Милана устало повела плечами. – Большего мне сказать нечего… Дальше пусть разбирается избалованная.

      - Ты… - Сиси еще больше разозлилась.

      - Хватит подначивать сестру. – вдохнув, Наталья посмотрела на меня. – Знала бы, что ты станешь камнем раздора для моей семьи, разорвала бы давным давно все отношения с тобой.

      - Джи тут не причем, ма. – Милана снова встала на мою защиту, не дав мне и слова. – Если бы не этот случай, так был бы другой. 

      - Ладно. – Наталья обняла Сиси, которая повернулась к Милане спиной. – Тогда, нет смысла дальше находиться тут, лишь сделаете друг другу больнее. – с этими словами, Наталья и Сиси вышли  из группы. – Помни, мы тебя ждем обратно в любое время.

      - Хорошо. Я вас тоже люблю. – кивнула Милана.

      Сиси вздрогнула после этих слов, но, не повернувшись, улетела в город. Наталья устало вздохнув, отправилась за ней.

      - Эм… И что это было? – спросил я, шокировано смотря на девушку.

      - Это свобода. – раскинув руки так, что послышался треск костей, сказала Милана. – Ты вроде хотел купить себе домик у моря, не найдется места для одинокой геймерши без крыши над головой? – улыбнувшись, спросила она.

      - Стоп. Погоди. – я выставил руки перед Миланой. – Зачем ради меня, идти в такую жестокую конфронтацию с семьей? Мне приятно, конечно, но это же неправильно.

      - Ты многого о наших отношениях в семье не знаешь, Джи. – кисло улыбнувшись, девушка подошла к спящему отцу, и накрыла его какой-то «синькой»-мантией. – Конфликт зрел давно, мне лишь был нужен серьезный повод. Увы, но им стал ты. Если что, извини. – он пожала плечами.

      - Вы напрочь отбитые… - пробормотал я. – И что теперь? – я посмотрел в глаза девушки.

      - Нам нужно уезжать сегодня. – Милана чмокнула отца в щеку. 

      - Мм… - я посмотрел в потолок. – Ты уверена? Ты едешь с незнакомым тебе парнем, неизвестно куда.

      - Ну, тебя же не смутило, что тебя вот так просто выгнали? – усмехнулась она. – Да и засиделась я… Пора самостоятельно жить. Пойдем собирать вещи. – она прикоснулась к моему плечу. – Сиси я знатно задела, а мама ей будет потакать, поэтому нам лучше свалить сейчас.

      - И куда мы поедем? – спросил я, решив для себя, что ее бросать одну не стану.

      - Сначала на Кахарецу, нам нужно где-то переночевать, и определиться с местом, куда поедем. – Милана улыбнулась, но как-то необычно странно и тепло. – Надеюсь, мое мнение тебе пригодится.

      

      Глава 229. Рассказ Пятого.

      Выйдя из игры, я подсоединил телефон к капсуле, что бы скачать настройки, над которыми так долго мучался. После этого, я закинул все свои немногочисленные вещи в сумку, а потом отправился в душ. Не сказать, что меня озарило, но дельная мысль в душе мне пришла:

      «Нужно поговорить с Натальей и Сиси.» - переодевшись, я отправился в кабинет Натальи.

      Постучав в закрытую дверь, я дождался, пока она откроется:

      - Проходи. – Наталья сидела за столом, что-то записывая на планшет. – Одну минутку подожди.

      Пройдя в кабинет, я присел в кресло. 

      - Готово. – Наталья отложила планшет в сторону. – И так. Ты пришел, что бы поговорить о случившемся. Так?

      - Именно. – кивнул я. – Я не хочу влезать в разборки Сиси и Миланы, но у меня вроде как контракт, по которому я работаю на Сиси.

      - Немного не так, у тебя контракт с семьей. – Наталья откинулась в своем кресле. – Сиси выступала гарантом твоего присутствия здесь.

      - Хорошо, пусть так, но мне все равно не понятно… - я посмотрел на нее. – Что это за фигня произошла в подземелье?

      - Мм… Как бы тебе сказать… - покачивая головой из стороны в сторону, будто сомневаясь, Наталья начала говорить. – Я бы хотела быть лучшей матерью на земле, но из-за своей болезни, мне пришлось пожертвовать общением с моими любимыми дочками. Я не могла и подумать, что они настолько сильно поругаются… Их конфликт старый, но если Сиси о нем забыла, Милана нет. Не знаю всех нюансов, они мне о них не стали рассказывать… Но, почему-то в этот раз Милана не стала уступать сестре, пойдя на обострение конфликта. 

      - Может, эту проблему можно, как-то решить? – спросил я.

      - У Миланы похожий на мой характер, если закусилась, то до победного конца или полного поражения. – Наталья горько улыбнулась. – Благодаря этому она стала такой знаменитой в онлайн играх… Но, если я понимаю, когда надо убрать свои эмоции ради близких, то она пока этого не осознает… 

      - Звучит не обнадеживающе. – я посмотрел в потолок. – И что дальше, вы и вправду выгоняете меня и ее из башни?

      - Я просила ее остаться, но тут  Милана выставила ультиматум Сиси. Или она платит из своего собственного кармана тебе за каждую твою помощь, или она уходит из дома. – Наталья прикрыла глаза рукой. – Я сама до конца еще не поняла, как к этому пришло. Но, потом они заключили спор, что пока они тут разговаривают, Абрэхам тебя выкинет из гильдии. – я хотел вставить слово, но Наталья выставил руку, останавливая меня. – Да, я знаю, что мой муж напился и ситуация вышла из под контроля. Да и вообще, это было бредовым спором сестер, но факт произошедшего был для них важен. 

       - Простите, но это чушь какая-то. – я пожал плечами.

      - Ты мне это говоришь? – усмехнулась Наталья. – Я сама до сих пор в шоке от произошедшего…

      - А что Вейрон? 

      - Разговаривает с Сиси и Миланой сейчас. Но, я почти уверена, что ничего путного из этого не выйдет. – сказала Наталья. 

      - Вернусь к своему вопросу, вы действительно выгоняете меня и свою дочь? 

      - Это требование Сиси, выгнать тебя, а Мила решила уйти следом.

      - Тогда к чему было это все? – я развел руками, показывая на окружающее. – Зачем было звать сюда, я бы мог спокойно играть где-то у себя в городе.

      - Не знаю, Джи, просто не знаю. С тобой с самого начала все пошло наперекосяк. – Наталья смотрела в сторону. – То навык отняли, то использовать тебя, как рейд-хила, было бесполезно, то скрывать твой Коллапс, когда его можно было использовать в полной мере для прокачки рейда… Все не так.

      - Звучит, как дешевое оправдание. – я устало откинулся в кресле. – А мне тут нравилось… 

      - Рада это слышать.

      - Вы уверены, что нет никаких шансов? Я могу уйти один, Милане незачем уходить за мной. 

      - Так и думала, что ты тут. – в кабинет Натальи вошла Милана. – Оставаться в месте, где не ценят труд своих товарищей, я не хочу. Так, что можешь не переживать Джи.

      - Я так понимаю, что вы с отцом не договорились? – Наталья с грустью посмотрела на дочку.

      - Папа понимает, что совершил глупость, но он понял меня. – Милана положила мне руку на плечо. – Ты собрался Джи? Нам милостиво выдели аж целый час, что бы убраться отсюда. 

      - Дочка, не перегибай, никто тебя не выгоняет. – Наталья встала. 

      - Скажи это своей любимице. – хмыкнула Милана. – Пойдем, не хочу здесь оставаться. – сказав, она вышла из кабинета.

      - Присмотри за ней. Я уже сообщила Белке, что вы летите на Кахарецу, она вас там будет ждать.

      - Абсурдность ситуации не выходит у меня из головы. – я встал. – Я постараюсь уговорить ее вернуться.

      - Попробуй, но не думаю, что у тебя выйдет. – Наталья нажала пару кнопок на планшете. – Деньги за контракт тебе перечислены, так же как и штраф, за односторонний разрыв.

      - Спасибо. – поблагодарив, я вышел из кабинета.

      За дверью меня ждала Милана.

      - Мне будет нужно десять минут на сборы. Встретимся внизу.

      - Ага. Я уже собрался, подожду тебя на кухне. – сказал я, услышав урчание в животе. 

      - Ок.

      На кухне собрались цифры, которые активно обсуждали произошедшее. Увидев меня, они сразу же окружили меня:

      - Джи, это правда, что Милана с тобой уезжает? – спросил Восьмой.

      - Лучше скажи другое, это вас принцесска выгнала? – в свою очередь поинтересовалась Один.

      - Народ, дайте перекусить. – я попытался прорваться, но Пятый ухватил меня за руку. 

      - Джи, будь человеком, расскажи. – попросил он, строго на меня посмотрев. – Мы тут сидим, как ошарашенные… Никто не понимает, что происходит.

      - Хех… Знал бы я, что происходит. – я стал рассказывать, что произошло в ПЦГ, закончив разговором с Натальей. – Теперь можно, я поем, пока вы будете обсуждать? – спросил я у ошарашенных ребят.

      - Угу, ешь, конечно. – Пятый ошарашено посмотрел на своих товарищей. – Ситуация повторяется?

      - Похоже. – Восьмой даже присел на стул от шока.

      - А можете мне объяснить? – Нулик поправил очки. 

      - Да, малой прав. – Один посмотрела на остальных. – Многие тут небыли, при той ситуации.

      - Тогда, пожалуй, я расскажу, как непосредственный участник. – Пятый достал из холодильника пиво. – Все, ну почти все, кроме малого, играли в ДмД. – цифры закивали. – Может, кто вспомнит игрока с ником Буш? Да, в принципе, не важно. Он выполнил первым квест на захват малой территории. На тот момент, его к нам в гильдию завербовала Сиси, вскружив парню голову перспективами. Милана предупреждала ее, что парню придется платить из своего кармана, за пользование территорией. Сиси покивала, соглашаясь, а затем продинамила парня, каким-то образом забрав его территорию себе. Все бы ничего, но Милана вступилась. Слово за слово, в итоге сама Милана заплатила за территорию из своего кармана. – отхлебнув пива, Пятый облокотился на стол. – Все вроде было ничего, сестры вроде, договорились о чем-то. Ситуацию замяли. Однако, Буш потом стал трепаться о том, какая Сиси на самом деле. Абрэхаму пришлось несладко, пока он пытался заткнуть парня. Он забухал, причем серьезно так и надолго… Наталья в это время была в больничке, и ничем не могла помочь. Милана ухаживала за отцом, пока Сиси «пиарилась» на сервере.  Мы тогда нехило хлебнули горя, пока сам Имп не вмешался, утихомирив дочь. С тех пор она и получила прозвище «Принцесска». 

      - В общих чертах так. – Один кивнула. – Добавлю только то, что Милане пришлось отдать не просто из своего кармана, она потом неделю из ДмД не вылезала, что бы отдать занятые деньги.

      - Жесть. – Нулик шокировано посмотрел на Один. – Так мы в гильдии, которая кидает своих же?

      - Не совсем. – Пятый покачал головой, встрепав волосы Нулику. – Мы в семье, где есть Принцесска, которой прощают все. Если она чего-то хочет, она должна это получить, не смотря ни на что. Если ей что-то не нравится, от этого избавляются. Нас это не коснется, ведь мы работаем на прямую с организацией Наемников. Единственное, что она может сделать, это выгнать нас на Кахарецу, вот и все.

      - Никогда бы не подумала, что Сиси такая. – удивленно сказала Семерка.

      - В тихом омуте, как говорят русские, самые отпетые черти водятся. – Пятый допил випо залпом. – Сочувствую тебе, Джи. Попал под горячую руку принцесски. 

      - Спсибо. – прожевав, я поправил. – Спасибо. Сам не ожидал, что такое может произойти. Но, как нибудь справлюсь. 

      - Держись, если что, ты всегда можешь написать нам. – Пятый похлопал меня по спине. – Думаю, всем из нашей братии ты пришелся по душе. – народ вокруг закивал. 

      - Спасибо ребят, приятно это слышать. Вы тоже классные. –  сказав это, я вернулся к еде.

      Где-то через десять-пятнадцать минут пришла Милана, в сопровождение Вейрона-старшего, несшего ее большую сумку.

      - Поел? – спросила она, увидев мой кивок, она обратилась к цифрам. – Проводите нас, ребята?

      - Конечно. – почти хором сказали они.

      

      Глава 230. Исповедь Миланы.

      Перед отлетом, Абрэхам отвел меня в сторону на пару слов.

      - Говорить банальности не стану, просто попрошу, как обеспокоенный отец. – Вейрон сжал мне плечо. – Присмотри за ней. Она хоть и кажется такой взрослой и умной, но никогда не покидала семью… Я знаю, что ты многое пережил, а я еще добавил тебе приключений, но прошу…

      - Угу. – я похлопал его по плечу. – Думаю на Кахарецу с ней проведет беседу Белка, и может все окажется куда лучше, чем вы все тут представляете. – заглянув в обеспокоенные глаза старика, я добавил. – А ты лучше поищи мне питомца, взамен того, что я тебе отдал. Это было бы куда как кстати, раз мы с вами разбегаемся.

      - За это можешь не переживать. – Вейрон отпустил мое плечо. – Я свое слово держу. 

      - Ты может и да, но вот о Сиси, я так уверенно сказать уже не смогу. – я покачал головой. – Ладно. Спасибо за гостеприимство. Мне уже пора. – я кивнул на Милану, махающую мне рукой из кабинки вертолета.

      - Не осуждай ее… Лучше вини нас с Натальей, что мы так ее избаловали. – Вейрон пожал мне руку. – Удачи тебе, парень.

      Кивнув, я отправился в вертолет. У меня было странное ощущение. Впервые, я находился в райском уголке, и мне дико не хотелось отсюда уезжать. Мало того, мне еще и платили за «игру». Но, во всяком тихом месте, всегда найдется свой личный псих. Хреново, что им оказалась моя работодательница, но ничего не поделать.

      Одев наушники, я жестом показал Милане, что бы она включила связь.

      
        - Ты довольна? – спросил я у нее.
      

      
        - Больше, чем ты можешь себе представить. – Милана счастливо улыбнулась, сидя напротив меня. – Чувствую себя освободившимся заключенным, который вдыхает воздух свободы.
      

      
        - Ты слегка преувеличиваешь. – усмехнулся я. – Но, ты ведь понимаешь, что теперь тебе придется жить самостоятельно? Зарабатывать деньги, думать о том, что приготовить на ужин? Мир за пределами башни, не такой уж и милый, что бы рваться в него из рая.
      

      
        - Не переживай. – она положила руку на окно вертолета. – Ты пробыл тут всего ничего, но неужели не почувствовал, что тебя так нагло используют? – Милана посмотрела мне в глаза. – Сиси даже не скрывала это.
      

      
        - Конечно, с самого первого дня заметил. – усмехнулся я. – Только в отличии от ваших представлений «о использовании» - я показал пальцами ковычки. – Меня это ничуть не напрягало. Может тебе и хотелось вырваться из золотой клетки, но я бы хотел оставаться в ней, как можно дольше. – пожав плечами, я продолжил. – Мир не чудестное место, где о тебе кто-то будет заботиться. Это можно понять, только оставшись с ним один на один. Когда тебе каждый день приходиться бороться за место под солнцем. Когда каждый день тебе нечего есть, и приходится голодать. 
      

      
        - Голодать мы не будем. – увидев мои вскинутые брови, она добавила. – Ты же ведь не думаешь, бросить меня на Кахарецу? 
      

      
        - Именно это я и хотел сделать. – кивнул я, ничуть не смутившись. – Передам тебя в руки Белки, а дальше каждый сам по себе. Не думаю, что твои родители, вот так просто бы отпустили родную дочь с незнакомым парнем, по одной, пусть и серьезной ссоре. 
      

      
        - Ммм… неожиданно. – Милана внимательно посмотрела на меня. – Я понимаю, что все это кажется странным…
      

      
        - Странным? – я рассмеялся. – Милан, я чувствую, что здесь все словно по сценарию. – я оттопырил пальцы, начав перечислять. – Во-первых. Твое резкое изменение отношения ко мне. – девушка удивленно посмотрела на меня. – Да-да, до похода в ПЦГ, я не сильно парился, но именно там это было наглядно видно. Во-вторых. Невнятная ссора сестер? – я покачал головой. – Может, у вас и были ссоры, но что бы вот так все обернулась из-за того, что вас отец напьется и кикнет меня из гильдии? Ты сама в это веришь? Ну, и в-третьих. – я загнул третий палец. – Актерское мастерство Сиси такое себе. Одного я не могу понять, если вам нужно было выгнать меня, зачем так сильно замарачиваться?
      

      
        - Ты не прав. – девушка закусила губу. – Думаешь, только тебя юзали, как могли? Я после выхода БМ нормально могла поспать, только когда спала у тебя. Ты не общался с Сиси, поэтому не мог видет ее в рейдах, где она вела себя безобразно. При тебе и Шачи, она слегка сдерживалась, но стоило вам удалиться, все выходило из под контроля. Ты ведь знаешь, что Сиси дочка Императора? – я кивнул, внимательно слушая Милану. – Так вот чего ты не знаешь, так это того, что я и Гугу дочери Абрэхама, но наша биологическая мама не Наталья. Она обычная девушка в Испании, которая умерла при родах Гугу. – слеза покатилась по щеке Миланы. – Да, я безумно благодарна Наталье, которая стала нам мачехой, но факт того, что она сделает все для Сиси, превратил моего отца в подкаблучника. Самое ужасное, что папа и Наталья действительно любят друг друга. Со стороны мы кажемся чокнутой семейкой, но на деле каждый в семье, кроме Сиси и Натальи, сам по себе. Ты не мог не заметить, что остальные девочки очень редко ходят в рейды? Они сделали свою небольшую группу и качаются вместе. 
      

      
        - Эм… - я был немного растерян, узнав обо всем этом.  – Тогда почему ты до сих пор была там?
      

      
        - Сиси не дурочка… Она понимает важность того, что я делала. – Милана вытерла слезы. – Ей не по силам тянуть всю гильдию. – Милана горько усмехнулась, а затем стала передразнивать кого-то. – Мы же семья, должны помогать друг другу. – закончив дразнить неизвестного мне человека, она продолжила нормальным голосом. – Я в это верила и старалась, как могла. Но, чем больше старалась, тем отчетливее видела всю сволочную натуру своей сводной сестры. Первым звоночком стал случай в ДмД, когда Сиси обманом забрала территорию согильдийца. Парень вложил все в эту территорию, превратив ее в свой основной заработок, а Сиси после получения территории закинула его в ЧС гильдии. Не вмешайся я, вся наша репутация улетела бы в трубу. Потом было множество вещей, но все скрывала ее лживая вежливость и доброта к окружающим. Наталья пыталась обучать ее, но в ПЦГ ее прорвало, когда я ей в лицо заявила. – Милана достала телефон, тыкнув в него пару раз, мне пришло сообщение. – Это сумма, которая должна была бы тебе выплачиваться на самом деле.
      

      Не поверив ее словам, я открыл сообщение, в котором был стандартный договор «Наемников». Там указывался весь спектр оплат за каждое действие, за оплату действий, если игрок находится в топе. А в конце, были приписаны рукой Миланы подсчеты. Сумма выходила слишком заоблачной.

      
        - Не может быть, что бы так много платили… - я шокировано посмотрел на Милану.
      

      
        - Еще как может. Одних только вещей, закинутых тобой в гильд-хран, хватило бы на оплату скромного жилья на год. Паровоз по уровням в БМ очень труден, поэтому стоимость немного больше, той, что написана в договоре. Ты поднял девять человек на 10 уровней меньше чем за неделю. Увеличенный коэффициент. – Милана вернулась к своему облику РЛ, четко расписывая детали. – Есть еще много нюансов, но они больше условные.
      

      
        - Мм… Вот теперь, я ощутил себя тем, кого конкретно поимели. – не сдержался я в выражениях. – Тогда поясни мне, почему ты это раньше не сделала.
      

      
        - Пыталась. Но, меня заваливали делами гильдии, постоянно от этого отвлекали. А когда я высказывалась, Сиси фыркала и говорила «Он чем-то недоволен? Мы его приняли в семью, и так много чести.» - Милана развела руками. – Я устроила истерику, когда увидела на форуме «Наемников» выбитую тобой легу. Сиси ее обменивала на героик или уник навык с доплатой. А дальше, меня понесло. Четкого плана ухода у меня не было, но Сиси сама мне его предоставила. У меня есть свои сбережения, так что если ты решишь разбежаться, то я справлюсь.
      

      
        - И кем я после этого стану? – усмехнувшись, я обхватил голову. – Пипец, а не семейка… 
      

    
    
      

        Главы 231-240. 

      

      Глава 231. Возвращение на Кахарецу.

      
        - Ладно. – я похлопал себя по коленям,попытках собраться. – Какие у тебя планы?
      

      
        - Мне нужно отдохнуть. На Кахарецу нас встретит Белка, отдохнем ночь у них, а потом я поделюсь своими мыслями. – Милана устало откинула голову. – Сейчас все сумбурно в голове, нужно это все утрясти.
      

      
        - Хорошо. – сказал я, отключая внутреннюю связь.
      

      Полет до острова наемников Данила, был слишком быстрым. Мало того, что на меня навалилась усталость от суточного нахождения в игре, так еще адреналиновый шок отпустил, как я тут же отрубился. Проснулся от того, что меня за плечо дергала Милана:

      - Мы прилетели. – увидев мои открытые, сонные глаза, сказала она. 

      - Угу… - потерев сонные глаза, я отстегнул ремни крепления и выбрался наружу. 

      Там нас поджидала Белка со своими дочками. 

      - Привет бунтари. – обняла она нас обоих. – Пойдемте внутрь, сегодня обещают грозу.

      - Привет, Джи, привет Милка. – нас поочередно обняли сестры Буби и Баби. 

      - Привет девочки, так давно не виделись! – Милана была радостной. – Вы стали еще стройнее!

      - А ты все такая же худая и бледная! – одна из сестер ткнула Милану в бок. – Кожа да кости. 

      Взяв у Миланы ее тяжелую сумку, я закинул свою на плечо и оправился следом. Белка поравнялась со мной и шепотом поинтересовалась:

      - Мне Вейрон кое-что нашептал, но в двух словах сам можешь? – спросила она.

      - Сиси кикнула нас обоих из Эфок. Разорвала контракт со мной. Как-то так. – негромко ответил я.

      - Опять у принцесски обострение. – устало вздохнула Белка. – Даже на сестре оторвалась… Как не вовремя, все это…

      - Хе… 

      - Вот тебе и хе… - Белка достала сигарету, закурив ее. – Мы планировали скоординироваться, что бы попасть в царство гномов, но видимо, придется идти туда самим.

      - Мы там были. Без солидно прокаченного рейда, там делать  нечего. Одни мини-боссы выше сотки. С кучей неприятных умений. – поделился я с Белкой свежей инфой.

      - Да? Тогда все плохо. В Дрордоре начинает не хватать места. Уже не помогают смены, топ игроки слишком быстро поднимают уровни. Нужны новые данжи. 

      - Что мешает сходить в Горы Безды? – спросил я перехватывая сумку в другую руку. – Там куча тварей, качайся не хочу.

      - Не один ты такой умный. – хмыкнула Белка. – Здравые люди уже вступили в кое какую организацию. 

      - Киперы Бездны – то? – улыбнулся я, видя реакцию Белки. – Я там тоже состою.

      - Мм… Хотя чему я удивляюсь, у тебя же миф навык есть, для тебя завалить тварь с гор плевое дело. – сказала Белка.

      - Если честно, то я ее убивал со знакомым, и без навыка. – похвастался я.

      - Начинаю завидовать… - она легонько ударила меня в плечо. – Мы тут рейдом из кожи лезли, что бы одну тварь убить, а ты вместе с другом на пару убили. 

      - Такой уж я замечательный. – посмеявшись, мы с Белкой вошли внутрь «отеля». 

      - Так. Девочки отдельно, мальчик… - Белка посмотрела на меня. – Поспишь у меня. У нас тут наплыв, мест свободных нет. 

      - Да, я вроде, как поспал в вертолете. – попытался отнекиваться я. 

      - Ничего не заменит нормального сна в кровати. – похлопала она меня по спине. – Поговорим утром? – вопросительно посмотрела Белка на Милану.

      - Сейчас. – Милана покачала головой. – Пойдем к тебе. А потом и отдохнем.

      - Раз сама Ведьма, такая серьезная, то кто я такая, что бы противиться. – подколола девушку Белка. 

      - Когда нибудь я тебя заколдую. – шутливо пригрозила ей Милана.

      Мы прошли на второй этаж, там нашлись просторные аппортаменты Белки. Что меня больше всего удивило, так это идеальный порядок, царящий в ее комнате.

      - Че встал столбом? – пропихнула меня Белка, ждущая позади. – Проходи не стесняйся. Девочки, оставьте нас, пожалуйста.

      Протолкнув меня внутрь, она развалилась в новеньком кресле. Поставив сумку на пол перед дверью, присел на стул. Милана села на другой стул, а близняшки ушли, оставив нас наедине.

      - И так. Давай, руби. – белка кивнула, после того, как закрылась дверь. – Я в курсе ситуации, Вейрон и Наталья все уши прожужжали, что вы летите сюда.

      - Расскажу все как есть, но все равно все скоро всё узнают. – Милана поправила блузку. – Сиси после встречи с Импом окончательно скурвилась. Она зажала Джи нехилую сумму, и отдавать даже не подумала, решив, что проще выкинуть его из ги. Когда я вступилась за Джи, повторилась история с Бушем. Вместо того, что бы признать свою неправоту, она устроила истерику. Наталья встала на ее сторону, оказалось, Джи ей все время не нравился.

      - Скорее она покрывала любимцю прЫнцессу, придумав это оправдание. – Белка достала сок из мини холодильника, дав его нам. – Последний раз, она очень восхищалась тем, что Джи такой хороший и заботливый мальчик. 

      - Вполне возможно. – согласилась Милана. – Итог, Сиси в приказном тоне потребовала свалить из ее башни.

      - Так и сказала? – удивилась Белка.

      - Угу. Слов за слово, мы дошли до того, что она ничего не знает о людях вокруг нее. А когда я поспорила с ней, что сейчас папа выгонит Джи, истерика усилилась. 

      - Вейрон с алкоголем не дружит… - Белка сочувственно покивала головой. – В молодости он мог долго не пьянеть, но сейчас-то... Старый болван…

      - В общем, мы переночуем здесь, а завтра улетим на материк. – Милана не стала вдаваться в остальные детали. – Данил дал добро остаться, сколько нам потребуется, даже предложил вступить к нему, но я этого не хочу.

      - А ты? – Белка посмотрела на меня.

      - А мне и не предложили. – хмыкнул я. 

      - Не строй дурачка, ты прекрасно понимаешь, о чем я. – Белка остро посмотрела на меня.

      - Ммм… Побуду фрилансером какое-то время. – я задумчиво посмотрел на Милану. – Начиная играть, я не ожидал, что в играх бывают такие ситуации, что и реальности дадут фору. Сейчас хочется просто отдохнуть…

      - Понятно. – Белка расслабилась. – Сразу вас обоих предупрежу. Сейчас вся организация наемником проходит реформирование. Не знаю почему, но Имп решил сделать абсолютный упор именно на БМ. Организация закрыла все отделения во всех играх, кроме БМ. Данил и Сиси сейчас на коне, благодаря одному молодому человеку. – Белка хмыкнула посмотрев на меня. – Но, ситуация остро изменится, после того, как все узнают, что Эфки лишись своего топа. А те, кто знают Милану и ее творчество, начнут за ней охотиться. Да и на тебя парень, хедхантеры начнут охоту. Побыть фрилансером врятли удастся. – Белка сочувственно посмотрела на нас двоих. 

      - Очень даже удастся. – неожиданно сказала Милана. – Не думала, что Джи сам скажет, что хочет побыть фрилансером, но раз озвучил, тогда скажу я. – девушка улыбнулась. – Почему бы нам не создать свою группу, Джи? Камачи, Валентин, Айс и многие другие знакомые тебе люди, начинали с еще более худших позиций. 

      - Хм… Идея неплохая. – Белка одобрительно покивала головой. – Не смотря на всю любовь Импа к Сиси, он адекватно реагирует на дела организации. По началу, будет тяжело найти нормальных заказчиков, но с твоей популярность в БМ и с талантами Миланы, у вас очень хорошие шансы остаться независимыми. – Белка странно посмотрела на Милану. – Но, есть пара моментов. Вас будут искать в реале, а это проблема.

      - Поэтому, мы здесь и разговариваем с тобой. – Милана улыбнулась. 

      - Вот оно как… - Белка не выдержала и достала очередную сигарету. – Связи у меня остались, но это влетит в солидную сумму.

      - Если ты согласишься нам помочь, то деньги не будут проблемой. – тут Милана посмотрела на меня. – Конечно, если Джи согласится на мое предложение тоже.

      - Хочешь залезть в мой карман? – я усмехнулся. – Мы с тобой не настолько близки, что бы я мог тебе это позволить.

      - Не беспокойся, в качестве жеста доверия, я оплачу все. Мне важно знать, согласен ли ты с планом создать свою группу? – Милана смотрела мне в глаза, задавая этот вопрос.

      - Хорошо. Я за. – немного подумав, ответил я. – В крайнем случае, я всегда мой уйти, так ведь?

      - Конечно. – Милана кивнула. – Детали обсудим с тобой позже. Сейчас главное найти место.

      - Вот умеете заинтриговать! – Белка потушила сигарету. – Молодые, дерзкие… Как таким не помочь? Пожелания по месту будут?

      - Мне все равно, главное подальше от башни и что бы была воможность доставить туда капсулы. – высказалась Милана. 

      - Если будет у моря и тепло, это было бы идеально. – сказал я.

      - С капсулами будет тяжело… Море и тепло. – Белка для себя пробормотала. – Попробую. Ложитесь отдыхать, можете даже тут. – она игриво подмигнула мне. – Меня все равно не будет до утра. – тут она хлопнула себя по лбу. – Кстати, Джи. – она открыла ящик, достав шлем. – Твое добро, я его случайно перепутала со своим, когда была в башне. 

      - Хм… Тогда это твой. – я достал из сумки такой же шлем. – Еще не успел воспользоваться, так что ничего не трогал в нем.

      - Ага. Извини. – Белка поблагодарила меня. – Ладно. Я ушла решать ваши вопросы, утром увидимся.

      - Спасибо. – хором сказали мы с Миланой.

      - Ах… Какая параааа. – со смехом пропела Белка, скрываясь за дверью.

      

      Глава 232. Обсуждение перспектив.

      - Собрать группу? – спросил я у Миланы, когда Белка нас покинула.

      - Фрилансер? – в ответ спросила она, и мы рассмеялись. – На самом деле у меня несколько вариантов, но этот самое то для всех окружающих. 

      - А по подробнее? – попросил я, доставая из сумки полотенце и сменную одежду. 

      - Что именно? – Милана внимательно смотрела за моими действиями. – А я тебя не смущаю?

      - А должна? – усмехнулся я, доставая труселя. – Рассказывай обо всем, раз уж решил, что плывем в одной лодке, так хотя бы хочу быть в курсе…

      - А ты еще тот хам. – хмыкнула Милана. – У меня всего на выбор было три варианта. Первый, это собрать группу. Второй, присоединится к одной из фракций БМ. Третий, это разбежаться нам с тобой по разным гильдиям. – я удивленно посмотрел на девушку. – Чего ты на меня так смотришь?

      - Думал, что ты ко мне прицепишься, как пиявка. – подкольнул я ее.

      - Я не прицесска. – ответила она мне с улыбкой. – Самый прибыльный и реально осуществимый, это первый вариант. Слабый и Сильный два моих старых друга, которые с радостью составят нам компанию. Эти два брата очень сильные пвпэшеры. Я бы сказала они где-то в сотне мирового рейтинга ПвП. С ними нас уже будет четверо.

      - Ты явно лучше нее. – хмыкнув, я продолжил. – Ну… Ребята они эффектные, с этим я даже спорить не будут. Кстати… Пятым к нам в группу могу пригласить своего знакомого по БМ. – добавил я. - Он воин с редким или уник классом, который помешан на пвп в БМ. 

      - Было бы неплохо, но пятерых нам будет мало. Стандартная группа, это 10-15 человек. Для БМ, я бы увеличила ее до 100 человек. Это рейдовое число игроков, да и судя по ПЦГ, скоро появятся подземелья на 100+ человек. 

      - Хм… Есть подруга, она сейчас играет, но находится у имперцев. Но, думаю, выцепить ее можно будет оттуда.

      - Хорошо играет? – спросила Милана.

      - Понятия не имею. Нам с ней так и не удалось вместе поиграть. – пожал я плечами. 

      - Знакомые хорошо, но лучше, если это будет кто-то с прямыми руками. – сказала Милана. – Ладно, сбор группы дело долгое. Я хотела с тобой еще пару моментов обсудить. 

      - М? 

      - Сначала по профе. – Милана открыла свой планшет, заглянув в него, продолжила. – У тебя стоит ЛУД, которая отчисляет часть средств в гильдию, что с ней станет после твоего выхода?

      - Понятия не имею. – пожал я плечами. – Пока я бегал от Вейрона, мне никаких оповещений не приходило,  да и лавка на тот момент уже была пустой, я же не успел ее зарядить…

      - Понятно. – Милана сделала пометку на планшете. – Это очень важный вопрос. Ведь если твоя ЛУД будет активно функционировать, то заботиться о перепродажи шмота нам не придется. Это очень эффективная профессия в этом плане. – Милана пролистнула что-то на планшете. – Кстати, после получения тобой мастера, не изменился ли порядок получения вещей? Я о том, что тебе обязательно скидывать в заряды поднятый лут? 

      - Мм… - я задумался, вспоминая. – Обязательно, помню, был момент, что не поднятое не смог переработать.

      - Жаль. Значит, вариант с моей переработкой колец в твои заряды отметаем. – Милана вычеркнула на планшете. – Поехали дальше. По финансам… - Милана открыла страницу, показав мне свой банковский счет. 
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      - Это все мои сбережения, и все это я могу потратить на развитие группы. – Милана вздохнула. – Я не знаю, сколько будет стоить нам помещение, которое найдет Белка, но сами капсулы стоят не дешево. Нам будет нужно минимум две, а это не меньше 100 тысяч за самые плохие модели. – Милана посмотрела на меня.

      - Это вопрос, готов ли я потратиться? – вопросительно хмыкнул я. – Зависит от дома. Если это будет временное жилье на какое-то время, то я потерплю и поиграю в шлеме. Если мне там понравиться и можно будет его купить, то я могу вложить все свои деньги.

      - Мм… Я тебе немного объясню на пальцах. – Милана снова что-то ввела на планшете, открыв новую страничку. – Это твой легендарный молот, который Сиси обменивает или продает. 

      
        Молот Дарио.
      

      
        Легендарный.
      

      
        (открыть характеристики)
      

      
        Меняю на легендарное оружие Мага с моей доплатой.
      

      
        Продаю за 200 000
        $
        . 
      

      
        Это первая легендарная вещь в БМ.
      

      - Да ладно. Не может быть, что бы молот так много стоил! – воскликнул я, увидев цену.

      - Ну, по факту цена завышена, но это эксклюзивное легендарное оружие, мало того, он еще и первая легендарка. Так что реальная его цена где-то 100-120к$. – ошарашила меня Милана.

      - Ща-ща… Погоди. – я почесал пальцем лоб, пытаясь собрать мысли в кучу. – Так то, что ты мне показала это не шутка? И есть реальные люди, которые купят игровую вещь за такие огромные деньги?

      - Сюда посмотри. – Милана пролистала вниз к комментариям:

      
        Буч11: Готов купить за 50к сразу.
      

      
        Геннадий: За первую легу на сервере 50 тонн? Смешной, она минимум сотку стоит. Возьму за 100к, Сиси.
      

      
        Гриб121: Гена, как всегда шикует. Нафиг тебе этот молот, ты же не танк, а маг!
      

      
        Сисилия: Геннадий, цену не понижаю. Если есть на обмен, что-то достойное, могу рассмотреть варианты.
      

      
        Эфиоп0192: Сиси, есть много уник ингров. Если интересно, в личку.
      

      
        111231: дам 110 штук, не больше.
      

      - Посту всего ничего, поэтому комментов маловато. – Милана убрала планшет. 

      - Мда… Чудны твои дела господни. Хотя чему удивляться, после того, как я узнал о стоимости отдданых мне порошков для шмота. – я устало откинулся на кровать. 

      - Ну, если ты переживаешь о несправедливом размене, то брось. – Милана плюхнулась рядом со мной на кровать. – Я лично достала тебе порошки, так что цена была больше где-то в полтора раза. Без учета вложенных порошков Шачи. – Милана легла на кровать. – Жаль ее там оставлять…

      - Она хороший человек, но ухаживать за ней, когда самим негде жить? – усмехнулся я. – Это даже не смешно. Ей там будет лучше, чем с нами.

      - Как знать… - Милана подняла планшет. – Так.. Дальше у нас на повестке вопрос с твоей известностью. Ты в топе уже с месяц, должно было нормально накапать. – Милана повернула голову в мою сторону.

      - Эм… Известностью? – выгнув бровь, спросил я.

      - Понятно. Зайди в личный кабинет, открой вкладку скрытые параметры персонажа и найди известность. – сказала она мне.

      Сделав все по инструкции, я нашел нужный раздел, где был нужный показатель:

      
        Известность – 1 712.
      

      - Ох ничего себе… - Милана даже выхватила телефон, что бы удостовериться. 

      - Судя по твоему восторгу, это очень круто. – Спросил я, забирая телефон. – Зачем она вообще нужна?

      - Игроку с большой известностью, чаще выдают скрытые и редкие квесты. – сказала она. – Если, к примеру, один игрок подойдет к НПС и возьмет квест на убийство крыс, то ему дадут обычное задание на истребление. Если ты подойдешь к этому НПС, то он тебе изольет душу, попросит убить не просто крыс, а сделать так, что бы они исчезли из абмара, а в награду даст лучшую награду.

      - Теперь понятно, почему мне так везет с необычными заданиями. Хотя я их почти и не делал… - Признался я ей. 

      - Зря, сейчас народ открыл еще две цепочки квестов, один на ДСПН(пассивного навыка), другой на ДСАН(дополнительный слот активного навыка). Проходить их все равно нужно будет, поэтому сравнишь свой результат с форумным. – сказала она.

      - Это все хорошо, но вернемся к нашим баранам… - начал я. – Если я смогу выбивать легендарки, реально ли их будет постоянно продавать?

      - Постоянно, нет. – покачала головой Милана. – Это должен быть редкий, даже эксклюзивный товар, который приобретают себе богатенькие игроки. Тем более сейчас, пока нет сотых уровней, они не будут продаваться по адекватной цене. Через месяц-полтора, вполне реально построить на этом небольшой бизнес.

      - Хм… Тогда я в деле. Как добыть легендарки в Дрордоре, в теории я понял, осталось испробовать это все на практике. – сказал я Милане.

      - Возьму себе 10% за посредничество. Устроит? – спросила она у меня.

      - Вполне. – я протянул ей левую руку, которую она со смехом пожала. 

      - Боже, как же хорошо чувствовать себя свободной. – Милана раскинула руки на кровати и стала делать ангела. – Потрясающее чувство! 

      - Ты закончила с вопросами-пытками? – улыбаясь, спросил у нее.

      - Пока да. – девушка кивнула. 

      - Тогда я в душ. – встав с кровати, я взял одежду, полотенце и отправился в ванну.

      

      Глава 233. Новый дом?

      - Таки подьемэ хлопчикэ! – прокричав на странном языке(говорит на ломаном русско-украинском), ворвалась в спальню Белка. – Тю… А ведьмочки и нет. 

      - И тебе доброе утро… - я сонно помахал рукой. – Милана ушла под утро...

      - Так все же было? – Белка прыгнула на кровать.

      - Пахнет сигаретами и выпечкой. – принюхавшись, сказал я, проигнорировав вопрос Белки.

      - Я только с завтрака. И я ваша ангел-хранитель, и все устроила! Так что поднимайся, дуй в столовку, набирай хавчика и бегом обратно. – потрепав меня, приказала Белка. – Я пойду подниму Милану.

      ****

      В столовой я встретил несколько знакомых из группы Камачи и Валентина. Поболтав с ребятами, я собрал еды, и вернулся в комнату, где меня ждала Белка и Милана.

      - Благодеятель! – Белка схватил пирожок с тарелки.

      - Спасибо. – Милана поблагодарила, взяв тарелку с пирожками. – Белка, не томи, рассказывай.

      - Короче. Есть два варианта. – Белка сел в крутящееся кресло. – Первый, это островок неподалеку отсюда. – Милана хотела что-то вставить, но была остановлена словами Белки. – Проблем там масса, начиная от протекающей крыши, кончая долгими поставками первой необходимости. Если у вас только не завалялась лишняя сотня тысяч баксов на аренду личного вертолета. – Белка посмотрела на нас. – Что нету? – скорчила она грустную рожицу.

      - Это не вариант. – покачала головой Милана. – А что еще?

      - А еще… - Белка встала и начала петь. – Роооооссссииийййааа ссвввяящщуеннайааа нашааа держжжииаввааа….

      - Стоп-стоп… - Милана замахала руками. – Пушистая, давай попроще? 

      - Есть, май командор! – отдав честь, Белка плюхнулась в кресло. – На юге России, есть вариант купить неплохую недвижимость. До города полчаса на машине, или минут десять пешком с горы. До моря полчаса езды. Есть даже вариант купить гражданство, ну это я так… К вам все равно будут там относиться, как к туристам затворникам. Если буянить не будете, то никто к вам не сунется. А если сунется, я оставлю телефончик человека, который поможет решить все вопросы. Тадааам. – Белка раскинула руками.

      - С капсулами как там дела? – спросила Милана о насущем. 

      - Вполне все. Ты же трешку брать хочешь? – спросила Белка.

      - Их или пятерку на заказ. – кивнула Милана.

      - Трешки там есть… Можно будет и пятерки заказать, но будет наценка где-то в 50 тысяч. – задумчиво сказала Белка.

      - Они того стоят. – Милана повернулась ко мне. – Что скажешь?

      - А посмотреть дом можно? – спросил я.

      - Лови. – Белка кинула мне телефон.

      - Хочу… - пролистав несколько фоток, вырвалось из меня.

      - М? – Белка склонила голову. – Мне тоже вид понравился. Правда море там не такое мягкое, но это же ерунда?

      - Хочу купить. – сказал я с горящими глазами. – Именно о таком домике я мечтал!

      ****

      Решение было принято. Белка удилась моему порыву, но перекинувшись парой слов с Милой, уважительно посмотрела на меня. Сборы не заняли много времени. Белка организовала наш перелет быстрее, чем мы успели поесть. Три пересадки и мы будем на месте, где нас встретит старый собутыльник Белки. Если нам все понравится, мы на месте решим все вопросы о покупке и прочем.

      ****

      - Боже, как ломит все тело… - недовольно бормотала Белка, потягиваясь. – Почти двадцать часов полета… А мне ведь еще обратно лететь!

      - О! Пушистый Зверек! – нам махал рукой здоровый, бородатый, весь в татуировках мужик.

      - Я к тебе пришла!- крикнула Белка, кинув мне сумку, стала обниматься с мужиком. – Гриш, знакомься, это мои любимки. Тот что мальчик Джон, а та что девочка Милана. – на кривом русском, сказала Белка.

      - Не ломай свой красивый язык. – на английском ей ответил Гриша. – Рад познакомиться с друзьями Белки. – он пожал нам руки. – Можете звать меня дядя Гриша.

      - Вредный. – Белка пихнула его в бок. 

      - Рады знакомству. – сказали мы с Миланой.

      - Пойдемте, парковка в аэропорту дюже дорогая, а я вас и так жду час. – Словно ледокол, Гриша стал прокладывать нам дорогу через толпу народа. – У нас сезон отдыхающих, народу немерено! Не отставайте.

      ****

      В дороге Гриша стал рассказывать нам о делах.

      - Домик находится в Хоста. – он пошамкал и добавил. – По-русски это звучит, как «Hosta». Ну, это я так, что бы вы понимали. 

      - Мы поняли, давай ближе к делу. – попросила Белка.

      - Ладно-ладно… Дом был построен год назад. Один из местных мажоров захотел себе что-то в стиле колумбийских наркобаронов, но вышло совсем иное. Фото видели? – спросил он.

      - Угу. – чуть ли не синхронно втроем сказали мы.

      - Вот то и получилось у него. Он помыкался месяц там, а потом свалил. Домик выставил на продажу за копейки. – Гриша гоготнул. – Ну, а я не будь дураком, купил. Сдавал его богатым туристам. – лихо заложи вираж на серпантине, да так, что у нас волосы дыбом встали, Гриша, как ни в чем ни бывало, продолжил. – Не позвони, ты Пушистая, я бы сдал очередным туристам его.

      - Гриш… А давай, я поведу? – Белка вздрогнула плечами. – От твоего вождения у меня до сих пор муражки бегают по спине. 

      - Как на байке кататься, так тебе не страшно, а как в машине так все, трусиха? – усмехнулся Гриша. – Ладно, буду помедленнее. Так о чем это я… Ах да. Дом. Все современные коммуникации там стоят. Игровые капсулы, по вашим ребят запросам, доставят к вечеру. – Гриша сбросил звонок мобильника. – Причем есть и те, и те. Ребята гарантируют, а я за них ручаюсь.

      - Это очень хорошо. – Белка была нашим оратором. – Кстати, Гриш, ты говорил, что тут можно гражданство купить? – Белка кивнула в нашу сторону. – Ребята заинтересовались.

      - Криминал? – сразу спросил он.

      - Не, они белее некуда.

      - Тогда по червонцу баксов, и за месяц сделаем все. – хмыкнул Гриша. – Сейчас тут с этим все просто, не то, что раньше…

      - Червонец, это сколько? – спросил я.

      - Червонец это десять. А если ты о стоимости, то десять тысяч. 

      - Аа… Спасибо. – поблагодарил я за разъяснения.

      ****

      Через некоторое время мы сьехали с основной трассы на побочную. Эта дорога нас привела к еще одной, которая была односторонней. 

      - Маршрут немного длинный, но это только для машин. Пешком можно быстро спуститься в город. К морю лучше ехать на машине. По местным тропам не советую бродить. Народ тут любит Чачу, а Чача иногда очень сильно ударят в голову.

      - Надо будет своим привезти. Не забудь мне притащить ее! – сказала Грише Белка.

      - Ладно-ладно.- хмыкнул бородатый громила.

      В конце-концов мы добрались до ворот. За ними стоял серо-белый, двухэтажный особняк. С достаточно простой архитектурой, но он приковывал к себе взгляд массивностью. Две черные статуи гаргулий подпирали углы дома.

      - Вот мы и на месте. – Гриша махнул карточкой, открывая  ворота. – Охранная система тут на высшем уровне. Я приплачиваю немного местному ЧОПу, что бы они прокатывались неподалеку. В случае чего, они прибывают за 5-10 минут. В  доме встроена система «умный дом», я на холодильнике повесил список голосовых команд. Но, если будет нужно, сбросить не проблема. Два этажа, плюс чердак с автоматической крышей. Делалось для ночных вечеринок. Как видите, фонтан перед домом, большой бассейн позади дома. Там же джакузи.  – Гриша провел нас в сам дом. – Настенный проектор, диско бол. Колонки встроены в каждом уголке комнаты на первом этаже. - мы прошли огромных холл насквозь. – На кухне два холодильника. Подпол с небольшой винной. Вся техника новая. На втором этаже пять спален и две ванные комнаты. Одна большая со спа ванной, вторая малая, но там «всесторонний душ». 

      - Как тут со светом, интернетом? – спросила Милана.

      - Читала последние сводки? – усмехнулся Гриша. – В подвале стоит собственная генераторная, оборудованная по последнему слову техники. Работает в автоматическом режиме. Вы даже не заметите, как отключится свет. Может работать около трех суток, а затем нужно заправлять или переключить на солнечные батареи. Интернет, как и везде в России - Фрион. 

      Пока они разговаривали, я решил пройтись по дому.

      «Классно… Просторно.» - односложные мысли бродили в моей голове. 

      Дойдя до крыши, я нашел, как ее открыть. Открывшийся вид на бескрайнее море покорил мое сердце. Сам дом находился на сровненной вершине горы, поэтому вид открывался просто умопомрачительный. Под ногами был лес, а за ним город, утонувший в цветущей зелени, и вдалеке, но в тоже время и будто в нескольких шагах, виднелось бескрайнее море. 

      - Вот ты где. – сказала Белка. – Мы тебя обыскались. Ух, ты… - Белка подошла ко мне. – Видок отпад!

      - Это да. – Гриша подошел к нам, встав рядом. – Это одно из немногих мест, откуда открывается такой шикарный вид. 

      - Сколько. – не отрывая взгляда от моря, спросил я.

      - ЗА аренду я беру по сотне в месяц… На ваши это где-то тысяча сто. – сказал Гриша.

      - Мм… Тут такое дело Гриш… - Белка положила голову на плечо бородача. – Джон сирота, сорвавший джекпот. Всю жизнь он искал себе дом, поэтому, он у тебя спросил, сколько стоит сам дом.

      - Хм… - бородач задумчиво посмотрел на меня, смотрящего на море. – Детдомовец? – сочувственно он спросил на русском, но никто его не понял. – Кхм… Без родных значит. Понимаю… Но, хватит ли у тебя денег? – спросил он.

      - Скажите цену, дядя Гриша. – я повернулся к нему.

      - Я сам его взял за 20ку… Ну, если то се. – слегка стушевался бородач. – Ну за тридцать я готов с ним расстаться.

      - Гриш, ты снова говоришь по-русски. – сказала ему Белка. – Молодые тебя не понимают.

      - Ах, да.. Извините. За тридцать миллионов готов его отдать. – сказал он.

      Когда он это сказал, мои глаза потухли. 

      «Тридцать миллионов долларов… Да мне в жизни столько не заработать.» - печально подумал я.

      - Гриш, ты про доллары или рубли? – спросила Белка, увидев мой потухший взгляд.

      - Рублей… - тут он смачно вдарил себя в лоб. – Извините еще раз. Если в долларах то, это примерно восемьсот тысяч.

      - Беру. – не дав сказать Белки и слова, вырвалось из меня. – И гражданство. И мне нужна капсула. – понесло меня.

      - Тише-тише парень. – замахал руками Гриша. – У нас тут так дела не решаются.

      - Гриш. Будь проще. Помоги молодым обосноваться. Когда еще доброе дело сделаешь, да еще и копейку в карман положишь? – стукнула его в бок Белка. 

      - Пришла Пушистая, поминай логику как звали. – вздохнул Гриша. – Хорошо парень, по рукам. – он протянул мне руку, которую я с удовольствием пожал.

      

      Глава 234. Ожидание в ПЦГ.

      Нам понадобились сутки, что бы оформить все бумаги. Пока мы с Гришей мотались по куче странных мест, где я следовал за ним словно тень, Милана с Белкой занимались установкой капсул в доме. После возвращения в уже МОЙ дом, я упал на первый же диван и отрубился. 

      *****

      Проснулся я от запаха еды. Полусонный, постоянно потирая глаза, я отправился по следу запаха.

      - Доброе утро. – Милана была одета в комбинезон, а в руках она держала сковородку, на которой шкворчал бекон. – Завтрак? 

      - С удовольствием, только умоюсь. – добравшись до крана я подставил под него голову. – Брррр.. – Милана дала мне полотенце. – Спасибо. 

      - Ты вчера уснул, как только приехал… - Милана скинула мне на хлеб пару ломтиков бекона.

      - Угу… Мы столько мест объездили, ты бы знала. Но, - я поднял бутерброд вверх. – Теперь, этот дом официально принадлежит мне Иванову Ивану Ивановичу. – я достал из ветровки документы. – А ты у нас… - я прочитал на конверте. - Иванова Мария Николаевна. – я пододвинул ей ее конверт. – Там Гриша написал, как правильно произносить наши имена.

      - Так быстро? – Милана удивленно взяла конверт с документами. – Он говорил о недели?

      - Пять тысяч сверху и нам сделали за сутки. Все официально, мы с тобой теперь русские. – ухмыльнулся я, откусывая бутер. 

      - Фантастика… - Милана показала мне свою фотографию. – Это откуда?

      - Белка скинула. – пожал я плечами. 

      - Вот что значит другая страна… - Милана достала из заполненного холодильника сок. – У меня тоже хорошие новости. Нам с тобой достались две пятерки. Их уже установили в наших комнатах, осталось лишь настроить под себя.  

      -  Шикарно. – кивнул я, наливая себе сок. – Смотрю, голодными мы не останемся. – я кивнул на холодильник. 

      - Эт да… Я немного шокирована ценами, но Белка и еще одна туристка разъяснили мне все. – Милана была явно довольна собой. – Я договорилась с клининговой службой, они будут приезжать каждое воскресение. По всем бытовым деталям, вопросы решены.

      - Это хорошо. – кивнул я. – По деньгам, что у нас с тобой? – я открыл приложение на телефоне. – У меня около пятидесяти осталось. 

      - У меня ни копейки, даже пришлось занять десятку у Белки, что бы купить капсулы. – ответила Милана. 

      - Мм… Ладно, пятерки того стоят. – я скинул Милане половину своих денег. – Верни Белки долг… Кстати, где она?

      - Уехала. – усмехнулась Милана. – Вчера позвонил Камачи, устроив ей ласковый разговор, после которого она попросила попрощаться за нее. 

      - Быстро. – я доел завтрак и сполоснул тарелку. – Теперь, к делам нашим будничным. Тебе капсулу настроить или у тебя свои настройки есть? 

      - Я еще вчера настроила, заходить не стала, но почту посмотрела. – с непонятной ухмылкой, Милана стала мыть посуду.

      - И? 

      - Пошли в игру. – домыв сковородку, сказала девушка. – Думаю, это будет весело…

      *****

      Настройка не заняла много времени. Перекинутые настройки удачно установились. Милана купила «пятерки», так называемые капсулы пятого поколения. Полный набор медицинского оборудования, питания. Черт, да в ней можно в космосе прожить неделю и не заметить. 

      Войдя в игру, я слегка опешил, увидев перед собой оповещения:

      
        Внимание! 
      

      
        Ваша ЛУД требует зарядки!
      

      
        Внимание!
      

      
        Вы отсутствовали больше трех дней!
      

      
        Максимальное количество зарядов ЛУД снижено на 100.
      

      
        Каждые трое суток, максимальное количество зарядов ЛУД будет понижаться на 100.
      

      
        Внимание!
      

      
        Вы покинули гильдию.
      

      
        Ваш процент, отчисляемый гильдии, теперь сохраняется в ЛУД.
      

      
        Внимание!
      

      
        Произведен расчет компенсации за одностороннее расторжение договора с гильдией 
        FF
        .
      

      
        Дело номер *167123
        fdfs
        1
        fqw
        1*.
      

      
        В виду вашего отсутствия и невозможности с вами связаться, судьей было принято решение:
      

      
        Гильдия 
        FF
        выплатила неустойку в размере 100 000 000 кредитов.
      

      
        В эту компенсацию входит:
      

      Одностороннее расторжение договора.Начисление 1% кредитов со всех очков ДКП.10 000 000 за ваш вклад в гильдию.

      
        Внимание!
      

      
        С вас были сняты все вещи, кроме: 
      

      «Броня Пастыря Джи» (Именная вещь)«Посох Пастыря Джи» (Именная вещь)«Кольцо правителя Дрордора» (Квестовая, именная вещь)

      
        Все изъятые вещи принадлежат гильдии 
        FF
        .
      

      
        Внимание!
      

      
        Вы трое суток не ели! 
      

      
        Ваш голод усиливается!
      

      
        Срочно поешьте!
      

      
        Внимание!
      

      
        Вы трое суток находитесь в квестовом подземелье!
      

      
        Если вы застряли или не можете выбраться, обратитесь в техподдержку!
      

      
        Если вы не можете по каким-то причинам найти вкладку «техподдержка», произнесите, напечатайте в чат команду «
        xqweo
        *
        as
        ».
      

      - Честно говоря, я думал, что с тобой что-то случилось. – заставил меня вздрогнуть голос Райяна. – Привет, Джи.

      - Брр… Не подкрадывайся так. Привет. Произошли небольшие перемены, пришлось переезжать, вот и не мог зайти в игру. – я стал есть пирожок, который мне когда-то дал Нулик. – Будешь? 

      - Давай. – Райян взял пирожок и присоединился к трапезе. – Меня совет директоров завалил требованиями отнять у тебя навык, ведь ты так долго не заходил в игру.  

      - Судя по тому, что я вижу, ты был против. Спасибо. – я отсалютовал ему пирожком. 

      - Конечно против, ты не тот тип человека, который просто так пропадает без адекватной причины. – сказал Райян. – Так, что они остались ни с чем. Но, ты вовремя, еще бы немного и мне бы пришлось повесить на тебя штраф.

      - Еще раз, спасибо. 

      - Угу. Ладно, с тобой все в порядке. Проблемы решены? – спросил он.

      - Более чем. В ближайшее время предстоит многое сделать в БМ. – я немного поделился планами на будущее. 

      - Хорошо. – кивнул игровой бог. – Тогда, желаю удачи.

      - И тебе. – сказал я пустоте. – Ходят тут всякие...

      Заскринив все оповещения, отправил их Милане, а затем открыл личку, в которой было много сообщений от Милы. В них она удивленно спрашивала «все хорошо?», «не могу тебе дозвониться», «Отпишись» и все в том же духе. Было еще несколько сообщений от уже бывших согильдийцев, которые интересовались произошедшим. Быстренько отписав Миле, что все хорошо, я написал Милане:

      
        Джи: ты где?
      

      
        Маркела: В городе, а ты? 
      

      
        Джи: В ПЦГ, я же не выходил из него.
      

      
        Маркела: Эм… мобы воскресли? 
      

      
        Джи: Нет. Я на руинах.
      

      
        Маркела: Будь там, не вздумай расформировать группу, а лучше дай лидера мне, я попробую добрать народ и придти к тебе.
      

      
        Джи: окей. Скрины видела?
      

      
        Маркела: да. Моя ошибка, нужно было тебе зайти в игру по пути. Но, я удивлена, что все же компенсация была… 
      

      
        Джи: Сам удивлен. Мне перед отъездом Наталья скинула 30 штук, якобы компенсация за расторжение договора.
      

      
        Маркела: Серьезно? Тогда понятно, почему процент минимальный… Жаль ты не сказал об этом мне.
      

      
        Джи: Я же не робот, что бы все понимать и запоминать. Забей. Прошлое нужно уметь оставлять в прошлом. У нас и без этого хватает дел.
      

      
        Маркела: это уж точно. Не скучай там, постараюсь побыстрее.
      

      
        Джи: Можешь не спешить, без заряженного Коллапса тут все равно делать нечего.
      

      Передав лидера Милане, я развалился на камнях. Ожидание предстояло долгое, поэтому я решил посмотреть свои параметры, что бы освежить память.

      
        Имя – Джи
      

      
        Класс – Пастырь. 3-е повышение.
      

      
        Профессия - Торговец Удачи. 
      

      
        Мастер 8 645\1 000 000 
      

      
        Уровень – 91 
      

      

      
        Характеристики: 
      

      

      
        Тело –805
      

      
        Разум –1254
      

      
        Магия – 2246
      

      
        Удача – 1971
      

      

      
        111 500\111 500 хп. 
      

      
        156 400\156 400 мп.
      

      
        Броня – 200.
      

      
        Маг. Сопротивление – 30%
      

      
        Физ. Сопротивление - 14%
      

      
        Восстановление хп  вне боя 2 030 ед./сек. 
      

      
        Восстановление мп вне боя 2 928 ед./сек. 
      

      

      
        Навыки 26\50:
      

      

      
        Исцеление 5  
      

      
        Самоусиление 5 
      

      
        Проклятие Движения 5 
      

      
        Благословление Скорости 5 
      

      
        Духовный Удар 5 
      

      
        Среднее Восстановление 5 (4\100%)
      

      
        Обнаружение 5 (2\100%) 
      

      
        Лечение 5 (5\100%) 
      

      
        Массовое Исцеление 10 
      

      
        Массовое Восстановление Жизни 10 
      

      
        Духовный Щит 10 
      

      
        Духовное Спасение 10 
      

      
        Массовое Благословление Тела 10 
      

      
        Массовое Благословление Разума 10 
      

      
        Массовое Благословление Магии 10 
      

      
        Массовое Благословление Удачи 10 
      

      
        Массовое Проклятие Движения 10 
      

      
        Массовое Проклятие Сковывания 10 
      

      
        Массовое Отравление 10 
      

      
        Темный Духовный Удар 10 
      

      
        Призыв Старшего Духа Жизни 5 
      

      
        Призыв Старшего Духа Маны 5 
      

      
        Удар Веры 5 
      

      
        Удар Пастыря 4 (32\100%) 
      

      
        Пастырская печать. 
      

      
        Быстрое Воскрешение+4
      

      
        Кровавая Мана+5
      

      
        Коллапс
      

      

      
        Пассивные 9\16
      

      
        Удача - +5 к удаче
      

      
        Магия - +5 к магии.
      

      
        Разум - +5 к разуму.
      

      
        Крепкое Тело - +50 к телу.
      

      
        Регенерация мирной жизни
      

      
        Регенерация мирной маны 
      

      
        Малая дальность навыков
      

      
        Средняя дальность навыков
      

      
        Ярость 
      

      «О, я апнул 91? Когда только успел?» - вкинув ОН в разум, подумал я. – «Правда, без бижутерии, радиус и сила Коллапса серьезно уменьшились… А что у меня вообще осталось из вещей?» 

      
        Вещи:
      

      
        Сумка +100 ячеек.
      

      
        Сине-белая звездочка побирушка
      

      
        Броня Пастыря Джи.
      

      
        Посох Пастыря Джи.
      

      
        Кольцо правителя Дрордора. 
      

      «Чувствую себя слегка голым… Но, колечко на месте! Фиг вам, а не захват Дрордора... Себе оставлю.» - радостно подумал я, открывая последнюю вкладку с достижениями:

      
        Достижения:
      

      
        31 щепка! - Вы уничтожили всех Лордов Корней Эгров.
      

      
        Бонус достижения: +550 свободных характеристик.
      

      

      
        Первый убийца "Дьявол. Ручной питомец." - Вы первыми уничтожили "Дьявол. Ручной Питомец".
      

      
        Бонус достижения: Физический навык "Таран" будет игнорироваться раз в час.
      

      

      
        «Первый убийца Попи-Папоротника. Верховного мага Эгров.»! - Вы первыми уничтожили Попи-Папоротника. Верховного Мага Эгров.
      

      
        Бонус достижения: Магические навыки контроля действуют на вас на 10% менее эффективнее.
      

      

      
        «Первый убийца Лоп-Лопуха. Скрытого Убийцу Эгров.»! - Вы первыми уничтожили Лоп-Лопуха. Скрытого Убийцу Эгров.
      

      
        Бонус достижения: Удары из невидимости наносят вам на 10% меньше урона.
      

      

      
        «Гроза Рейд Боссов» - ваша команда числом 10 и меньше, уничтожила всех рейд-боссов в локации.
      

      
        Бонус достижения: урон по лордам, рейд-боссам, царь-боссам увеличен на 10%.
      

      

      
        «Первый и Единственный убийца Оскверненного Правителя Эгров Рориана.» - вы в одиночку уничтожили единственного царь-босса "Оскверненного Правителя Эгров Рориана"!
      

      
        Бонус достижения: Награда с любого монстра выше мини-босса, удвоена!
      

      

      
        «Слабоумие и Отвага. 5 ранг.» - вы в одиночку уничтожили царь-босса выше вас на 25 уровней!
      

      
        Бонус достижения: Убивая монстров выше вас на (2*ранг достижения(5)) 10 уровней вы получаете +100% дополнительного опыта.
      

      

      
        «Открыватель расы Эгров» - Вы выполнили расовый квест Эгров!
      

      
        Бонус достижения: Вы в любой момент, один раз, можете сменить свою расу на расу Эгров.
      

      

      
        «Первый среди всех Проклятых» - Вы первый игрок получивший "Абсолютную ненависть" у целой расы!
      

      
        Бонус достижения: Получая отрицательную репутацию у расы, вы получаете утроенное количество опыта, кредитов за уничтожение представителя этой расы.
      

      

      
        «Сила ничто, тупость это все!» - Вы первый игрок пропустивший второе повышение класса!
      

      
        Бонус достижения: Вам доступно третье повышение без прохождения квеста.
      

      

      
        Нашедший Дрордор – вы первый игрок нашедший вход в древний город «Дрордор».
      

      
        Бонус достижения: 5 свободных очков характеристик. 5 свободных очков навыка.
      

      

      
        Первый Мастер-игрок Торговец Удачи – Ваша удача зашкаливает, а ваша смекалка продвигает вас быстрее всех прочих конкурентов!
      

      
        Бонус достижения: Ваша удача не позволяет опуститься рангу вещи ниже редкой! 
      

      

      
        Любимец Гарпий – Вы разорили одно из гнезд гарпий. В ответ, гарпии других гнезд объявили на вас охоту, одевшись в лучшее снаряжение!
      

      
        Бонус достижения: Агрессия на вас монстров класса «Гарпия», увеличена втрое. Монстры класса «Гарпия», после своей гибели, с шансом в 10%, оставят свои лучшие вещи.
      

      

      
        Убийца Матана – вы герой, убивший пораженного скверной Верховного мага!
      

      
        Бонус достижения: Ваши навыки замедления, с ненулевым шансом, могут остановить врага на 5 секунд. 
      

      

      
        Убийца Рар – вы герой, уничтоживший мэра Дрордора, который превратил весь город гномов в город оскверненных!
      

      
        Бонус достижения: Правители всех рас, не связанных со Скверной, будут относиться к вам с дружелюбием! 
      

      

      
        Убийца Дарио – вы герой, уничтоживший повелителя стражи Дрордора, который сгонял всех жителей города на осквернение!
      

      
        Бонус достижения: Урон по оскверненным класса «Воин» увеличен в 2 раза.
      

      

      
        Борец со Скверной – вы сталкивались с оскверненными раз за разов, вырабатывая стойкое ощущение неприязни к ним!
      

      
        Бонус достижения: Получаемый урон от оскверненного врага, уменьшен на 20%.
      

      

      
        Первопроходец Дрордора – вы участвовали в первом прохождений города-подземелья Дрордор.
      

      
        Бонус достижения: +10 ОХ и +10 ОН.
      

      

      
        Первооткрыватель Подземного Царства гномов – вы первый игрок, вступивший в Подземное Царство.
      

      
        Бонус достижения: +20 ОХ, +20 ОН.
      

      

      Глава 235. Забег. 

      20 минут спустя:

      
        Маркела: Мм… Неожиданно, но сейчас все заняты. Возвращайся в город.
      

      
        Джи: Никто не ответил?
      

      
        Маркела: Почему? Нет, ответили. Просто сейчас все заняты и в ближайшее время не могут помочь. Так, что смысла сидеть тебе в ПЦГ, нет.   
      

      
        Джи: Я три дня не был в игре… Хочу пробежаться внутрь, посмотреть, что там дальше. Данж закроется на три дня, а шмот на мне и так привязанный…
      

      
        Маркела: Тебе жалко потратиться на телепорт? Хотя… Делай, что хочешь, только не затягивай. Ведь ты не забыл, что у нас дел навалом?
      

      
        Джи: Мил, будь проще и люди к тебе потянутся. Пати не расформировывай, только. Я пошел.
      

      Навесив на себя пятый слой щита, я пробафался и отправился к проходу. 

      «Помнится, сгустки тушили свет, поэтому, нужно держать светляка около себя.» - подумал я, вешая ускорение на себя.

      Стартанул я, как заправский спринтер. Первый «Бубль», что меня заметил резко и громко застрекотал, привлекая внимание своих двух «братьев». Остальные два босса, мгновенно отреагировали. Словно мешки с пылью, они выбросили в воздух все «сгустки бездны», что висели на них. Свет поглощался ими, и мне показалось, что мир мгновенно уменьшился.

      Мысленный посыл для светляка, и тот летит далеко в сторону от меня, уводя все сгустки вместе с собой. Сразу же стало просторнее, как будто вышел на улицу из узкого коридора. Подбегая к боссам, на ходу активировал нового светляка и запустил далеко от себя вперед. «Бубли» тем временем начали кидать в меня темные сгустки:

      
        Вы прокляты!
      

      
        Скорость атаки -20%.
      

      
        Срок действия проклятия 1  минута.
      

      
        Вы прокляты!
      

      
        Вы теряете 10 000 хп за секунду в течении 10 секунд. 
      

      
        Вы прокляты!
      

      
        Дальность использования навыков уменьшена на 10 метров!
      

      
        Срок действия проклятия 1 минута.
      

      Три сгустка влетели меня, немного сбив с шага. Каждое из проклятий прошло, оставив неприятный осадок.

      «Хорошо хоть без замедления скорости.» - подумал я, используя прыжок, что бы проскочить мимо «Бубля».  – «Тогда бы у меня вообще шансов не было!» 

      Проскочив заслон, я на всякий случай кинул на себя бабл. Не знаю, что там кинули мне в ответ, но камень в том месте, где я стоял расплавился, выбрасывая в воздух едкий дым. Выжимая из себя все соки, я бежал подальше от боссов. К концу действия бабла, я находился на достаточно большом расстоянии, что бы они могли кидать в меня свои заклинания.

      Светлячок исправно освещал помещение, по которому я бежал. Та же дорога, но только фонари были потушены сгустками. Мне приходилось на бегу управлять светлячком, что бы сгустки не затушили его! Это держало меня  постоянном напряжении, не давая осмотреться вокруг. Поэтому, когда я, в очередной раз, дернул светляка в сторону, уводя от прыгнувшего сгустка, я упустил из виду, что дорога уперлась в развилку. Все бы ничего, но я наступил во что-то густое…

      В центре развилки стояла? Бурлила? Колыхалась на ветру? Огромная черная куча черной материи. 

      
        Квинтесенция Сгустков Бездны. (босс)
      

      
        Уровень 110.
      

      
        Случайные умения тьмы.
      

      
        Случайные умения поглощения.
      

      Когда я наступил во что-то, это оказалось частью тела босса. Раздавшийся гул десятка двигателей самолета, напрочь меня оглушил. Стало резко тихо, а из ушей по шее с разных сторон потекла кровь.

      
        Вы полностью Оглохли!
      

      
        Вы не слышите никаких звуков!
      

      
        Для того, что бы излечить травму, обратитесь к лекарю!
      

      «Этого еще не хватало…» - подумал я, прыжком уходя в ближайший проход. 

      Здесь меня ждали старые знакомые…

      
        Старшая Гарпия. (Лорд)
      

      
        Уровень 100.
      

      Наверняка, знай я, что из этого прохода раздаются крики чаек, я бы не отправился сюда, а выбрал бы тот, что подальше. Эти гарпии были больше своих соплеменниц и имели вполне нормальные руки, которые держали вполне сносное оружие, а на их телах были кожаные доспехи, светящиеся легким серебристым светом. Не успел я подумать, о том, что они не так отвратительны, как их меньшие братья, как они напали на меня с разъяренными лицами.

      Щит мигнул и пропал. Я успел выхилить первый урон от гарпий, поэтому, совершив прыжок, вырвался из окружения. Здоровья было немного, урон от этих гарпий был куда выше, чем тот, что выдавали другие. 

      «Бежать, хилять, бежать…» - адреналин мчался по венам, а я повторял про себя эту мантру. – «Бежать… Прыжок!» - полностью себя исцелив, я прыжком ушел от очередного патруля Старших гарпий. – «Хорошо, Джи. Ты неплохо держишься!» - тут мне в бок прилетело копье, снявшее треть жизни. Вырвав его из себя, стал исцелять полученный урон. – «Не всем быть верткими… Бежать, хилять, бежать…» 

      Все глубже и глубже уходя по ответвленной дороге, я стал замечать, что каждые 100-150 метров мне попадается пятерка гарпий, которые патрулировали окрестности, словно они стража этого места. 

      «Свет?» - я кинул взгляд вверх и увидел, что на потолке вполне себе нормально светят кристаллы. – «Сгустков тут нет, уже хорошо.» - перестав дергать светлячка, я повесил его над своей головой. 

      За мной уже мчалась солидная толпа гарпий, которая желала растерзать меня на кучку маленьких частей. Но, конца дороги все еще не было видно. Мало того, мне не встречались боссы и РБ. 

      «Это хорошая новость, если пойдем сюда снова.» - подумал я, прыгая от очередного, пикирующего на меня, патруля гарпий. Кинув взгляд назад, по моей спине прошла дрожь.

      Словно в эпическом фильме, за мной собралась огромная армия гарпий, которые заполняли все пространство. Они летели, бежали несколькими слоями, что делало картину еще более грозной.

      «Похоже, они от меня так просто не отстанут… Тц… Надо было дождаться Коллапса, а потом лезть сюда.» - подумал я, вешая на себя откатившийся щит. 

      Пока я бежал, уворачиваясь от патрулей гарпий, я не заметил, что дорога спускала меня все ниже и ниже. А, обратил я на это внимание, только тогда, когда мне стало душно.

      «Жарковато… Я уже устаю?» - повесив очередной баф на скорость, я немного оторвался от преследующей меня толпы. – «Хотя нет. Стало по-настоящему жарко.» - я заозирался,подмечая детали.

      На стенах появились странные пульсирующие коричневые жилы-провода. Это я понял, только всмотревшись в них. Мало того, сама дорога превратилась в подобие мозаики. А на стыках кусочков мозаики, вместо цемента, были те самые жилы-провода, которые слегка вибрировали, если на них наступить. На это было трудно обратить внимание, когда все время приходиться уклоняться от патрулей гарпий. 

      «Что-то мне это не нравится…» - подумал я, увидев эти мелочи. 

      Дорога выровнялась, потеряв отрицательный уклон, а я в этот момент увидел тот самый «красный свет в конце туннеля». Этот участок дороги охраняло сразу два патруля, но они стояли рядышком, так что мне удалось проскочить мимо обоих. 

      Вырвавшись вперед, я подбежал к концу туннеля. Подбежав к краю, я на секунду опешил от открывшегося вида. На всем протяжении моего взгляда, тянулся город, утопающий в красном. Красные дома, красная дорога, красный свет, красные монстры… Все было красным. 

      Мое секундное замешательство прервал удар копья гарпии, отправивший меня кувырков по дороге вниз к городу. Щит поглотил урон, но энерция от удара, понесла меня вниз. Да так неудачно, что я свалился с самой дороги, отправляясь в затяжной полет… 

      Летел я лицом вниз, так что видел, что меня ждет. И это была не мягкая, старая, добрая земля, а раскаленная лава, которая сожжет меня к хренам собачьим! 

      Завертев головой, я увидел камень, на который можно уйти прыжком. Направив на него посох, я использовал прыжок. С хлопком пропал щит, ведь я почти окунулся в лаву! Но, прыжок успешно перенес меня на камень, распластав по всей его поверхности. Словно в шутку, мне пришло оповещение:

      
        Вы нашли «Красный город».
      

      
        Бонус первооткрывателя достижение «Первый посетитель Красного города».
      

      
        Первый посетитель Красного города – Вы первый Игрок посетивший Красный город ПЦГ!
      

      
        Бонус достижения: +10 ОХ, +10 ОН.
      

      

      Глава 236. Красный город.

      Отмахнувшись от оповещения, я стал карабкаться по камню вверх. Здоровье убывало из-за близкого нахождения к лаве:

      
        -39 030
      

      
        -38 100
      

      «Исцеление, восстановление и лечение… ГОРЯЧОООО!!!!» - карабкаясь, слова червяк на сковородке, я постоянно себя подхиливал. 

      На верхушке камня периодический урон стал меньше, но раскаленный камень не давал мне и секунды на расслабление. Взглянув вверх, я увидел огромное серебристое облако из гарпий, которые не решались подлететь ближе. 

      «Крики этих чаек, наверняка… Так и думал, вот и местные пожаловали.» - хмыкнув, я посмотрел на «местных».

      
        Повчи с Гор Бездны. (лорд)
      

      
        Уровень 100.
      

      
        90% сопротивление огню.
      

      
        Случайные умения магии огня.
      

      Это были люди, точнее они были похожими на людей. Прямоходящие, две руки две ноги, все их тело было покрыто красными костяными наростами. Их руки были окутанные ярко красной аурой, которая постоянно пульсировала, вызывая ощущение, что вот-вот с этих рук сорвется фаербол.

      До берега с «Повчанами» было метров 100-150, и не будь надо мной гарпий, они бы даже не пришли к берегу лавового потока. Гарпии стали кидать в меня копья, но с меткостью у них было так себе, видимо жар от лавы, не давал им сосредоточиться. Да и если бы на моем месте был кто-то другой, они бы давным давно улетели… Все это долбанное достижение!

      «Хм… И как мне отсюда выбраться?» - я посмотрел на опору моста, с которого я свалился. 

      Она была из какого-то странного камня, в котором были те самые пульсирующие прожилки. 

      «В принципе, взобраться можно…» - оценил я щели и высоту опоры. – «Но, сначала нужно поиграть в игру «Дохлая гарпия-хорошая гарпия»!» - злобно улыбнувшись, я принялся изображать из себя ПВО. 

      Первая гарпия умерла, но вот произошедшее дальше, меня дико расстроило! Сундук с дропом упал в лаву! Достать его оттуда не было никакой возможности! Чертовы летучие твари и тут мне подложили…

      *дзынь*

      «Сообщение от Миланы?» - подумал я, отвлекаясь от избиения гарпий.

      
        Маркела: У тебя там здоровье скачет, как бешенное, но ты еще не умер. Что случилось?
      

      
        Джи: Нашел «Красный Город», достижение, все дела. Сейчас методично отстреливаю мобов. Думаю, вернусь я не скоро…
      

      
        Маркела: не было печали… Ладно, все равно в ближайшие несколько часов идти куда-то было бы бессмысленно. Развлекайся. Я пока буду налаживать связи.
      

      
        Джи: Спасибо. *улыбка в 32 зуба*
      

      «Падают… Падают… Падают гааарпиии….» - мысленно напевал я, вернувшись к сокращению популяции гарпий в ПЦГ.

      *****

      «Три с хреном часа… И никакой прибыли от гарпий!» - карабкаясь по опоре, размышлял я. – «А ведь я видел серебряный сундук точно упал в лаву! Надеюсь, я отстрелил всех гарпий в ПЦГ!» - стискивая зубы, я карабкался вверх. – «Может сорваться? Отправлюсь в город… Че я жопу тут рву?» - повиснув на одной руке, подумал я. – «Ага… Столько стараний и свалить? Не на того напала депрессия!» - немного подтянувшись, я ухватился за следующую щель.

      Добравшись до места соединения опоры с мостом, я задумчиво посмотрел на идеально ровную поверхность моста.

      «Штифлиц еще никогда не был так близок к провалу…» - пронеслась в голове неуместная шутка. – «До края допрыгнуть смогу, но что дальше?» - я посмотрел на край, находящийся в паре метрах от меня. – «Хм… А сработает если я прыгну, а затем использую прыжок вверх и в сторону моста?» - задумался я. 

      Всю опору облезть не удалось, на серединах с разных сторон она становилась идеально гладкой. Поэтому, другого варианта, кроме прыжка у меня не было.

      «Ну-с… Поехали!» - подтянув ноги, я уперся ими в колонну, а затем отпустил руки, отталкиваясь ногами.

      Наверняка, если бы снимали фильм, это было бы красочное зрелище. Но, я был в игре, и от моего прыжка зависело мое прохождение ПЦГ! Пролетев метра три вперед, я направил посох на рельефный край моста и использовал прыжок, который припечатал меня к мосту. Свободная от посоха рука вспотела, поэтому начала скользить. Мгновенно убрав посох, я схватился другой рукой за барильеф.

      «Фууууууух… Самое трудное позади.» - немного успокоив беснующееся сердце, я стал подниматься на мост.

      «Повчане» ушли в красный город, стоило лишь мне добить последнюю гарпию. Поэтому, на мосту меня встретила лишь теплая прохлада моста, которая в сравнении с опорой была словно ледяная.

      «Добрался…» - не вставая, подумал я. – «Нужно немного отдохнуть.» - руки слегка дрожали.

      В реале хрен бы я смог так просто взобраться по раскаленной опоре, но у игры свои понятия силы и выносливости Игрока.

      ***

      Через пять минут, я шел по направлению к Красному городу. Мост был построен так, что бы пока вы спускаетесь по нему, вы могли увидеть город с разных сторон. Конечно, были и лестничные, дорожные спуски, которые соединяли мост с той или иной частью города. Мост был своего рода магистралью, окружающей весь город по спирали. Сходить на первом же спуске я не стал. Мне хотелось немного пройтись, посмотреть на местную нечисть…

      Но, кроме «Повчан», которые бродили по городу, новых видов монстров я не заметил. «Повчане» вообще казались мирными мобами, которые следовали своим целям. Они обменивались какими-то красно-коричнемыми штуками, которые потом несли в центр города. Из-за строения моста, мне не было видно, что происходит в центре, так как центр окружали три огромные башни, соединенные стеной. 

      «Может не стоит вмешиваться в их размеренную жизнь?» - подумал я, остановившись перед очередным спуском, где-то посередине моста. 

      Все изменилось, когда окружающий мир тряхнуло! Над тремя башнями стал подниматься черный дым, а все «Повчане», находящиеся в городе, стали стягиваться к центру. Не зная, что предпринять, я уже хотел было отправиться назад, когда увидел, что из лавы стали выходить новые мобы:

      
        Сгусток Лавовой Бездны. (босс)
      

      
        Уровень 110.
      

      
        Абсолютный иммунитет к огню.
      

      
        Случайные умения магии огня.
      

      
        Случайные умения магии земли.
      

      
        Усиленная в два раза магия огня.
      

      Огромные, лавовые големы, будто сошедшие с экранов фантастических фильмов. Они медленно выходили из лавового потока. Их было трое, но каждый из них был метров десяти в высоту! Они шли к Красном городу с разных направлений, но было видно, что их цель – это центр города!

      «Любопытство многих убило, но ведь я не такой, как все?» - с интересом наблюдая за движениями огромных големов, подумал я. – «Терять мне особо нечего, поэтому, я обязан узнать, что там твориться!» - приняв решение, я стал пробираться к центру города.

      Улицы Красного города были пустынны, ведь  все «Повчане» уже собрались в центре города. Пока я добирался к центру, големы тоже дошли туда, остановившись у башен. Каждый из них положил руки на одну из башен, замерев в такой позе. Моя глухота не прошла, поэтому я не мог слышать протяжный скрип, раздающийся из центра, но вот участившиеся толчки меня напрягали ничуть не хуже! Башни образовывали что-то вроде треугольника в центре города, с пространством внутри где-то с футбольное поле. И там что-то происходило, вызывая эти самые толчки!

      На мое удивление, около открытых ворот, которые вели в треугольный цент, не было «Повчан». Големы никак не реагировали на мое присутствие, а когда я внимательно посмотрел на них, увидел, что их красно-коричневое сияние куда-то пропало, превратив их в обычных каменных големов!

      Чувство, что в центре меня ждет что-то ужасное, стало еще больше давить на психику. Шаг замедлился, я стал больше озираться в поисках опасности. Пройдя через ворота внутрь, я увидел причину, почему город опустел.

      Все пространство внутри было усеяно трупами «Повчан», а в центре, где когда-то стояла статуя, на разбитом постаменте висело в воздухе огромное красное яйцо. Около этого яйца стояли три твари.

      
        Кошмар Гор Бездны. (Мировой Босс)
      

      
        Уровень ???
      

      

      
        Страх Гор Бездны. (Мировой Босс)
      

      
        Уровень ???
      

      

      
        Боль Гор Бездны. (Мировой Босс)
      

      
        Уровень ???
      

      Три странных создания, форма которых постоянно искажалась из-за ужасающего жара, который шел от красного яйца, тянули свои щупальца-руки к нему. Жар был сумашедшим, плавилось все, я даже думаю, что там и воздуха не было, настолько было жарко. Три твари изредка пытались бить по яйцу, это и вызывало те самые толчки, которые я чувствовал. Но, стоило их отросткам прикоснуться к поверхности яйца, как они испарялись, выбрасывая в воздух черный дым.

      

      Глава 237. Флаксан.

      Ноги задрожали, по спине потек холодный пот. Ужас сковал меня настолько, что я не мог сделать и шагу назад. Эти три босса вызывали первобытный страх, ужас и отчаяние одновременно. Мои губы, словно чужие, прошептали:

      - Спасение… 

      В тот же миг на меня лег бабл, отрезая все ощущения, идущие от трех боссов. Мое использование «Духовного спасения» не осталось незамеченным. Трио мировых боссов повернулось ко мне.

      «Была не была… Так хотя бы сбежать смогу..» - подумал я, начиная активацию Коллапса.

      - Миром правит стабильность, но я взываю к потусторонним силам, разрушающим баланс! Услышьте меня и прорвите барьер, сдерживающий ваши силы! Коллапс! – скороговоркой прочитал заклинание, влив всю ману в него.

      То, что произошло дальше, повергло меня в еще больший шок. Первые врата априори были самыми слабыми. Это выражалось не только в полупрозрачности самих врат, но и в тоненьких нитях, вырывающихся из них. В этот раз все было совершенно иначе.

      Врата я установил прямо на яйце, что бы вырвавшиеся нити задержали боссов. Когда я это сделал, врата появились, как обычно. Но стоило вылететь нитям и зацепить яйцо, как все вокруг озарила ярчайшая вспышка! 

      
        Вы ослепли.
      

      
        Внимание!
      

      
        Это магическая травма!
      

      
        Она не может быть излечена обычными методами!
      

      
        Для излечения травмы, обратитесь к доктору «Же Де Жо» в Ахроне.
      

      «Глухой, а теперь еще и слепой…» - подумал я, устало присаживаясь там, где стоял. – «Теперь мне точно крышка. Бежать в слепую, бессмысленно. Хорошо хоть вижу интерфейс..» - открыв личку с Миланой, я написал:

      
        Джи: Кажется, тебе придется поработать медсестрой-нянькой. Меня тут оглушили и ослепили. Точнее ослеп я используя Коллапс…
      

      «5..3…1. все. Сейчас умру.» - мысленно досчитав до десяти, я приготовился к смерти.

      Но, ничего не происходило. Хотя нет. Стало еще жарче.

      «Неужели Коллапс уничтожил боссов?» - шокировано подумал я, трогая лицо.

      На щеках чувствовалось что-то липкое, скорее всего это была кровь из глаз. Глазницы были пустыми, пальцы неожиданно провалились, когда я попытался дотронуться до глаз.

      «Хорошо, что я не в реале. Но, почему, я до сих пор живой?» - не оставляла меня эта мысль. – «Коллапс не должен действовать на боссов выше класса РБ. Может, это яйцо взорвалось? Хотя, я бы тоже умер… Или нет? Не помню, действовал ли бабл, в момент вспышки?»

      Быть в неведении, это самое ужасное! Воздух вокруг становился все суше, чувствовалось, что температура воздуха поднимается с каждой секундой. Не придумав ничего лучше, чем попытаться ползти на четвереньках к центру, я приступил к выполнению этого плана. 

      «Блин… Лучше бы меня убило.» - трогая очередной мягкий труп «Повчанина», подумал я. – «Прикасаться к трупам, то еще удовольствие… Так они еще и пахнут чем-то странным.»

      Мой способ передвижения был не идеальным, но так, я хотя бы немного избавлялся от ощущения, что меня пытаются сварить в собственном соку. Жара была адской! И становилось все жарче и жарче! Здоровье начало понемногу утекать, но базовая регенерация пока перекрывала эту потерю. 

      
        Кити ты?
      

       Моей голове раздался детский голосок.

      - Кто тут? Я слепой и глухой, помогите подняться. – сказал я вслух.

      Тут же меня поднял в воздух неизвестная сила, а затем поставила на ноги. Жар  был страшный, пить хотелось ужасно! Достав флягу с водой, я сделал пару долгих глотков, восстанавливая водяной баланс в теле.

      - Спасибо, кто бы ты ни был. – поблагодарил я. – Тут очень жарко, не хочешь воды? – вытянул я перед собой флягу.

      
        Неть! Ти смесной.. хахаха
      

      Детский голос рассмеялся.

      - Мое дело предложить. – пожав плечами, я убрал флягу. – Прости, но тут были три чудовища, ты не знаешь, они ушли?

      
        Неть. Не наю. Кода я открыл гласа, ты полс ка мне.
      

      - Да? Значит, я был прав, они погибли во вспышке. – усмехнулся я. – Судя по голосу ты маленький ребенок? Твои родители где-то неподалеку?

      
        Я флаксан! Я не лебеног! 
      

      - Прости, прости, я не хотел тебя обидеть. – выставил я руки вперед, извиняясь. – Я не вижу ничего, да и твой голос звучит прямо у меня в голове, вот и подумал… Еще раз извини.

      
        Ти виселый! 
      

      В меня что-то врезалось, а затем посыпались оповещения:

      
        Вы получили баф ????.
      

      
        Ваша слепота будет излечена через 10… 9…
      

      
        Ваша глухота будет излечена через 10… 9…
      

      
        Все ваши характеристики +10 000 на 10 секунд.
      

      
        Ваша броня «Броня Пастыря Джи» вступила в реакцию с бафом ????.
      

      
        Ваше оружие «Посох Пастыря Джи» вступило в реакцию с бафом ????.
      

      Ощущение были такими, словно на десять секунд я стал всесильным, всевидящим, всечувствующим, всезнающим и т.д.. Изнутри меня распирала сила, да так, что я боялся двинуться! Ведь по моим ощущениям, любое мое движение могло разрушить все вокруг! 

      По истечении десяти секунд, все закончилось. Мои внутренние ощущения о всесильности пропали, а уши услышали потрескивание, как от костра. Попытавшись открыть глаза, мне удалось! 

      - Епт… - вырвалось из меня, когда я увидел своего собеседника. 

      Черная, идеально гладкая кожа, больше похожая на черный металл. Вместо глаз и рта у него были провалы, в которых что-то тлело, выбрасывая в воздух черный дым. У него было несколько пар рук, в каждой из которых был раскаленный клинок, чем-то похожий на саблю.

      
        ?????. (флаксан)
      

      
        Уровень ???
      

      
        Пливет!  - помахало мне рукой с саблей, это создание.

      - Привет. Спасибо, что излечил. – слегка поклонился я ему, боясь протянуть руку.

      
        Мни ни труна. – на моих глазах он засунул клинки, прямо в себя. – Тиво делеать буим?

      - Мм…Я здесь по заданию, ищу «Сердце Камня», реликвию гномов. – я утер пот со лба. – Извини, но как тебя называть?

      
        Имя? – он скрестил шесть рук в задумчивости. – Ни наю. А как твои имя?

      - Джи. Глупый вопрос, но почему у тебя нет имени? – спросил я, еще раз взглянув на его вопросительные знаки вместо имени.

      Нинаю. – пожал он плечами. – Я флаксан, дух бога… А какого бога? – он снова задумчиво почесал свой острый подбородок.

      - Может бога Райяна? – спросил я, осторожно. – Других богов я не знаю.

      Риина? – склонив голову спросил флаксан.

      - Нет. Р а й я н. – по буквам сказал я ему.

      
        Я так и говолю Лиийн. – кивнул он так, будто идеально сказал. – Ни наю. Ти отведеф миня к Лиийну?

      - Хм… Интересный вопрос. – я скопировал жест флаксана, почесав подбородок. – Я попробую его позвать. Подожди немного.

      
        Хавасо. – флаксан подошел к трупу «Повчанина» и стал отрывать от него куски. – Я куфать хотю. – сказал он, увидев мой охреневший взгляд. – Хотиф? – он протянул мне руку «Повчанина». 

      - Спасибо, я сытый. – сглотнув, застрявший в горле ком, ответил я.

      Открыв вкладку «Техподдержка», я написал:

      
        Райяну.
      

      
        Нашел толи баг, толи недоделанного монстра. У него вместо имени и уровня вопросики, но он сам себя называет себя флаксаном, духом бога. Очень жаждет с тобой познакомиться.
      

      
        Попався! – неожиданно раздался выкрик флаксана в моей голове.

      А в тот же момент, я увидел, что телепортировавшегося Райяна поймали в клетку из красного металла.

      - Неплохо. – Райян улыбнулся, а затем руками раздвинул решетку. – Нужно было раскалить ее посильнее. – Райян подошел к флаксану, и провел по его щеке. – С рождением!

      
        Лодением? – Флаксан склонил на бок голову, а затем, стал доставать мечи. – Ти синый!

      - Я бог этого мира. – сияние вокруг Райяна стало потухать, формируя в его руке небольшой меч и кулачный щит. – А ты только родился дитя.

      
        Ти бох? Мой бох? – флаксан мгновенно убрал в себя оружие. – Пласти, я не помню нисего…

      - Это нормально, ведь ты только родился. – Райян развеял свое оружие. – Я твой бог. 

      
        Лад слуфить, май бох! – флаксан встал на одно колено, приклонив голову.

      - Я нарекаю тебя духом бога, и имя тебе Фальш. – достав из воздуха огромный меч, который светился различными цветами радуги, Райян приложил его к голове Фальши. – Служи верно, служи честно, служи в удовольствие! – пафосно изрек игровой бог.

      
        Хавасо! – Фальш улыбнулся, приоткрыв рот в хищном оскале. – Мой бох, Дзи висилий! Это он типя посвал, для миня!

      - Да, я знаю. – Райян повернулся ко мне. – Я вроде ИИ, но ты не перестаешь удивлять меня. – Райян покачал головой. – тебе всего лишь нужно было не сопротивляться, а затем посмотреть красивый ролик с твоим участием. Зачем ты использовал Коллапс, да еще и на энергетическом яйце ПЦГ? 

      - Эм… Я вообще-то хотел сбежать. – признался я. – Думал Коллапс удержит из на немного, пока я буду убегать отсюда. Кто же знал, что так все выйдет?

      - Никто. – усмехнулся Райян. – Но, спасибо тебе за Фальш, из него выйдет хороший помощник.

      - Не за что. – пожал я плечами. – Он тоже ИИ?

      
        Я флаксан! Сколько типе пофтолять Дзи? – оторвавшись от поедания, высказался Фальш.

      - Да, он флаксан и дите первого игрового ИИ. – Райян с нежностью посмотрел на то, как Фальш поедает «Повчан». – Никогда бы не подумал, что стану отцом.

      - Мой мозг сейчас взорвется. – потер я пальцем лоб. – Да и жарень тут несусветная…

      Температура резко пришла в норму, да так, что похолодало.

      - Спасибо. – поблагодарил я Райяна, который это устроил. – Я не претендую на ответ, но, что черт возьми, тут происходит?

      - Ты помог мне обрести собственного духа. Пусть и экстраординарным путем. – рассмеялся Райян. – Я отчитаюсь создателю, и мы решим, какой награды ты удостоишься. А пока, я заберу Фальш с собой. – Райян открыл телепорт. – Пойдем, я покажу тебе твой дом. – Райян положил руку на плечо Фальши.

      
        До втлечи Дзи! – помахал мне рукой Фальш. 

      - Ага, не прощаемся, Джи. – присоединился к нему Райян. – Удачного путешествия по ПЦГ.

      *дзын*

      Из ступора меня вывело звуковое оповещение о приватном чате.

      
        Маркела: Доигрался? Прилетай в город, разберемся.
      

      
        Джи: Тут такое дело… Меня излечили. И, кажется, я снова что-то сотворил с игрой.
      

      

      Глава 238. Ушные затычки.

      
        Маркела: так… Давай по порядку рассказывай. 
      

      На изложение всего произошедшего, у меня ушло очень много времени. Милана просила описать все в мельчайших деталях. Мне самому тошно стало вспоминать все по энному кругу. Но, в конце-концов, она закончила расспросы:

      
        Маркела: Могу только поздравить. Еще один крупный бонус тебя точно должен ждать. Если попытаются втюхать что-то меньше легендарки, смело посылай за новым предложением.
      

      
        Джи: Если бы еще от меня что-то зависело… Как у тебя дела с набором группы?
      

      
        Маркела: Нашла вариант лучше. Помнишь братьев? Они, оказывается, владеют гильдией «Дно». Приглашали, присоединится к ним.
      

      
        Джи: А смысл? Из одной гильдии в другую?
      

      
        Маркела: Ты будешь удивлен, узнав, что Сильный и Слабый имеют титулы Маркизов?
      

      
        Джи: Удивлен. Но, к чему это?
      

      
        Маркела: Не знаю как, но у них есть разрешения короля на строительство Малой крепости.
      

      
        Джи: Это что-то вроде захвата территории? 
      

      
        Маркела: Не совсем. Это что-то вроде личной постройки, в которую можно нанимать НПС. Так же бонусы для гильдии. Один зал трофеев стоит всех потраченных усилий. Я уже узнала все, что нужно по этому вопросу, поэтому вариант присоединится к ним очень хороший. Минус один, придется защищать крепость, если кто-то подаст заявку на ее захват. Но, есть нюансы.
      

      
        Джи: Положусь на тебя. Если ты уверена в этом, значит, вступим к ним. Но, их там всего двое-же?
      

      
        Маркела: Да, но из Эфок за мной ушли человек сорок. Этого хватит на первое время. Жаль цифры не могут помочь… Их помощь вывела бы…
      

      
        МИРОВОЕ ОПОВЕЩЕНИЕ!
      

      
        Гильдия «
        FF
        » построила первую в Безграничном мире крепость тип «Захват территории».
      

      
        Название крепости «Колыбель».
      

      
        Крепость построена в локации «Окрестности Песчаного замка».
      

      
        Маркела: Ой она дура… Ой дура! Все усилия в жопу, ради быстрой прокачки и наживы в виде эссенций! Ой дура…
      

      
        Джи: Все так плохо?
      

      
        Маркела: В перспективе – ужасно! В ближайшие два-три месяца – Эфки скакнут на планку лучшей гильдии БМ. Но, потом их догонит любая гильдия построившая крепость «Захват территории» в более высокоуровневой локации. Хотя надо признать. Теперь вход в Песчаный замок находится под контролем Эфок. Сливки будут густыми, пока основная масса народа будет поднимать там уровень. Сейчас средний уровень игрока колеблется в районе 36-38 уровня.
      

      
        Джи: Эм… 
      

      
        Маркела: Вот тебе и эм… Не все могут себе позволить столько времени проводить в игре. Шмот тоже важен, а еще группа. А если нет группы то, сам понимаешь, качаться одному на элитках очень долго. Вот и в среднем, игроки где-то после 30-го начинают очень медленно качаться. 
      

      
        Джи: Чувствую себя титаном…
      

      
        Маркела: На их фоне и в их глазах, ты скорее читер, который пользуется читами по полной.
      

      
        Джи: А вот и не правда… Я не пользовался Инь и Янь на полную.
      

      
        Маркела: Может и зря. Ладно, игру в сторону. Я, черезтри-четыре часика, собираюсь посмотреть город. Не составишь мне компанию? 
      

      
        Джи: Не проблема. Напиши за полчаса, что бы я успел принять душ.
      

      
        Маркела: договорились.
      

      «Интересно… Это можно будет назвать свиданием?» - размышлял я, бродя по красному городу в поисках сундуков.

      А таких было много, даже очень! Но, 90% из них были закрытыми. Смотря на них, мне хотелось плакать. Ведь некоторые из них были серебряными… Хуже было то, что в незапертых сундуках был бесполезный шлак, который я не знал куда пристроить. Пока место в инвентаре было, я складировал, но когда осталось 10 пустых ячеек, я перестал брать всякие неопознанные ингредиенты.

      «Надо будет не забыть спросить Райяна, почему мне не дали опыт за убийство боссов. Ведь по сути их убил я?» - двигаясь по мосту, размышлял я. – «Хотя, если Коллапс сдержал их, а Фальш убил, то опыт достался весь ему? Хотя нет.. Он же сказал, что никого не было, когда он очнулся.» - в таких размышлениях, я шел к развилке, где меня ждал босс, оглушивший меня.

      ****

      Стоя перед проходом к боссу, который был квинтесенцией сгустков, я искал способ сохранить свой слух. Мало того, мне еще хотелось сохранить светлячка, так как их у меня осталось всего ничего. 

      «Затычки. Но, из чего их сделать?» - размышлял я, рассматривая инвентарь, полный барахла. – «Даже забавно, можно ли это считать затычками?» - усмехнулся я, смотря на десяток небольших костей, похожих на ватные палочки из реальности. – «Не попробую, не узнаю? Так ведь?» - взяв одну косточку, я вставил ее в ухо.

      Пару секунд ничего не происходило, а затем еще пару, и еще.

      - Эврика! – воскликнул я, запихивая вторую косточку в другое ухо, гул от босса моментально пропал. – Теперь ты меня не оглушишь. – сказал я вслух, почти не услышав свои слова. – Работает. Поехали.

      Пробежать мимо босса удалось проще, чем в первый раз. Пока босс отреагировал, пока запустил в меня каким-то дерьмом, я уже забежал в следующий проход. Здесь меня встретили мои старые знакомые:

      
        Васми из гнезда Гор Бездны. (лорд)
      

      
        Уровень 100.
      

      
        Случайные умения магии крови.
      

      Босс потерял меня из виду, когда я проскочил в проход, пробежав метров сто. Поэтому, когда столкнулся нос к носу с полукомарами-полулюдьми, у которых были шпаги, я не стал бежать дальше, а принял бой. Пробить мой щит, который еще действовал, им не удалось, а вот я спокойно убил обоих.

      - Затычки долой. – вытащив косточки из ушей, я услышал странные поскребывания. 

      Как оказалось, их издавали шпаги Васми, которые царапались о дорогу. Этот проход был так же хорошо освещен, как и ведущий к Красному городу. Что давало мне возможность видеть силуэты Васми, бродящих повсюду. Единственным минусом, оказалось то, что мне приходилось ждать отката щита. Без него, первая же моя попытка справиться с Васми, оказалась провальной, и мне пришлось бежать сломя голову, в надежде, что меня не добьет какое-нибудь их заклинание.

      Эх шпаги высасывали здоровье, не хуже чем они сами. Мало того, если бы не щит, принимающий весь урон в себя, я бы не смог перебить их умения, которые постоянно воровали мои хп, а в замен восстанавливали их в двукратном размере. 

      В итоге, я нашел свой ритм. Несколько минут отдыхаю. Далее, агрю трех-четырех Васми, которых впоследствии убиваю. Снова отдых, в ожидании восстановления щита. И так по кругу. За три с небольшим часа, я добрался до очередного городка, а точнее крепости в ПЦГ:

      
        Поздравляем! 
      

      
        Вы первый игрок посетивший «Крепость Ликинго».
      

      
        Вы получаете достижение «Первый посетитель Крепости Ликинго».
      

      
        Первый посетитель Крепости Ликинго – вы первый игрок, увидевший и посетивший старую крепость Ликинго, которая была основана Третьим Правителем Первородных Гномов.
      

      
        Бонус достижения: +10 ОХ, +10 ОН.
      

      «Мм… А приятно иметь плюшки за первооткрывателя.» - подумал я, прочитав оповещение. – «Хотя, что это за крепость? Обычные постройки, встроенные в гору. Чем-то смахивают на Дрордорские, если присмотреться.» - подумал я, всматриваясь в крепость. – «Хотя, тут есть речка, мост. Даже подобие стены… Хотя какая это стена для крепости? Всего метра три в ней, не больше!» - пожурив про себя строителей халтурщиков, я дождался отката щита и пошел искать приключения на свою задницу. Но, не успел я дойти до моста через небольшую речку, как меня отвлекло сообщение:

      *дзын*

      
        Маркела: Я выхожу. Такси приедет через полчаса.
      

      
        Джи: Хорошо. Тоже выхожу. 
      

      

      Глава 239. Выбор награды.

      - Никогда не был за границей, но видеть странно-добрых людей, которые пытаются двумя кривыми словами помочь тебе, это что-то. – сказал я после возвращения домой. – Хотя надо признать, русские действительно добродушные люди.

      - Мне тоже понравилось. – сказала Милана уставшим голосом. – Только вот своими ногами, я там бродить точно больше не стану. – потерев ноги, пожаловалась она. – В паре кварталов, как оказалось, это на другом конце города.

      - Что поделать, твой переводчик на телефоне, нам не сильно помог, вини только его. – поддел я девушку. – Хотя погодка шикарная. И не так душно, как на островах. 

      - Здесь и прохладней, если что. – Милана достала телефон. – Мне нужно в игру, меня позвали в рейд.

      - Мои поздравления. Я почти не завидую. – улыбаясь, поздравил я. – Мне всего-то достаются плюшки в ПЦГ. 

      - Ты там от одиночества опухнешь. – показав мне язык, Милана ушла к себе. 

      - Опухну, но плюшки-то никуда не денутся. – пробормотал я, заходя на кухню. – Хорошо, что в России есть колла.. – достав пару бутылочек, я отправился к себе. 

      Мне предстояло осмотреть, а в идеале – зачистить целый подземный город.

      ****

      - Я вернулся. – поведя головой и разминая руки, пробормотал я. 

      - Это хорошо. – голос Райяна, заставил меня подпрыгнуть на месте.

      - Ну, сколько раз… Что за привычка подкрадываться сзади? – обернувшись, расстроенное спросил я. – Так ведь заикой можно человека оставить. 

      - Извини, но все игроки неадекватно реагируют на открывающийся перед ними телепорт. – пожав плечами, рассказал Райян. – Лучше немного напугать, чем проявлять божественные силы.

      - Ладно, что с вас беспардонных богов взять. – махнул я рукой, усмехнувшись. – Какими судьбами, о боже? 

      - Не богохульствуй. – так же усмехаясь, ответил Райян. – Пришел с дарами. Мы с создателем посовещались, и решили, что тебе можно предложить выбор.

      - Лучше бы качественной бижутерии подкинули, я бы спасибо сказал. – хмыкнул я. 

      - Извини, но с недавних пор, качественные вещи, можно получить только самим игрокам в игре. – с кислой миной, сказал Райян. – Пришлось пойти на конфронтацию, либо никто не получает, либо детишкам совета выдать по легендарному комплекту. Мой выбор был очевиден. 

      - Это лишь радует. – попытался я его утешить. – криворукие мажоры в БМ с легендарными комплектами? Я не покривлю душой, сказав, спасибо от всех игроков. – я слегка поклонился Райяну.

      - Спасибо. – Райн улыбнулся. – Перейдем к делу. Благодаря действиям Фальша, тебе был выдан аванс в виде улучшения твоих вещей. Посмотришь потом. – усмехнулся игровой бог, увидев мои телодвижения. – Но, это игровой момент. За создание Фальша, я бы хотел поблагодарить тебя лично. Создатель одобрил мое предложение, поэтому у тебя есть выбор: Информация, повышение титула, лицензия на магазин. Прежде, чем ты выберешь, я бы хотел сказать, что под Информацией, я подразумеваю любой вопрос, на который я дам полный ответ. 

      - Лицензия естественно. – не задумываясь, сказал я. – Ее приобрести для меня тяжелее, чем найти информацию или получить титул, который мне ни к чему.

      - Я начинаю понимать тебя. – улыбнувшись краешками губ, сказал Райян. – Хотя бы мог узнать, что угодно. Даже то, какие трусы носит Ивашим Клун. 

      - Уж чего-чего, а такие подробности мне незачем. – рассмеялся я вместе с Райяном. 

      - Это был всего лишь пример. Эта лицензия убьет двух зайцев, а может и трех. – Райян протянул мне свиток, перевязанный шелковой ленточкой, да еще и с восковой печатью. – Ты смог обойти законы, построив ЛУД прямо в ЗК. Поэтому, когда ты достигнешь ранга «просветленный мастер»(Прим. Автора: это 500 000\1 000 000 очков мастерства в профессии.), тебе будет позволено официально основать там магазин удачи.

      - И почему у меня ощущение, что это было придумано давно? – усмехнулся я, убирая свиток в инвентарь.

      - Не понимаю о чем ты… - посмотрел в сторону Райян.

      - Я так и думал. – улыбнулся я. – Но, спасибо за лицензию.

      - Тебе спасибо за Фальш. – кивнул Райян. 

      - Как он?

      - Замечательно, сейчас обучаю его. Вычислительные мощности у него слабее моих на несколько порядков, но вот интуиция у него потрясающая. Ладно, был рад поболтать, но мне пора.

      - Пока. – сказал я воздуху. 

      
        Лицензия на строительство магазина в Замке классов.
      

      
        Только для просветленного мастера «Торговли Удачей» Джи.
      

      
        Позволяет построить в ЗК магазин.
      

      
        Количество использований – 1.
      

      «Лицензия на строительство магазина в Торгово-Ремесленном районе, что-то вроде миллиона? Тогда сколько будет стоить эта лицензия? Два? Три?» - с любовью подумал я, смотря на свиток в своем инвентаре. – «Кстати, Райян сказал, что Фальш мне броню и посох улучшил.» - вспомнив об этом, я открыл параметры брони:

      
        Благословленная Фальшем, Броня Пастыря Джи.
      

      
        Занимает все слоты брони.
      

      
        Артефакт.
      

      
        Масштабируемое.
      

      
        Только для Джи.
      

      
        Уровень 91.
      

      
        +(Уровень*5) ко всем характеристикам.
      

      
        Живая прочность.
      

      
        Броня – 250.
      

      
        Маг. Сопротивление – 35%
      

      
        Физ. Сопротивление - 15%
      

      

      
        Умение 1 – Аура Зависимости.
      

      
        За каждого члена вашей группы, вы получаете по +10% к силе исцеления. Максимум – 200%.
      

      

      
        Умение 2 – +5 к масштабу характеристик.
      

      
        За каждый уровень вы получаете +(Уровень*(5+5)) ко всем характеристикам.
      

      

      
        Умение 3 – Бегунок.
      

      
         +100 к скорости бега.
      

      

      
        Улучшенное Умение 4 – Для открытия требуется получить 10 миллиардов физического урона и 10 миллиардов магического урона.
      

      

      
        Улучшенное Умение 5 – Требуется 100 уровень.
      

      
        Улучшенное Умение 6 – Требуется 100 уровень и 4-тое повышение класса.
      

      «Поменялось лишь пару названий и все… Броня немного поднялась, но это все…» - разочарованно подумал я, смотря на броню. – «Хоть бы посох был лучше!» - мысленно скрестив пальцы, я открыл параметры посоха:

      
        Благословленный Фальшем, Посох Пастыря Джи.
      

      
        Занимает все слоты оружия.
      

      
        Артефакт.
      

      
        Масштабируемое.
      

      
        Только для Джи.
      

      
        Уровень 91.
      

      
        +(уровень*10) к магии.
      

      
        +(уровень*10) к удаче.
      

      
        Живая прочность.
      

      
        Магическая атака - 1000
      

      
        Физическая атака - 100
      

      

      
        Умение 1 – Бум.
      

      
        Используя ТДУ и ДУ на одну цель, с вероятностью 5%, вы нанесете смертельный удар.
      

      
        Умение 2 – Прыжок.
      

      
        Вы прыгаете на 10 метров в указанном направлении. Откат 10 секунд.
      

      
        Умение 3 – Духовное Ошарашивание.
      

      
        С 5% шансом вы можете оглушить цель на 1 секунду.
      

      
        Улучшенное Умение 4 – Для открытия требуется нанести 100 миллиардов магического урона.
      

      
        Улучшенное Умение 5 – Требуется 100 уровень.
      

      
        Улучшенное Умение 6 – Требуется 100 уровень и 4-тое повышение класса.
      

      «Вроде ничего не изменилось… Хотя, атака стала больше. Точно, еще и шанс прохождения навыков подрос! Ееес!» - обрадовался я, рассмотрев изменения в посохе. – «Больше урона, то есть… Больше исцеления, конечно же, исцеления. Я ж хил.» - усмехаясь про себя, я отправился по мосту к Ликинго. – «Так, бафы на месте, щиты повесил, можно спокойно засовывать свои руки в пасть льва.»

      *дзын*

      
        Маркела: Хорошие новости, через две, максимум три, недели, я соберу группу нужных людей для квеста Дрордора. Единственный минус, это то, что придется выполнить список их требований.
      

      
        Джи: Новость – шикарная. Я так понимаю, твои люди просят деньги? Много нужно?
      

      
        Маркела: Кто-то кредиты, кто-то реал, кому-то нужны вещи. Список самый обширный. Радует, что он вполне осуществимый. Если ты в ПЦГ не застрянешь на неделю, мы сможем его выполнить.
      

      
        Джи: Можешь использовать вуду, что бы меня монстры убили. Тогда я точно прилечу  ближайшее время.
      

      
        Маркела: Это было бы слишком просто. 
      

      
        Джи: кстати, я вот покупал бота, для мгновенного обмена вещей, скидываемых в гильд-хран, на кредиты. Мне эти деньги вернут?
      

      
        Маркела: А сам, как думаешь? Администрация будет что-то возвращать? Насмешил.
      

      
        Джи: За спрос денег не берут. У меня тут полный инвентарь непонятных игров, куда девать не знаю, а я в новое место иду.
      

      
        Маркела: Купи доп слоты, по 1 000 баксов за 1 ячейку в месяц. Но, там ограничение: всего десять можно взять. 
      

      
        Джи: Проще было предложить мне выкинуть всякую хрень на пол. Потратить столько денег на дополнительные слоты в месяц? Я похож на мажора?
      

      
        Маркела: Все-все, завелся. Я всего лишь предложила. 
      

      
        Джи: Я спокоен и доволен. Мне подогнали вот такую штуку *скрин лицензии*.
      

      
        Маркела: Да ладно??? Хотя… Наверняка это было приготовлено давным давно. А ты просто удачно попал именно сейчас.
      

      
        Джи: Официально мне на это не ответили, но неофициально так оно и есть.
      

      
        Маркела: Я ждала более худшего презента. Но, мои поздравления!
      

      
        Джи: Спасибо. *смайлик радостно бегающий по полю* Мне уже давно пора мобов избивать, а тебе руководить рейдом.
      

      
        Маркела: Они еще собираются… Но, ты иди, удачного дропа!
      

      
        Джи: и вам!
      

      

      Глава 240. Гнездо Васми.

      Сама крепость меня не впечатлила, да и внутреннее оформление – ну, просто идеальная копия Дрордорских строений! Тут нужно быть слепым, что бы не заметить такого сходства. Вот только, если в Дрордоре были мирные жители, в Ликинго правили монстры. А точнее – Васми. От мала до велика, они обосновались в этой крепости, заняв каждый дом, каждую улочку, каждую башенку. 

      Маленькие Васмята плевались сгустками крови, которые были похоже на кислоту. Урона от них было немного, но самих мелких было очень много в крепости, и они меня сильно тормозили, неожиданно сбивая мой щит из засады. Приходилось часто останавливаться, что не сильно поднимало мое настроение. 

      Васми, встреченные мной на территории карликов, были и здесь. Они активно носились по улочкам Ликинго, в поисках нарушителей, а когда находили, вызывали подмогу. Столкнувшись с ними в первый раз, мне пришлось удирать изо всех сил. Приходилось на ходу откидываться проклятиями, и бегать кругами, пока они не подохнут от отравления. Завалить толпу из двух десятков Васми лицом к лицу, мне было не по силам, не смотря на улучшенный посох. 

      Посох радовал. Урон поднялся где-то на 10-15%, что придавало мне уверенности в сражениях с Васми. Стали чаще срабатывать умения посоха на оглушение и на мгновенное убийство. Правда, последнее, работало лишь на мелких Васмятах. Старших, я лишь изредка оглушал. 

      Самое веселье началось, когда я поднялся на третий ярус крепости. Здесь правили те самые шпажисты Васми. Они патрулировали ярус пятерками. Было непросто справиться с такой пятеркой, но постоянно отпрыгивая от них, мне удавалось стабильно кайтить их. А если я дожидался второго отката щита, то проблем не было вообще. Как только падал первый, я вешал второй и спокойно танковал. 

      «Танкующий-дамажущий-хилящий персонаж, который еще и может свалить из драки. Это ли не синоним слова – имба?» - усмехаясь, думал я в такие моменты. 

      Не смотря на слова Миланы о том, что я опухну от одиночества, я чувствовал себя совсем иначе. Мне было не только не скучно, но и даже временами весело! Прыжки, постоянные засады, сражения, побеги, и т.д.. Было потрясающе ощущать себя эдаким героем, которого преследуют плохие парни. 

      Перерывы на восстановления щита, делали это приключение еще более захватывающим. Я никуда не спешил, поэтому зачищал ярус за ярусом, попутно выискивая открытые сундуки, которые меня лишь разочаровывали своим барахлом. 

      Проблемы начались на четвертом ярусе, при встрече с ними:

      
        Оплодотворитель Васми. (мини-босс)
      

      
        Клан – Гнездовье Ликинго.
      

      
        Случайные умения магии крови.
      

      
        Случайные умения заражения.
      

      Сначала мне показалось, что эти Васми были одеты в броню, но когда я подошел ближе, оказалось, что это был их железный хитин. Накаченные, держащие в руках мечи, с которых капала кровь, эти мини-боссы медленно бродили по пятому ярусу в окружении свиты из Васми-лордов-шпажников. 

      «Убить их без Коллапса будет мне не по силам.» - аккуратно пробежавшись по пятому ярусу, я обнаружил шесть таких мини-боссов. – «Хреново, что у меня только первый Коллапс, здесь нужен минимум второй…» - прикусив губу, я пытался придумать решение, которого, к сожалению, не было. – «Придется сюда вернуться через три часа… Не хочу рисковать.» 

      Подъем на шестой ярус, который представлял из себя огромный дом-крепость, я нашел, но пробраться не было возможности, ведь вход охраняли сразу два мини-босса. Пришлось спускаться на нижние ярусы  и бродить там, в поисках чего-то интересного. 

      ****

      - Рыбалка не удалась. – сидя на стене, подумал я. – Рыба сама схарчит рыбака, прежде, чем он успеет ее поймать.

      Все началось с безделья. Мне захотелось искупаться. Подойдя к речке, я тщательно осмотрел все, и не найдя монстров, нырнул. Спасибо моему разуму, всем богам удачи, и прочее и прочим, что на мне был щит. Стоило мне окунуться, как вокруг меня обвился моб:

      
        Речной Питон с Гор Бездны. (древний)
      

      
        Уровень 93.
      

      
        Случайные умения контроля под водой.
      

      Здоровенная змея, когда поняла, что меня не раздавить, попыталась проглотить целиком! Тут у меня включился мозг, который до этого пребывал в шоке, и я стал атаковать моба. Убив одного, на меня накинулось еще несколько, но я был готов и прыжком ушел на берег, благо расстояние было небольшим. И уже на берегу, я стал мстить. На суше скорость питонов заметно упала, да и их умения контроля работали лишь под водой. 

      Это было одностороннее избиение, после которого мне оставили несколько десятков сундуков со шкурой речного питона.

      «Хм… Надо будет у цифр обменять их на что-то более полезное.» - сделав себе зарубку в памяти, я решил подразнить обитателей речки.

      Кроме кидания камней, мне больше ничего в голову не пришло. Но, этого хватило, что бы питоны вылезали из воды. Прохаживаясь вдоль речки, я фармил питонов, которые скрасили мое время ожидания. Приятным бонус стал мини-босс питон, в которого я разрядил первый Коллапс, а затем добил обычными атаками. 

      «Как радует, что откат Коллапса привязан ко времени… Выдержать тут еще четыре часа, я бы не смог.» - подбирая «редкую шкуру питона с Гор Бездны х 10», подумал я. – «На сумочку хватит? Вроде из питонов делают их? Или я путаю с крокодилами?» - пришедшая в голову мысль, прочно засела в голове.

      ****

      Последние двадцать минут отката Коллапса, я просидел в обзорной башне пятого яруса. Хотя башней, это строение можно было назвать с натяжкой. Здание лишь на полметра возвышалось над стандартными домами. 

      «Так… Собираю их у входа на шестой, а затем накрываю Коллапсом.» - повторил я про себя план действий, прежде чем приступить к его исполнению.

      Маршрут был давно мной прикинут, поэтому, проблем с аккуратным агром боссов, у меня не возникло. Кинув на себя «Духовное Спасение», что бы обезопасить себя от умений контроля, я использовал Коллапс:

      - Духи дисбаланса! Я открываю для вас врата! Эти жалкие твари ваша законная добыча! Коллапс! – прочитал я заклинание Коллапса.

      «Интересно. Только первый Коллапс более менее с одинаковым заклинанием, а вот все остальные постоянно меняются, интересно почему?» - смотря, как умирают боссы, я размышлял совершенно о другом. – «Да и в самих текстах, постоянно упоминаются какие-то другие боги, а не Райян. Может быть, это отсылка к какому-то квесту? Или это просто намек, что кроме Райяна в игре есть другие боги?» - по истечении десяти секунд, я отправился собирать выпавший дроп. – «Помнится, Вольтер говорил о чем-то таком. Мол, был какой-то бог расы, которого Райян прихлопнул при создании БМ. Интересно, если спросить у самого Райяна он ответит?» - собрав дроп, я пошел на шестой ярус, а точнее внутрь дома-крепости.

      Войдя внутрь, меня поразили разрушения. Даже мысли о других богах отошли на второй план. Все помещение внутри дома-крепости, было в крови, костях и кишках гномов, защищавших свой дом до последнего. Бойня была знатной, даже на потолке были следы крови. Вони не было, но был приторный запах, который неприятно щекотал ноздри. Так и хотелось почесать нос. А еще, здесь было много мошкары, очень много мошкары, которая кружила над каждым следом крови. 

      Медленно продвигаясь вперед, я дошел до главного помещения, где находился босс:

      
        Матка Васми с Гор бездны. (босс)
      

      
        Клан – Гнездовье Ликинго.
      

      
        Уровень 100.
      

      
        Усиленные умения сотворения Васми.
      

      
        Призыв всех детей.
      

      
        Проклятье крови.
      

      Огромное, бесформенное, кроваво-красное нечто находилось в центре зала, где мог бы стоять трон правителя крепости. В прозрачной коже босса были видны сотни, если не тысячи, гномов, которых он переваривал. Искаженные мукой лица, полупереваренные части тела… Я не мог долго смотреть на все это. И если бы дело было в реальности, меня бы не раз и не два стошнило при виде этой картины.

      «Без Коллапса мне тут делать нечего. Но, я точно сюда вернусь. Эта тварь должна быть стерта.» - мысленно сжав зубы, я отправился исследовать дом-крепость на наличие сундуков.

    
    
      

        Главы 241-250. 

      

      Глава 241. Превью обновления.

      Скука – самое страшное, когда ты в одиночку фармишь. Вот и сейчас она плотно обхватила меня за душу. Облазив всю крепость, я нашел проход, но он оказался тупиком из-за завала. А всю крепость, я успел облазить за полчаса. В голову стали приходить глупые мысли по типу – может сломать сундук? Может попробовать убить матку без Коллапса? В конечном итоге, я решил отвлекать Милану:

      
        Джи: Как думаешь, с цифрами можно иметь дела сейчас?
      

      
        Маркела: Конечно, почему нет? Они вполне адекватные, что бы понять, что все происходящее - пмс Сиси. И вообще, я смотрю тебе там скучно?
      

      
        Джи: Скучно не то слово… Как рейд? 
      

      
        Маркела: Проще, чем я думала. Учу их РЛа нюансам. Если скучно, залезь на форум и посмотри превью обновления. 
      

      
        Джи: Обнова? Сейчас посмотрю, спасибо.
      

      Сев на крыше дома, который был напротив входа в дом-крепость с боссом, я открыл главную страницу БМ. 

      «Сегодня утром?» - удивился я времени выкладки новости. – «Уже утро? Е ма е… Уже половина седьмого! Хотя… пофиг. На работу мне не вставать, я уже в ней.» - пошутив про себя, я открыл видео. 

      Красочная заставка. Обрывки боев. И мизер информации:

      
        Этой осенью…
      

      
        Вы почувствуете весь вкус виртуальных битв!
      

      
        Новые расы! 
      

      
        Новые локации!
      

      
        И
      

      
        Больше
      

      
        Никаких
      

      
        Отключений игры!
      

      Под роликом был текст от администрации:

      
        Здравствуйте Игроки!
      

      
        Сегодня, мы рады вам сообщить, что 1 сентября состоится последнее отключение серверов БМ, для установки «Вечного Обновления!». Мы не боимся сказать, что это обновление будет революционным, не только для БМ, но и во всей игровой индустрии!
      

      
        Мы замахнулись на самую высокую планку! 
      

      
        Этим летом мы заключили сотни партнерских соглашений! Запустили десятки собственных спутников! И все ради одной цели – что бы вы могли наслаждаться БМ!
      

      
        1 сентября мы будем переподключать сервера – это займет 24 часа. 
      

      
        После этого, каждый игрок, владеющий нашим шлемом или капсулой, может играть в БМ…. ДАЖЕ БЕЗ ПОКЛЮЧЕНИЯ ИНТЕРНЕТА!
      

      
        Да-да, вы не ослышались! Мы смогли добиться этого! Где бы вы не находились, вы всегда сможете зайти в БМ! 
      

      
        Но, это еще не все сюрпризы, которые мы подготовили для вас! 
      

      
        После включения серверов вас будут ждать новые расы, новые локации, новые приключения! 
      

      
        31 августа мы вывесим полный список обновлений.
      

      «Спешите приобрести наши капсулы пятого поколения… Ха! А мы вовремя купили их, цена сейчас подлетит на них, наверняка!» - прочитав, подумал я. – «Но, тут нифига не сказано, про то, что будет в обнове.» - закрыв сайт, я написал Милане:

      
        Джи: Что за подстава, там нифига интересного!
      

      
        Маркела: Кому как. *хохочущий смайлик* Они объявили о открытии новых рас, а это значит, что не только гномы будут, но и еще какие-то. Новые локации, это скорее всего на востоке людской территории. Там сейчас туман войны, который заворачивает всех интересующихся. А новые приключения – тут почти прямым текстом сказано о новом мировом квесте.
      

      
        Джи: вот когда ты так это сказала, стало понятно.
      

      
        Маркела: Я понимаю, что тебе скучно, но я сейчас немного занята.
      

      
        Джи: Понял, не мешаю.
      

      
        ******
      

      Оставшееся время, я провалялся на крыше. Дождавшись отката Коллапса, я с легкостью убил матку. 

      
        Поздравляем!
      

      
        Вы зачистили «Крепость Ликинго»!
      

      
        Получите награду у НПС «Грым».
      

      
        Количество зачищенных мест: 3\?
      

      «Три? Хм… Что-то я не помню оповещения о зачистке Красного города. Хотя, я особо и не смотрел. Так как глаз не было! Ба-дум-тссс…» - сам пошутил, сам посмеялся.

      Тем временем, моя звездочка подняла дроп. Это было уник кольцо! Взяв его в руки, на моем лице расплылась улыбка, но затем погасла. Да, кольцо. Но! На сотый. Для танка.

      «Я потихоньку начинаю ненавидеть квестовые локации…» - со злости, я закинул кольцо в заряд торговли. – «Столько времени коту под хвост, а прибыли нет вообще.» 

      Осмотрев дом-крепость, я нашел два серебряных сундука. Запертых. Пнув их на прощание, я отправился к развилке с «Квинтесенцией сгустков Бездны». В третий раз пробегая босса, я был неаккуратен, или сам босс немного переместился, но в итоге – потерян светляк. 

      «Осталось всего два. Надо быть аккуратнее.» - вытаскивая «затычки», подумал я. 

      Третий проход был завалом, поэтому мне пришлось бежать в следующий. И четвертый, и пятый проход были заваленными. Повезло лишь на шестом, который был самым близким к боссу, вот на нем я и потерял светляка.

      В проходе меня ждали новые противники:

      
        Поднятый дух. (древний)
      

      
        Уровень 100.
      

      
        Умение 1 – 50% сопротивление магическому урону.
      

      
        Умение 2 – иммунитет к физическим атакам.
      

      и

      
        Мясной воин. (древний)
      

      
        Уровень 97.
      

      
        Умение 1 – 200% здоровья.
      

      
        Умение 2 – 50% сопротивление физическому урону.
      

      Словно парочки, которые вышли посмотреть на звезды, эти два типа мобов бродили вместе. Дух – огромное полупрозрачное, похожее на голограмму, человеческое создание с различным оружием в руках. Они парили-ходили по земле, но проходили сквозь препятствия, которые были им по пояс. Пролететь насквозь своих компаньонов, они не могли. Мясные воины – здоровенные туши, которые кто-то пытался составить из различных частей тел гномов. Каждый из таких воинов был уникален своим составом частей тел. Но, что их объединяло, они все были где-то трехметровыми. 

      Не смотря на зашкаливающее здоровье, проблем с мясными воинами не было. Проблемы были именно с духами. Эти твари били чистым уроном, который проходил через щит. 

      - 30 000.

      Какое бы ни было оружие в их руках, урон был идеально ровным. Тридцать тысяч. Духи наносили мне два удара за секунду, потом секунду замахивались и снова два удара. Не будь у меня прыжка, я бы умер на первой же парочке, недооценив этих духов. В который раз, я благодарю всех богов, что выбрал именно это умение.

      Приноровиться к борьбе с парочками было трудно, но мне удавалось. Спешить было некуда, до очередной потери зарядов  ЛУД, у меня были в запасе сутки, поэтому я мог спокойно продвигаться вперед.

      А продвигаться приходилось долго. Дорога шла, но конца ей не было видно. Когда зарядился Коллапс, я нанес визит к «Квинтесенции», что бы вернуть должок за потерянный слух. Убил ее, я получил оповещение, которое повергло меня в шок:

      
        Поздравляем! 
      

      
        Вы успешно завершили прохождение для 10 игроков!
      

      
        Награда за успешное прохождение с первого раза, без единой смерти - +50 СОХ(свободных очков характеристик).
      

      
        Вам доступно дальнейшая часть ПЦГ для 100 игроков.
      

      
        Внимание! 
      

      
        В вашей группе всего два человека!
      

      
        Дальнейшее прохождение очень опасно!
      

      
        Возьмите с собой больше друзей!
      

      
        Желаете продолжить?
      

      «Так я же зачищал уже другие помещения, неужели этот сгусток был боссом? Но… Ничего не понимаю.» - помотав головой.

      *дзын*

      
        Маркела: Спасибо за 50 СОХ. Ты умудрился пройти часть для десяти игроков?
      

      
        Джи: Угу. Только я в ступоре. Я убил босса, но до этого я его игнорил, пробегая все время мимо. 
      

      
        Маркела: Всего лишь не линейное задание. Думаю, что и убийство того босса, когда мы были в группе, было не обязательным. Главное в квесте – найти то самое сердце камня.
      

      
        Джи: Угу… Кстати, а почему ты еще в группе? Я ща посмотрел в задания, там вроде сказано, что выйти из ПЦГ нельзя.
      

      
        Маркела: Не знаю, я спокойно улетела в город, не выходя из группы. Может из-за того, что ты еще там?
      

      
        Джи: Понятия не имею. Ладно, меня ждет увлекательная часть ПЦГ на 100 игроков. Надеюсь, хоть тут мне начнет падать полезный дроп. Или хотя бы будет побольше открытых сундуков. Меня так жаба душила, когда я проходил мимо серебряных. А их тут не было немало!
      

      
        Маркела: Оо… В тебе потихоньку начинает взрослеть геймерский «хомяк». 
      

      
        Джи: Хомяк?
      

      
        Маркела: задротские байки, не забивай голову. Удачи тебе. Надеюсь, ты не помрешь, и выполнишь квест. Извини, что вишу бесполезным грузом в группе.
      

      
        Джи: Когда с рейдом закончишь, с тебя ужин или заказ местной пиццы, как минимум!
      

      
        Маркела: хахахах! Договорились!
      

      

      Глава 242. Приргит.

      Через два часа, после убийства «Квинтесенции», которая, кстати, сбросила бесполезный героик, пополнивший мои заряды торговли, я добрался до следующего места в ПЦГ: 

      
        Поздравляем! 
      

      
        Вы первый игрок посетивший «Приргит».
      

      
        Вы получаете достижение «Первый посетитель Приргит».
      

      
        Первый посетитель Приргит – вы первый игрок, который посещает древний город гномов Приргит. Этот город является неофициальной столицей ПЦГ.
      

      
        Бонус достижения: +10 ОХ, +10 ОН.
      

      Передо мной раскинулся самый настоящий подземный город… С некротическими тварями. Дорога, с духами и мясными воинами, привела меня к открытым воротам, из которых открывался вид на город-гору, который был усеян ходячими мертвецами, капитанами этих мертвяков, различными химерами и т.д. и т.п.. На самой верхушке города, около потолка пещеры, возможно, я увидел летящего костяного дракона. Хотя сомнения были.

      «Ха! Помнится, у оракулов было усиления урона по мертвым тварям. В песочнице, помнится, я даже атаковал исцелением!» - воспоминания трехмесячной давности заставили меня немного понастольгировать. – «Прошло всего ничего, а я уже и забыл, как в одиночку убивал того злосчастного зомби… Или это был скелет?» - почесав голову в задумчивости, я повесил на себя щит. – «Хотя, какая разница? Теперь меня ждет целый город мертвяков!»

      Не смотря на то, что город был построен в виде горы, у него были похожие на Ликинго ярусы, отделенный друг от друга стенами. Из того места, где я вошел в Приргит, мне были видны восемь стен, но так как дальше была темнота из-за не освещенности, то возможно ярусов больше.

      «И так. У меня большое желание пробежаться по первому ярусу, собрав за собой толпу. Но, смущает то, что я не знаю – есть ли тут мобы стрелки и маги? Удачными попаданиями или станом от магов, я могу упасть в лапы толпы и сдохнуть. А этого бы мне не хотелось. С другой стороны – долгий нудный фарм. Вытягивать в коридор пачку – убивать. От одной только мысли бросает в дрожь. Значит, решено, веселюсь!» - проведя мысленный диалог с самим собой, я отправился в забег по Приргиту.

      Первая пачка среагировала на меня с огромной задержкой. И только, когда я прыгнул на крышу дома, они решили побежать за мной. Все мобы были от 90 до 95 уровня, представляя ту самую мертвую фауну. Воины-скелеты, зомби, и среди десятка этих тварей был их капитан:

      
        Грамб. (лорд)
      

      
        Уровень 95.
      

      
        Случайные ауры усиления мертвых.
      

      
        Случайные ауры усиления химер.
      

      Метра два-два с половиной, полностью одетый в порванные, пробитые доспехи гном. Грамб был раньше гномом, но после поднятия его в виде нежити, он приобрел огромный рост и гниющую, отваливающуюся плоть, от которой шел легкий дымок. Этот дымок помогал его подчиненным шустрее двигаться, но не настолько, что бы догнать меня.

      «Хм… Если убрать стену следующего яруса, то дома стоят почти точь в точь, как в Дрордоре.» - перепрыгивая перекресток, подумал я. – «Хотя, надо признать, в Дрордоре жили гномы, а не их трупы… О, вот и босс.» - рывком свернув в другую сторону, я уклонился от прыжка твари:

      
        Малый Химеризированный Труп. (мини-босс)
      

      
        Уровень 95.
      

      
        Случайные умения отравления.
      

      Если человеку или гному отрезать голову, а затем вбить кол в позвоночник, посадив на этот кол голову, выйдет почти точная копия твари. Опираясь на руки и ноги, вывернутые под неестественным углом, этот труп бежал за мной словно собака! 

      «Он, что… щелкает зубами?» - оглянувшись разок назад, я увидел, как голова щелкнула челюстью. – «Все… У меня уже медленно едет крыша от фарма.» - тряхнув головой, что бы сбросить наваждение, я продолжил свой забег.

      Спустя десять минут, за мной стала собираться неплохая такая толпа мертвых, а по крышам за мной бежал с десяток «малых химеризированных трупов». Однако, я не оббежал еще и половины первого яруса! Город-гора был по истине огромным!

      «Надо понемногу их убивать.» - подумал я, кидая первое отравление на толпу снизу, а замедление на мини-боссов. – «А этих замедлить. Так-с… Теперь нужно сделать кружок…»

      Свернув на 90 градусов, я «прыжком» ушел на другую сторону улицы. Пробежавшись по нескольким домам, дождался отката умения, а затем развернул всю толпу, бегущую за мной, в противоположную сторону, еще одним «прыжком». Цифры урона всплывали над толпой, словно мертвяки начали говорить зашифрованные послания!

      «Отправлю Милане…» - сделав скрин, подумал я. - «Интересно, а я бы стал неплохим стримером?» - как всегда в голову полезли странные мысли. – «Популярность у меня была бы, топ-1 как никак. Придумать контент, и можно было бы по соперничать с тем же Зевсом.» 

      Первые потери среди толпы мертвяков стали появляться среди скелетов. Видимо они обладали самым малыми запасами здоровья, поэтому и стали умирать первыми. Хотя, для этого понадобилось четыре отравления, что к слову, не мало! На шестом стали падать зомби. На десятом стали падать Грамбы. Химер я не трогал, решив их оставить на массовое убийство Коллапсом. Всего-то нужно было пробежаться часик-другой с ними на хвосте. 

      Убив первую толпу, я побежал в неисследованную часть первого яруса.

      ***

      
        Джи: Ты уверена, что ничего придумать нельзя? У меня этого дропа полный инвентарь. Тут дохляков – хватит армию собрать и захватить Ахрон. И это я только первый ярус города зачистил.
      

      
        Маркела: ничем помочь не могу. Да и меньше бы парился насчет белого и зеленого шмота. У меня вообще, большие сомнения, на тему того, что ими кто-то будет пользоваться на сотых уровнях. По статам проще носить что-то синее из Дрордора, чем зелень сотку.
      

      
        Джи: Да, я понимаю, что во мне проснулась жадность, но видеть это и выкинуть… Выше моих сил!
      

      
        Маркела: Будь проще, и заканчивай уже. Я выхожу готовить.
      

      
        Джи: Оставь для меня в холодильнике. Судя по всему, я тут буду еще долго. А ждать снова отката Коллапса… Это вгонит меня в депрессию.
      

      
        Маркела: Жадность – главный порок любого заядлого игрока. Тебе все равно нужно отдохнуть, так почему это сделать не сейчас. 
      

      
        Джи: Я упорный. Это место для сотни игроков, которые бы здесь неплохо подняли уровень. Зачистив первый ярус, я почти получил 93! 
      

      
        Маркела: Я просто предложила, делай, как считаешь нужным. Еда будет в холодильнике.
      

      
        Джи: Ага. Спасибо, большое!
      

      «Как же жалко…» - скрепя сердцем, я выкинул почти две с половиной тысячи вещей, и хрен знает сколько различных ингредиентов, которые выпали из мертвых. – «Сумки на сотню ячеек явно мало… Впредь, нужно будет обзавестись более внушительной!» - пожурив себя в очередной раз за такую растрату, я отправился на второй ярус.

      ****

      На втором ярусе меня встретили химеры. Различные виды тварей, под руководством все тех же Грамбов, которые их усиливали своей вонью. Весь второй ярус состоял из химер-лордов, которые имели одно и то же название, не смотря на свой различный внешний вид:

      
        Химеризированный Труп. (лорд)
      

      
        Уровень 95.
      

      
        Случайные умения.
      

      Именно эти случайные умения химер, превратили мой забег с ними в «русскую рулетку». Взрывы, оглушения, сайленсы, замедления, заморожения. Что только в меня не летело! Дважды я был на краю гибели, когда в меня прилетел сразу стан на 2 секунды и следом паралич на полторы. Я в этот момент свалился с крыши, упав в узкую улочку. За неполные четыре секунды, химеры снесли с меня 90% жизни, да еще и окружив в придачу. 

      Бабл спас положение, дав мне время оторваться. Второй раз было совершенно иначе, меня замарозили, затем замедлили костяным выстрелом в ногу. Скорость солидно упала, так еще и какая-то из химер использовала умение земляной тюрьмы. Врезавшись в такую, я позволил себя догнать нескольким химерам. Постоянно исцеляясь, я еле-еле убежал. Думаю, что если бы небыло «Лечения», то все бы закончилось куда печальнее. 

      На втором ярусе было четыре босса-химеры. Северный, южный, восточный и западный. Когда откатился Коллапс, я собрал всех четверых на территории северной химеры, так как та единственная из четверых имела различные умения контроля.

      Что меня порадовало, второй ярус оказался богатым на синий шмот. Мне даже удалось собрать на треть зарядов торговли! Боссы выкинули уник шмот, который так же отправился в заряды. 

      Закончив зачистку второго яруса, я уже хотел отправиться на третий, но неожиданно навалилась дикая усталость. Загудели ноги, заурчал живот…

      «Черт! Я забыл установить кассеты с питательным раствором! И почему массажный блок так плохо работает? Это же пятерка! Неужели брак?» - с ужасом я вышел из игры, что бы проверить.

      Все оказалось проще. При установке моих обновлений, я забыл учесть, что те, кто устанавливал капсулы, поставят свои, скрытые настройки, которые призваны увеличить расходы и срок действия капсулы. Итог – конфликт настроек и отключение некоторых функций капсулы. 

      «Эти русские продавцы совершенно бесстыдные… Хотя и у нас бывают такие..» - тяжело вздохнув, я отправился на кухню, захватив приготовленное Миланой рагу, вернулся перенастраивать капсулу. 

      

      Глава 243. Кель Си Мари.

      Мучался с настройками я долго, постоянно приходилось откатывать, и ставить все по новой. Но, стоило позвонить Дяде Грегу, как работа над капсулой закончилась за пару минут. После настройки мы еще где-то час общались, он рассказывал, как у него дела, а потом я рассказывал, как у меня. Мы закончили общение, когда к нему приехали поставщики деталей из БМ. Он пообещал как нибудь меня навестить в новом доме, когда найдет заместителя себе.

       Вернувшись в игру, я отписал Милане:

      
        Джи: Беру свои слова назад, готовить ты умеешь. Спасибо.
      

      
        Маркела: Выходил из игры? Что-то случилось?
      

      
        Джи: Пятерка оказалась очень капризной, хорошо заметил вовремя. 
      

      
        Маркела: Понятно. Как ПЦГ?
      

      
        Джи: Могло быть и лучше. Попал в некропль, зачищаю.
      

      
        Маркела: Давай, давай. Я узнавала в ТП, что я могу выйти из группы, а ты так же останешься в ПЦГ. Так что я тебя покидаю, пойду качаться в Дрордор.
      

      
        Джи: Эм… Ну, ладно. Думал, тебя плюшки интересуют?
      

      
        Маркела: интересно, конечно, но я не Сиси, что б сидеть на шее и радоваться. Тем более мне нужно качаться, уровни сами себя не наберут.
      

      
        Джи: Милана Сель Вейрон, вы меня удивляете!
      

      
        Маркела: Как хорошо, что ты не знаешь моего полного имени! Ладно, фарми, я в режиме тишины.
      

      «Фарми, проще сказать, чем сделать.» - устало подумал я, смотря на монстров третьего этажа.

      
        Костяная Химера. (лорд)
      

      
        Уровень 97.
      

      
        Случайные умения контроля.
      

      И:

      
        Мясная Химера. (лорд)
      

      
        Уровень 99.
      

      
        Случайные умения контроля хп. (малой длительности)
      

      Костяная химера передвигалась так, как двигается Соник, скрутившись в клубок, они катились вперед, что вызывало странные монотонные потрескивания костей. Мясная же химера была противоположностью костяной, она вообще не двигалась, предпочитая развалиться огромной мясной кучей, где-то посередине дороги. Не будь я осторожен, попался бы прямо у самых ворот в лапы этой твари. 

      «Если на третьем ярусе одни лорды то, что дальше? На верхушке меня будет ждать РБ?» - кисло подумал я. – «Ладно, очередной забег мне не помешает развеяться. Слишком много начинаю думать.» 

      Взяв разбег, я сходу использовал прыжок, чтобы уйти подальше вглубь яруса, от собирающейся в одно целое кучи мяса. На мое удивление, куча очень долго собиралась! За это время я был уже далеко впереди. Костяные химеры тоже не блистали большой скоростью. Собрав десяток за собой, мне приходилось сдерживаться, и бежать медленнее. 

      Все изменилось, когда мясная химера поравнялась с одной из костяных. Мощным броском мясная химера отправила лететь костяную в мою сторону. Промазав, костяная химера взорвалась, нанося урон всем вокруг.

      «Суицидники…» - поняв задумку этого яруса, я стал больше уделять времени действиям мясных химер. 

      Через три часа, на третьем ярусе остался только босс.

      
        Химеризированный костяно-мясной паук. (мини-босс)
      

      Пройти мимо него было невозможно. Используя кожу гномов, он соткал что-то вроде паутины, которая оплетала весь проход на четвертый ярус. На самом деле пауков было два, но когда я пробегал мимо одного, мясные химеры кинули в него суицидников-лордов. Урона они ему нанесли прилично, а потом уже я добил его отравлением, так как он решил побежать за мной.

      Второй раз такой трюк мне провернуть не удастся, банально нет мобов на ярусе. Поэтому, пришлось ждать отката Коллапса.

      ***

      Четвертый и пятый ярус я зачищал почти восемь часов. Эти два яруса были парковыми, а мобы, что здесь обитали, радовали меня отравлениями. Мелкие паучки, костяные змейки, пчелы-суицидники, что взрывались около меня, выбрасывая в воздух порции ядовитого газа. Каждый ярус охраняли два босса:

      
        Химеризированный Рой. (босс)
      

      
        Уровень 100.
      

      
        Случайные умения призыва.
      

      
        Случайные умения воспроизводства.
      

      Я люто возненавидел и эти два яруса, и боссов в том числе. Коллапс хоть и наносил им урон, но они вызывали и вызывали мелких тварей! Не сдохни они по истечении десяти секунд, я бы точно помер от миньонов! 

      Сейчас я стою на шестом ярусе. Здесь все дома, даже не смотря на кровавые ошметки повсюду, выглядели богато. Каждый домик имел небольшой садик, в котором росли различные растения. Здесь правили:

      
        Химеролог с Гор Бездны. (босс)
      

      
        Уровень 110.
      

      
        Мгновенные умения сотворения химер.
      

      И:

      
        Некромант с Гор Бездны. (босс)
      

      
        Уровень 110.
      

      
        Мгновенные умение поднятия и сотворения малой и средней нежити.
      

      Пока я аккуратно пробирался по крышам домов, постоянно ожидая отката «прыжка», насчитал семь некромантов и пять химерологов. Боссы ничем не выделялись, даже больше, будь мы в любом другом городе, я бы их не отличил от обычных НПС или игроков. Только надпись над их головами, выдавала в них монстров! Откат Коллапса было еще долго ждать, поэтому я прокрался мимо всех боссов на следующий ярус. 

      На седьмом ярусе места было очень мало, но здесь расположилась самая необычная тварь, которую мне когда либо приходилось видеть в БМ:

      
        Контроллер пространства Гор Бездны. (Босс-элита)
      

      
        Уровень 110.
      

      
        Случайные умения пространства.
      

      
        Аура усиления контроля местности.
      

      Я сидел на стене, отделяющей шестой и седьмой ярус друг от друга, и смотрел на это. Все пространство на седьмом ярусе поддергивалось так, будто здесь несусветная жара. Иногда были видны вспышки, которые походили на взгляд твари. Но, что больше всего пугало – имя босса высвечивалось всюду. Куда бы я не посмотрел на седьмом ярусе, всюду высвечивалось имя босса.

      «Треш какой-то…» - с ужасом подумал я, пытаясь придумать план. – «Ладно… Шестой ярус я зачищу, но, что мне делать с этим? Босс-элита, который занял все пространство седьмого яруса! Пройти через него явно будет большой проблемой.» - покачав головой, я откинулся на спину, решив немного вздремнуть, пока откатывается Коллапс.

      ****

      С некромантами и химерологами все прошло удачно. Пока я собирал их в одну кучу, они наспамили огромное количество подручных, но Коллапсу было все ровно сколько их, главное, что они уместились в его области действия. 

      Хуже дело обстояло с седьмым ярусом. Я никак не мог придумать, что мне делать.

      «В любом случае, нужно дождаться отката Коллапса. Потом кинуть чем-нибудь в тварь и сразу повесить на себя бабл. Если тварь хотя бы проявится, то можно будет кастовать Коллапс. А если нет?» - я почесал голову. – «Все равно нужно будет кастовать его. Будет хорошо, если босс контролирует только седьмой ярус, но, что если он выйдет за пределы? Мне даже убежать не удастся. Так, что в любом случае кастую. Пусть и на удачу.» 

      *****

      Очередные четыре часа втыкания в никуда и размышлений ни о чем, прошли. За это время я пытался придумать что-то новое, но лучше первого варианта ничего в голову не пришло. Поэтому, следуя плану, я кинул в тварь УП. То, что произошло дальше, еще долго будет сниться мне в кошмарах. Пространство седьмого яруса вспыхнуло, и не успел я повесить на себя бабл, озвучив одно слово, как меня поглотила вспышка.

      Мгновение ослепления, а затем я вижу, что оказался где-то в темноте…. И я начал падать! Развернувшись в воздухе, я увидел, что лечу прямо на город! Босс выкинул меня куда-то в темноту потолка пещеры.

      - Криииииияяяяя! – раздался хрипящий вскрик рядом. 

      Я только успел повернуть голову, как увидел пасть, которая схватила меня, сжав в гнилых зубах:

      
        Химеризированный некро-дракон. (Босс-древний)
      

      
        Уровень 115.
      

      
        Умение полета.
      

      
        Умение устрашения.
      

      
        Умение поглощения магии.
      

      
        Умения массового урона.
      

      На мне висело пять стаков щита, поэтому босс просто не мог меня уничтожить сразу. Тридцатисекундный отсчет пошел, стоило дракону меня схватить. Вокруг меня вились мерзкие миазмы гнилых зубов босса, которые ко всему прочему постоянно обновляли отравление. 

      Дракон заложил вираж в темноте, а затем, словно я был невкусным камнем, сплюнул меня, отправляя в ускоренный полет! 

      - Спасение! – успел прокричать я, прежде чем врезаться в одно из зданий.

      Бабл спас меня от мгновенной смерти, но вот здание спасти не удалось. Словно пушечный снаряд я влетел в него и разрушил крышу и часть колонн здания.

      Поднявшись, я обнаружил, что еще не был здесь, а значит, я находился где-то на верхних ярусах! Стоило подумать об этом, как я услышал шаги, которые направлялись в мою сторону. Не будь дураком, я использовал прыжок, спрятавшись на колонне под высоким потолком. Воткнув посох в созданную моим падением щель, я повис на нем, наблюдая за тем, что происходило внизу.

      Там, где я находился секунду назад, появилась странная тварь, напоминающая пса. Покрутившись на месте, где я стол, она мерзко с хрипцой залаяла. К ней подошло одетое в черное создание, и потрепало по голове иссохшей рукой:

      
        Кель Си Мари. (Босс-Лорд)
      

      
        Уровень ???
      

      - Значит, кто-то был здесь. – глубоким басом со странной хрипцой, придающей ужаса, сказало существо. – Чувствую, тут кто-то есть неподалеку. Ищи. – резко сказал он.

      Пес забегал по залу, постоянно принюхиваясь. Я же тем временем потянулся на посохе и встал на него.

      - Мир больше будет прежним, когда я открою врата! Миру нужна нестабильность, а разрушения! Коллапс! – прокричал я.

      Открывшиеся прямо за спиной босса врата Коллапса, затащили его внутрь вместе с его ручной собачкой. Через десять секунд, на его месте остался только серебряный сундук.

      

      Глава 244. Беги Джи, Беги!

      Только я хотел спрыгнуть вниз, как заметил странное движение около сундука. Не смотри я на сундук в тот момент, не заметил бы ничего странного. Повременив с прыжком вниз, я наоборот запрыгнул в дыру, что осталась после моего падения, на крышу.

      - Значит, Игрок? – раздался голос рядом со мной, а затем мою шею сжала невидимая рука. – Никогда о вас не слышал, пока вы не стали портить мои планы. 

      Около меня стал появляться трехметровое создание, полностью состоящее из различных частей тел. Чем-то этот монстр напоминал Горо из Мортал Комбата:

      
        Пац На Мор. (Рейд-Босс)
      

      
        Уровень ???
      

      - Похоже, красноголовые призвали вас из другого измерения. – смотря на меня своими шестью глазами, находящимися в разных частях головы, он изучал меня. – Не чувствую твоей души Игрок. Вы научились прятать ее? Отвечай! – он слегка расслабил хватку, чтобы я мог не сипеть и не задыхаться, а ответить ему.

      - Не понимаю, о чем ты… - стоило мне прошипеть это, как мое горло снова сжали, да так что здоровье резко скакнуло вниз.

      - Жалкое создание, ты даже не знаешь о своей душе! Марионетка красных! О, так ты еще умеешь исцеляться? Хорошо! – тварь развернулась и спрыгнула вниз, ничуть не смущаясь тому, что рука, держащая меня, неестественно вывернулась.

      После приземления, мне снова пришлось вешать на себя исцеление, меня сильно посекло осколками. Захрипев, я лишь рассмешил босса, что держал меня:

      - Такой слабый! – смеясь словно гиена, он потащил меня по темным коридорам. – Но, ты смог убить моего ученика, только из-за этого ты еще живой. Мне хочется поскорее тебя распотрошить! – я всем телом почувствовал его жажду моей кровушки! – Этот городишко красных дал мне множества материала для изучения. Ты вот наверняка не знал, что из красного можно сделать вытяжку кристализированной маны? А это большая редкость в Горах Бездны. 

      - Хххрто хтты? – просипел я.

      - Кто я? Я истинный последователь смерти и всех ее оттенков. Архи-Лич. – спокойно ответил мне РБ. – Ты же из расы людей, должен был слышать сказки о нас. Хотя, ты Игрок, мог и не знать о нас. – философствовал РБ.

      Пока он размышлял о том, слышали ли о личах игроки, мы пришли в тронный зал, в центре которого стоял метровый камень, похожий на нераскрывшийся цветок. 

      - Заинтересовался? – босс потряс меня. – Эту штуку мне подарила для изучения Сартына. 

      - Ммм? – не имея возможности говорить, я вопросительно замычал. 

      - Она помогла нам пробиться в ПЦГ. – отмахнулся РБ. – Гномы сказали, что это какая-то их реликвия. Но, в руках существ с Гор Бездны, она не больше чем обычный камень. – пройдя мимо этого камня, я успел прочитать его описание:

      
        Сердце Камня.
      

      
        Реликвия.
      

      
        Квестовый предмет.
      

      Видя перед собой цель прохождения ПЦГ, у меня резко увеличилось сердцебиение. Не знаю как, но босс это заметил, мгновенно остановившись:

      - Ты взволнован? – он слегка ослабил хватку. – Ты что-то знаешь о этом камне или можешь использовать? Говори, и не смей мне врать, любая ложь и ты будешь страдать больше, чем может представить твое скудное сознание.

      - Меня послали… За этим предметом. – схватившись руками за руку босса, я немного дал горлу отдыха. – Гномы пришли к нашему королю… - продолжая рассказывать, я смотрел на откат щита, которому остались секунды. – Наш король мобилизировал всех игроков, приказав им.. 

      Увидев, что Щит откатился, я мгновенно повесил его и прыжком вырвался из захвата босса, появившись прямо перед «Сердцем Камня». Прикоснувшись к нему, я поместил его в инвентарь, но игра была другого мнения! «Сердце камня» появилось за моей спиной привязанное на манер рюкзака. 

      - Шустро. – услышал я голос за спиной, пригнувшись я побежал изо всех сил в сторону входа.

      Мои волосы всколыхнул ветерок, оставшийся от попытки босса схватить меня.

      - Какая шустрая крыса. – все еще оставался в благодушном настроении босс. – А если так.

      Передо мной мгновенно появилась костяная стена, которая перекрыла выход. Чертыхнувшись, я на ходу врезался в нее, а затем побежал в другую сторону. 

      - А ты меня забавляешь, Игрок! – босс смеялся своим ужасным гиеноподобным смехом.

      На моем пути то и дело появлялись костяные стенки, в которые я врезался, теряя здоровье. Босс продолжал что-то говорить, но я ждал лишь одного, отката прыжка и момента, что бы проскочить в коридор. Когда прыжок откатился, я сделал вид, что упал, после того, как резался в очередную стенку. Боссу надоело, и он стал ко мне подходить.

      Повернув посох в сторону коридора, я использовал прыжок, уходя от босса.

      «Бежать… Бежать, как можно быстрее!» - только и крутилось у меня в голове, пока я бежал по темному коридору. – «Остановка-смерть! Беги, Джи, не оглядывайся!» - мотивировал я себя, даже не пытаясь зажечь светляка, ведь он бы выдал меня.

      - А ты довольно быстрый. – появился передо мной РБ.

      Его рука уже тянулась к моей голове, когда откатился снова прыжок. Посох смотрел вверх, поэтому меня выкинуло прямо в дыру на крыше. Еле успев зацепится за край, я изо всех сил стал подтягиваться. Вылезая на крышу, я нос к носу столкнулся с РБ.

      - Ты так стараешься, но у тебя нет ни единого шанса сбежать от меня. – на моем горле сомкнулась рука босса. – Оставь свои попытки, прими свою судьбу.

      - Нет. – стиснув зубы, я использовал Печать Пастыря, молясь про себя, что бы она сработала.

      Место чудесам было! Печать прошла, и на долю секунды РБ остановился. Его хватка пропала всего на ничего, но я успел упасть вниз, пока он возвращал себе контроль над телом. Упав, я потерял половину здоровья. Посохом указав на другую сторону прохода, я использовал прыжок. Переместившись, я уже был на ногах, продолжая свои безумные попытки сбежать от рб.

      - А ты меня удивил. – вокруг меня появилась костяная тюрьма, которая мигала ярким зелено-серым цветом. – Умение телепортации на короткие расстояния, очень редкое умение. Но, из этой клетки тебе теперь не выбраться. На этом твои попытки сбежать закончились. 

      Не поверив РБ, я попытался использовать прыжок, но меня так шарахнуло зелено-серой молнией, что я отрубился.

      ****

      Проснулся я в той же клетке, но теперь она стояла по центру огромного постамента, на котором были странные рисунки, больше похоже на сатанисткие пентаграммы.

      - Очнулся? – голос РБ раздался откуда-то из темноты. – Тебе очень не повезло, Сартына потребовала тебя прислать к ней, вместе с камнем. – босс осуждающе покачал головой. – Такой материал пропадает. Жаль, но спасибо, что немного позабавил меня, Игрок.

      - Куда ты меня отправляешь? – спросил я, смотря на то, как по кругу постамента начинают вспыхивать части пентаграмм.

      - Как куда, в столицу ПЦГ Драриан. – флегматично ответил РБ. – Сартына правит оттуда.

      - И тебя устраивает, что правит она? – попытался воззвать я к чувствам РБ.

      - Ахахаах, а ты все еще шутишь? – гиенский смех босса выводил меня из себя. – Ты думаешь, что я жажду править? – босс покачал своей странной головой. – Разумные существа Гор Бездны совершенно другие, чем безмозглые пожиратели плоти, которых ты встречал до этого. Мы так же хотим наслаждаться миром, изучать его, но мы заперты в Горах Бездны, а Сартына смогла открыть для нас брешь. Еще немного и мы сможем пробить брешь не только в ПЦГ, но и на поверхность. 

      - Так может, договоримся? – я отчаянно пытался договориться. – Я вытащу тебя на поверхность, а ты меня отпустишь.

      - Ты слаб, что бы вытащить меня отсюда. Да, я уже дал клятву Сартыне, что буду верно ей служить. – РБ положил руки на постамент. – А теперь, прощай, Игрок.

      Над клеткой стала раскручиваться темная арка портала, которая опускалась на клетку. В отчаянии, я закрыл глаза. Ледяной холод прошелся от моей головы до кончиков ног. 

      

      Глава 245. Сартына.

      Открыв глаза, я обнаружил себя в точной копии помещения, откуда меня телепортировал Пац. Вокруг был темнота, только клетка светилась зелено-серым, давая немного освещения.

      - Крахахаррар… - раздались каркающие звуки повсюду, а затем клетка вместе со мной поднялась воздух и полетела в темноту. 

      Твари поднявшие клетку были похожи на людей, которым пришили огромные кожаные крылья. Крылья у мобов были раза в три больше самого тела, что делало мобов довольно комичными, пока я не посмотрел на искаженное злобой лицо моба:

      
        Прислужник Сартыны. (лорд)
      

      
        Уровень ???
      

      «И эти выше сто пятнадцатого уровня…» - подумал я. – «Хех… столько пройти, найти сердце, а затем попасть в лапы разумного РБ, который отправил меня к своей начальнице. Хотя, чего я ожидал? Прохождение-то не для одиночки, а для огромной толпы народа.» - прислонившись к стенке клетки, я обреченно ждал встречи с некой Сартыной. – «Интересно, кого считает начальством РБ Архи-Лич? Что то даже вариантов в голову не приходит.» - усмехаясь своей фиговой фантазии, я ждал, когда мы прибудем на место встречи. – «Раздражает темнота… Хоть бы факелов для устрашения повесили, разрабы-халтурщики!» - попытавшись активировать светлячка, меня снова долбануло зелено-серой молнией, но в этот раз сознание меня не покинуло, и я смог насладиться всем спектром ожоговой боли.

      «Вот же жжот!» - потирая грудь, в которую ударила молния, думал я. – «Значит, никакого использования магии?» - с тоской понял я. – «О… Свет!» 

      Прислужники вытащили меня в большое помещение, которое ярко освещалось кристаллами на потолке. Пройдя через колоны, они вынесли меня на центральную дорожку и понесли к трону, на котором восседала она:

      
        Сартына. (Царь-Босс)
      

      
        Уровень ???.
      

      
        Раса – Олиш.
      

      На троне сидела женщина, тело которой было похоже на осминожье. Но, если у осьминога были присоски, то у Сартыны были небольшие шипы, которые даже на вид были острейшими! 

      - Добро пожаловать в мои владения, Игрок. – поприветствовала меня Сартына, разведя вполне человеческими руками. 

      - Спасибо, еще бы не в таком положении. – с сарказмом ответил я. 

      *Щелк* 

      Сартына щелкнула пальцами, дематериализуя клетку. 

      - Надеюсь, тебе хватит разума понять, что сбежать не удастся? – улыбнулась она страшной улыбкой, ведь весь ее рот был в острейших зубах. 

      - Лич мне наглядно это показал. – отряхнувшись, я встал на ноги. – От части рад с вами познакомиться. Меня зовут Джи.

      - Сартына, новая правительница ПЦГ. – милостиво представилась она. – А теперь, Игрок-Джи, вопросы буду задавать я, а ты отвечать. Понятно?

      - Да. – коротко ответил я.

      - Тебя прислали гномы за своей реликвией? – спросила она.

      - Гномы обратились к моему королю, который выдал всем игрокам это задание. – поправил  я Сартыну.

      - Красноголовые отдали себя в руки человеческого короля? – Сартына даже приподнялась с трона. – Давно?

      - Не могу сказать точно, но что-то около месяца-полтора. – прикинув в уме, ответил я.

      - Значит, я действую правильно! АХА ХА ХА! – рассмеялась Сартына, а у меня по спине побежал холодок.

      - Простите, можно вопрос? – осторожно спросил я.

      - Попробуй. 

      - Откуда вы узнали про Игроков? – в голову пришел именно этот вопрос, хотя были десятки других, которые были куда важнее.

      - Что? Неужели люди не знают, что в Горах Бездны живут разумные существа? – удивленно спросила в ответ Сартына. – Они что, считают всех обитателей Гор Бездны безмозглыми существами?? Или Игроки думают, что мы не может различить призванных существ от коренных обитателей?

      - Простите, я не знал об этом. – не поленившись, я склонил голову. – Мой вопрос был неуместным.

      - Почему же? Этим вопросом, ты дал понять, что игроки еще многого не знают о БМ. – усмехнулась Сартына. – Например, что ваш божок Райян, уничтожил нашего бога, стерев его святое имя из наших сердец! – щупальца Сартыны забили по полу, оставляя глубокие борозды на мраморе. 

      - Я слышал об этом от своего учителя… - тихо сказал я. – сочувствую вашей утрате. 

      - Слышал? Сочувствуешь? – удивилась Сартына. – Кто твой учитель?

      - Проклятый… То есть просто Вольтер. – поправился я. – он рассказал мне, что вашу расу Олишей, отделили огромной стеной остальные расы, а вашего Бога, Райян случайно уничтожил.

      - Вольтер? Никогда не слышала такого имени. – Сартына на секунду задумалась. – Райян уничтожил нашего бога, и не случайно. Ведь, если бы наш Бог вошел в пантеон БМ, то Райяну пришлось бы делиться властью. Мало того, наш Бог бы стал главенствующим, ведь его силы были безграничны, а его мощь необъяснима! – как истинный фанатик пафосно воскликнула Сартына.

      - Я немного знаком с Райяном, но не заметил, что он одержим властью. – встал я на защиту игрового бога. – Я уверен, что Райян не хотел уничтожать ваше божество.

      - Да, как ты смеешь… - волосы-шипы на голове Сартыны встали дыбром, а ее лицо исказила злоба.

      
        Я плисёл, Дзи!
      

      Появившийся Фальш поймал щупальце, летящее в меня.

      - Фальш? – удивленно воскликнул я. 

      
        Дя! Я чуствавал што ты зофешь! И лесил плидти!
      

      Фальш вытащил свои клинки из тела, став отражать атаки Сартыны, которые сыпались с невидимой для глаза скоростью.

      - Что ты такое!? Как ты смеешь защищать это ничтожество, прислуживающее Райяну! – кричала Сартына, а вокруг нее стал собираться серый свет силы.

      
        Я дух боха Лаяна! А Дзи мой длух!
      

      - Дух бога!? – воскликнув, Сартына мгновенно превратилась в огромное существо.

      
        Сартына. (Царь-Босс)
      

      
        Уровень???
      

      
        Боевая форма Матки Олиш
      

      
        Раса – Олиш.
      

      Тело Сартыны заполнило все пространство зала, оставив нас с Фальшью в центре. Загоревшиеся повсюду серые глаза, напугали меня до чертиков! Из тела Сартыны стали вылетать серые сгустки, которые Фальш отбивал саблями, словно мячики битой, обратно в Сартыну.

      - ВЫ УМРЕТЕ! Я ПОЖРУ ВАШУ СИЛУ! – голос Сартыны изменился на оглушающий бас, с нотками рычания.

      Моя манна стала резко уходить из меня, я даже видел синие струйки которые летели в сторону Сартыны. Только вот на Фальш это никак не действовало. Он спокойно отбивал десятки серых сгустков, которые постоянно летели в нас.

      
        Скуфно… Она обисает Лаяна, сначит я магу ее сьесть, дя Дзи?
      

      - Только если ты голоден. – усмехнулся я, а из моего рта потекла кровь. – Только, поспеши, пока я не умер.

      Упав на колени, так как ноги меня больше не держали, я упал шицом в лужу крови, которая натекла из меня. После того, как полностью улетела к Сартыне мана, из меня стала утекать жизнь, все тело стало кровоточить, а здоровье медленно утекать к нулю. 

      
        Пиу пиу! 
      

      Тело Фальши резко увеличилось, а из его сабель выстрелили лазеры, которые стали рассекать черное тело Сартыны. 

      - УАУААААААХХХХРХХ! – видимо это очень больно, ведь в криках Сартыны чувствовалась боль.

      
        Отлесу тут, там, сдесь…
      

      Фальш веселился, кромсая тело Сартыны, которое моментально восстанавливалось.

      - УМРИ! УМРИ! УМРИ! – вокруг Фальши появилось серое сияние, которое полностью его окружило.

      
        Ззотся! Мне не нлавиться!
      

      Огненный шторм вырвался из тела Фальши, полностью растворяя серое сияние в себе. 

      
        Мой бох, мне нуза помось! Дзи сисяс умлет!
      

      Мое сознание было на грани, когда появился Райян. Встав рядом со мной, он присел рядом, и прикоснулся ко мне. Здоровье и мана полностью восстановились, а я смог подняться на ноги.

      - Остановились. – Райян крикнул, в тот же момент Фальш уменьшился, а тело Сартыны сжалось, вернувшись в прежнюю форму.

      - ТЫЫЫЫЫЫЫЫЫ! – в отчаянии Сартына прыгнула на Райяна, но была перехвачена Фальшем, который сжал ее в своих объятьях.

      - Сартына, так? – Райян положил на ее лицо свои руки. – Успокойся. 

      Из нее словно вынули стержень, и она обмякла в руках Фальши.

      
        Она такая мяхкая..
      

      - Не лапай девушку. – усмехнулся Райян. – Привет Джи.

      - И вам не болеть господин Бог БМ. – с такой же усмешкой ответил я ему.

      - Зачем ты призвал Фальш, можешь мне сказать? – создав пару кресел, спросил он. – Ребенок же сразу примчался.

      - Честно слово, я даже мысленно не звал его.

      
        Лаян он меня свал мылено.
      

      - Ты то уж помолчи, испортил мне ролик своим появлением. – прикрыв глаза, сказал Райян. – Так все хорошо шло…

      
        Пласти, я не списиально…
      

      - Еще бы ты специально. Посади ты ее в кресло, будем создавать ролик на месте, иначе нас с тобой создатель… - Райян тактично не стал ругаться. – Джи, мне придется взять над твоим телом контроль, заранее извини.

      Дальше началось то, чего я точно не мог бы ожидать. Райян стал разговаривать с Сартыной. Она ему отвечала, шел диалог, суть которого я не мог уловить, как бы не старался, но я не мог понять. Ощущение такое, будто они говорят слова, но я не понимаю смысла этих слов. Потом подключился я, став рассказывать что-то, но мое сознание в упор не понимало, что говорит тело. Фальш тоже что-то сказал, а затем Сартына резко вскочила на щупальца, открыв телепорт убралась с наших глаз. А в плече Райяна торчал кинжал.

      *пуф*

      - Вот и все. – Райян вытащил кинжал из плеча. – ролик сделан, тылы прикрыты. Посмотришь его через пару недель. 

      - М? – я еще не отошел от сюрра происходящего.

      - Извини, но награду за прохождение ПЦГ, ты получишь через пару недель. – Райян телепортировал Фальш, оставив нас с ним на едине. – Столько трудов, столько приготовлений этой квестовой локации, но ты все умудрился порушить. Ладно, поговорим позже. Мне сейчас нужно отчитаться перед создателем. Лучше выйди из игры, и пока никому не сообщай о прохождении ПЦГ. Иначе за последствия я не отвечаю.

      - Хорошо. – кивнул я. 

      - Через час жду тебя в игре. – Райян телепортировался во вспышке света.

      

      Глава 246. Откровенный разговор.

      Весь час я бродил по дому, с различными мыслями. Сначала, я пытался понять, как умудрился призвать Фальш? Потом, почему Райян разыгрыграл эту сценку с Сартыной? Потом пришли мысли о том, что будет дальше? За окном пошел дождик, и смотря на него, настроение не улучшалось...

      «Надо было написать Милане, что я вышел. Может она что-то бы посоветовала.» - думал я, заходя в игру по истечении часа. 

      - С возвращением. – в игре меня уже ждал Райян. – За мной. – Он открыл телепорт, в который я прошел.

      ИИ телепортировал нас в пустое помещение с двумя креслами. 

      - Присаживайся, разговор предстоит долгий. – Райян сел в одно из кресел, когда я сел, он продолжил. – Надеюсь у тебя нет притензий, что я использовал на тебе контроль?

      - Приятного было мало, если честно. – вспомнив, скривился я. 

      - Еще раз приношу извинения. – склонил голову игровой бог. – Из-за вмешательства Фальши мне пришлось пойти на крайние меры, которые прикрыли тебя и меня.

      - Райян, а можно подробнее? – я устало развалился в кресле. – У меня голова кругом от происходящего. Говорящие РБ? Царь босс, который ненавидит тебя? Что вообще происходит?

      - Мм… - Райян почесал подбородок. 

      - Не утруждайся. – раздался голос с боку, а когда я повернулся, увидел Ивашима Клуна собственной персоной. – Здравствуй, Джи. – он пожал мне руку, а затем, сотворив кресло сел.– Я присоединюсь к разговору, не против?

      - Нет. – ответил я.

      - Тогда, вам и слово, создатель.  – с улыбкой сказал ему Райян.

      - Так-с… Начну, пожалуй, с хороших новостей. – Ивашим посмотрел на меня. – Награда за прохождение ПЦГ тебе будет выдана в полном объеме. Авансом, у тебя теперь закрыт квест Грыма, за него ты получил в два раза больше опыта. Больше хороших новостей нет. – глубоко вздохнув, Ивашим стал рассказывать. – Я в который раз удивляюсь твоей способности создавать невозможные ситуации, Джи. Вычислительные мощности БМ не смогли учесть того, что ты сотворишь Фальш. Когда создавалось энергитическое яйцо Красного Города, я создал сценарий, где три босса будут пытаться использовать его энергию, но твое вмешательство извратило весь сценарий. Таким образом был создан новый, совершенно другой сценарий действий. Я очень горжусь тем, что алгоритм БМ справился с задачей, а не обрушил игру! – Ивашим радостно воскликнул. – Для ввода в игру флаксана было еще рано, но невероятное стало вероятным, и теперь у Райяна есть младший брат.

      - Который лезет, куда не просят. – хмыкнул Райян.

      - А я тебе говорил, что о нем нужно заботиться и все разъяснять, как младенцу, но ты решил, что он чуть ли тебе не ровня. – пожурил ИИ Ивашим. – Хорошо, что он не использовал запретные техники, мы с тобой тогда бы лишись всего. 

      - Я понимаю, но ближе к теме? – попросил я, чувствуя, как моя голова начинает кипеть. 

      - Мне придется взять с тебя подписку о неразглашении кому бы то нибыло деталей о происходящем. – Ивашим протянул мне договор. – Это необходимость, иначе мне придется придумать повод заблокировать твои связи с внешним миром. 

      - Вы же знаете, что я не из тех кто станет болтать на лево и на право. – прочитав договор по диагонали, сказал я. – Готово. – поставив подпись, я стал ждать ответа.

      - Хорошо. Теперь о насущем. – Ивашим устроился в кресле поудобнее. – Ты знаешь, что первого сентября стартанет «Вечное Обновление»? – увидев мой кивок, Клун продолжил. – Это обновление последнее, в которое может вмешаться совет директоров, для выбивания себе привелегий. Когда Райян вмешался, он создал видеоролик, который показал, что ты использовал легендарный свиток, найденный на развалинах Дрордора. Мы немного подшаманили, превратив один из ингредиентов в этот свиток. Не вмешайся он, сейчас бы ты создавал себе нового персонажа. И это в лучшем случае. 

      - В совете появилась аппозиция, которая жаждет получить власть в БМ. – Райян взял слово. – После «Вечного обновления», у них не будет и шанса, но сейчас очень тонка грань, на которой мы балансируем, пытаясь сохранить БМ.

      - Это верно. – Клун кивнул. – Никогда бы не подумал, что один игрок может настолько быть неудобным для всех. 

      - Приму за комплимент. – я устало потер виски. – Допустим, я приму все на веру… Но, что дальше?

      - Дальше? – Ивашим улыбнулся. – Дальше ты пару недель ты будешь играть, но желательно без использования Коллапса. Идеально было бы вообще не выполнять тебе никаких квестов. Перед обновлением, ты сдашь квест, получишь награду и мы выключим сервера. Момент отключения подгадаем именно под получение тобой наград. От себя могу обещать, что награды тебя удовлетворят.

      - Блин… Такими темпами, мне и профессию-то особо не покачать. – расстроено сказал я. – Фармить для 95 уровня негде же.

      - Ну, во-первых для 99-го. – усмехнулся Райян. - А во-вторых ты можешь сходить пофармить в Горы Бездны. – Райян посмотрел на Ивашима. – Думаю, там будет можно ему использовать Коллапс?

      - А что, очень неплохая идея. – Ивашим кивнул. – Поднимешь свой статус в «Киперах Бездны», заодно и профессию подкачаешь. 

      - Вы так сладко стелете… Что у меня начинают возникать подозрения, что что-то тут не так. – я посмотрел сначала на Райяна, а потом на Ивашима. – Я уже в который раз иду вам на встречу, и уж точно заслужил всей правды.

      - Мы от тебя ничего не скрываем. – пожав плечами, сказал Ивашим. 

      - Ну… Отвечая на твой вопрос про говорящих РБ. – начал говорить Райян. – Это будет новой фишкой обновления. Не знаю, заметил ты, но до 100 уровней, монстры действовали очень топорно. – я пожал плечами в ответ. – Ну, не важно. «Вечное обновление» будет очень грандиозным, поэтому тебе не мешало бы подготовиться к нему. И я говорю не только о кредитах, но и о моральной части. Ведь, как я знаю, ты ушел из Семьи?

      - Да. Но, как это связано?

      - «Вечное обновление» начнет войны между гильдиями. Это новый виток в ПВП контете БМ. – поделился со мной информацией Райян. – У тебя сейчас нет, что называется, «крыши» или сильных союзников. А охоту за тобой устроят все. И никто вмешиваться не станет. – покачал головой игровой бог. 

      - Я думал об этом, но пока все тихо. Однако, если уж сам ИИ предупреждает о таком, то мне точно стоит задуматься над этим. – шокировано сказал я.

      - Будет жарко, это все, что я могу сказать. – сказал Райян.

      - От себя дам совет. – Ивашим посмотрел на меня. – Постарайся ни под кого не прогинаться. Ты хороший парень, который толкает БМ вперед, делая его все лучше и лучше, не хотелось бы потерять тебя этой осенью. 

      - Вы так говорите, будто меня сотрут или убьют. 

      - Грядут большие изменения, ничего исключать нельзя. – с серьезным лицом Ивашим поднялся с кресла. – Рад был пообщаться. Удачи, Джи. – я встал и пожал руку Ивашима. 

      - Мне тоже пора. – Райян пожал мне руку. – Я чувствую, что это не последняя наша встреча, поэтому не прощаюсь.

      Я даже не успел ничего сказать в ответ, как Ивашим и Райян пропали.

      - Англичане хреновы. – пробормотал я, входя в телепорт, заботливо оставленный Райяном.

      Меня телепортировало в Ахрон. В инвентаре у меня лежало «Сердце Камня», с пометкой:

      
        Можно использовать после 30 августа.
      

      Приятным бонусом был 99-ый, без пятнадцати процентов 100-ый уровень. Так же приятно было узнать, что я получил еще два достижения:

      
        Поздравляем!
      

      
        Вы первый игрок посетивший Драриан!
      

      
        Вы получаете достижение «Первый посетитель Драриана».
      

      
        Первый поситель Драриана – вы первый игрок, который смог попасть в столицу гномов Драриан!
      

      
        Бонус достижения: +20 ОХ, +20 ОН.
      

      И второе:

      
        Поздравляем!
      

      
        Вы первый игрок увидевший Олиш!
      

      
        Вы получаете достижение «Видевший Олиш».
      

      
        Видевший Олиш – вы первым смогли увидеть древнюю, разумную и злобную расу Олиш.
      

      
        Бонус достижения: +10 ОХ, +10 ОН.
      

      

      Глава 247. Втык.

      Прочитав оповещения, я написал Милане, что есть разговор в реале. На что она сразу ответила, что сейчас выйдет. И вот сейчас, я дорасказываю ей о произошедшем…

      - Ты что, прости? – мы сидели с Миланой на кухне. – Мне вот ща кажется, что ты лох, которого все разводят, как хотят…

      - Угу, и выбор из того, полетят ли головы знакомого мне создателя игры и игрового бога или просто принять данность без истерик? – я покачал головой, хлебнув колы из стакана. 

      - Да, тебе то какое должно быть до них дело? – сокрушалась Милана. – Это их косяки, их недочеты…

      - Тебе просто говорить об этом, а я так не могу. Я не добряк там или рыцарь какой-то, но если могу помочь, почему я не могу этого сделать?

      - Дело не в самом факте помощи, а в том, как ты себя ведешь. К тебе на поклон пришли два самых важных человека в БМ. Пришли потому, что они накосячили. А ты мило покивал, соглашась с ними, принял подачку в виде прохождения ПЦГ, и вы мирно разбежались. – Милана была зла на меня. – Понятное дело, что прижимать их к стенке не стоит, но получить адекватную компенсацию за их действия, было нужно! Ты себя так ставишь перед ними, что в следующий раз они вообще проигнорируют твое возмущение. 

      - Говоришь ты верно, но для меня все выглядело просто. На одной чаше весов – я развел руками изображая весы. – Хорошее отношение с ИИ, на другой конфликт с выигрышем в виде чего-то, что даст мне пользу лишь на малый промежуток времени. Я не раз общался с Райяном и он оставлял о себе только хорошее впечатление. Мне было просто выбрать.

      - Да, сколько можно… Дружите с божком БМ сколько влезет, но не позволяй ему на твоем горбу кататься! Так тебе понятнее?

      - Мил, спокойнее. – попросил я ее, видя, что она действительно переживает за меня. – Мир не рухнул, плюшки мне дали, мало того, я завершил квест и мы можем приступить к фарму нужных вещей. – пытался я ее успокоить.

      - Понятное дело, что катастрофы не случилось, но что будет дальше? – Милан налила себе кофе. – Не забывай, мы с тобой в одной упряжке, и если полетит твоя голова, моя не дольше будет оставаться на месте. 

      - Не перегибай, ничьи головы не полетят. 

      - Если ты передал слова Райяна верно, то они могут полететь в любой момент. – Милана устала вздохнула. – С того самого конфликта в Дрордоре, ходят слухи, что в начале сентября начнется месиво. Боги, звезды, Союз и многие другие гильдии готовятся к масштабной войне. Каждая из гильдий сейчас ведет себя тише травы, ниже воды, но за кулисами они вербуют множество про игроков. Я наивно думала, что смогу использовать старые связи с ДмД, но как оказалось, все мои знакомые уже состоят в какой-то из коалиций. Мало того, меня предупредили, что некоторых банально украли, насильно посадив играть.

      - Хм… ну это басни, как можно заставить играть? – я скептически отнесся к словам Миланы. 

      - Угрозы, шантаж, и это только первое, что приходит мне в голову. – Милана отпила кофе. – Джи, ты уже плотно сидишь на наркотике под названием Игра. Мало того, БМ сверхачественный наркотик, который перетаскивает часть реальности в себя. Пора уже откинуть свои предубеждения и начать жить там так же, как и в реальности. Я читала досье на тебя, и в нем ты не казался таким бесхребетным.

      - Мне с трудом во все это верится… - я покачал головой в сомнениях. – Даже принять то, что в пиксельном мире будут такие порядки, у меня вызывает лишь улыбку. 

      - Ты просто катаешься на счастливом пони, смотря на все сквозь розовые очки. – Милана озабоченно посмотрела на меня. – Сейчас, лучшее время, чтобы снять их и принять этот мир таким, какой он есть на самом деле. Иначе, мне будет безопаснее вернуться под крыло принцесски, чем сидеть на пороховой бочке с названием Джи.

      - Ты в меня совсем не веришь? – горько усмехнулся я. 

      - Это будет громко сказано, но моя интуиция говорит, что с тобой мне по пути. – призналась девушка. – А ей, я привыкла доверять. Не насилуй свой мозг лишними размышлениями, прошу тебя. Просто прими БМ, как реальность, это все, о чем я тебя прошу.

      - Обещать ничего не могу, но постараюсь. 

      - Для начала пойдет. – кивнула мне довольная Милана. – А теперь еще раз расскажи мне о богах… 

      ****

      Мы закончили общаться с Миланой где-то глубоко за полночь. Усталость, моральная и физическая от многочасовой болтовни, свалила меня с ног, стоило лишь дойти до кроватки. Проснулся я ближе к обеду, перекусив холодными бутербродами, отправился в игру. Где меня ждало очень неприятное оповещение:

      
        Внимание! 
      

      
        - 100 зарядов ЛУД.
      

      
        НПС требуют пополнения зарядов!
      

      
        Если в течении суток вы не сможете зарядить лавку, она будет снесена главой ЗК Ант.
      

      - Не было печали… - тяжело вздохнув я побежал к ЗК.

      Прибежав туда, я празился огромному количеству новых лиц. Количество гильдий в БМ выросло на порядок! Если раньше в ЗК мелькали в основном топы, то сейчас, я видел множество новых гильдий, которые активничали в ЗК.

      Пробравшись к ЛУД, я с печальным лицом увидел, что очереди из игроков нет. За то на втором этаже стояло пару НПС, которые что-то обсуждали.

      «У меня всего пять сотен зарядов…» - открыв настройки передачи зарядов, я с печалью посмотрел на потерянное, а затем распределил 500 зарядов:

      
        Количество зарядов ЛУД:
      

      
        1 Этаж.
      

      
        402\1700.
      

      
        2 Этаж.
      

      
        100\100.
      

      - Наконец-то ты появился. – мне на плечо легла тяжелая рука.

      - Ант. – я развернулся и поклонился главе ЗК. – Извините, что так долго отсутствовал. Мое путешествие затянулось.

      - Ничего, главное, что ты вернулся и уже зарядил ЛУД. – одобрительно похлопал меня по спине глава качок. – Жаль потерянных зярядов, но богу виднее.

      «Думаю, Райяну вообще до этого нет дела, иначе зачем давать мне лицензию?» - подумал я, а вслух сказал:

      - Это да. – кивнул я Анту. – В ближайшие пару недель, я буду сосредоточен именно на ЛУД. 

      - Рад это слышать. – еще раз одобрительно посмотрев на ЛУД, Ант добавил. – Вижу, тут все в порядке. Поэтому, пожалуй пойду. Не пропадай Торговец Удачей, ты важен для нас.

      - Вас понял. Спасибо за заботу. – услышав мои слова, Ант кивнул и отправился к себе.

      После зарядки ЛУД, я отправился к Алисии, что бы повысить свои навыки:

      - Какие люди! – захлопала в ладоши эта маленькая бестия. – Я так по тебе соскучилась, Джи!

      - Думаю, ты соскучилась по моим денюжкам? – усмехнулся я. – Здравствуй, Алис. Мне нужно поднять навыки и нужны болванки для духов.

      - Как приятно слышать эти слова… - зажмурившись от удовольствия, Алисия протянула мне книжку определения прогресса навыков. – Да, три навыка. Обнаружение, Среднее Восстановление и Лечение. О, так ты скоро получишь сотый уровень!? – воскликнула она. – А ты очень быстро прогрессируешь! Дядя будет рад это слышать!

      - Поэтому, я так долго и отсутствовал. Передавай привет учителю Камиру. – сказал я, отдавая почти все свои кровно заработанные деньги. 

      - Обязательно! – кивнула она. – Сейчас, как раз к нему пойду.

      - Ага.. Давай. 

      «А мне в ломбард. Нужно забрать выручку за безделушки НПС.» - подумал я, выходя из ЗК.

      Старик встретил меня с распростертыми объятиями. Ему удалось удачно продать несколько вещей, так что сумма за все вышла неплохой:

      
        Получено:
      

      
        43 391 000 кредитов.
      

      Предупредив старика, что в ближайшие пару недель у него прибавится работы, так как ЛУД будет активно работать, я отправился к хранилищу, в которое перекинул все ингредиенты из инвентаря. Общаться с цифрами я планировал попозже, а ингредиенты будут очень весомым доводом в переговорах с ними. Сегодня у меня в планах было много… Очень много фармить! После гнилового дропа в ПЦГ, мне хотелось почувствовать в своих руках нормальный дроп. А единственное место, которое мне сейчас доступно для фарма – Горы Бездны.

      

      Глава 248. Фарм в Горах.

      Добираться до единственного известного мне прохода в Горы Бездны, было проблематично. Мало того, что после телепорта в Дрордор за мной увязалась парочка игроков, от которых мне пришлось убегать, так еще и гарпий было неприлично много!

      Пробежавшись в глубь гор, я нашел сужение тропы, где гарпии могли меня атаковать только спустившись вниз. А спустившись, они не представляли особой проблемы. Фарм был однообразным, но выпадающий дроп радовал мои глаза. 

      Приятным бонусом моего достижения на увеличенный агрорадиус гарпий было то, что я мог спокойно фармить, не думая о том, как мне заарканить летающих мобов вниз. Количество гарпий в этой части Гор было огромным! На протяжении нескольких часов, я уничтожил если не тысячу, то что-то очень близкое к этому числу. Ингредиенты падали почти с каждой второй гарпии, пополняя мой список для цифер. 

      Единственное, что не радовало – опыт. Его практически не было. Ведь не смотря на статус «древний», гарпии были ниже меня на семь уровней:

      
        Гарпия. (Древний)
      

      
        Уровень 91.
      

      
        Умение 1 – Вечный полет.
      

      
        Умение 2 – Захват.
      

      А лордов-гарпий, которые мне повстречались в ПЦГ, я еще не видел. Так что с опытом была одна большая беда. За несколько часов фарма, у меня натекло лишь пол процента! Где-то на пятый час моего геноцида гарпий, прилетела новая тварь:

      
        Цый. (мини-босс)
      

      
        Уровень 100.
      

      
        Умение 1 – вечный полет.
      

      
        Умение 2 – магия воздуха.
      

      
        Умение 3 – Магическая шкура.
      

      Птеродактиль, типичный птеродактиль, с огромными полыми трубами на плечах. После его приземления, прямо на головы несчастных гарпий, я узнал, для чего ему эти трубы. Он из них стрелял воздушными пулями. Первая же такая пуля отправила меня в долгий полет по тропе вниз. Пролетев метров двадцать, я с ужасом увидел, что снизу тропы идут еще более ужасные монстры:

      
        Стихия Гор Бездны. (босс)
      

      
        Уровень 105.
      

      
        Случайные умения.
      

      И таких боссов было шесть! Они были похожи на людей, которых укутали в дым, а затем пустили подсветку по их телам. Боссы вспыхивали различными цветами радуги, издавая звуки высоковольтной вышки. Стоило им почуять меня, как ко мне телепортировался один из них и в упор всадил каменный шип в голову:

      - 93 131

      - Спасение! – в панике крикнул я, видя 4 тысячи оставшегося хп.

      - Миром правит стабильность, но я взываю к потусторонним силам, разрушающим баланс! Услышьте меня и прорвите барьер, сдерживающий ваши силы! Коллапс!

      Скороговоркой прокричал я, пока действовал бабл. Коллапс стянул боссов в кучку, нанося им неплохой урон, но его катастрофически нехватало! Повесив отравление, я попытался убить хотя бы одного… Но, все мои попытки были бесполезыными. Когда закончилось действие Коллапса, боссы впали в ярость, а я попытался прыжком убежать… Как оказалось, у некоторых из боссов было похожее умение. Поймав три подряд критических удара в спину, я отправился в Мавзолей.

      «Переоценил свои силы.» - телепортируясь в Ахрон, подумал я. – «Но, в следующий раз я буду осторожнее!» - починив броню, я скинул все нафармленные заряды в ЛУД, а затем отправился на матч реванш.

      ****

      Реванш состоялся, но только на целых три часа. «Цый» не прилетел, вместо него в полузакрытую часть тропы приползла новая тварь:

      
        Личиночник с Гор Бездны. (босс-элита)
      

      
        Уровень 110.
      

      
        Умение 1 – призыв личинок.
      

      
        Умение 2 – пожирание.
      

      
        Умение 3 – перерождение.
      

      
        Умение 4 – аура усиления.
      

      Из пропасти, позади гарпий, вылезло нечто похожее на огромного красно-серого червяка. Тварь, не смущаясь, стала пожирать гарпий, которые игнорировали потери среди своих товарок. А червяк же разрастался с каждой сожранной гарпией. Мало того, прям на его теле стали отпочковываться новые личиночники! Эти мелкие напали толпой на одну гарпию и пожирали ее, увеличиваясь в размерах!

      - Спасение. – увидев действия босса, я понял, что если его сразу не остановить у меня тут будет армия этих тварей!

      - Откройтес врата! Выпустите духов дисбаланса в этот мир! Коллапс! – на удивление короткое заклинание Коллапса, стало уничтожать тварей на тропинке.

      И снова, боссу нехватало урона! Выжимая из себя все, я атаковал его, но судя по уменьшающемуся здоровью, мне придется повторить свой полет на кладбище… Смерть пришла откуда я не ждал! Из невидимости, за моей спиной вышла тварь, которая проглотила меня! Щит немного выйграл мне времени, но через десять секунд меня переварили…

      «Начинаю привыкать.» - разминая руки, которые растворились в желудке твари, подумал я. – «Заряды набираются, но вот мои смерти откидывают меня все дальше и дальше от сотого уровня!» - с тоской подумал я. – «Хотя… У меня теперь третий Коллапс. Теперь боссы должны будут считаться со мной!» - найдя позитивный момент, я закинул заряды в ЛУД, а затем вернулся на тропу.

      ****

      - Ахахах… И сколько раз ты умер? – спросила Милана.

      - Пять. – скривившись, ответил ей. – Я специально пытался обнаружить тварь, но ничего не выходило! Она гребанный инвизер, которому пришлось по вкусу постоянно меня жрать!

      - Да… Что-то до слез. – девушка вытерла выступившие слезы. – А купить тотем не пробовал? Радиус у него полметра, но тебе и больше не нужно. Если тварь тебя пожирает, значит огромная, а тотем выбьет ее из невидимости.

      - Ага, мне таких тотемов надо штук десять. – фыркнул я. – Я тебе говорю, ровно через три часа фарма, она приползает. Обнаружение не вытаскивает ее из невидимости. 

      - Так у тебя уровень ее всего 7? – я кивнул. – Тем более, будь десятый, я бы еще немного засомневалась, но седьмой не всякого сина обнаружить может. 

      - Ой… Хватит об этом, я как вспоминаю у меня дрожь по телу. – я показал на руку, где волосы дыбом стояли. – Лучше скажи мне, ты продала те героики?

      - Ага. Больше тебе скажу, я скинула список ингров цифрам, они готовы купить все по вполне адекватной цене. – Милана с довольным лицом подняла ложку с мороженым. – Сумма не впечатляет, но десять-пятнадцать штук мы получим.

      - Для тебя может и не впечатляет, но для меня это серьезные деньги. – покачал я головой. – Что насчет сумки? Больше ста ячеек есть?

      - Есть на пятьсот, она крафтовая. – стала вспоминать Милана. – Есть на тысячу, ее продает НПС. Цены на обе кусаются.

      - Сильно?

      - НПС просит триста лямов, но для этого нужно сделать геморный квест. Если мне память не изменяет, там нужно собирать кучу квестовых вещей, бегать чуть ли не в каждую сторону по десятку раз. А вот с крафтовыми чуть проще, их делает Союз. У них монополия, поэтому ценник на одну сумочку начинается от двусот лямов. Они в неделю три таких на аук выкидывают. 

      - Треш. – я задумчиво посмотрел на стакан с колой. – Не, ну его нахрен. Я двое суток триста лямов набирал, и просто так отдать их на сумочку? Ни за что.

      - Кстати, ты так и не сказал, для чего копишь деньги? – спросила Милана. – Сейчас курс неплохой, можно было бы выгодно разменять.

      - Все кредиты идут на навыки. – я взял хлеб и кинул на него колбасу. – Мне нужно где-то пять миллиардов на прокачку базовых навыков Оракула. 

      - Пять ярдов по нынешнему курсу… Где-то полмиллиона долларов. – усмехнулась девушка. – Хотя, если продавать такой большой пачкой, можно накинуть десять-двадцать штук сверху. Ща на релуке ценник 10-15к за 1 доллар. Из-за прихода новых донатеров курс пока не стабилизируется. Но, думаю, он не долго так продержится. Видел обьявы?

      - Ты про то что боги и звезды захватили территории?

      - Угу. Апполоша купил лицуху за бешеные деньги. А Звезды выполнили цепочку королеских квестов. Да, они получили дерьмовое место для двадцатых уровней, но халяве в рот не смотрят. – высказалась Милана.

      - Ладно, поболтали и хватит. Сегодня-завтра я должен буду убить эту тварь…

      - Хе-хе… Как тебя зацепило то! – усмехнулась Милана. – Не забудь, что послезавтра мы общаемся насчет гильдии.

      - Угу. Не забыл. – кивнул я, отправляясь к себе в комнату.

      

      Глава 249. Исповедь скорости.

      Два дня фарма в горах пролетели незаметно. Справиться с невидимой тварью, которая пожирала меня, мне так и не удалось. Что бы я не делал, обнаружить ее до того, как она меня сожрет было нереально. Что было еще ужаснее, в ее чреве я не мог использовать Коллапс. С чем это было связано, мне было непонятно. Но, радовали меня боссы, которые вылезали-прилетали-приползали-телепортировались к моему месту фарма. С одного из таких боссов 110-го уровня я выбил такую прелесть:

      
        Посох Мисти Лист.
      

      
        Легендарный.
      

      
        Требуется:
      

      Только для магов.Уровень 100.Базовая характеристика магия – 250.

      
        Характеристики:
      

      
        + 2 000 магия.
      

      
        + 800 удача.
      

      
        + 200 ловкость.
      

      
        + 100 тело.
      

      
        Умения:
      

      При использовании магии контроля – увеличивает на 100% время контроля.Каждый третий используемый навык с шансов в 2% призовет духа «Мисти Лист», который усиливает все боевые навыки на 50%.При использовании посоха в природной местности – все характеристики игрока увеличиваются на 15%.

      Когда я показал этот посох Милане, у нее затряслись руки, а я отчетливо услышал в ее бормотании «Хочухочухочухочу». Продавать посох было глупо, когда он идеально подходил Милане. В итоге, мы с ней договорились, что она возместит мне кредитами. Начали мы с миллиарда, но потом сошлись на сумме в 500 миллионов. По-братски так сказать. Когда Милана попыталась мне всучить реал, я отказался, и со злорадной усмешкой сказал, что мне нужны кредиты в игре. И если она переведет валюту в кредиты, я сильно обижусь.

      - А ты оказывает еще тот маленький злопамятный засранец. – в итоге сказала она, когда отошла от шока. – Подло, Джи, очень подло! 

      - Когда ты на меня вешала долги в гильдии, ничуть не смущалась, а тут лега посох для контролера. – посмеиваясь, отвечал я. – Я не спешу, поэтому, спокойно фарми. 

      - Вдарить бы тебе больно. – вздохнула девушка. – Но, уж больно посох хороший. 

      - Как же падки женщины на шмотки… - увернувшись от попытки меня ударить, я отправился в горы, для продолжения фарма.

      ****

      - Здравствуй, Джи! – Алисия встретила меня очен радостно, ведь на протяжении четырех дней я снова и снова приходил к ней улучшать навыки. – Снова на повышение навыков?

      - Привет Лиса. – девушке нравилось когда я ее так называл. – Сегодня я хочу купить книгу навыков «Исповедь скорости». 

      - Вауууу! – Алисия посмотрела на мои руки, в которых лежала книга навыка за миллиард. 

      Книга навыка «Исповедь скорости» выглядела необычно. На обложке были выгравированы люди бегущие так, что все вокруг них размывалось. Оторвав взгляд от созерцания книги, я изучил навык:

      
        Исповедь скорости. 
      

      
        Легендарный.
      

      
        Увеличивает скорость движения цели на 250% в течении 10 секунд.
      

      
        Откат – 1 минута.
      

      - Держи, дядя оставил к каждой книге записку. – Алисия передала мне бумажку, на который было написано:

      
        Исповедь скорости – навык придуманный одним молодым Пастырем, который использовал этот навык для того, чтобы сбежать от разьяренной толпы.
      

      
        Этот навык можно улучшить 5 раз. Каждое улучшение потребует 10 ОН.
      

      
        За каждое улучшение увеличивается время действия на 5 секунд.
      

      

      
        Исповедь скорости – предпослений навык в цепочке. Однако, последнюю книгу навыков тебе придется найти самому. Пастырь, создавший навык, под конец своей жизни смог улучшить его, написав книгу навыков, которую в последствии где-то спрятал.
      

      «ОН у меня дохрена, так что вперед к максимому.» - подумал я, вкидывая 50 ОН в Исповедь Скорости. 

      
        Исповедь скорости. +5
      

      
        Увеличивает скорость движения цели на 250% в течении 45 секунд.
      

      
        Откат – 1 минута.
      

      «Без бонусов открытий в ПЦГ, это было бы проблематично…» - смотря на оставшиеся 55 ОН, подумал я. – «Хотя, на то я и топ-1, что могу позволить себе такие траты.» - хмыкнув, я отправился на встречу с Миланой и братьями.

      ****

      - Привет. – я пожал руки братьям. 

      - Джи, привет. Брат, поздоровайся. – сказал Слабый.

      - Джи, привет. Брат, я поздоровался. – ответил ему Сильный.

      - Мальчики, мы в безопасном месте, поэтому, можете вести себя нормально. – Милана указала на шар, который окружил нас барьером. – Специально купила для вас.

      - Сестренка, ты как всегда чудо. – расслабился Слабый. – Извини, Джи за наши разговоры, следуем образу.

      - Все ок. – немного удивился я преображению братьев. – Вы прям другие люди.

      - Мы в игре, поэтому используем другие шаблоны поведения. – Сильный с удовольствием выпил кружку пива. – Сестренка нас раскусила еще в ДмД, поэтому мы ей доверяем. 

      - Не ссы, тебе тоже верим. – подмигнул мне Слабый. – Ты же ее приютил у себя. Мил он тебя там не обижает?

      - Кто? Он? – усмехнулась Милана. – Еще бы он вылезал за продуктами, а так вечно в игре.

      - Тебя послушать, так ты недовольна. – усмехнулся Сильный.

      - Похохмили, а теперь к делу. – сказал Слабый с серьезным лицом. – Мил, народ для захвата Дрордора собран. Список требований у тебя.

      - Угусь, видела. – Милана кивнула. – на 90% мы можем оплатить сразу. Исключение это Бурелом с сумкой. Он зажирается…

      - Попроси Скайнет составить компанию. – пожал плечами Слабый. – или эту… Стервочку из богов… Как ее зовут Сильный, не помнишь?

      - Фьора или Фьера Лис. – Сильный наморщил лоб. – Не помню точно.

      - Вот-вот. У нее тоже есть три сотни в базовой удаче. – кивнул Слабый. 

      - Не вариант, сам понимаешь. – горько улыбнулась Милана. 

      - Конечно, поэтому и нашел Бурелома. Даже пришлось ему помочь добить десять единиц удачи. – усмехнулся Слабый. – Стрелок из него такой себе, но он любит лазить по новым территориям. 

      - Ясно, он готов по договору поработать?

      - Ессна. – Слабый моментально ответил. – Все свои люди. А некоторые даже твой отец.

      - Вейрон нам поможет? – удивился я.

      - Он единственный танк, у которого полный сэт стража Дрордора. – сказала Милана. – Не беспокойся, папа помогает бесплатно. 

      - Я не беспокоюсь, просто удивился. – пожал я плечами. – Что по гильдии?

      - А что по ней? – вопросом на вопрос ответил Слабый.

      - Он переживает за захват. – вставила слово Милана. – Кинь приглашения.

      
        Игрок Слабый приглашает вас в гильдию «Дно».
      

      Приняв приглашения, у меня появился значок бездонного колодца. 

      - Скромно. – пробормотал я.

      - Да, мы особо и не выделяемся. – усмехнулся Сильный. 

      
        Внимание!
      

      
        Глава гильдии Слабый передал свои полномочия игроку Маркела.
      

      
        Внимание!
      

      
        Ваш статус в гильдии изменен с «Дно» на «Заместителя Гильдии».
      

      - М? – я выгнул бровь, смотря на Милану.

      - Да, нам пофиг на гильдию. – ответил вместо Миланы Слабый. – Сеструха шарит во всем этом, пусть делает, что хочет. 

      - Вы меня удивляете все больше и больше. – честно сказал я ему.

      - Видел бы ты их причуды в реале. – хмыкнула Милана, копаясь в настройках гильдии. – Два сумашедших…

      - Мы тебя тоже любим сеструх. – поднял кружку с пивом Сильный.

      - И я вас. – улыбнулась девушка. – Лицензия на постройку у тебя? 

      - Все Слабак заведует. – кивнул на брата Сильный. – Я за боевку отвечаю.

      - Айкью больше двухсот, а как складно перекидывает на младшего брата! – пожаловался Слабый. – Джи, знай, он почти получил нобелевку! 

      - Хорошая шутка. – рассмеялся я.

      - Конечно шутка. – дав подзатыльник Слабому, сказал Сильный. – Сеструнь, когда выходим?

      - 10 минут. Заканчиваю исправлять ваши косяки. – пробормотала Милана.

      - Говорил я тебе… - рыкнул Сильный на Слабого.

      - Сам бы и посмотрел. Легко на меня все свалить и махать дубиной. – фыркнул Слабый.

      - Ладно проехали. За новый виток в нашей жизни! – поднял кружку Сильный.

      - За вступление. – добавил я.

      - За веселуху! – добавил Слабый.

      - На удачу. – сказала Милана, присоединившись к тосту.

      

      Глава 250. Захват Дрордора.

      - Джи, Коллапс готов? – спросила Милана, закончив ковыряться в настройках гильдии.

      - Давно уже. Максимальный, 24-рех часовой Коллапс. – Допив сок, сказал я. 

      - Слабый, собирай народ. 

      - Вас только ждем. – хмыкнув, Слабый кинул нам приглашения в рейд.

      - Хорошо. – Милана кивнула. – управление перекинь на Джи. И пошли к Дрордору.

      ****

      Около дрордора собралось очень много народа. Всем хотелось увидеть первый захват подземелья в игре. Не смотря на все предостороженности, и просьбы-приказы не болтать, информация о захвате просочилась. 

      - Привет, парень. – ко мне подошел Вейрон.

      - Привет. – пожал я протянутую руку. – Спасибо за помощь.

      - Да, брось. Отказать дочке в такой малости? – усмехнулся старик. – Вы вовремя позвали, после обновления, вы точно бы не смогли захватить данж. 

      - Вовремя прокачались люди. – кивнул я на группу. 

      - Тоже верно. – Вейрон замялся, а потом протянул мне серебряную камень питомца. – Не знаю, подойдет ли этот питомец для хила, но его ранг Героик, пусть и без возможности эволюции. 

      - Эм… А не слишком дорого? – поинтересовался я, смотря на камень.

      - Он без эволюции, и не понятно нужен ли он тебе вообще. – честно сказал старик. – Если ты переживаешь о стоимости, то заверю, этот стоит не меньше Лота.

      - Хорошо. Спасибо. – кивнул я, забирая камень питомца. – В расчете. – улыбнулся я пожав руку старика.

      - Угу. Ты бы Шачи написал, а то она скучает. – посетовал Вейрон-старший. 

      - Про нее совсем забыл… После захвата, обязательно. Милана тут, так что сейчас начнем. – кивнул я в сторону девушки, которая общалась со стрелком.

      Пока все окружающие обсуждали, кто состоит в группе захвата, я посмотрел на список неизвестных мне игроков, с которыми мне придется захватывать Дрордор:

      Танк «Тини». У него была скрыта гильдия, поэтому, все, что я знал о нем, так это то, что у него базовое «Тело» выше 300.Магистр Огня «Фиир» - маг огня с «Магией» выше трех сотен. Место мага молнии с навыком «Шок» заняла незнакомая мне девушка из Великобритании.Магом с 5-ю вещами героик сета «Маг Дрордора» был игрок с ником «Ино».Вейрон занял место воина с 5-ю вещами сета «Страж Дрордора».Ассасин с ником «ЛоуСкилл» занял слот воина с навыком «Невидимость 10.»Бурелом – стрелок с базовой удачей выше 300.Рядом с «Ино» стоял призыватель «Фродди(Froddy)», у которого были два редких питомца – Змея и Здоровый полумедведь. Оракул с 7-ю навыками лечения, был РХ(рейд хил) гильдии «СССР».Место хила с базовым «Разумом» выше 300, занял я сам.

      
        Маркела: Всев сборе. Переходим на рейд чат. Все подписали договор, и все получат свою плату за сегодняшнее мероприятие. Помните, от вас ничего не требуется. После телепортации – стоите мирно в сторонке. Тот кто вмешается или будет пытаться мешать, будет оштрафован. В случае форсмажорных обстоятельств, приказы будет отдавать Джи. Опять же, все это обговорено и вы подписали договоры. Передаю слово Джи.
      

      
        Игрок Маркела покинул рейд.
      

      
        Игрок Слабый покинул рейд.
      

      
        Игрок Сильный покинул рейд.
      

      
        Джи: Будем знакомы народ. Завожу.
      

      Подойдя ко входу у меня высветилось оповещение:

      
        Вы собрали оптимальную группу для выполнения квеста «Владетель Дрордора».
      

      
        Желаете попытаться выполнить квест сейчас?
      

      Оглянувшись, увидел толпу незнакомого мне народа, который обсуждал происходящее. 

      «Чувствую себя рок звездой.» - хмыкнув, я подтвердил, что хочу выполнить квест сейчас.

      Всю группу телепортировало в огромный освещенный зал, в центре которого стоял трон, а на нем восседал правитель Дрордора – Рар:

      - Игроки? Что вы забыли в Дрордоре? – стоило нам всем появиться, как Рар задал вопрос. – Наш город не имеет дел с людским королем.

      По мере того, как Рар говорил, его тело разбухало, превращаясь в нечто непонятное. 

      - Спасение. – не раздумывая, я повесил на себя бабл. – У истоков вселенной, были заточены древние боги, нарушающие баланс сущего! Я открываю врата к ним, дабы они могли уничтожить моих врагов! Коллапс! – еле успев проговорить заклинание до конца действия бабла, я смотрел, как врата уничтожали мэра Дрордора.

      Мэр превратился в огромного гнома, которого изнутри раздувала сила Скверны. Его тело было пронизано зелеными венами, по которым струилась сила. Но, этого было мало, чтобы противостоять силе 6-го Коллапса. Огромные канаты-щупальцы, не просто пронизали насквозь мэра, но и полностью его обвили его, скрыв от наших глаз. Через пять с половиной секунд все было кончено, а весь мир увидел оповещение:

      
        МИРОВОЕ ОПОВЕЩЕНИЕ!
      

      
        ИГРОК ДЖИ ВЫПОЛНИЛ ЛЕГЕНДАРНЫЙ КВЕСТ «ВЛАДЕТЕЛЬ ДРОРДОРА»!
      

      «Я же говорю, рок звзеда.» - усмехаясь про себя, я читал выскакивающие оповещения:

      
        Поздравляем!
      

      
        Вы выполнили легендарный квест «Владетель Дрордора».
      

      
        Поздравляем! 
      

      
        Вы первый игрок захвативший подземелье!
      

      
        Вы получаете достижение «Первый захватчик подземелья».
      

      
        Первый захватчик подземелья – Вы первым смогли захватить подземелье БМ.
      

      
        Бонус достижения: При захвате подземелья вы получаете все настройки подземелья.
      

      
        Поздравляем!
      

      
        Вы стали владельцем подземелья!
      

      
        Вам доступны настройки управления подземельем!
      

      - И все? – раздался удивленный голос позади меня. 

      - Это сила топ-1 игрока, чего ты хотел. – ответил ему другой голос.

      - А ниче так, было красиво. – добавил голос девушки.

      - Сейчас вас выведу, спасибо всем. – обернувшись, сказал я группе.

      - Да, без проблем, обращайся. Где еще можно за десять секунд получить такие барыши? – усмехнулся Тини. 

      - Говорят, у богов. – сказал ему Бурелом. 

      - Сказки это все. – фыркнул Тини.

      Я же не дал разговору продолжиться, отправляя всю группу ко входу.

      - Грац! 

      - Воу! Чуваки гц!

      - Красавцы! 

      - Так быстро!

      Гвал поздравлений мгновенно обрушился на нас, стоило нам появиться у входа. Народ из группы стал общаться, а я потихоньку улизнул в столицу. Мне предстояло разобраться с настройками подземелья.

      
        Маркела: Все получилось?
      

      
        Джи: Да, я сейчас разбираюсь с настройками.
      

      
        Маркела: Окей. Я с братьями пофармлю в Дрордоре, пока спот свободен. Напиши, как закончишь.
      

      
        Джи: хорошо.
      

      «Закончу… Еще бы понять с чего начать!?» - смотря на обилие настроек подземелья, с ужасом подумал я.

      Для начала тут было несколько разделов, из которых только два были рабочими:

      Доступ.Развитие.

      Были еще разделы помеченные «????», а когда я в них входил, мне выскакивало сообщение:

      
        Данные настройки будут доступны после установки «Вечного обновления».
      

      
        Приносим свои извинения!
      

      «Я уже начинаю наслаждаться тем, что все время натыкаюсь на недоделки БМ.» - усмехнувшись, я открыл раздел «Доступ»:

      Налог подземелья.Распределение налога.Черный список.

      «Начнем с самого вкусного.» - посмотрев на первую вкладку, я с наслаждением открыл ее.

      
        Внимание!
      

      
        После установки налога, его невозможно будет именить в течении 1 игровой недели!
      

      
        Будьте внимательными!
      

      «Я супер внимателен!» - смотря на открывшееся меню, подумал я.

      Меню было разделено на три части:

      Кредиты. Здесь я могу установить налог на кредиты от минимального - 1% до максимального - 50%. Тут же была пометка, что при установки налога, каждый входящий получит сообщение о текущем статусе налога.Исключения. Здесь я мог выбрать союзы, гильдии и игроков, которые не платили мне налог. Так же я мог выбрать тех, кто платил увеличенный налог на кредиты, вплоть до 100%. Забавный пункт для маленькой мести.????? . не введенный пункт настроек подземелья, который стоит ожидать после обновления.

      
        Джи: как думаешь, налог в 25% это слишком?
      

      
        Маркела: при желании ты можешь поставить и максимум. Сейчас все зависят от Дрордора, поэтому, до обновления ты можешь творить, что душе угодно.
      

      
        Джи: Об этом я и сам догадался. Я же серьезно спрашиваю совета.
      

      
        Маркела: Сколько максимум и минимум?
      

      
        Джи: от 1 до 50.
      

      
        Маркела: Если изменить будет можно, то ставь 40% до обновления. Не забудь, что нам нужно отбить деньги, потраченные на группу. Если есть возможность дать комментарий к налогу, то напиши что отбиваешь вложенные средства, а после обновления установишь меньший процент.
      

      
        Джи: Приложить сообщение нельзя, но я понял. Спасибо.
      

      Установив налог на 40%, мне пришло сообщение:

      
        Желаете установить плагин, отображающий накопившуюся сумму кредитов в подземелье?
      

      
        Стоимость плагина – 10$ в месяц.
      

      «Пфф… Конечно желаю!» - подтвердив списание средств, я увидел, как около моего счета кредитов, появился новый значок.

      Замок с черным зевом вместо ворот. А рядом с ним появились цифры, которые в режиме реального времени показывали сколько денег висит для сьема в Дрордоре. Но, был и не приятный момент. Максимальная сумма, которая могла накопиться для сьема, составляла один миллиард кредитов. Смотря на то, как быстро растет количество кредитов, мне показалось, что этого явно будет мало!

      В попытках увеличить вместительность, снова натолкнулся на сообщение:

      
        Данный функционал будет введен в игру с обновлением «Вечное Обновление».
      

      «Что-то я прям чувствую, как Ивашим или Райян матеряться, что я захватил подзмелье раньше срока.» - посмеиваясь про себя, я открыл второй раздел «распределение налога».

      Тут было все проще, чем я думал. Я мог забирать весь налог себе, но тогда подземелье мог захватить любой другой игрок, который выбьет с мэра Дрордора такое же колечко и выполнит квест на сбор группы и убийство Рара. Отдавая 10% гильдии, я получал уверенность, что подземелье не может быть захвачено. Хотя там была приписка, что после обновления, могут быть изменения и я, как владелец подземелья буду сразу же уведомлен о изменениях.

      Самым классным был раздел «Развитие»…. Так я думал, пока не открыл его и стал натыкаться на однотипные сообщения, что функционал будет доступен после обновления 1 сентября.

      «Так-с… Подземелье приносит доход. Стабильность в жизни начинает потихоньку вырисовываться.» - потянувшись, подумал я.
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