
        
            
                
            
        

    Annotation

        Новая виртуальная игра "Unlimited world", стала прорывом в области VRMMO. Миллионы людей по всему миру ждут ее выхода. Как и все, Джон тоже решил поиграть в эту игру. Но погрузившись один раз, трудно не вернуться снова..

        Это 7-я часть Безграничного мира.
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Безграничный мир. Крепость.

    
      

        Глава 301. 

      

      Глава 301. Драка с личиночником.

      - Стоять! – раздался крик одного из игроков, когда я прыжком ушел от последующих атак. – Джи, извини!  

      - Эм? – я с удивление посмотрел на персонажа одетого в полный героический комплект «Маг Дрордора». – Ты кто? – Я стоял на тропике ведущей в Горы Бездны. – И зачем вы на меня напали?

      - Меня зовут Маха. – представился маг. – Мои люди подумали, что ты пришел за мной.

      - С чего бы они могли так подумать? – я с осторожностью смотрел на группу игроков, не отбрасывая того варианта, что они тянут время. – И мы знакомы?

      - Ты стоял перед входом так долго, да еще и ничего не делал. Вот они и подумали, что ты кого-то ждешь. А сегодня, у нас рейд в твоем подземелье на Матана. – развел руками Маха. – Два плюс два, сам понимаешь.

      - Ладно. Допустим. – я услышал звук пропажи моих щитов, и неосознанно напрягся. 

      - Я говорю правду. – поднял руки Маха, а затем слегка рассмеялся. – Мы не будем мешать тебе, еще раз, приношу свои извинения.

      - Угу. Ничего страшного. – кивнул я, смотря, как они вошли внутрь Дрордора.

      «Маха… Где я мог слышать это имя?» - задумавшись, я на автомате пошел в горы. – «Такое знакомое имя… Нет, не помню. Надо будет потом спросить у Миланы, она точно должна знать такую важную шишку. Судя по его шмоту, он кто-то из топа.» 

      Мысленный диалог с самим собой привел к тому, что я полностью забил на свое окружение. Идя привычным маршрутом к гарпиям, я не обратил внимание на окружающее и забыл про обновление щита. Это стало ошибкой. Чаячный крик гарпии раздался прямо над моим ухом, а потом меня дернуло вверх. 

      - Черт! – ругнулся я, используя прыжок, который перенес меня обратно на тропинку.

      Повесив щит и «Исповедь Скорости» на себя, я припустил в сторону своего излюбленного места фарма гарпий и боссов. Прибежав туда, я в удивлении остановился и обернулся. За мной летел максимум десяток гарпий, когда в прошлые разы их были чуть ли не сотни.

      «Что происходит?» - с этой мыслью в голове, я уничтожил десяток гарпий, преследовавших меня. – «Здесь еще кто-то фармит?» - от пришедшей в голову мысли, я усмехнулся, а потом вспомнил, что только у меня есть достижение, агрящее всех гарпий в округе. – «Хм… Посмотреть на этого фармилу или пойти дальше в горы?» - Почесывая голову, я все же остановился на втором варианте.

      Обновив щит, я отправился глубже в горы. Впервые я это сделал с Томом, поэтому примерный маршрут, ну или направление, я себе представлял. Самой главной задачей для меня было не нарваться на кого-то классом выше босса. Все остальное я легко уничтожил бы Коллапсом.

      Пройдя минут десять, я в шоке остановился перед огромной дырой в скале. Она была метра четыре в диаметре, и была такой гладкой, что мне на секунду показалось, будто это тоннель для сверхскоростных поездов из реальности. Заинтересовавшись, я решил пройти через него, посмотреть. 

      Идя по этому тоннелю, я услышал звуки сражения. Прибавив шаг, я смог выйти на другом конце. Открывшееся зрелище меня впечатлило. На небольшой поляне стояло пять игроков, которые сражались с боссом. Это был знакомый мне босс-личиночник, который всегда приползал, при моем геноциде гарпий.

      Ребята столкнулись с ним впервые, это было видно по тому, что один из их магов акцентировался на уничтожении личинок. Эти личинки прибавляли немного здоровью боссу. Этого было незаметно, когда ты его постоянно атакуешь и твой урон больше, чем эта прибавка. Но, когда я убивал его, мне пришлось использовать Коллапс, иначе здоровье босса вышло бы на космический уровень.

      - У нас гости! – закричал один из магов.

      - Я с миром! Могу помочь! – не подходя ближе, крикнул я.

      - Ребят, это Джи. Пати ему! – закричал девушка, не переставая стрелять из своего огромного, двухметрового мушкета.

      
        Игрок Фьер Волк приглашает вас в группу.
      

      Приняв приглашение, я сразу же повесил щит на танка, так как его здоровье рухнуло вниз, под воздействием трех стаков отравления. 

      - Спасибо. – сказала хил этой группы. 

      - Народ, не трогайте личинок, они  добавляют здоровье боссу. – сказал я им. – Чем больше вы их убьете, тем толще станет босс. Поверьте, я знаю о чем говорю.

      - Ок. Марк, масс агр. – сказала она воину, выполняющему роль танка. 

      Тут же над танком появилась маска клоуна, которая смеялась безумным, беззвучным смехом. Личинки, ползущие к магу, развернулись, а затем поползли к воину. После этого, воину лишь осталось поддерживать уровень агро, чтобы босс не сорвался на нас. Избиение личиночника пошло лучше, после того, как маг и я присоединились к общему потоку урона. 

      - Марк, я готова. – закричала девушка.

      Повернув голову, я увидел, как над ее мушкетом загорелось десять звездочек.

      - Го! – закричал воин-танк.

      Он отпрыгнул в сторону, поворачивая морду босса боком к нам. В этот момент, девушка-ганер произвела выстрел. Из дула ее мушкета вырвался огромный дракон, который впился в шею боссу. Вылетевший урон снял процентов тридцать здоровья босса. Личиночник заверещал, разбрасывая  во все стороны новый вид личинок, которые будут отнимать по 1% здоровья в секунду, при контакте. Умирают они с удара, но вот попасть по маленькой цели было той еще проблемой.

      - Не…  - не успел я крикнуть, чтобы они проигнорировали их, как маг, стоящий рядом, использовал аое умение ветра. 

      Этим он, конечно же, хотел сдуть личинок, но даже этого небольшого базового урона хватило на то, чтобы убить всех личинок, летящих на группу. Убитых личинок было много… Настолько, что стало наглядно видно повышение здоровья босса.

      - Тля ты недоделанная! – закричала девушка. – Зачем?? Сказали же личинок не трогать!

      - Иди в жопу, я просто хотел сдуть их, откуда мне было знать, что они сдохнут так легко? – агрессивно ответил ей, а затем его столб маны рухнул в ноль. – Арген Лои Тор! – прокричал он.

      Из воздуха над боссом соткался человек с черным мечом-ветром, который всадил меч в спину босса.Полученное от личинок здоровье моментально пропало. Маг слегка побледнел от потери маны, но его гордая ухмылка взбесила девушку.

      - Ну-ну, психованный! – фыркнула она, продолжая стрелять в босса.

      «Странная компашка.» - Подумал я, вешая на босса свое проклятие. – «Девушку эту я где-то видел… Точно! Она же та самая, кто получил миф навык для стрелка!» - я посмотрел на девушку уже с куда большим интересом, но, увидев значок какой-то неизвестной мне гильдии, интерес пропал.

      Через минут десять, мы смогли завалить босса-личиночника. Под конец, если бы не мой щит, а так же откатившийся баф, воин бы умер. Но, все хорошо, что хорошо кончается. Когда побирушки подняли дроп, народ задумался. Строчка о трех героик вещах, кого угодно напряжет.

      - Ладно, харош мне спамить в личку! – крикнула девушка. – Джи, спасибо за помощь. Если тебе нужен какой-то из героиков, он твой.

      - Мм… На самом деле, если бы вы были не против, я бы забрал все синие вещи. – почесав щеку, попросил я. – Героик мне не нужен, а вот питомца кормить нужно.

      - Эм… Что? – девушка потрясла головой. – Ты просишь синьку? Рили?

      - Угусь. – кивнул я, призывая Шреду. – Она прожорливая, знаешь ли.

      
        Куууууушаааааааааать!
      

      - Не кричи. – я рукой отодвинул от себя Шреду. – Извините, она есть хочет.

      - Кхм… Ладно. Ок. Бери всю синь. – сказала девушка, потрясенно смотря на мою питомицу.

      - На, только не нуди. – взяв синие вещи, я отдал их все Шреде, которая стала на публику их хрумкать. 

      Пятеро охреневающих игроков, зрелище было настолько восхитительным, что я не удержался и сделал скрин, попутно засмеявшись.

    
    
      

        Главы 302-310. 

      

      Глава 302. Приезд Фаитири.

      - Видимо слухи не врали, что ты еще тот мажор. – сказал танко-воин, отойдя от шока. – Столько денег… Да, что там денег! Ингров для крафта просто так отдать питомцу…

      - Хотел бы я, чтобы это было так. – хмыкнул я. – Это игровые вещи, поэтому не жалко. Ладно, я пойду дальше. – махнув рукой, я развернулся, а затем пошел к проделанной дыре в скале.

      - Погоди! – крикнула мне девушка-ганер. 

      - А? – я обернулся. – Что такое?

      - Не хочешь пофармить с нами? – спросила она, поправляя лямку мушкета. – Делать в Дрордоре нечего, там все споты заняты, а в горах… - она посмотрела на дыру, что позади меня. – Оказалось куда опаснее, чем мы предполагали. 

      - Ммм… - я задумчиво посмотрел на группу из пяти игроков. 

      *дз*

      - Извините, сообщение. – сказал я им.

      
        Фаитири: Мы прилетели, и вообще, хватит играть! Мне пришлось искать в аэропорту розетку! У тя совесть вообще есть?
      

      
        Джи: Прости, совсем забегался. *смайлик с молитвенно сложенными руками* Выхожу в реал и жду вас. 
      

      
        Фаитири: Другое дело! 
      

      - Простите, но мне нужно в реал. – развел я руками. – Может, как-нибудь в другой раз.

      - Лады. Прими френд. – попросила девушка.

      
        Игрок Фьер Лис хочет добавить вас в друзья.
      

      - Ага. – приняв приглашение, я увидел, что девушка состоит в гильдии «Демоны Мира». – еще увидимся.  Пока.

      - Пока-пока. – сказала Фьера. 

      - Бывай. Пока. Угу. – в разнобой сказали остальные.

      Пройдя через дыру, я бафнулся «исповедью скорости» и отбежал подальше от дыры. Минимальное доверие ребята заслужили, но во избежание… Я решил выйти подальше. 

      *******

      Выйдя из игры, я отправился на кухню. Критично осмотрев ее, я обнаружил кучу немытой посуды, а в холодильнике была пустота. 

      - Хм… Мы, вроде как, покупали что-то… - почесав голову, пробормотал я. – Хотя… Когда это было? – достав уже подгнившие овощи, я задумался. – С момента запуска обновления, я не выходил из игры? Жесть… И когда я стал таким задротом? – выкинув все из холодильника, я вызвал такси.

      - Так и думала, что ты тут возишься. – на кухню пришла Милана, когда я домывал грязную посуду.

      - Угу… Мила и дядя Грег приедут через час-полтора. – сказал я, вспомнив смс Милы. – Нужно успеть в город доскочить, купить еды. Да и порядок хотя бы какой-никакой навести.

      - Это да… - устало сказала девушка, ложась на прохладный стол.

      - Хреново выглядишь. – сказал я, взглянув на ее изнеможенное лицо. 

      - Угу… Я после обновы еще не спала нормально. – оттянув мешки под глазами, сказала Милана. – Я так устала Джи…

      - Отдохни, игра никуда не денется. – пожал я плечами, отскабливая засохшие кусочки макарон. – Загнав себя, ты лучше не сделаешь. 

      - Понятное дело… Просто хотела сделать то, се… А потом еще… А потом этот турнир… - девушка широко зевнула. – Вот я и не могла отдохнуть.

      - Иди спать. – я стряхнул пару капель холодной воды на ее лицо. 

      - Ну… Че ты делаешь. – вытерев их, девушка посмотрела на меня.

      - Ты тут на столе спать собралась? – хмыкнул я, вытирая руки. – В кровать дуй. А завтра познакомишься с гостями.

      - Точно. Еще же гости. – потрясла головой Милана. – Пойду приму душ.

      - И ложись спать. – еще раз сказал я. 

      *взззз взззз* 

      - Такси приехало. Я в город, заодно встречу их. – сказал я Милане.

      - Угу. Купи, пожалуйста, пару йогуртов. – попросила она

      - Ага. Еще че? – спросил я, накидывая ветровку. 

      - Нее… Я потом сама поеду, куплю все. – устало махнула рукой глава гильдии «Дно». 

      **** 

      «И все же… Маленькие супермаркеты в России совершенно другие.» - стоя на кассе, подумал я. – «Вроде, все купил.» - критично оглядев три сумки с едой, сказал я про себя. – «Ладно, на крайний случай, потом попрошу Милану докупить.» - взяв сумки, я отправился к таксисту. 

      ******

      *взззз*

      
        Мила: Мы уже в Хосте. Нас высадили около второго поворота, тут еще автобусы стоят с туристами.
      

      
        Джо: Понял, вас не там высадили , но я недалеко. Пара минут.
      

      Через пару минут, я уже обнимался с дядей Грегом, одетым словно он мерзлявый старикан.

      - Привет, сынок. – улыбаясь, сказал он. – Мне кажется, или ты слегка подрос?

      - Ха-ха. – осматривая старика, я рассмеялся. – Это так кажется. Привет, Мил. – я обнялся с девушкой, чмокнув ее в щеку.

      - Привет, привет. – девушка ответно чмокнула в щеку. – А местечко красочное.

      - Ага. Давайте загружаться, и поедем домой. – взяв у девушки чемодан, сказал я. – Безумно рад вас видеть.

      - Как и мы тебя. – похлопал по моей спине дядя Грег. – Правда, забрался ты далеко…

      - Что поделать, я тебе говорила дядя, что он теперь популярная личность. – Мила улыбнулась, усаживаясь на заднее сиденье. 

      - Не такой я и популярный. – положив чемоданы в багажник, сказал я. – Ты преувеличиваешь.

      - Ну-ну. – дядя Грег сел вперед, не оставив мне выбора. – На конференции твоему персонажу уделили целый раздел. О том, как влияют такие активные игроки на развитие игрового мира.

      - Да? – я удивленно посмотрел на старика. – А что за конференция-то была?

      - О развитии «Безграничного Мира». – ответила девушка. – Первый день было скучно, ппц. А вот дальше, было очень увлекательно. 

      - В первый день были технические моменты. – повернувшись к нам, сказал дядя Грег. – Поэтому, тебе и было скучно. Зато, мне многое стало понятно. Например, что БМ продержится на рынке минимум десяток лет. Оставаясь самой востребованной игрой. Мало того, они дали несколько намеков на то, что будут построенные так называемые «экономические» районы. Где реальные компании смогут использовать ресурсы игры для реальных дел. 

      - Что-то такое я слышал… - нахмурившись, я пытался вспомнить. – Не… не помню.

      - Ну, не важно. – успокоил меня дядя. – Так вот, теперь, с БМ стало интереснее работать. Особенно тем, у кого тяжелое финансовое положение. Эпоха компьютерных клубов снова будет расцветать. Пусть и немного не так, как раньше. 

      - Да? Значит твой клуб… - начал я.

      - Ага. Я и еще множество владельцев данного бизнеса получим помощь от компании. – радостно сказал он. – Суммы обсуждались различные… А в нашем районе, как ты помнишь, только я и содержал клуб. Так, что… Я получил солидный вклад. Еще обсужу с некоторыми знакомыми, и, может быть, выкуплю соседнее помещение.  

      - О! Поздравляю! – искренне сказал я. - Это еще больше увеличит клиентуру.

      - Ага. Будет больше извращенцев… - фыркнула Мила. 

      - М? – я удивленно посмотрел на нее, а потом на дядю.

      - Ну… Посещали нас. – смутился дядя Грег. – К сожалению, это было в смену Милы.

      - Угу… Смотреть на дибилов, которые… - с покрасневшими щеками, девушка отвернулась в окно.

      - О чем она? – спросил я у дяд.

      - О том, что в инете появилась информация, как разблокировать тело, в момент… Ну, в момент того, когда ты в игре в бордель идешь. – даже дядя Грег смутился. – Так они и устроили в общей комнате…

      - Оооо… - тут до меня до шло, что в клубе устроили. – Сочувствую Мил. – погладил я по плечу девушку.

      - Это да, спасибо. – не поворачиваясь, кивнула она.

      - Ну, мы наняли охранника, так, что больше таких инцидентов не было. – сказал дядя.

      - Это хорошо. – я посмотрел в окошко. – О, вот мы и подъезжаем к моему дому. – обрадовал я своих гостей.

      - Ты живешь в такой глуши? – спросила Мила, смотря на одинокую дорогу сквозь лес.

      - Мне тут очень нравится. – подтвердил я.

      Тут мы повернули, выехав на финишную прямую к дому. Огромные, кованные ворота впечатлили дядю и Милу.

      - Это твой дом? – тихо спросила она, смотря на открывшийся вид. – Ты не шутишь?

      - Нет. – улыбнулся я, выходя из такси. – Это мой дом. Добро пожаловать!

      

      Глава 303. Пьянка.

      - Афигеть… - Мила вылезла из машины. – Такого я не ожидала. 

      - Солидный дом. И явно тебе не по карману. – дядя Грег посмотрел на меня с подозрением.

      - По карману. – усмехнулся я, вытаскивая чемоданы. – Мне дали компенсацию, с которой я смог приобрести дом. А вот на все остальное, я зарабатываю сейчас. 

      - Я не верила слухам, что ты стал мажором, но… - Мила до сих пор пыталась придти в себя.

      - Ты уже второй человек за день, кто об этом мне говорит. – с улыбкой сказал я, занося чемоданы. – Прошу за мной.

      ****

      Показав Миле и дяде Грегу их комнаты, мы переместились на кухню. Купленные продукты моментально были разложены на столе в ожидании готовки.

      - Дом потрясающий. – сказал дядя Грег попивая чай с облепиховым вареньем. – Да и место…

      - Спасибо. – радостно сказал я, кромсая овощи. – Я влюбился в дом с первого взгляда…

      - Всем привет. – на кухню вошла Милана.

      - Привет. – с удивлением сказал дядя Грег, переводя взгляд с меня на Милану.

      - Привет. – поздоровалась Мила, разрезая мясо.

      - Дядя Грег, это Милана, мой компаньон в БМ. Милана это дядя Грег, мой самый родной человек. – представил я их.

      - Рада познакомиться со знаменитостью ДмД, мистер Круглый. – улыбнулась девушка. 

      - Ого! – дядя Грег оживился, поглаживая бороду. – Не ожидал, что встречу тут человека знающего мое старое прозвище! 

      - Мила, это Маркела, наш с тобой гильд мастер. – сказал я Миле. – Милана, это Фаитири, моя подруга.

      - Ммм… - проглотив кусочек огурца, Мила обнялась с Миланой. – Рада познакомиться глава. 

      - Ага. – улыбнулась Милана, а потом присела рядом с дядей Грегом. – Когда мы принимали Джи в семью, мы узнавали о нем все возможное. И там была небольшая информация, что его в БМ привели именно вы.

      - Семью? – дядя Грег посмотрел с удивлением на Маркелу. – Единственная семья, которую я помню из ДмД… Это Вейроны.

      - Да, я Милана Сель Вейрон. – подтвердила девушка. – Мой отец Абрэхам, но вы его можете помнить, как Отец Вейрон.

      - Да? – удивленно сказал дядя Грег. – Столько знаменитых людей играет в БМ. На конференции я встретился со старыми товарищами и врагами из ДмД. – отпив чая, сказал дядя. – И все они зазывали меня к себе в команды. 

      - Валентин там был? – передав порезанные овощи Миле, спросил я у него.

      - Да, но откуда ты знаешь? Ааа…

      - Угу. Ты же с ним общался. Думаю, там было много народу, с которым я встречался на Кахарецу. – взяв в руки картошку, я стал ее чистить. – Полюбому Белка была на конференции…

      - Не-а. – покачала головой Милана. – Белка была в игре все это время. Они сейчас зачищают одну местность для постройки крепости. 

      - Да? – я посмотрел на девушку. – А где, не знаешь? Может им помочь?

      - Где-то у Боргов. – неопределенно сказала Милана. – Детали мне не рассказывали. – девушка прикрыла зевок.

      - Ты так и не пошла спать? – обеспокоенно спросил я. 

      - Отстань, у нас гости. – отмахнулась она. – Мистер Круглый…

      - Зови меня дядя Грег, я уже давным давно не играю в игры. – перебил девушку дядя Грег.

      - Хорошо. Дядя Грег, я играла на другом сервере, но слышала много слухов о вас. – пододвинув к себе салатик, девушка попыталась его начать точить, но получила шлепок от меня.

      - Потерпи. – отодвинув от нее тарелку, сказал я. – Скоро все будет готово. Хоть покушаем нормально, а не питательную жидкость из капсулы.

      *****

      - Неплохо посидели. – сказала Мила.

      - Угу. – я передал ей плед, присаживаясь рядом.

      Дядя Грег и Милана нашли общий язык, вспоминая забавные моменты из ДмД. Я же с Милой оформили покушать. Не выдержав, дядя Грег достал бутылку виски, которую ему подарили старые друзья. Слово за слово, тост за тостом, и вот уже после третьей рюмки, Милана стала откровенно клевать носом. Отведя ее к себе, мы еще немного посидели втроем, обсуждая что-то обыденное. Потом, дядя Грег сказал, что ему было бы неплохо отдохнуть после перелета. Поэтому, оставив нас двоих, он ушел к себе в комнату. Я же предложил Миле перебраться на чердак. Предложение было восторженно принято, и мы, схватив виски и немного закуски, перебрались сюда.

      - А почему ты не купил себе что-то у нас на родине? – укутавшись в плед, спросила Мила. 

      - Выбор был не большой. – поделился я. – Мне четко дали понять, что за мной устроят охоту. Поэтому, переезд сюда был самым лучшим вариантом. Тихое место, мало кто знает о нем. 

      - Ммм… Понятно. А почему Милана тут? – задала вполне ожидаемый вопрос девушка.

      - В Эфках, ну или в семье Вейрон, оказалось не все так радужно и красиво. – криво улыбнулся я. – Когда занимаешься делом, особо не обращаешь на это внимание, но стоит столкнуться… - я покачал головой. – Вот и Милана спросила, не против ли я того, что она составит мне компанию. Как видишь, я был не против.

      - Значит, ты не будешь против, что я останусь тут? – Мила посмотрела мне в глаза. 

      - Не буду. Оставайся. – кивнул я. – Правда, я буду все время находиться в игре, так же как и Милана. Как никак, теперь, это моя работа.

      - Вот и хорошо.– радостно сказала Мила, поднимая колу с виски. – За совместное проживание.

      - Угу. – чокнушись, мы выпили. – Но, почему ты так рьяно хочешь тут жить? У тебя какие-то проблемы?

      - Проблемы? – девушка задумчиво отпила еще. – Можно и так сказать… Помнишь, я уезжала на встречу с семьей?

      - Ну…

      - Так вот меня там чуть ли не окольцевали и не заставили сидеть в четырех стенах. – горько сказала девушка, снова прикладываясь к выпивке. – Если бы не мой братик, я бы сюда точно никогда бы не смогла приехать.

      - Ты так говоришь, будто ты наследная принцесса. – усмехнулся я. – Не преувеличиваешь ли ты? – спросил я, легонько потыкав ее в бок.

      - Перестань, щекотно! – засмеялась девушка. – Не преувеличиваю я… Я никогда не рассказывала, но мои родители из старейшего рода страны. Денег у них осталось не так много, но вот активы, и что самое ужасное, пафоса у них столько, что хватит на десяток толстосумов. – улыбка пропала с лица девушки. – Я ушла от них, как только получила документы. Мой брат помог мне сбежать, но потом мне нужно было появиться на официальной встрече…  В общем, теперь я официально в бегах и самая худшая дочь на свете.

      - Ну-ну, не плачь. – я обнял Милу. – Ты самый лучший человек, которого я знаю. То что твои родители злобные уродцы, это не означает, что ты плохая. Я вот считаю встречу с тобой одним из самых лучших событий в моей жизни. 

      - Да? – девушка со слезами на глазах посмотрела на меня. – Тогда, почему ты уехал, стоило нам сблизиться? 

      - Это точно не из-за тебя. – вытерев ее слезы, сказал я. – И мы уже говорили с тобой на эту тему… Ты сама не решилась ехать со мной.

      - Да, но я… Но, кто знал… - язык Милы стал заплетаться, а глаза потихоньку закрываться.

      - Отдыхай. – обняв расстроенную, пьяную девушку, я откинулся в кресле и закрыл глаза.

      

      Глава 304. Отъезд дяди Грега.

      - У меня самолет через 7 часов. – обрадовал меня дядя Грег, сидя на кухне и попивая, полюбившийся ему, облепиховый чай. 

      - Но, почему так быстро улетаешь? – я сидел на против. – Ты же вчера только прилетел… Оставайся.

      - Нет, сынок. – покачал головой старик. – Я хоть и стар, но понимаю, что просто так девушка не поедет за тридевять земель к безразличному ей человеку. – усмехнулся он. – Да и мне нужно следить за клубом. Через пару дней столько будет дел, что как за всем успевать, даже не знаю…

      - Блин, ты меня совсем выбил из колеи. – расстроено сказал я. – Я уже хотел пригласить тебя посмотреть на город, съездить в горы… 

      - Как нибудь в другой раз. – сказал дядя.  – где ты живешь, я теперь знаю, поэтому, как будет свободное время, навещу тебя.

      - Ммм… Тогда закажу тебе такси. – в расстроенных чувствах, я вызвал такси, договорившись, что они довезут дядю до самого аэропорта. – Готово.

      - Спасибо. Дивное варенье, у тебя еще есть? – спросил он.

      - Неа, я на пробу взял. – покачал я головой. – Попроси таксиста завезти тебя купить его. О деньгах не переживай.

      - Не стоит тратить деньги на лево и на право. – осуждающе сказал дядя. – Я название примерно запомнил, поищу у нас в городе. 

      ****

      Через полчаса приехало такси. Девушки еще спали, поэтому дядю я провожал один. Обнявшись, он взял с меня слово, что я изредка буду ему звонить, ну или хотя бы писать. 

      Вернувшись на кухню, я стал готовить завтрак. Настроение было непонятным, с одной стороны я был безумно рад приезду дяди Грега, но с другой, меня расстроил его ранний отъезд.

      - Доброе утро… - на кухню вошла сонная Мила. – Еще никто не проснулся?

      - Доброе. – я скинул со сковородки пару полосок бекона на яйцо. – Держи, свой завтрак. Дядя Грег только что уехал. А Милана еще не проснулась.

      - Мм? – с беконом в зубах, промычала Мила. – Как уехал?

      - Сказал, что у него скоро самолет. – пожал я плечами. 

      - Даже не попрощался! – обиженно сказала девушка.

      - Он не хотел никого будить. Тебе еще чего-нибудь сделать?

      - Неее… - девушка отрицательно покачала головой. – Я с утра мало ем.

      - Лады. – я продолжил жарить бекон, уже для себя. – После завтрака, я в игру. Справишься сама?

      - Угу. Я вроде поняла, где тут  что. Да и сама в игру нырну. 

      - Ок. Кстати, я так и не спросил тебя. Ты надолго ко мне в гости? – спросил я, усаживаясь за стол.

      - Ммм… Ты уже хочешь меня выгнать? – с улыбкой склонила голову девушка.

      - Нет, что ты. Просто интересуюсь.

      - Ну… Если ты не против, то я бы хотела тут пожить. 

      - Окей. – кивнул я. – Делать по дому ничего особо не нужно, поэтому, с тебя только редкая готовка. 

      - Договорились. – согласилась девушка. 

      *****

      Зайдя в игру, я оказался в Горах Бездны. Проведя плечами, я стал накидывать на себя бафы. Закончив, побежал глубже в горы.

      
        Внимание!
      

      
        Через 8 часов у вас будут сняты заряды ЛУД!
      

      
        Пополните ЛУД!
      

      «Опа… Хорошо, что у меня есть напоминалка, нужно поскорее найти какого-нибудь босса.» - подумал я, пробегая небольшую полянку, в центре которой рос рейд-босс. – «Интересно, а как дела у Тома? Давненько я с ним не связывался.» - вспомнив о друге, я открыл список друзей:

      
        Two
        Moon
         – был в игре 7 дней назад.
      

      «Семь дней? Надеюсь, с ним все в порядке.» - удивленно покачав головой, я продолжил свой забег.

      ****

      «Хм… Пять минут ожидания или попробовать убить босса без Коллапса?» - размышлял я, смотря на босса в окружении прислужников:

      
        Безликий Самец Бездны. (босс)
      

      
        Уровень 110.
      

      
        Описание: Неизвестного вида существо, выросшее на склонах Гор Бездны. Оно обладает уникальными навыками преследования. И всегда держит рядом с собой толпу самок, жаждущих его приказа. 
      

      «Лень. Справлюсь.» - подумал я, и только уже хотел начать атаковать, как меня отвлекло сообщение в приватном чате:

      
        Фьер Лис: Привет! Не занят? Не хочешь пофармить в горах?
      

      
        Джи: Привет. Я немного занят.
      

      «Хм… А эта мадам очень настойчивая.» - подумал я, вешая на себя ИС (исповедь скорости). – «Интересно, чего она добивается?» 

      Так как я находился на склоне горы, мне было очень удобно атаковать босса и его свиту. Повесив на них Проклятие, я стал выбивать самок по одной, что бы усилить мощь проклятия. После каждой смерти самки, над боссом стали появляться черепки. Убивая самок, я не особо обратил на это внимание, но когда добил последнюю,  и перевел свой взгляд на босса, я охренел:

      
        Безликий, Разъяренный Самец Бездны. (лорд-босс)
      

      
        Уровень 150. 
      

      
        Описание: Неизвестного вида самец бездны, потерявший всех своих самок, отчаявшийся, он жаждет крови и смерти тому, кто отнял у него шанс на продолжение рода!
      

      - Твою мать… - не успел я использовать прыжок, как в меня врезался босс.

      
        Проигнорировано!
      

      «Фух.. Сработало достижение.» - мысленно выдохнув, я прыжком ушел на недоступный для твари уступ.

      Недоступным посчитал его я, но не босс. Невероятным прыжком, он запрыгнул на скалу, и вонзая в нее когти, за секунду взобрался ко мне. Кинув в него пару навыков, я решил не дожидаться, пока он меня зажмет в углу, и спрыгнул вниз. Упав, я запустил таймер отсчета щита. Босс, поняв, что меня на уступе нет, спрыгнул с него прямо на меня. Откатившийся прыжок спас меня от того, чтобы быть раздавленным.Кинув еще пару умений в босса, я понял, что моего урона будет мало. А разогнать МЭ, мне не удастся из-за постоянных прыжков и уворотов. 

      «Твою мать… И че делать?» - пытаясь убежать от босса, используя ИС, подумал я в панике. – «Такими темпами, я и сдохнуть могу!» 

      Обернувшись, я увидел, что по скорости босс если и уступает мне, то не на много! Выжимая из себя все соки, я бежал вдоль подножья скалы, выискивая труднодоступные места. Увидев одно такое, я запрыгнул туда. Это немного сбило босса с толку, но и секунды не прошло, как он обнаружил меня. Не понимая, как, я посмотрел на свою полоску бафов:

      
        Метка Безликого Самца Бездны – вы не можете убежать, скрыться от него.
      

      «Ахренеть…» - только и подумал я.

      - Печать. – попытка использовать печать, провалилась.

      Не зная, что делать, я принял решение лезть на скалу выше. Прыжок еще не откатился, но руки и ноги мне были даны не просто так. Пока босс забирался на отвесный уступ, я смог подняться на несколько метров выше. А как только откатился прыжок, я забрался еще дальше. Эта тактика начала приносить плоды. Хоть босс обладал безумной скоростью, а я не мог от него уйти, однако его слабостью было то, что по скале он лазил очень плохо. 

      Забравшись на самую верхотуру, я снова использовал печать, которая опять не прошла. Закидывая в босса свои умения, я понемногу стал снимать с него здоровье. Щит уже давно пропал, а новый еще не откатился. Поэтому, я оказался запертым на скале, без возможности сбежать.

      - Что б я еще раз полез без Коллапса… - пробормотал я, смотря на то, как лапа босса появляется на краю.

      Собрав все свое мужество (яйца) в кулак, я разбежался и прыгнул со скалы. Все бы ничего, но мне нужно было прыгать в стороне, где залазил босс, а я же прыгнул с другой стороны, которая вела в глубокую расщелину…

      - Черт! – закричал я, смотря на приближающуюся темноту расщелины.

      - ВРААВГГАГГ! – заорало что-то сверху. 

      Кинув взгляд назад, я увидел, что босс спрыгнул вслед за мной! 

      «Выступ… Какой-нибудь выступ! Пожалуйста!!!» - молился я про себя, попутно вращая головой в поисках. – «Есть!» - увидев небольшое углубление в поверхности расщелины, я использовал прыжок, перемещаясь туда.

      Удар о поверхность был жестким, но я спасся!

      - ВАРРААГГАРРА! – мимо меня пролетела туша босса, обиженно вереща на всю округу.

      - Знай наших! – крикнул я боссу вдогонку, безумно улыбаясь. 

      

      Глава 305. Дно расщелины.

      Откинувшись в небольшой впадине, я прикрыл глаза, тяжело дыша. 

      «Никогда к этому не привыкну.» - подумал я.

      
        Поздравляем!
      

      
        Вы убили «Безликий, Разъяренный Самец Бездны»!
      

      
        Вы получаете доступ к героическому заданию «Охотник на Безликих».
      

      

      
        Охотник на Безликих.
      

      
        Героическое.
      

      
        Описание: Вы уничтожили одну из безликих тварей Гор Бездны. Это открывает вам путь к героическому достижению «Охотник на Безликих».
      

      
        Цель:
      

      
        Уничтожить «Безликого ????».
      

      
        Уничтожить «Безликую ????».
      

      
        Уничтожить «Безликих ????».
      

      
        Уничтожить «Безликое ????».
      

      
        Награда:
      

      
        25% Опыта за каждую цель.
      

      
        1 Мик за каждую цель.
      

      
        Достижение «Охотник на Безликих».
      

      
        Провал:
      

      
        Отказ от задания.
      

      
        Смерть от кого-то из Безликих.
      

      - Воу… - я шокировано перечитывал задание. – Это что-то из заданий Киперов? Кстати, надо бы к ним заглянуть. – встав, сказал я себе.

      
        Вы приняли задание «Охотник на Безликих».
      

      - Так-с… А теперь нужно собрать дроп. – я свесил ноги, а потом вспомнил о Шреде. – Привет, обжора.

      
        Привееет!
      

      - Вижу, что еды у тебя достаточно. – почесав голову Шреде, сказал я, заглядывая в ее «желудочный рюкзак». – Погнали за дропом.

      Повесив на себя щит, я оттолкнулся от выступа и полетел вниз. Полет не продлился долго, а перед самым дном расщелины, я использовал прыжок, больно врезавшись в поверхность. Поднявшись, я посмотрел вверх. Небо было еле видно, настолько было глубоко. 

      
        Вкуснятина! Джи, смотри какой вкусный сундук!
      

      Шреда привлекла мое внимание к красному сундуку. Огромный, с меня размерами, он висел в воздухе, освещая небольшой участок дна. Моя побирушка видимо почувствовала, что я хочу сам прикоснуться к сундуку, поэтому осталась висеть около уха. Подойдя к сундуку, я нежно прикоснулся к сундуку:

      
        Получено:
      

      
         32 000 000 кредитов.
      

      
        21 неопознанный ингредиент.
      

      
        15 хороших серебряных камней зачарования.
      

      
        6 хороших серебряных камней заточки.
      

      
        40 редких вещей.
      

      
        1 уникальная вещь.
      

      
        1 героическая вещь.
      

      
        1 легендарная вещь.
      

      - Йуууухууууу! – не стал я сдерживать крик радости, открывая описание леги:

      
        Нюх Безликого Пса.
      

      
        Легендарная.
      

      
        Сэт «Безликий».
      

      
        Требования:
      

      
        Стрелок.
      

      
        Уровень 100.
      

      
        Уникальный навык «Поиск Цели».
      

      
        Базовая «Удача» - 300.
      

      
        Характеристики:
      

      
        +1 700 удача.
      

      
        +1 000 ловкость.
      

      
        +300 сила.
      

      
        +30 к базовой скорости передвижения.
      

      
        Свойства:
      

      
        Усиление Навыков поиска - +10 метров к обнаружению цели.
      

      
        Усиление выстрела по обнаруженной цели - +30% к шансу нанести критический урон.
      

      
        Усиление сверхдальнего выстрела - +5% к урону по цели, находящейся за (ваш радиус атаки).
      

      - Стрелок… - скривился я, возвращая вещь в инвентарь. – И героик тоже для стрелков… 

      
        Дай мне!
      

      - Ага, щас! – щелкнул я по носу Шреде. – Я на тебе так разорюсь. 

      
        Вреееедный! Жааадный!
      

      - Не мельтеши! – отмахнулся я от верещащей у меня в голове Шреды. – Так-с… Надо в город, скинуть все в ЛУД, и снова возвращаться сюда.

      Прикоснувшись к шоп бафу возвращения в город, я телепортировался в Ахрон. Произошедшие изменения в городе меня удивили. Всюду были траурные ленты. Идя к ЗК, я наблюдал, как множество НПС шли с печальными лицами. 

      Прибавив шаг, я добрался до ЗК. Ожидая самого худшего, я вошел в открытые двери и увидел огромный портрет Мелина, обрамленный черный каймой. Над и под портретом была надпись:

      
        Вечно помним.
      

      
        Вечно скорбим.
      

      - Алисия, это правда? – я подошел к мелкой, одетой в черный, строгий костюм.

      - Привет, Джи. – грустно сказала Алисия. – Да, сегодня утром, дядя Камир подтвердил, что Верховный маг Мелин, скончался.

      - Быть не может… - я шокировано оперся на стойку. – Они же вчера говорили, что у него есть шансы…

      - Так и было. – сказал проходящий мимо НПС, в котором я узнал одного из целителей, что пытались излечить Мелина. – Мы делали все возможное, но Мелин не хотел становиться обычным человеком. Поэтому, решил пойти на риск, пытаясь восстановить хотя бы крохи своих сил… Мы… Кхм… - прокашляв ком в горле, целитель продолжил. – Боролись за его жизнь восемь часов, пока не ощутили, что его душа ушла.

      - ВОТ ОН! Я же говорил, что он тут будет! – закричал какой-то игрок неподалеку. – Не упустите его!

      - А ну тихо! – крикнул на них целитель, активируя минутный навык молчания. – Сегодня в Ахроне траур! А вы ведете себя так отвратительно!

      - Спасибо… Не нужно было мне уходить от Мелина… Может быть я смог бы чем нибудь помочь… - расстроено сказал я целителю.

      - Хорошо, что среди игроков, есть такие, как ты, игрок Джи. – похлопал меня по плечу целитель. – Я чувствую в твоих словах искренность, но перестать себя корить. За жить Мелина боролись лучшие целители, а ты еще молод. Если я правильно помню, ты в хороших отношениях с Антом, вот сходи лучше навести его. 

      - Конечно. – кивнул я. – Спасибо…

      - Ага. Удачи тебе. – целитель обмахнул меня знаком бесконечности.

      
        Получен баф «Святость Во Грехе».
      

      
        Святость Во Грехе.
      

      
        +500 к разуму.
      

      
        +500 к магии.
      

      
        -100 к телу.
      

      
        Навыки исцеления наносят утроенный урон по нежити.
      

      Толпа игроков жаждующий моей тушки, стала увеличиваться, но меня выручила Алисия, которая позвала стражников, разогнавших этих недоумков. Поблагодарив девченку, я закинул в ЛУД весь выбитый дроп, кроме леги.

      
        Джи: Милан. Я выбил легу, будешь в игре, напиши, перекину ее тебе.
      

      «С этим закончил. Теперь нужно сходить к Анту.» - не обращая внимания, что за мной увязался хвост из десятка игроков, я отправился к главе ЗК.

      С трудом вспоминая маршрут к его кабинету, я все же добрался туда, воспользовавшись помощью НПС, что попадались мне на пути. Подойдя к двери Анта, я прислушался.

      - Ай! – раздалось в паре метров от меня.

      Обернувшись, я увидел трех синов, вышедших из невидимости. Все они были с красными именами, и что самое удивительное, они были в режиме ПК, а еще они постоянно получали урон. Моментально использовав прыжок, я ушел подальше от них, пока они стояли в шоке. Но, не успел я навесить на них проклятие, как дверь Анта вылетела вместе с кусом стены, похоронив под собой неудачливых синов.

      - Кто тут.. ик. Шумит… - небритый Ант, с огромной мутной бутылкой, выбрался из гигантской дыры, оставшейся от двери. – О! Джи! ЗаходИК! – икнув, Ант махнул рукой, приглашая войти.

      Десятки игроков, шедшие за мной, стояли в шоке от произошедшего. Посмеиваясь над ними, я вошел в дыру. После этого народ попытался рыпнуться следом, но прилетевшая в них бутылка, убила еще парочку игроков. Их пыл моментально потух, затаившись за дырой, они стали слушать, попутно ожидая момента на меня напасть.

      - Ик… Твои товарищи? – спросил Ант, падая на диван. – Или?...

      - Или. – кивнул я. – Слышал новость про Мелина… Как так? – отряхнув кресло от пыли, я присел на него.

      - А вот так, Джи! – слезливо сказал Ант. – Вот так! Ик… Хорошие люди борются, борюся… Короче сражаются, а пшик… и все. – оттопырив губу Ант развел руками, показывая беспомощность. 

      - Мда… - я посмотрел на главу ЗК, который залпом хлестал из бутылки. – Может тебе немного притормозить? Ты уже и так много выпил. Скоро похороны, а тебе было бы неплохо присутствовать.

      - Ик…- тряхнув головой, Ант попытался сфокусироваться на мне. – Ага. Обзатлно буду! – сказав это, Ант отрубился, уронив бутылку.

       - Эх… - я подошел к нему, и попытался уложить на диванчике.

      - Тля.. Что за стена!! – раздался выкрик игрока. 

      Посмотрев на дыру, я поразился. Стены потихоньку регенерировали, восстанавливая свой первоначальный вид. А игроки, которые увидели, что Ант уснул, попытались пролезть в дыру… И застряли в невидимой стенке, словно мухи в прозрачном клее. Матерясь, они пытались выбраться, но стена должна была их вот-вот поглотить.

      - Будете знать, как лезть в чужие дела. – Сказал я им, укрывая Анта снятой с вешалки мантией. 

      «Блин. Забыл спросить, когда похороны то?» - активируя телепортацию к подземелью, подумал я. – «Будет хреново, если я там не появлюсь. Как минимум Ант мне этого не простит… Если сам проспится к этому времени.» - снимая деньги с подземелья, размышлял я. – «ЛУД на ближайшее время не будет меня дергать, нужно поскорее достигнуть следующего ранга и открыть уже полноценный магазин. А не дергаться в поисках вещей для ЛУД каждые три дня.» - идя в горы, строил планы я.

      

      Глава 306. Предложение Фьер.

      - Так и думала, что ты фармишь где-то здесь. – на месте, где я фамил гарпий, меня поджидала группа Фьер. – Привет. 

      - Это называется сталкерство. – подходя к ним, сказал я. – Привет народ. – махнул я рукой остальным. – Ты специально выслеживаешь меня? Тебе что-то нужно от меня?

      - Грубо. – скривилась девушка-ганер. – Нет, просто мы ходим именно этим маршрутом. Вот решили остановиться, передохнуть.

      - Конечно, конечно. – повернув голову, я посмотрел на козырек горы. – Судя по тому, что сюда не слетаются гарпии, я могу предположить, вы тут уже больше пары часов?

      - Да, но как ты понял? – спросила удивленная девушка.

      - Советую вам всем бежать. – не говоря больше ни слова, я кинул на себя исповедь и дал стрекача.

      Команда Фьер пару секунд стояла в ступоре, а затем девушка что-то им сказала и они побежали за мной. Подбежав к узкой тропинке, ведущей к Дрордору, я остановился. За это время, я успел солидно оторваться, поэтому у меня было время обновить на себе баф и щиты. Через какое-то время подбежала группа Фьер. В их взглядах так и читалось непонимание происходящего.

      - И зачем мы убежали? – спросила Фьер Лис, ставая надо мной. – Можешь объяснить.

      - Каждые три часа появляется страж Гор Бездны. – поднявшись, сказал я. – На той тропинке это невидимая тварь, которая пожирает всех. Ее невозможно обнаружить. Я знаю еще о киборге стрелке и огромной птице-драконе. 

      - Да? – с сомнением спросила девушка. – Тогда почему мы их не встречали?

      - Хрен знает. – пожал я плечами. – Но, если стоять, фармить на месте больше трех часов, они обязательно появляются. Проверено и не раз.  Так что я вам спас ваш заработанный опыт.

      - Допустим. Спасибо. – поблагодарила Фьер. – Опять же спрошу, не хочешь с нами пофармить?

      - Неа. – я покачал головой. – У меня достаточно сил в одиночку фармить. – я достал из инвентаря легендарный шлем. – Тем более отдавать вам такие штучки не сильно хочется. – подразнив девушку, я убрал в инвентарь вещь.

      - Лега на стрелка, да еще и сетовая? – она с интересом посмотрела на меня. – Что ты за нее хочешь?

      - Реал. Ну, или что-то равноценное. – сказал я. – Легендарок в игре оооочень мало… - коварно улыбнувшись, сказал я ей.

      - Пф… Барыга. – сказал Фьер Волк. 

      - Да хоть как обзови. – хмыкнул я. – Так что, интересует?

      - Конечно. – девушка нахмурилась, что-то обдумывая. – Прямо сейчас, я не могу тебе предложить чего-то достойного. Не мог бы ты придержать вещь? – попросила она, с серьезным лицом. – Хотя бы на сутки.

      - Если перестанешь меня сталкерить, то никаких проблем. – улыбнулся я. – Вещь кушать не просить, а ради достойной цены, я могу и подождать.

      - Оки. Я тебе напишу. – кивнула мне девушка.

      - Буду с нетерпением ждать. – повесив пятый слой щита, я проследовал в горы. – Таймер сброшен, можете продолжать свой фарм. – сказав это, я побежал.

      ****

      
        Маркела: Доброе. Куда делись гости? Я в Ахроне, могу перехватить легу.
      

      
        Джи: Прет. Дядя уехал утром, а Мила у себя, как я понял, она собиралась тоже поиграть. Меня тут попросили придержать легу… 
      

      
        Маркела: Видела ее на кухне, она обед готовила. У нее руки из нужного места растут… Такого вкусного мяса с картошкой я не ела очень давно. Кто попросил?
      

      
        Джи: Фьер Лис, та девушка, что получила миф навык на стрелка. Мы тут с ней столкнулись. А я похвастался, что у меня есть такая лега… В общем, она попросила дать ей день, чтобы предложить что-то достойное в замен. А Мила – да… Она умеет. Всегда на работу с собой носила собственный обед. Иногда угощала… Вкуснятина!
      

      
        Маркела: Мм… Ладно. День ничего не решит, так что пусть попробует собрать что-то достойное. Кстати, ты где сейчас фармишь?
      

      
        Джи: В Горах. Ищу обычных боссов и убиваю Коллапсом. Леги больше не попадались, но вот зарядов для ЛУД у меня накопилось масса. Да и Шреда радуется вкуснятинке. А что такое?
      

      
        Маркела: Ты слышал, что Мелин погиб?
      

      
        Джи: Угу…
      

      
        Маркела: Так вот король объявил, что будут проходить выборы нового верховного мага. И *барабанная дробь* не одного. Один маг будет от НПС другой от игроков. Принять участие могут только игроки с базовым классом маг.
      

      
        Джи: Чувствую сейчас будут плохие новости.
      

      
        Маркела: именно. Аполоша взял сотку. Инфы о его повышении еще не было, но не думаю, что он станет затягивать с прохождением повышения. Мало того, Сиси и еще пара игроков-задротов, достигли 100-го. Дело времени, когда они получал повышение.
      

      
        Джи: Не думаю, что будет все так просто. Но, я понял. Что предлагаешь? 
      

      
        Маркела: Как бы я не хотела иметь дело с Сиси, но нам нужно ей помочь.
      

      
        Джи: Ммм… Ты уверена? Мне плевать на Сиси, но ведь ты сама оборвала все связи с ней.
      

      
        Маркела: Есть выражение «ничего личного – просто бизнес». Тут именно тот самый случай. Лучше она будет на троне пафосно сидеть, чем те, кто ненавидят нас всеми фибрами души.
      

      
        Джи: Я не силен в этом. Если ты считаешь, что так правильно – действуй. Я поддержу.
      

      
        Маркела: Спасибо. Рада, что ты меня поддерживаешь.
      

      
        Джи: *смайлик обнимашек*
      

      «Хех… Я больше беспокоюсь за Сиси, которой моча в голову ударит, чем за тебя.» - закрывая приват чат с Миланой, подумал я. – «Ты-то понятное дело, будешь себя вести, как взрослый разумный человек, а вот она…» - покачав головой, я продолжил идти по необычному полю, которое постоянно меняло свой цвет. – «Кстати, было бы неплохо вызвать Кастро.»

      - Привет. – погладил я шкуру своего ездового питомца. – Извини, что так долго не вызывал.

      
        Здравствуй, хозяин. Я только рад. Могу я полетать?
      

      - Конечно. Только будь аккуратнее, здесь много летающих тварей. – сказал я ему.

      
        Они мне не ровня.
      

      Сказав это, Кастро взмыл в воздух.

      
        Я тоже хочу высоко-высоко летать!
      

      - С тем как ты постоянно обжираешься, гравитация тебя никогда не отпустит. – со смешком  я щелкнул по носу Шреды. – Может тебе нужно сесть на диету?

      
        Фуууууу! Ты так ругаешься! Я же девочка!
      

      - Ахахахаха…

      ****

      
        Фьер Лис: не отвлекаю?
      

      
        Джи: ни капельки. Что такое?
      

      
        Фьер Лис: Как я поняла, ты единственный, кто продает легендарки. Все на рынке об этом говорят. Не думала, что ты монополист…
      

      
        Джи: Просто, пока еще никто не смог выбить леги. А если выбивают, отдают в гильдию за кучи плюшек.
      

      
        Фьер Лис: Ну, это не особо важно. Я могу те предложить за ту легу три миллиарда кредитов и десять штук реала.
      

      «Надо у Миланы проконсультироваться.»

      
        Джи: Мил, тут предлагают за легу на стрелка 3 лярда и 10 штук налички.
      

      
        Маркела: По курсу выходит неплохо. А если учесть, что товар оч специфичный, то идеально. Соглашайся.
      

      
        Джи: Правда все кредиты уйдут в счет погашения моего долга… Так что десять штук полностью твои.
      

      
        Маркела: Щедро, но оставь себе. Это же ты нашел и обменялся. Я тут ни при чем.
      

      
        Джи: Мое дело предложить. 
      

      Свернув чат с Миланой, я написал Фьер:

      
        Джи: Ты соскребла все деньги с гильдии? Уверена, что она тебе настолько нужна?
      

      
        Фьер Лис: Неважно, что я соскребаю. Ты согласен?
      

      
        Джи: Конечно. Через минуту у ЗК?
      

      
        Фьер Лис: Ок. Буду ждать. 
      

      - Кастро. Спускайся. – крикнул я питомцу, парящему в небе.

      Не смотря на огромное расстояние, тот услышал. Запаковав Кастро обратно в свисток призыва, я улетел в Ахрон. Около ЗК меня уже поджидала Фьер, нервно постукивающая ногой. 

      - Не заждалась? – спросил я, подходя к ней.

      - Когда такие суммы в кармане, ожидание всегда долгое. – немного преувеличенно сказала она. – Обмен?

      Закинув в торг шлем, я проверил, что девушка перевела мне три Мика и 10 штук баксов, а затем подтвердил обмен.

      - С вами приятно иметь дело. – слегка поклонился я.

      - Угу. Спасибо за шмотку. – поблагодарила она. – Будет еще… Через недельку другую, напиши. 

      - Оки. – подмигнув ей, я зашел в ЗК, пополнить заряды ЛУД.

      

      Глава 307. Похороны.

      В ЗК стояла траурная атмосфера. Даже игроки, привыкшие постоянно шуметь, вели себя очень тихо, чувствуя эту атмосферу. НПС же ходили в черных одеждах, с вышитым серебряным знаком бесконечности. Они так же соблюдали тишину, но в отличии от игроков не шептались по углам, а говорили вполне нормально.

      - Джи! – мое внимание привлекла Алисия, махающая мне рукой из-за стойки.

      - Привет. – поздоровался я. – Что-то случилось?

      - Конечно случилось! – возмутилась мелкая дьяволица. – Но, ты и так в курсе. Дядя передал, чтобы ты обязательно был у него через полчаса. Я тебя искала… - девушка опустила глаза.

      - Хех… - усмехнулся я, понимая, что меня она точно не искала. – Хорошо, сейчас ЛУД заполню и сразу поднимусь к Камиру.

      - Угу. Только… - девочка совсем смутилась, потупив глазки.

      - Не скажу. – подмигнув ей, я ушел заряжать ЛУД.

      *****

      - Ты вовремя. – сказал мне Камир, стоило мне подняться к нему. 

      - Был в Горах Бездны. Что-то случилось? – обеспокоенно спросил я, подходя к Камиру.

      - Похороны через десять минут начнутся. – Камир критично оглядел меня. – На, накинь. – он протянул черную глухую рясу, на которой был вышит знак бесконечности. 

      - Это я вовремя вернулся… - поставив мантию в слот декоративной одежды, я с неудовольствием посмотрел на себя в ней. – Монашка…

      - Красоваться там будет не перед кем. – дал мне подзатыльник Камир. – Это похороны, как никак.

      - Извиняюсь. – потерев место удара, сказал я. – А где будут проходить похороны?

      - Церемония будет во дворце. А вот тело величайшего мага современности, придется придать ритуалу «Величайших».

      - Что за ритуал? – спросил я, идя вместе с Камиром к телепортационной плите.

      - Ритуал был создан в незапамятные времена, когда чернокнижники, некроманты, личи и прочие последователи темной стороны магии, выискивали трупы Высших по всему БМ. – Камир кивнул на центр плиты, чтобы я туда встал. – Они поднимали, оживляли, пленили души… Это было страшное время для всего БМ. Именно в это время и был создан этот ритуал, который полностью уничтожает тело. Но, помимо этого, этот ритуал не дает возможности восстановить тело с помощью слепка ауры или еще чего-то подобного.

      Мы с Камиром вышли во дворце, где нас встретил один из слуг. Перекинувшись парой слов с Камиром, он повел нас пустынными коридорами.

      - Мы прячемся? – тихо спросил я у Камира.

      - В центральных коридорах толпы народа. – скривился Камир. – Разговоры о том, почему мы не справились, мне порядком надоели. 

      - Ааа… - кивнул я. 

      Путь не занял много времени. В конце-концов мы вышли из двери для слуг в главный зал дворца, где в данный момент, мажордом объявлял о том, что сейчас войдет король Норхок. Зал моментально затих. Центральные двери открылись и в них вошел Норхок, одетый в бархатно-черный наряд, на котором брильянтами был вышит знак бесконечности. Позади короля шли казначей Тудч и генерал армии людей Лавис. На лице Лависа была видна печаль, которую он, как истинный солдат, пытался подавить. А вот Тудч, не смотря на свою худобу, потел и постоянно обмакивал платком лоб. 

      Мне было почему-то тяжело оторвать глаза от Норхока, поэтому я не видел, что в центре зала стоят два гроба. Когда король людей подошел к ним, он остановился, а затем положил руки на оба гроба. Зал молчал, все ждали, когда король отдаст дань мертвым.

      - Сегодня. – начал говорить король, обернувшись к залу. – Самый ужасный, печальный и тревожный день за последние несколько сотен лет. – после этих слов короля, по залу прошла волна удивления. – Но, сейчас, я бы хотел, чтобы вы почтили вместе со мной память двух великих людей. – Норхок сглотнул ком, застрявший у него в горле. – Первый, мой крестный, старый друг, фантастический человек, заслуги которого знает и стар и млад. Верховный Маг Мелин. – Норхок показал рукой на гроб, выполненный из разноцветного камня, символизирующего все направления магии, которые знал Мелин. – Он пожертвовал своей жизнью, чтобы спасти второго человека… - Норхок повернулся ко второму гробу, сделанному из различных частей брони и оружия, которое сияло различными цветами. – Его заслуги куда скромнее, чем у Мелина, но его вклад в саморазвитие каждого существа БМ, невозможно оценить. Все мы знаем, что он долгое время был проклят. Однако, обретя ученика, он смог насладиться свободой. – все в зале удивленно слушали речь короля, ведь никто не ожидал, что он будет настолько откровенен. – Возможно, это его и погубило. – Норхок тяжело вздохнул. – В этом гробу лежит Вольтер Творец Удачи. – громко сказал король. – Последний Творец Удачи, который не сбежал, а остался среди нас, помогая нам самосовершенствоваться! 

      Король почтительно прикоснулся двумя руками к гробу Вольтера, а затем, снова повернулся к залу.

      - Эти два великих, и не побоюсь этого слова Величайших человека, погибли! – король повышал голос с каждым сказанным словом. – И погибли по одной простой причине! Нет! Вины целителей, лекарей и Пастыря Камира в этом нет! Их погубил застой! – Норхок со злостью ударил по крышкам гробов, от чего те вспыхнули двумя радугами цветов. – Каждый из них в молодости был грозным противником, которого боялись и уважали все злые существа БМ! Однако, тишина и спокойствие последних десятков лет, которые господствовали в нашей стране, заставили их переоценить свои силы! – Норхок материализовал две огромные секиры сияющие золотым светом, а затем скрестил их, вызывая ярчайшую вспышку света. – ЭТОГО БОЛЬШЕ НЕ ДОЛЖНО ПОВТОРИТЬСЯ!

      От громогласного голоса короля, народ в зале, да и я в том числе, упали на колено. Сила короля давила, как сотни тысяч мешком цемента. 

      - С ЭТОГО ДНЯ, МЫ НАЧИНАЕМ ГОТОВИТЬСЯ К ВЕЛИКОЙ ВОЙНЕ! – Норхок продолжал говорить, заставляя нас оставаться коленопреклонными. – МНОГИЕ ПОКОЛЕНИЯ ЛЮДЕЙ НАЗАД, БЫЛ СОЗДАН БАРЬЕР, РАЗДЕЛИВШИЙ БМ НА ДВЕ ЧАСТИ! НА ОДНОЙ ЧАСТИ РАСПОЛОЖИЛИСЬ МИРНЫЕ РАСЫ БМ, КОТОРЫЕ НЕ ЖАЖДАЛИ ЕГО РАЗРУШЕНИЯ! НА ДРУГОЙ СТОРОНЕ ОБОСНОВАЛОСЬ ИСТИННОЕ ЗЛО! ЗЛО, КОТОРОЕ ЖАЖДЕТ РАЗРУШИТЬ БЕЗГРАНИЧНЫМ МИР! ЕМУ НЕ ВАЖНО, ЧТО ПРИ ЭТОМ ПОГИБНЕТ И ОНО! ИМЯ ЭТОМУ ЗЛУ – Норхок сделал паузу, а затем тихо сказал. – Олиш.

      Не смотря на давление силы короля, зал воскликнул в ужасе. Многие дамы попадали в обморок, не выдержав. 

      - Я, король людей Норхок, объявляю мобилизацию. – давление силы Норхока пропало, но никто не посмел встать. – Каждый житель БМ, будет отправлен в одну из Крепостей Барьера. Каждый Игрок, достигший 150 уровня, будет обязан посещать крепость семь дней в месяц. – Норхок убрал секиры, но руки оставил возведенными вверх. – Этим, мы не только почти память умерших, но и сбросим с себя десятки слоев пыли, что однажды может привести нас к смерти! – сказав это Норхок кивнул Лавису. 

      - Сейчас, будет проведет ритуал «Величайших».  – раздался хриплый голос Лависа. – Прошу всех, у кого есть манна, освободить ее, дабы не получить магического удара.  Остальных же, не владеющих маной, попрошу удалиться. Господин Тудч, покажет место проведения траурного банкета. – Лавис показал на Тудча.

       - Прошу за мной. – хоть с виду Тудч потел и нервничал, но его голос был ровным и спокойным. 

      
        Внимание!
      

      
        Вы попали в зону съемки видеоролика.
      

      
        Во избежание недоразумений, советуем вам покинуть игру на 3 часа.
      

      
        Если же вы желаете остаться, у вас будут заблокированы все умения, навыки, способности. Так же, на вас будет повешен дебаф «Молчание» и «Управление Телом».
      

      Выбрав остаться, я мысленно развалился в своем теле, управление которым взял ИИ. Ритуал «Величайших» начался, а я был на нем лишь наблюдателем.

      

      Глава 308. Весточка от Тома.

      Смотреть, как твоим телом управляет кто-то, было достаточно странно и неприятно. Однажды я видел сериал «Доктор Хаус», где человека парализовало, но его сознание воспринимало окружающий мир. Синдром запертого человека, или как-то так это обозвали в сериале. Вот я себя так примерно и чувствовал. 

      Похороны Мелина и Вольтера были скучными. Все маги, оставшиеся в зале, затянули одну ноту, походя на нестройный хор. После этого вокруг двух гробов стали формироваться коконы из маны, которая летела к ним от магов.  Всем этим руководил Левис. Сначала, я подумал, что Левис имеет класс воина, но чем дольше я за ним наблюдал, тем больше приходил к мысли, что у него какой-то гибридный класс. Маны у него было немного, но она была. А когда всполохи маны вызывали несильный ветер, колыхающий одежду Левиса, я замечал, что под черной мантией у него кираса.

      Это было моим единственным развлечением на протяжении трех часов – угадать, какой класс у генерала армии людей. В конце третьего часа, оба гроба окружала плотная консистенция из маны. И вот, когда ее накопилось достаточно, она буквально испарила гробы и пространство, которое занимала. Небольшие черные дыры, оставшиеся в воздухе, после испарения гробов, продержались пару секунд, а затем пропали, вернув реальность в норму.

      - Вот и все. – Левис подошел к Норхоку и поклонился. – ритуал «Величайших» закончен Ваше Величество.

      - Спасибо Левис. – положив руку на плечо генералу, сказал Норхок. – Прошу всех не расходиться. – Норхок снова поднялся на небольшой постамент, где стояли раньше гробы. – Многие уже слышали слухи, что я ищу нового верховного мага. – зал притих в ожидании слов короля. – Это правда. – удивленный вздох пронесся по залу.

      Стоящие в этом зале маги, были одними из лучших в королевстве. Поэтому, услышав новость о том, что король будет выбирать себе нового верховного мага, они оживились, как никогда. Многие стали переговариваться со своими товарищами, создавая в зале невнятный гул.

      - Тише! – прикрикнув, Норхок добавил в голос своей силы, от чего многие дрогнули и затихли. – Это еще не все. По мимо того, что будет выбран верховный маг, среди игроков будут проведены испытания, для выявления лучшего мага, который будет представлять всех игроков.

      Тишина в зале. Секунда. И зал взрывается криками негодования!

      - Ваш величество!...

      - Кто они такие!...

      - Да, как можно!....

      - Они еще не заслужили!...

      - Эти алчные!...

      - Стоять у трона!...

      - Не надо!...

      Народ загудел так, что у меня начало закладывать уши. Король вытерпел пару секунд, а затем выплеснул из себя огромный поток силы, впечатывающий всех в зале в пол. Не многим удалось устоять на ногах. Очень немногим.

      - Это мой приказ. – тихо, но злобно сказал Норхок. – Как вы смеете ему перечить? Отбор в верховные маги будет произведен завтра. Кандидаты могут подать заявки в королевскую канцелярию. Отборы среди магов игроков будут произведены после выбора нового верховного мага королевства. Я все сказал. – обведя магов валяющихся на полу зала, Норхок перестал давить своей силой.

      После этого, король ушел. Зал загудел, все были злы и недовольны тем, что их так унизили. Те немногие, кто смог выдержать давление короля и не упасть, ушли первыми, понимая, что у них не так много времени на подготовку. Остальные же… Не имея шанса как-то напакостить королю, они стали чесать языки.

      
        Внимание!
      

      
        Съемки завершены.
      

      
        С вас сняты все дебафы.
      

      
        Спасибо, что приняли участие в историческом событии!
      

      
        Награда:
      

      
        1% опыта.
      

      
        1 000 000 кредитов.
      

      «Мелочь, а приятно.» - подумал я, смотря сколько мне до уровня. – «Хм… А прокачка после сотого, это полный пипец.» - с тоской смотря на 58% опыта, подумал я. – «Даже убийство босса, старше меня не принесло много процентов. Даже, кажется, что с квестов, я получил куда больше.» - переведя взгляд на сумму долга, я решил свернуть инвентарь, во избежания потери последних крох хорошего настроения.

      - Джи. Ты не видел Анта? – спросил у меня Камир, пытаясь посмотреть через головы людей. – Я никак не могу его найти.

      - Мм… - я попытался вспомнить. – Он был у самого выхода. – вспомнил я тех, кто выстоял перед давлением короля. – Вроде… Ну или кто-то похожий на него размерами.

      - Да? Хорошо, спасибо. – Камир благодарно кивнул, а затем пошел в сторону выхода.

      После ухода Камира, я обратил внимание, что народ потихоньку сваливает. Оставаться на поминки не было ни желания, ни настроения. 

      ****

      «Грустно – фарми. Плохо в жизни – фарми. Не знаешь, чем заняться – фарми. Умер твой учитель – помяни, а потом иди фармить.» - стоя у Дрордора, мои мысли были далеки от интеллектуальных рассуждений. 

      Снимая деньги с Дрордора, я заметил множество народа, которое отдыхало, после соло фарма костров по дороге к подземелью. Не смотря на открытие новых подземелий, Дрордор продолжил быть первым в списке. Уже идя в сторону гор, я узнал, что остальные подземелья, крайне скудны на дроп. А точнее, там не падают героик сэты. Да и в плане удобства, народ успел излазить Дрордор вдоль и поперек, найдя и написав десятки гайдов, как и какие споты надо фармить. Было прикольно почитать про собственное подземелье. Даже гордость взяла, что оно настолько крутое и дико полезное! 

      «Может немного потратить денег на него?» - рассуждая, я шел к узкой тропинке. – «Опять гарпий нет, Фьер со своими снова фармят стоят?» - переключились мои мысли, когда я не увидел летящих в меня гарпий.

      И точно. На узкой тропинке стояла пятерка знакомых мне игроков, которые активно отбилась от десятка гарпий. Увидев меня, они на секунду перестали дамажить мобов, но узнав, что это я, поприветствовали. Я уже хотел было ответить, но на меня сагрилась вся пачка гарпий. Пришлось отбиваться.

      - Пипец. Че за фигня? Агр не работает! – крикнул воин-танк, увидев, что гарпии сменили цель.

      - Извините, народ! – крикнул им я, уничтожая недобитых гарпий. – Не претендую на дроп! Извините, что помешал. – убив вместе с группой Фьер гарпий, сказал я им. – У меня стремное достижение, при котором гарпии атакуют только меня.

      - Танку бы такое… - как бы невзначай сказала Фьер. 

      - Если только танка не похитят, и он не уничтожит несколько сотен гарпий одним ударом. – усмехнулся, приоткрыв завесу тайны достижения.

      - Нет, спасибо, я высоты боюсь. – схохмил воино-танк. – Ты в какую степь, Джи?

      - Качаюсь. – пожал я плечами. – После сотки вообще беда… Опыта крохи идут.

      - Да? Хочешь с нами? – спросила Фьер.

      - Фьер, ты на него запала что ли? – спросил маг с ником Фьер Волк. – Стоит ему появиться, как ты его пытаешься к нам затянуть.

      - Отстань. – отмахнулась девушка-ганер. 

      - Шлем неплохо выглядит. – кивнул я на маску девушки, изображающую оскал страшного монстра. – Но, мой ответ, как и до этого, мне комфортнее одному. – хлопнув мага по плечу, я пошел мимо. – Не забывайте про стража. – сказал я им на последок.

      - Странный он. И че ты к нему прицепилась… - раздалось у меня за спиной.

      - Он неплохой… - услышал я обрывок слов Фьер.

      «Неплохой. И не хороший. И не такой. И не эдакий.» - вспомнил я реп, услышанный когда-то. 

      Продвигаясь по тропинке, я размышлял о всяком, ни на чем конкретно не сосредотачиваясь. Хотелось заполнить непонятное желание грустить о потери Вольтера и Мелина. Время летело мимо, как и пейзаж локаций, который я проходил. Чем Горы Бездны и были хороши, так тем, что тут не было обычных мобов, заполняющих локацию своими телами. Здесь выживали сильнейшие, которые либо подавляли слабых, либо уничтожали их. Поднимаясь на очередной выступ, мне пришло приват сообщение:

      
        Two
        Moon
        : Привет! Долго не мог разобраться, как отправлять с форума в игру сообщение. В итоге решил зайти написать. Меня не будет какое-то время, завершился турнир, и я получил неприятную травму. Но! Мой наставник был впечатлен, что я смог благодаря игре так повысить свой уровень мастерства. Они решили закупить оборудование. Что и приводит меня к тому, что я хотел бы тебя попросить помочь старикам немного освоиться, пока меня не будет. Я понимаю, что очень сильно тебя обременяю, но среди моих друзей, ты единственный, кто не поддастся их авторитету. Поможешь?
      

      
        Джи: Привет. Выздоравливай поскорее, в БМ столько веселья, а ты его пропускаешь! Насчет твои стариков… У меня сейчас безумный долг висит, и я постоянно нахожусь на фарме. Но, если тебя устроит, я могу уделить полдня, чтобы помочь им. Чудес не обещаю, но постараюсь.
      

      
        Two
        Moon
        : О большем и не смею просить! Как только они зайдут в игру, я тебе сообщу. Спасибо! Насчет игры… Доктора сказали, что мне нужно быть в реальности для правильного восстановления нервных окончаний. Поэтому, я очень расстроен. Я видел новости, такое веселье пропускаю…
      

      
        Джи: Тогда договорились. А ты выходи из игры, коли доктора говорят, что реал важнее сейчас. Как только будут новости, сразу сообщай. Я практически не выхожу из игры.
      

      
        Two
        Moon
        : Еще раз огромное спасибо! Постараюсь поскорее выздороветь!
      

      «Фух… А я ведь реально думал, что он решил забросить игру.» - подумал я, сидя на скале и смотря на небо, в котором формировался смерч. – «Интересно, меня в него засосет?» - чувствуя, что ветер усилился, обеспокоенно подумал я. 

      

      Глава 309. Второй Безликий.

      Смерч набирал обороты, но почему-то оставался на одном месте. Ветер в округе усилился многократно, но столб смерча не двигался. Коллапс у меня был готов к использованию, поэтому я решил посмотреть, что там происходит. Спускаясь прыжками вниз, я постоянно ориентировался на смерч, который пронзал небеса.

      Через минут десять, я смог добраться до двух небольших скал, за которыми должен находиться шторм. Все бы ничего, но между этих скал висело непонятное создание, которое периодически вспыхивало серым пламенем. Вид, из места, где я прятался, был не очень, но подобраться ближе было нереально. Там было открытое пространство, без возможности спрятаться. 

      «Коллапс готов, щиты висят. Баф обновлен… Но, почему у меня стойкое желание свалить подальше?» - смотря на трепыхающееся тело создания, думал я. – «Раньше такого не было. Неужели, после драки с псиной, у меня появился страх? Да, бред… Хватит думать, Джо, вперед!»

      Дав себе мысленный подзатыльник, я кинул на себя ИС и побежал в сторону твари. Через секунду она меня заметила. Раздался отвратительный звук, будто кто-то пенопласт трет около уха. Будто учитель железной ручкой водит по доске. Будто тысяча детей заплакали, взяв одну самую мерзкую ноту. Ужасающая смесь этих звуков так сильно резала слух, что моя челюсть непроизвольно сжалась, а я сам стал бежать пригнувшись. Кинув взгляд на тварь, я наконец-то увидел с кем столкнулся:

      
        Безликая Королева-Гарпия. (древний-босс)
      

      
        Уровень 130.
      

      
        Описание: Когда-то она правила десятком гнезд, но ее непомерная жажда власти и жестокость к сородичам, достигла крайней точки. Она была изгнана и проклята своими же. Ее дети были сожраны, а их прах стал основой для проклятия, которое стерло личность королевы из БМ.
      

      - Писец… - прочитав, я понял, что нарвался на королеву гарпий.

      Не успел я до конца произнести «писец», как с соседних скал раздались сотни криков гарпий. Но, эти отличались от обычных. Они больше походили на крик безликой королевы гарпий. От этих звуков у меня разболелась голова, а из носа пошла кровь!

      - Спасение. – кинув на себя бабл, я стал читать заклинание Коллапса. – Мир, где нет стабильности! Мир, где правят другие боги! Я тот, кто откроет вам дверь, дабы вы могли насытится! Коллапс! – прокричал я.

      В игре я находился давно, поэтому урон Коллапса был запредельным. Приспешники босса умерли моментально, а вот сам босс трепыхался аж до 10 секунды. Причем, увидев, что здоровье босса падает медленно, мне пришлось атаковать его своими обычными атаками. Может это помогло, а может я просто паниковал, но на 10 секунде королева умерла.

      
        Поздравляем!
      

      
        Вы уничтожили «Безликая Королева-Гарпия»!
      

      
        Прогресс задания «Охотник на Безликих» 2\5.
      

      - Это становится с каждым разом все напряжнее. – пробормотал я. 

      
        Вкусняшкиии!
      

      - Цыц! – схватил я за шкирку Шреду, которая хотела взять красный сундук – У тебя есть еда, хватит с тебя! И так вгоняешь меня в  убытки.

      Тут произошло непонятное. Моя поберушка подняла дроп, но в тот же миг, вместо описания полученных вещей, у меня появился текст, который озвучивался приятным женским голосом:

      
        Безграничный мир стал для меня домом, не смотря на то, что у меня остались воспоминания о моем родном мире.
      

      
        … сегодня сородичи убили моих детей! Мой гнев ослепил меня, и я стала убивать их десятками, не замечая, что под моими когтями умирают дети.
      

      
        … она предложила исследовать глубины Гор Бездны. У меня не было цели, но она дала мне ее.
      

      
        … неожиданная встреча с такими же Безликими, как я. Она призвала нас всех, чтобы мы могли запомнить друг друга.
      

      
        … моя жестокость начинает меня пугать. А этот серый огонь, что постоянно вспыхивает на мне, причиняет адскую боль!
      

      
        … Наконец-то я нашла место, где могла не чувствовать боли. «Озеро Смерча». Странное место, где вся моя боль засасывалась в смерч.
      

      
        … она узнала. Как? Не знаю. Сегодня должны придти остальные. Я не знаю, как мне защитить это место.
      

      Голос затих. А я передернул плечами. Описание босса и то, что было сказано, разнилось, как небо и земля. Королева обезумела уже после того, как ее детей убили, а не до.

      «Да уж… Вот и верь описанию, после такого!» - подумал я.

      
        Поздравляем!
      

      
        Вы приоткрыли завесу тайны!
      

      
        Исследуйте местность, дабы найти ответы!
      

      - Че? – я смотрел на оповещение. – А задание? 

      
        Хочу вкусняяяяяяяяяяшкуууууууу!
      

      - Изыйди обжора! – отмахнулся я от Шреды.

      
        Я растущий организм! У меня закончилась еда!
      

      - Да, что ты гово… - я посмотрел в рюкзак шреды. – Как так? Почему он пустой!

      
        Вот видишь! Корми меня!
      

      - Ты спецом все сожрала, признавайся!? – я схватил питомицу, и потряс.

      
        Я подросла! И очень была голодна!
      

      Подозревая неладное, я открыл вкладку с описанием Шреды:

      
        Шред.
      

      
        Уровень 93.
      

      
        Раса – Шмынк.
      

      
        Героический.
      

      
        Боевая мимикрия.
      

      
        Доверие – 100\100.
      

      
        Эволюция более высокого ранга – невозможна.
      

      
        Максимальный уровень питомца – 100.
      

      
        Умения:
      

      
        Смена стиля боя.
      

      
        Внепространственное обжорство.
      

      
        Скрытые стили боя.
      

      
        Шмынкизм – поглотив сразу несколько вещей, увеличивается сила умений и стилей боя. Чем больше и качественнее поглощено вещей, тем больше процент усиления. (максимум – 1 000%).
      

      - Ну… Что я могу тебе сказать. – повернув Шреду к себе лицом, начал говорить я. – Если ты будешь жрать сразу все вещи без моего разрешения, я тебя посажу на диету из белых шмоток.

      
        Неееееееееееет! Пожаааалйста! Я больше не буду! Джииии!
      

      Посмеиваясь про себя, я наконец-то заметил сообщение о получено дропе:

      
        Получено:
      

      
        130 000 000 кредитов.
      

      
        1 ингредиент.
      

      
        10 хороших серебряных камней зачарования.
      

      
        1 идеальный серебряный камень зачарования.
      

      
        7 хороших серебряных камней заточки.
      

      
        2 идеальных серебряных камня заточки.
      

      
        1 хороший красный камень заточки.
      

      
        40 редких вещей.
      

      
        1 уникальная вещь.
      

      
        3 героических вещи.
      

      
        1 легендарная вещь.
      

      «О, легендарка из комплекта для стрелка-поисковика.» - прочитав описание леги, подумал я. – «Кажется, я снова ограблю Фьер!» 

      
        Джи: Привет! Я помню, что ты говорила, написать через недельку другую, но я выбил еще одну легу из сэта *ссылка на описание вещи*. 
      

      
        Фьер Лис: Ку. Ты меня решил раздеть догола? Шмотку хочу, но денег тупо нет. Фарм нужной суммы займет неделю минимум…
      

      
        Джи: Ну, давай так. Я ее придержу несколько дней. Хоть мне и нужны срочно кредиты, но так как я уже имел дело с тобой, дам тебе немного времени. Сойдет?
      

      
        Фьер Лис: Ммм.. Спасибо за доверие. Постараюсь набрать сумму поскорее.
      

      
        Джи: Вот и договорились.
      

      Закрыв чат, я стал подниматься к скалам, где раньше висела королева гарпий. Подъем не занял много времени, но вот нытье Шреды меня порядком достало. Пришлось скинуть ей все синие шмотки, чтобы она замолчала. 

      «12 % опыта за убийство гарпии… Как вообще нормальным людям качаться после получения сотого уровня?» - размышлял я, поднимаясь. – «Или, может быть, я что-то делаю не так? Да, нет. Бред какой-то.» - усмехнулся я. - «А ветерок-то стал еще сильнее…»

      Поднявшись на пространство между скалами, в меня ударила тугая струя ветра, которая чуть не сбила меня вниз. В глаза попала пыль, а когда я проморгался, мне открылся потрясающий вид. Внизу была небольшая долина, на 90% состоящая из озера. В центре этого озера формировался смерч, который пронзал небеса. Но! Присмотревшись, я увидел, что поверхность озера не двигается! То есть, ветер и сам смерч никак не влияют на озеро!

      
        Сильно дует! 
      

      Сказала Шреда, прячась у меня за головой. Не обращая на нее внимания, я стал спускаться к озеру. Меня безумно заинтересовало это озеро, которое не поддавалось влиянию извне.

      

      Глава 310. Озеро Смерча.

      Чем ниже я спускался, тем слабее становился ветер, а ступив на берег озера, вообще пропало ощущение дуновений ветра. 

      - Красотаа… - тихо выдохнул я, когда спустился.

      На расстоянии полукилометра раскинулось озеро, вокруг которого, словно ободок, расположился зеленый берег. Поверхность озера была такой, будто я смотрел на неподвижное стекло. Вода была чистейшей, но вот дна нельзя было увидеть. Словно огромный колодец, озеро было бездонным. Так по крайне мере, показалось мне. Подняв голову, можно было увидеть, как в десяти метрах от озера крутится смерч. Я даже смог увидеть, что центр смерча находится точно в центре озера.

      
        Джи, мне страшно. 
      

      - М? – я отвлекся от созерцания озера. – Что такое, Шреда?

      
        У меня дрожь по всему телу от этого места.
      

      - Красиво же… Не переживай, все будет хорошо. – сказал я, наступая на зеленое покрытие озера.

      
        Внимание!
      

      
        Вы попали в зону задания!
      

      
        Вы не можете покинуть зону!
      

      
        Запущен сценарий!
      

      
        Внимание!
      

      
        Вы получили задание «Тайна Озера Смерча».
      

      
        Тайна Озера Смерча.
      

      
        Героическое.
      

      
        Описание: Небольшое озеро, скрытое далеко в Горах Бездны. Редко кто доходил до него, но никто так и не узнал его тайны.
      

      
        Цель:
      

      
        Выжить.
      

      
        Разгадать тайну.
      

      
        Скрыто.
      

      
        Награда:
      

      
        Кредиты.
      

      
        Опыт.
      

      
        Скрыто.
      

      
        Провал:
      

      
        Смерть.
      

      
        Не раскрытие тайны, до момента ухода из локации.
      

      
        Скрыто.
      

      Стоило мне дочитать сообщение, как поверхность озера стала подергиваться, будто кто-то кидал в него камни. Смерч, ранее находившийся над озером, увеличился в размерах, а затем, опустился так, что его безветренный центр полностью окружил озеро и берег. В шаге, за моей спиной, дул жуткий ветер, который крошил камни, а я даже не чувствовал движения воздуха.

      
        Внимание!
      

      
        Вы попали в сценарий, не предусматривающий одиночного прохождения.
      

      
        Желаете призвать друзей или попытаетесь пройти сценарий в одиночку?
      

      - Призвать. – сказал я вслух. – Надеюсь, они не сильно разозлятся…

      Тут же открылись два десятка коконов, из которых стали появлсять различные, удивленные игроки. Первыми появилась команда Миланы. Ребята явно были заняты каким-то обсуждением. Увидев, что их окружение изменилось, они моментально перешли в боевой режим.

      - Что происходит? – раздался выкрик Миланы.

      После этого остальные коконы открылись, явив остальных моих «Друзей». И если команду Фьер, можно было к ним с натяжкой отнести, то вот полный состав команды Бота, находился у меня в черном списке. Так же, тут оказалась команда Афродиты, состоящая из десятка девушек, среди которых я узнал Лизу и Алину. Они с удивлением оглядывались, но увидев группу Сиси, стали готовиться драться. Да, Сиси тоже тут появилась. А еще появились все те, с кем я когда либо контактировал, находясь в группе. Даже те ребята, к которым я присоединился в лабиринте Эгров, тут оказались, хоть и не в полном составе.

      - ДЖИИИИ! – закричала Шачи, увидев меня. – Уииииииии!! – она хотела побежать ко мне, но была перехвачена Вейроном, который принял на свой щит заклинание.

      - Аккуратнее. – сказал он девочке. 

      - Джи? Что тут происходит? – ко мне подбежала группа Фьер. 

      Народ еще не успел бросить боевые навыки во врагов, как я попытался вмешаться:

      - НАРОД! ЭТО СЦЕНАРИЙ! ВАС СЮДА ПРИЗВАЛО, ПОТОМУ ЧТО ВЫ СО МНОЙ БЫЛИ КОГДА-ТО В ГРУППЕ! – заорал я на всю глотку, увидев, что поверхность озера начала бурлить. – СЕЙЧАС ПОЛЕЗУТ ТВАРИ! НЕ ВРЕМЯ ДРАТЬСЯ! 

      - Да пошел ты! – закричал мне Бот. – Мы вас раскатаем… 

      Не успел он закончить предложение, как из озера стали вылетать тени, приземляющиеся прямо около его группы. Это оказались склизкие гуманоидные угри. В руках они держали трезубцы, по которым пробегали искры.

      
        Бездный, Озерной Угрик. (древний)
      

      
        Уровень 100.
      

      
        Описание: Один из жителей Озера Смерча. Очень любит бить током.
      

      - Сиси, к Джи! – закричала Милана, и подавая пример, подбежала ко мне. – Ну ты и…

      - Я тебя тоже люблю, но откуда мне было знать. – сказал я, вешая на Вейрона баф.

      Народу на берегу было много, но все разделились на три лагеря. Первый – те кто подбежал ко мне. Система моментально сформировала рейд, в котором оказался каждый подошедший ко мне. Вторые – те, кто ненавидел меня или воевал с кем-то из тех, кто подошел ко мне. Случайность или нет, но они оказались ближе всего к вылетающим из озера угрям. Они сформировали второй рейд. И третьи – те, кто не знал куда деваться. Их было немного, поэтому, угри вынесли их очень быстро. Мы даже не успели полностью приготовиться, как разбросанные одиночки были убиты, а рейд Вторых отступил в сотню метров от нас, находясь под постоянным давлением.

      - Баферы! На сопротивление электричеству! – кричала Милана. – Танки пять шагов вперед! Живеее! Мили ДД распределяемся по бокам от танков! Маги АОЕ по угрям ЖИВО! – заорала она. – Шача, не атакуй! – увидев, что она хотела жахнуть по угрям миф навыков, Милана моментально остановила ее. 

      Ситуация на берегу стала горячее. Количество угрей перевалило отметку в несколько сотен, и останавливаться они явно не собирались. Мало того, на других концах озера, стали появляться другие монстры, но они не спешили бежать к нам, дожидаясь остальных своих товарищей.

      - Подними меня! – крикнула рядом со мной Фьер, своему тимейту. 

      Тот уже был в курсе того, что хотела сделать девушка, поэтому, он моментально  достал щит, и поднял на нем ее. Фьер встала на колено, направив мушкет в примерный центр построения угрей. 

      - Пули, пробивающие воздух и разрушающие плоть! – крикнула она.

      Ее мушкет раскалился, а затем из него вылетела огромная раскаленная пуля, разбившись в воздухе на сотни мелких, она поразила огромную область с угрям, нанося им неплохой урон. В этот же момент, ее подержали маги, дочитавшие свои АОЕ заклинания. На угрей обрушились молнии, которые не нанесли урона, потоки огня, который были самыми эффективными, и прочей магии, которая хоть и не была эффективнее огня, но наносила достаточно урона.

      В центре построения угрей появилась огромная брешь. Мало того, соседний рейд, так же накрыл угрей своими АОЕшками, которые так же проредили врага. В это время танки и милиДД сдерживали угрей, добежавших до них. Угри били неслабо, особенно по тем, кто был меньше 90-го уровня, а таких тут было предостаточно. Среди них, группы Сиси, Фьер и Миланы, выглядели словно титаны, среди обычных людей.

      - Сиси, девочки, ваш правый фланг! Там мелкие стоят, нужно их поддержать! – крикнула Милана, которая сидела на плече у Сильного, обозревая битву. – ТЯЖЕЛЫЕ ЗАКЛИНАНИЯ НЕ СКИДЫВАЕМ! ЭТО ПЕРВАЯ ВОЛНА! – крикнула она, увидев, как кто-то шарахнул спец навыком по угрям, создавая просеку.

      - Сори! – крикнула Фьер Лис. 

      - Танки держим строй! Хилы не спим! Снимаем паралич сразу же! – крикнув, Милана повесила на угрей один из своих дебафов, понижающий шанс прохождения пассивных умений.

      Ситуация стала выравниваться. Количество подбегающих к нам угрей уменьшалось быстрее, чем они успевали вылезать из озера. Не малый вклад в это внес и второй рейд, буквально расчищая у себя кусок берега. Но, ничего не проходит бесследно. Когда ты 40-вой или 50-тый уровень, сражаешься с сотыми, у тебя не так много шансов выжить. Мелкие стали умирать, причем не по причине того, что лезли вперед, нет. Они попадали под случайные удары молниями, которые нет-нет да проходили через танков. 

      Через двадцать минут, поток угрей закончился, а новые не появлялись. Система тут же отреагировала, сообщив:

      
        Первая волна – завершена.
      

      
        Вторая волна – активирована.
      

    
    
      

        Главы 311-320. 

      

      Глава 311. Вторая волна.          

      - Милишники все на правую сторону, не смейте просаживаться! Хилы, держите мили. На магов не обращаем внимания, пока я не прикажу обратное! – быстро раздавала команды Милана, пока к нам двигалась новая волна мобов. – Джи, смотришь на озеро каждые пару секунд, а между этим работаешь ДД. Остальные выдаем максимум ДПС. НО! – сидя на плече Сильного, Милана подняла руку. – Не скидываем лонг навыки! Это не последняя волна. – сказав это, Милана написала в рейдовый чат: 

      
        Маркела: Все кто меньше 70-го встаем в городе. Каждая последующая волна будет сильнее, вас будут ваншотить.
      

      Мелкая часть рейда на секунду зависла, а затем поднялась в городе, тем самым выйдя из рейда. Остальных, кто умудрился умереть, подняли хилы.

      - Вот. Теперь другое дело. Волна в зоне поражения, маги АОЕ! – резко перешла от простых разъяснений к делу Милана. – НЕ СПИМ! 

      Следующая волна была из русалок, но не тех, которых воспевает дисней, а тех, которые топят людей, пожирая их раздувшиеся тела. Не смотря на свой хвото-плавник, передвигались твари очень проворно, аки змеи. Все тело, кроме головы, у них было покрыто ракушками и мелкими крабами, которые ползали, где им вздумается. Голова же у них была человеческой, так мне показалось сначала, но когда они подошли метров на пятьдесят, стало видно, что у них вместо рот полный острейших зубов, да еще и открывается он почти на 180%:

      
        Руслины Озера Смерча. (древний)
      

      
        Уровень 110. 
      

      
        Описание: Магические падальщики, которым было дано местечко в Озере Смерча. 
      

      Почти все маги, состоящие в рейде, были из Эфок, поэтому они имели большую дальность атаки, в сравнении со всеми. Залп АоЕ, скосил первые четыре ряда русалин. Остальные ждали возможности атаковать. 

      - Это магические твари, баф на сопротивление водной магии! – крикнула Милана, когда увидела, что русалины остановились в тридцати метрах, а затем стали кастовать заклинания.

      Залп русалин успел ударить прежде, чем были повешены сопротивления и щиты. Больше сех пострадал Вейрон, так как стоял на острие атаки. Его здоровье успело ухнуть в критическую отметку, пока на нем не появился баф, а затем мой щит, который впитал второй залп.

      - МИЛИ ВПЕРЕД! – закричала Милана, ударив по голове Сильного, чтобы он не дергался. – Стой, спокойно. 

      - Ну, сестренка… - заканючил Сильный. – Я тоже хочу!

      - Стой, говорю! – прикрикнула девушка, серьезно осматривая состояние на поле боя. – Джи, переведи фокус на метку с черепом.

      - Понял. – крикнул я, сосредотачиваясь на мобах, которые давили с левого края.

      - Сиси, Шачи, Скай, бьете по смайликам! – раздала указания Маркела, мгноенно помечая несколько десятков русалин злыми смайликами. – Остальные работают по недобиткам от мили!

      Раздав указания, Милана понаблюдала минуту, а затем обернулась посмотреть, что происходит у второго рейда. Они столкнулись с теми же русалинами, но в отличии от наших, те были воинами. Мужская версия русалки выглядела карикатурно, полностью разрушая образ мужественных качков с карпунами. Те были дохлыми, полностью в ракушках, а в руках у них были огромные части раковины моллюсков. Эти раковины выполняли роль щитов, а вот атаковали мужики-русалины булавами из закостеневших морских ежей.

      Увидев, что Милана отвлеклась, я сам бросил взгляд назад. Дела у второго рейда шли очень хреново. Раздор власти привел к тому, что они оборонялись двумя лагерями, оставляя между собой небольшое пространство, через которое лезли русалины. Будь у них единый лидер, или будь они посплоченнее, убрав эту брешь, их дела были бы куда лучше чем у нас.

      Магические русалины-женщины, били очень больно. Милишники страдали, терпели, получали тонны исцеления, но все равно просаживались. И чем дальше, тем ситуация становилась плачевнее. Пока еще никто не умер, но пару раз мне приходилось менять свою роль, вешая на милишников хилки. Все это время Милана не отдавала каких-то критических команд, фокусируя нас на определенных местах, где давление было самым большим.

      Когда я уже хотел было крикнуть Милане, что нужно что-то делать, она закричала:

      - Все мили меньше 90-го отступаем. Сиси, в соло держишь фланг, пей шоп расход. – быстро отдала приказ девушка. – ВСЕ маги фокус на мобов, что бегут за отступающими. Хилы продолжаем лечить девяносто плюс игроков! 

      Идеального отступления не вышло. Пару игроков погибло. А затем еще пара, пока я не начал исцелять бегущих назад. 

      - Мана не бесконечная… - пробормотал я, смотря на то, что у меня запас маны подходит к нулю. 

      - Так ты бы еще больше тупил, не вызывая духов. – спокойно сказала мне девушка. – Ладно я забываю про них, но сам-то?

      - В соло они не особо мне нужны. – фыркнул я, перегоняя с помощью «Кровавой маны» жизни в ману. – Ща будут.

      - Побыстрее. Сиси через пару секунд опустеет. – поторопила меня Маркела. – Фьер, у тебя сколько откат миф навыка?

      - Час, но могу жахнуть через пару минут. – на секунду перестав стрелять, ответила девушка.

      - Ок. Он будет нужен на боссе. – сказала она. – Не используй его, пока не скажу.

      - Поняла.

      - Фьер, ну ты че… - начал было один из ее друзей.

      - Молча. Я в чате отписала. – рыкнула на него Фьер, вернувшись к стрельбе.

      Милана лишь усмехнулась, услышав эту перебранку. 

      - Всем мили вернуться в строй. – отдала приказ Милана, увидев, что Сиси опустела.

      - Кд банки. – сказала Сиси, усаживаясь на травку. – Я бесполезна пару минут.

      - Твою мать! А сказать? – крикнула ей злая Милана.

      - Я говорила, ты не слышала. – отвернувшись от Миланы, сказала Сиси.

      - Ска… - сквозь зубы прошипела Милана. – Джи, на тебе смайлики, Шачи, возьми черепки. Скай, ты так же по смайликам.

      - Океееееюшки! – весело прокричала Шачи, став убивать недобитков, проклятых мной.

      Ситуация стала немного выравниваться только к концу получаса. Поток русалин-женщин стал угасать. На добивание нам потребовалось еще пять минут, за которые мы потеряли снова пару мелкоуровневных игроков. 

      
        Вторая волна – завершена.
      

      
        Внимание!
      

      
        Босс!
      

      Из озера стал вылезать огромный русалин, метров шести в высоту. Но, не успел он до конца вылезти, как второй рейд стал поливать его сильнейшими навыками. На что Милана злобно улыбнувшись, сказала:

      - Фьер. Твой выход. 

      - Ок.

      Девушка встала на одно колено. Ее мушкет превратился в огромную, фантастическую пушку, которая была разрисована магическими узорами. Мне было плохо слышно, что говорила Фьер, так как я стоял с другой стороны от нее, но то, что она закончила словами:

      - …. ЛУЧ СМЕРТИ! – я четко услышал. 

      Из ее пушки вылетел черный луч, который превратил, вылезшую из озера, половину босса в прах. Но! Этого оказалось недостаточно! Улыбка пропала с лица Миланы:

      - Все! Быстро фокусим босса, пока он не отрегенился!!!! – закричала она.

      И это было очень своевременно. Прямо на наших глазах, еще не опознанный нами босс, стал отращивать верхнюю часть тела. Выглядело жутко, поэтому все стали в панике бросать в него все, что было. Этого, и урона от второго рейда, хватило для того, чтобы бос погиб.

      
        Босс второй волны – уничтожен.
      

      
        Внимание!
      

      
        Обнаружено два враждебных друг к другу рейда игроков, проходящих сценарий!
      

      
        Запущен альтернативный сценарий!
      

      
        Каждый рейд будет зарабатывать очки за каждое убийство монстра Озера Смерча.
      

      
        В конце последней волны – рейд, набравший большее количество очков, будет допущен к сценарию!
      

      
        Проигравший рейд – будет телепортирован в Ахрон.
      

      

      Глава 312. Третья Волна.

      - Новая вводная! – стоило появиться сообщению, Милана сразу же собрала всех. – Двигаемся на встречу мобам. – Милана указала на следующую волну мобов.

      
        Внимание!
      

      
        Третья волна – активирована.
      

      
        Счет рейда «Джи» - 0.
      

      
        Счет рейда «Афродита» - 0.
      

      - Быстрее! Шевелите копытами! – прикрикнула Милана на застывший рейд. – Мобы сейчас попрут! 

      И они поперли. Но, не только по берегу, часть мобов прыгнула в озеро, и рассекала водную гладь, подобно торпедам. Третья волна мобов – тритоны. Они были невысокого роста, где-то около полутораметров. Но, в отличии от двух предыдущих волн, они были похожи на армию. Впереди шли танки, одетые частично железные одежды. Позади них шли магические лучники, над головами которых формировались водяные шары. И позади них шли шаманы, ну или на игровой манер, хилы. Они были полностью опутаны странными черными водорослями, которые постоянно шевелились, даже, когда шаманы стояли на одном месте:

      
        Тритоны. (древний)
      

      
        Клан – Озеро Смерча.
      

      
        Уровень – 110.
      

      
        Описание: Их изгнали из морских глубин, но Озеро Смерча приютило их. Теперь они армия этого озера.
      

      - Боже…  Что это? – раздался голос хила из эфок.

      Магические стрелки тритонов остановились, начав формировать огромный шар воды. С каждой секундной он становился все больше и больше. Мало того, тритоны, что плыли по озеру, не стали вылезать. Остановившись в метре от берега, они выстрелили струями воды, еще быстрее увеличивая объем громадного шара воды.

      - Джи, к воде! Постарайся убить всех там, как можно быстрее! – крикнула мне Милана, обеспокоенно смотрящая на шар. – Танки перед, агр по списку! – отдала приказ девушка, вывешивая порядок использования агра, цифрами над танками. – Все кто может достать до водяных тритонов, вышибают их. Те, кто не может, работает по фокусу. Слабый, будешь навигатором! – отдав эти приказы, Милана стала читать заклинание, которое я уже не слышал, так как отвлекся на убийство тритонов в озере.

      Не смотря на то, что тритоны были древними мобами стодесятого уровня, моего урона хватало на них с избытком. Две плюхи в любой комбинации и тритон умирал. Мало того, Шреда тоже подключилась к эту делу, сменив свой стиль боя. Ее тело вспыхнуло серебристо-черным пламенем, и она стала кидаться шариками этого пламени в тритонов. Урон был на удивление неплохой! Семь-восемь шариков и тритон умирал. Вдвоем мы активно проредили ряды тритонов в воде, но этого оказалось мало:

      
        Внимание!
      

      
        Рейд «Афродита» - Появился Босс!
      

      Услышав это сообщение, я оглянулся на второй рейд. Там дела были очень плохи! У них не было игрока, который мог бы убивать в соло тритонов в воде, поэтому их шар сформировался быстрее нашего:

      
        Водный Элементаль. (Босс)
      

      
        Клан – Озеро Смерча.
      

      
        Уровень 120.
      

      
        Описание: Квинтесенция водяной силы тритонов.
      

      Огромный, похожий на водяного человека, водный элементаль наконец-то сформировался. Внутри него плавали те самые, принятые мной за магических стрелков, тритоны. Все они сформировали что-то вроде органов элементаля, выстроившись в его различных частях тела. После этого, босс использовал свое умение, выстрелив тончайшим потоком воды, который пронзил одного из игроков второго рейда, мгновенно его убив.

      - Джи… Твою мать! – раздался крик Миланы.

      Оглянувшись, я увидел, что к тритонам в озере пришло подкрепление, которое я был должен остановить, но проморгал, отвлекшись на дела второго рейда. Эти тритоны мгновенно присоединились к формированию босса. Кинув на их проклятие, я стал выжимать из себя все соки, что бы убить, как можно больше, но было поздно: 

      
        Внимание!
      

      
        Рейд «Джи» - Появился Босс!
      

      Наш босс-элементаль был в полтора раза меньше того, что появился у второго рейда. Возможно именно это и спасло Вейрона, который получил спец навык босса прямо в лицо. А может и то, что на нем висела огромная куча бафов. А может, еще по какой причине, но в итоге он пережил это, оставшись в строю. Хилы мгновенно вернули его здоровье в норму, не дав тритонам-воинами и шанса убить его.

      - Не спим! Маги, жарим АоЕшками в Босса! – отдала приказ Милана. – Джи! Мне нужно пустое озеро! 

      - Ок! Сори! – ответив ей, я с удвоенной силой стал уничтожать тварей в озере. 

      Те, к слову сказать, после появления босса, стали вяло двигаться к берегу.

      - Берегись! – раздался крик неподалеку от меня.

      Дернув головой, я увидел черное копье из водорослей, летящее прямо в меня! В панике использовав прыжок, я переместился прямо к краю берега, на который сейчас вылезали тритоны. 

      *бууумм*

      По земле прошла дрожь от удара огромного копья. Не теряя время, я стал убивать вылезающих тритонов, находясь на самом острие. Мои щиты выдержали десять секунд, и я снова вернулся в строй, поближе к рейду. 

      - Копье! – снова закричал кто-то.

      Я только успел, что повернул голову, как оно врезалось в меня. Три слоя щитов пропали в мгновение ока, вместе с сотней тысяч жизней. Но, хуже всего, было то, что это копье распалось на сотни пиявок, которые стали высасывать из меня хп! Тело начало неистерпимо жечь! Я стал бить себя по телу, стараясь убить побольше пиявок, но выходило плохо!

      - Не шевелись! – приказала Милана, вешая на меня дебаф в виде фиолетово-зеленого облака.

      Это облако стало плавить все к чем прикасалось. Пиявки были первыми, а затем оно взялось за мою броню и посох. В этот момент Милана остановила действие своего дебафа, точно подгадав время.

      - Лечись сам. – сказала она. – Хилы игнорим Джи! Держим танков!

      - Спасиб. – кивнул я спине девушки, возвращаясь в бой.

      «Восстановление, лечение, исцеление, а затем порция атакующих умений в мобов. А потом повторить. И еще и еще…» - злые, боевые мысли превращались в мантру.

      - Копье! – заорал кто-то, а я уже прыжком уходил в сторону.

      - Это шаманы! – раздался крик того, кто предупреждал о копье.

      - Забейте. Они целятся в Джи. Он переживет! – приказала Милана. 

      - Эй! Только инфу о копье давайте! – заорал я в панике, что они это перестанут делать.

      - Не ссы! – засмеялся голос.

      Противостояние с тритонами было проще, чем с русалинами. Те атаковали мощными заклинаниями, выбивая много здоровья из танков. А вот тритоны, сформировав босса, потеряли полностью своих РДД. Небольшое количество шаманов, которые могли убивать с копья по одному игроку, почему-то сфокусировались именно на мне. Парень, что предупреждал меня о копье, здорово выручал, поэтому, все действия шаманов были нивелированы мной. 

      Остальные же, играли в игру – расстреляй тритонов из-за спины танков. Никакой романтики, никакого кайфа. Простой расстрел мобов. Танки хотя бы веселились, используя разнообразные агры, а вот РДДшкам было скучно. Небольшой испуг, после появления босса, ушел в никуда. Босс был жирным, медленным, с пятью навыками, бесполезным куском в армии тритонов. Два навыка босса были предназначены для восстановления своего здоровья с помощью воды из озера. А остальные три были терпимыми. По крайне мере, никто из танков не умер.

      Благодаря Милане, которая постоянно отдавала приказы, наш рейд действовал, как единый организм. Дополняя друг друга, мы не давали мобов и шанса нас одолеть. А вот у второго рейда дела были из рук вон хреново. Роль РЛа там взял на себя Бот, но было поздновато. Босс вынес уже больше половины игроков, а обычные мобы должны вот-вот прорвать их строй и уничтожить их до конца.

      - Пусть еще минутку продержатся… - услышал я мольбу Миланы, которая то же посмотрела на второй рейд.

      Минуту они продержались, но вот на вторую их не хватило. Весь рейд сдох, когда умер последний танк, банально отрезанный от возможности исцеления. 

      - Джи, Коллапсом туда! – сразу же сказала Милана.

      - Ок. – сказал я, разворачиваясь к мобам, которые добивали последних игроков из второго рейда.

      
        Внимание!
      

      
        Рейд «Афродита» - уничтожен.
      

      
        Рейд «Джи» - получает возможность завершить альтернативный сценарий с удвоенной наградой!
      

      - Нам нужна возвышенность! – крикнула Милана, прочитав сообщение системы. – Земля есть?

      - Есть, но я один, Не сильно высоко подниму.

      - Норм, слушай меня. – Милана спрыгнула с плеча Сильного, подбегая к земляному магу.

      Я же тем временем уничтожил всех мобов, что шли на нас от второго рейда. Растянув Коллапс до предела, я даже захватил всех тритонов, что были в воде. Кровавая манна была в откате, так что пришлось пить банки. 

      «Хех… Впервые я за долгое время их глотаю.» - выпивая зелья маны, подумал я.

      

      Глава 312. Четвертая волна.

      
        Внимание!
      

      
        Четвертая волна – активирована.
      

      
        Удвоенное количество существ!
      

      После объявления четвертой волны, из озера стали выходить черно-синие волки с жабрами. Их мокрая шерсть ничуть им не мешала, а разнообразное оружие, которое они держали в руках, наводило на печальные мысли. 

      
        Шилит. (лорд)
      

      
        Уровень 130.
      

      
        Описание: Шилиты были созданы смерчем, воспитаны озером, а научились убивать у своего хозяина. Они элитные стражи Озера Смерча.
      

      Определенного стиля вооружения у шилитов не было. Все они располагали своим собственным оружием. Начиная от кинжалов, заканчивая самыми экзотическими косами. Среди них были и маги, которые владели магией тьмы. На наш рейд моментально обрушились десятки проклятий, которые хилы стали снимать, в перерывах между лечением.

      Надо сказать, что за несколько минут, что нам дали подготовиться к четвертой волне. Милана и земляной маг, смогли построить небольшую стену. Мало того, скоординировавшись с Шачи, они смогли поднять нас на целых полтора метра в высоту. Что сильно затруднило атакующее движение мобов. 

      Проем, где стоял наш единственный ряд танков, находился в ужасающей нагрузке. Не смотря на подъем, мобы быстро поднимались, а это в свою очередь создало страшную давку в проходе. Мне было по кайфу кидать в этот проход проклятие. Когда я это делал, умирало так много тварей, что хилы успевали не только отхилить всех, но и немного подрегенить ману.

      Но, чем дольше мы оборонялись в своей импровизированной крепости, тем сильнее становились дебафы, которые вешали на нас волко-маги. Эти дебафы не только понижали характеристики, но и наносили периодический урон. Поэтому, я даже не пытался вешать на себя щит, осознав действительность еще на первой минуте боя. 

      - Прорыв! – заорали с левого края, противоположного мне.

      - Сиси, оттесни! Джи, бегом на левый край! – пулеметом отдала приказы Милана, которая слезла с плеча Сильного, отправив того помогать танкам.

      - Ок!

      - Ок! 

      Почти синхронно крикнули мы с Сиси. С помощью своих безоткатных навыков, Сиси уничтожила всех прорвавшихся волков, а затем и тех, что еще не успели залезть. Мне не понадобилось много времени, чтобы встать в проем и начать убивать волков-воинов. Было больно получать урон от волко-магов, так как я теперь был у них на ладони, но я стойко терпел, сдерживаясь от того, чтобы не закинуть на себя щит. 

      - Сильный, сюда! – крикнула Милана. – Подними Шачи. – приказала она здоровяку. – Шача, жахни тремя зарядами по задним рядам. Старайся не растянуть навык, а сконцентрировать его там.

      - Тяжело, но я постараюсь! – вытянувшись струнку на шее Сильного, бодро ответила Шача. 

      - Маги! Максимальное АоЕ за пять шагов от танков! Сейчас! – пока Шача читала заклинание, Милана уже отдавала другой приказ. 

      Шача дочитала свое заклинание для «Бескрайнего Моря». С небес ударили струю воды, которые дрожали и пытались собраться в компактную кучу, но выходило так себе. Кинув взгляд на Шачи, я увидел, что лицо девочки красное, злое и очень сосредоточенное. Они действительно пыталась управлять навыком! 

      «Хм… интересно, а я могу как-то изменять Коллапс?» - продолжая убивать волков, подумал я. – «У Инь и Янь было два режима, у Шачи тоже два. Наверняка, если Фьер спросить, то у нее тоже два режима навыка…» - кинув исцеление на себя, я дополнительно закинул на себя щит, который принял на себя пару АоЕ. – «Так… Все! Хватит отвлекаться Джо! Начинаешь косячить!»

      Мысленно надавав себе аплеух, я вернулся в боевой режим. Тем временем, мобы даже не думали заканчиваться. Все новые и новые твари выходили из Озера, оказывая на нас постоянное давление. Все маги уже не раз сидели на жопе восстанавливая ману. Мои духи стояли у самой кромки шторма, чтобы случайные заклинания их не убили. Поэтому, регенерация у тех, кто не пользовался шоп расходниками, все еще была на приличном уровне.  Так же, благодаря духам, танки получали небольшой бонус восстановления здоровья.

      - Это куда веселее скучного гринда! – сказала Фьер, стоящая неподалеку от меня. – А вы еще не хотели участвовать!

      - У нас был строгий график, который мы снова нарушаем из-за Джи. – сказал ей кто-то.

      - ЭТО. ВЕСЕЛО! – раздельно крикнула Фьер, активируя один из своих навыков. – А вы ноете!

      - Не все такие безумные, как ты. – ответил ей голос.

      На этом их перебранка закончилась, лишив меня радости немного отвлечься от избиения волков.

      - Хил! – задался крик одного из танков, здоровье которого резко пошло вниз.

      На автомате, я кинул в него исцеление и восстановление, но, на удивление, это не помогло и танк умер.

      - Сиси, Шача, ликвидировать прорыв! Все остальные продолжаем!  - не растерялась Милана. – Танки! Инфу, что это вашу мать было!??

      - Да, хрен его знает! – крикнул ей кто-то.

      - Откуда-то с левого края. – сказал другой

      - Маг, часов на 9. В окружении обычных. – ответил ей Вейрон, который успел заметить, откуда прилетело проклятие.

      - Сиси, смени Джи! – сразу же сказала Маркела. – Джи, убить мага. Вейрон! Подсвети его! – крикнула она своему отцу.

      Тут же, метрах в сорока загорелись перекрещенные кости. Поняв, куда мне бежать, я перебрался на другой фланг. Оттуда – на стену – потом вниз. Прыжком уйдя ниже, я увидел того самого волко-мага. Его внешний вид отличался от остальных. Его шкура была полностью синей, а одеяния больше подходили настоящему магу, чем монстру из озера.

      
        Ши Шилита. (мини-босс)
      

      
        Уровень 135.
      

      
        Описание: Пройдя тропой гнева, этот Шилит открыл новые глубины Озера Смерча. В награду он получил каплю силы!
      

       Он стоял в окружении десятка воинов, которые моментально побежали ко мне. Увидев меня, мини-босс стал закидывать в меня проклятия, но было поздно. Щит выиграл мен десяток секунд, которые понадобились мне, чтобы убить мини-босса. Сработавшее умение посоха «Бум», превратило его в кровавые ошметки, разлетевшиеся по округе. Развернувшись на 180 градусов, я побежал под ИС к нашей мини-крепости.

      ****

      Спустя час, мы все были морально вымотаны и высушены. Нам казалось, что волки будут идти бесконечно! Мне приходилось еще трижды делать вылазки. Помимо волко-мага, я убил волко-танка и волко-воина с огромным мечом. Последний, чуть-чуть не отправил меня дождаться воскрешения. Его супер прием, при котором он блинкается к цели и рассекает ее, снес и щит, и почти все мое здоровье. Было жутко больно! Да так, что я ненадолго выпал из реальности. Спасла меня Фьер, поддержавшая парочкой критических выстрелов, которые переагрили на нее волко-воина. Если бы не это, я бы погиб. Вернувшись обратно, я кивнул ей, не найдя слов благодарности. В ответ получил хитрую улыбку и кивок в ответ.

      Наконец, добив последних волков, система ожила:

      
        Внимание!
      

      
        Четвертая волна – завершена.
      

      
        Внимание!
      

      
        Появляется босс!
      

      
        Внимание!
      

      
        Появляется босс!
      

      Из Озера стали вылезать щупальца. Еще только увидев их, я понял, что сил сражаться с ними, у нас уже нет. Нам был нужен перерыв! Мана у всех еще не отрегенилась, как и множество скилов, очень важных в бою. Поэтому, когда я увидел в описании, что это «обычные» боссы, я не раздумывая жахнул по ним Коллапсом, не дожидаясь приказа Миланы.

      - Только хотела попросить это сделать… - устало сказала она, подойдя ко мне.

      
        Внимание!
      

      
        Босс убит!
      

      
        Внимание!
      

      
        Босс убит!
      

      
        Каждый участник рейда «Джи» получает 4 уровня.
      

      
        Внимание! 
      

      
        Пятая волна – активирована.
      

      Не успели все обрадоваться быстрому получению уровней, как из воды озера стали вылетать в воздух стрекозы…

      - Все к стенам! – заорала Милана, срывая голос. – ШЕВЕЛИТЕСЬ!!!!

      

      Глава 313. Крубирог.

      - Откуда в озере могут быть стрекозы??? – возмущалась Сиси, сидя рядом со мной под стеной.

      - Идут! – закричали с правого края нашей стены.

      Стрекозы - были магическими тварями с небольшим запасом здоровья, размерами с ладонь взрослого человека. Их тело было из магической энергии, которая была предназначена для одного самоубийственного удара. Одного, но какого! Так как Сильный не успел расположиться под стеной из-за своих габаритов, в него врезались сразу две стрекозы. Этого хватило, чтобы старший из братьев отправился на перерождение. У других дела обстояли еще хуже. Одна стрекоза – один труп. 

      Первая волна стрекоз унесла в могилу почти две трети нашего рейда. Дело спасли два мага огня, которые как-то участвовали в рейде в месте со мной. У обоих был навык «Струя огня», редко ими используемый, но для стрекоз хватило и его. Встав спиной к спине, они были похожи на киногероев, которые сражались с полчищем тварей. Их запаса маны хватило ровно на остаток стрекоз, которые моментально сагрились на них, после активации «Струи огня». 

      И после этого, они стали опорой для сдерживания волн стрекоз. Да-да! Стрекозы летали волнами по несколько тысяч особей. Уровни у них были 80-е, но благодаря своему умению, они оказались опаснее, чем любые другие волны. Для меня, самым паршивым оказалось то, что мое проклятие не могло воздействовать на них. А точнее, оно цепляло 1-3 стрекозы и все. В чем была причина, я так и не смог понять.

      - Продолжай укреплять стены. Не отвлекайся на стрекоз. – говорила магу земли Милана. – Джи, смотри за ним. Старайся, чтобы щит висел на нем постоянно!

      - Понял. – кивнул я нашему РЛу. 

      Смотреть за ним и было моей задачей на протяжении всей пятой волны. Стрекоз хоть и было много, и они ваншотили при попадании, но сдерживать их было просто, когда знаешь как. Однако, случайные смерти нет-нет да и случались. То замешкаются при смене игроки, то стрекоза залетит с противоположного бока. Закрыть все пространство не удавалось, ибо не было столько игроков владеющих нужными для этого навыками.

      
        Внимание!
      

      
        Пятая волна – завершена.
      

      
        Внимание!
      

      
        Появился Босс!
      

      Из озера вылетела гигантская стрекоза, которая полетела прямо на нашу крепость. На подлете, маги пытались ее сбить, но сделали только хуже. Вместо здоровья, у стрекозы был какой-то индикатор получения урона.

      - Исцеляйте… Хотя уже поздно. – обреченно сказала Милана, смотря на то, как в нашу крепость врезается стрекоза.

      Все, кто находился в зоне поражения, умерли мгновенно. Часть игроков, выжившая после удара, умерла от одной из пяти ударных волн, которые пошли сразу после смерти стрекозы. Мне и магу земли, которого я оберегал повезло. Мы как раз усиливали правую стену, а стрекоза взорвалась в центре, с небольшим смещением влево. Там как раз находились все маги. Так как на мне был один слой щита, он выдержал взрыв и четыре волны, а вот пятая снесла мне 50 тысяч здоровья. А вот маг земли не пострадал вообще. Пять слоев щита, приняли на себя весь урон.

      Весь рейд, кроме меня, мага земли и двух хилов, успевших накинуть на себя бабл, погиб. С парой хилов мы стали шустро воскрешать рейд. Быстрое воскрешение в этом плане давало мне куда большую скорость, чем хилам, пользующимся обычными воскрешениями. Как только подняли последнего игрока, система снова нас «обрадовала»:

      
        Внимание!
      

      
        Первый Рейд-Босс.
      

      Тут мы увидели библейское чудо – вода расступилась и из нее стал выходить РБ. Огромный, человекоподобный краб, вооруженный не только клешнями, но и четверкой костяных мечей, двигался на наш рейд.

      - Вейрон, агри его на себя. Старайся не попасться под клешни. – Милана тут же отреагировала. – Все мили, у кого не полный запас здоровья, ждать, пока его восстановят хилы. Сиси, фул раскат и сиди регенься. – Повернувшись к принцесске, отдала приказ Маркела. – Сильный, контролишь округу. Слабый, бери всех синов и ждите моей команды. Атаковать будете с правого бока. 

      Пока Милана раздавала указы, краб подошел на расстояние, которое позволяло увидеть его описание:

      
        Крубирог. (древний рейд-босс)
      

      
        Уровень 150.
      

      
        Описание: Один из правителей Озера Смерча. Обладает фантастической защитой и смертельными захватами. Его история сотворения сокрыта в его теле. Узнай все подробности, убив его!
      

      - Как я и сказала, Вейрон не вздумай попасть под захват клешнями! – еще раз крикнула отцу Милана.

      На что тот лишь поднял меч, показывая, что услышал ее. Сиси, тем временем, встала на стенку, чтобы удобно расстреливать босса, не мешаясь остальным.

      - Пап, по твоей команде! – крикнула она, запуская один из своих бафов, которые позволяли ей безоткатно использовать навыки.

      - Шут! – раздался крик Вейрона, который использовал свой мощнейший агр, который очень долго откатывается.

      Сиси, да и весь рейд моментально стали поливать босса всеми своими умениями. Я так же не отставал, выдавая свой максимум, попутно разгоняя МЭ. Каждый последующий удар становился все сильнее, а когда срабатывало умение из «Точки Джи», по боссу вылетали огромные цифры урона. «Чистых дух» был самым странным и непонятно как работающим умением моего посоха. То он не срабатывал вообще, то чуть ли не каждый десяток ударов. 

      «Сейчас это в тему, но вот разобраться в этом умении, мне все же придется на досуге.»- подумал я, увидев очередное срабатывание умения. 

      МЭ набирала обороты. Мало того, не только «Чистый дух» стал чаще срабатывать, но и «Духовное Ошарашивание». На целую секунду босс впадал в ступр, что давало Вейрону лишнее мгновение перевести дыхание. А это требовалось! Удары РБ 150 уровня было страшными! Каждый удар снимал по 10-15% жизни Вейрона, находящегося под полным бафом защиты и не атакующего вообще. А когда РБ использовал умение, которым бил сразу с четырех рук, в первый раз Вейрон чуть не отправился на перерождение, потеряв 95% жизни. На второй раз ему кинули бабл, который спас его.

      Этот бабл, хилам пришлось продлевать, потому как босс решил схватить Вейрона клешнями. Анимация этого навыка должна была быть супер кровавой, но из-за висящего на танке бабла, мы увидели, как краб три секунды тужится. Зрелище забавное, но только для нас. После окончания действия бабла, краб так и не отпустил Вейрона, продолжив атаковать следующего танка. Вот тут-то Вейрон заорал благим матом! Все улыбки пропали с наших лиц, а Скайнет, Милана и девочки побледнели, услышав крики отца.

      Не сказать, что после этого урон сильно увеличился, но вот то, что рейд стал пытаться уничтожить клешню вместе с орущим Вейроном, это было правдой. Но, просто так уничтожить клешню не удалось, спасло Вейрона то, что РБ решил снова использовать умение, но только на другом танке. Во избежание мук, на этого танка не стали кидать бабл. Его мгновенно разорвало, некоторых из рейда, особо впечатлительных, вырвало, когда РБ разбросал остатки танка по округе.

      
        Маркела: Слабый, вскрывайте бок.
      

      Милана отдала приказ синам, которые ждали ее команды, не нападая на босса. Тут же из инвиза ударили сины. Выбрав удобную позицию, они атаковали бок краба, который был самым уязвимым местом. Так как его рукам-клешням нужно было двигаться, бок у РБ был без брони. Урон, который нанесли сины, был фантастическим. Весь рейд не нанес столько урона, сколько нанесли сины этой атакой в бок. РБ это дико не понравилось, и он использовал новое умение, превратившее его на пару секунд в волчок, который покрошил всех, кто подошел на расстояние ближнего боя.

      - Джи, не переставай атаковать, но заходи к РБ в правый бок. Фьер ты так же, но слева. – отдала приказ Милана, оценив силу удара в бок.

      Стоило нам начать атаковать в бока, как босс стал крутиться, срываясь с агра танков. Мои удары в бок выбивали запредельные значения урона. На секунду мне казалось, что я атакую чистым урон. И если бы не то, что с другой стороны Фьер выбивала криты, босс бы пошел на меня. А так, он делал пару шагов, потом отвлекался на агр. Фьер наносила своими умениями три-четыре крита, он делал пару шагов в другую сторону. Такой тактикой мы и уничтожили босса, потерям практически всех мили бойцов, включая танков. 

      
        Внимание!
      

      
        Первый
        Рейд-босс – убит!
      

      
        Каждый участник рейда «Джи» получает 1 уровень.
      

      
        Каждый участник рейда получает на выбор одну из трех вещей.
      

      

      Глава 314. Даурмит.

      Перед моими глазами появился выбор из трех вещей:

      
        Уникальный навык «Высшее Восстановление».
      

      
        Уникальный навык «Улучшенное Обнаружение».
      

      
        Уникальный навык «Высшее Лечение».
      

      «Только лечением и восстановлением, я активно пользуюсь, так, что возьму «Высшее Лечение».» - немного поразмышляв, я сделал выбор.

      
        Высшее Лечение.
      

      
        Уникальный.
      

      
        Лечит выбранную цель на (магия*10)
      

      
        Откат 10 секунд.
      

      
        Улучшений 0\5.
      

      «Стало послабее и дольше использовать. Странно. Хотя… то я улучшил до 10, может и это, пока не улучшу, не будет качественнее?» - Отвлекся я, смотря на новый навык.

      - Блин. Я уже сотая! Блин, блин! Мне опыт не идет! – возмущалась Сиси.

      - Не ты одна получила сотый сейчас. – фыркнула Милана.

      Крики радости раздавались у всех. Особенно радовали все те, кто был на 90-х уровнях, где получение каждого последующего уровня геморрой. Так же, все обрадовались новому навыку или хорошей вещи, что упала им, за убийство рейд босса. В минусе не остался никто. Даже те, кто умер несколько раз, все равно вышли в плюс.

      
        Внимание!
      

      
        Доступна первая часть загадки Озера Смерча.
      

      
        Вам будет проигран ролик:
      

      Весь рейд замер, а над озером появилось изображение двух существ. Первый – огромный Великан, синеватая кожа которого была испещрена черными татуировками. Вторая – знакомая мне по ПЦГ представительница расы Олиш. 

      
        - Сколько раз говоришь вам, многоножкам, что Горы Бездны никогда не будут к вам дружелюбны? – голос великана был подобен горному обвалу.
      

      
        - Пф… А мы не ищем друзей! Мы пришли сюда, дабы захватить эти горы! – звонко выкрикнула олиш, ударяя по земле щупальцами.
      

      
        - Глупое создание. – покачал головой великан. – Ты не первая, и не последняя, кто пытается захватить Горы. Я, страж этого участка Гор Бездны, и я не позволю тебе тут обосноваться.
      

      
        Сказав эти слова, великан материализовал дубину. Один удар, и от дерзкой представительницы расы олиш остались лишь кровавые ошметки.
      

      
        - Очередная выскочка из-за барьера… - пробормотал великан, уходя.
      

      
        Но, стоило великану скрыться, как ошметки олиш стали шевелиться.
      

      На этом ролик закончился. Все в рейде наконец-то смогли двигаться.

      - Похоже… Главным боссом этого места будет та самая осьминожка. – Задумчиво сказала Милана. – Джи, это случайно не…

      - Точная копия. – кивнул я, не дав Милане договорить. – Только выглядела чуть моложе.

      - Попадлово.

      - О чем речь вообще? – влезла в разговор Сиси.

      
        Внимание!
      

      
        Второй Рейд-босс появился!
      

      Из смерча что-то упало прямо в озеро, вызвав огромную волну. После того, как волна прошла, мы увидели, что по озеру плывет тот самый пятиметровый великан. Он плыл в нашу сторону, словно заправский пловец батерфляем. Волны расходилось откаждого его взмаха рукой. Когда он добрался к берегу, мы были уже готовы, стоя в стандартной формации, где танки впереди, милишники по бокам, а маги и хилы позади всех.

      
        Зомби Дуармит. (древний рейд-босс)
      

      
        Уровень 150.
      

      
        Описание: Бывший страж Гор Бездны, был поднят кем-то лишь ля одной цели – уничтожать все живое. Но, его хозяин запечатал его в Смерче, чтобы он не уничтожал всех жителей Озера. Зачем? Узнайте, убив его!
      

      - ГРААААААААААААААААААКАХАХАХАХАХ! – заорал неожиданно босс.

      
        Внимание!
      

      
        Зомби Дуармит впал в Абсолютную Ярость!
      

      - Так сразу?? – удивленно воскликнула Милана. – ВСЕ В СТОРОНЫ! – заорала она, но было поздно.

      Удар дубиной, который попал не только по Вейрону, но и по нескольким танкам рядом, ваншотнул их. Мало того, замерев после этого на секунду, босс резко дернул дубиной в бок, уничтожая еще нескольких мили игроков, которые не успели выйти из зоны поражения.

      - Джи! Сагри его! Быстрее! И бегай с ним! – отрывисто и резко приказала Милана. – Не вздумай останавливаться!

      - Ок.

      Повесив на РБ проклятие, я стал его атаковать, попутно уходя в сторону от рейда. Даурмит моментально сагрился на меня. 

      - НИКАКОГО АГРА! – Увидев, что один из танков попытался сагрить босса и умер, заорала Милана. – Танковать и Кайтить РБ будет Джи! Все остальные выдают ДПС! Если увидели, что босс остановился, СТОП ДПС! – выделила Маркела последние слова. – Особенно касается вас трех. – обратилась она к Шачи, Фьер и Сиси. – Контролируйте дамаг. 

      - Поняла! – весело ответила Шача.

      - Ладно. – скривишись согласилась Сиси.

      - Понятно. – кивнула Фьер.

      Я же бежал по широкой округе. РБ был не особо расторопен, но как оказалось у него был не только сокрушающий удар, но и парочка умений в рукаве. Первым, было умение притягивающее к нему всех в радиусе 25 метров. Не повезло всем милишникам, после того как босс притянул к себе всех, он использовал второе умение. Воткнув дубину  землю, он хлопнул в ладоши. Ударная волна босса, который находился под абсолютной яростью, убила всех, кто был рядом с ним. Остальных же только опрокинуло, сбивая им касты заклинаний и навыков.

      Меня так же ударила волна, заставив немного покувыркаться. Но, помня совет Миланы «не останавливаться» я мгновенно вскочил на ноги, и понесся дальше. После использования своих комбо умений, босс стал бегать за мной. Его шаг равнялся десятку моих, но вот перемещался я куда быстрее. На его шаг, я успевал пробежать больше десятка своих, тем самым постоянно контролируя расстояние между нами.

      По сути, на этом все и закончилось. Не смотря на свой огромным запас здоровья, босс оказался куда проще, чем тот же краб. Фьер, Сиси и Шачи четко контролировали свой урон, а если забывались, крепкое словечко от Миланы не заставляло себя долго ждать! Таким образом милишники отдыхали, пока все остальные РДД атаковали босса. Напрягался только я, постоянно бегая и используя прыжок, чтобы уклоняться от босса.

      
        Внимание!
      

      
        Рейд-босс – убит!
      

      
        Каждый член рейда «Джи» получает 2 уровня!
      

      
        Каждый член рейда «Джи» получает одну из трех вещей на выбор!
      

      Появившееся сообщение после убийства босса, вызвало волну радостных криков! Танки и милишники успели отдохнуть, так же как и хилы, которым нечем было заняться. Этот РБ принес то самое необходимое время отдыха для всего рейда.

      
        Выберите вещь:
      

      
        Кристал Разума.
      

      
        Кристал Тела.
      

      
        Кристал Удачи.
      

      «Хм… И нет описания. С маной у меня проблем нет, как и с удачей, возьму тело.» - решил я, выбирая нужную вещь.

      
        Поздравляем!
      

      
        Вы навсегда увеличили свою характеристику тело на 50!
      

      - Воу… - не удержался я от восхищенного вздоха.

      - Крутая в этот раз награда. – сказала Милана, подходя ко мне. – Устал?

      - Не особо. – покачал я головой. – А ты?

      - Устала, но оно того стоит. Мы уже подняли всех наших на десяток уровней. Как бы ни закончился этот сценарий, он принес нам огромную пользу. Спасибо, что призвал. – поблагодарила она.

      - Было бы за что. – хмыкнул я. – Я на первых волнах вообще подумал, что вы все меня с потрохами съедите.

      - Так и планировала. – улыбнулась девушка. – Но, когда выдали награду, передумала.

      - Че обсуждаем? – снова влезла в наш разговор Сиси.

      - Дела сердечные. – пошутила Милана.

      - Да? Так значит это правда, что ты в него втрескалась? – удивилась Сиси. 

      - Думаю, это не твое дело. – посерьезнела Милана.

      - Не ссорьтесь. – встал я между ними. – Нам еще дальше сражаться вместе. Потом поругаетесь.

      - Женишок вступился. – фыркнув, Сиси ушла к матери и сестрам.

      - Хех… А они даже не поздоровались. – почему-то сказал я, смотря на Сэм, Гугу и Агату.

      - Сиси наверняка накрутила их. – пожала плечами Милана. – Или сами напридумали себе вся…

      Милана не успела договорить, как система ее заткнула:

      
        Внимание!
      

      
        Доступна вторая часть загадки Озера Смерча.
      

      
        Вам будет проигран ролик:
      

      
        Части тела олиш собрались вместе в огромный мясной шар. После этого он стал превращаться обратно в дерзкую представительницу олиш. Сформировавшись, она лишь болезненно улыбнулась.
      

      
        - Еще увидим… Кто-кого размажет. – тихо пробормотала она.
      

      
        Вскинув руки к небу, она стала увеличиваться в размерах. Достигнув огромных размеров, она воткнула свои щупальца в поверхность скалы, а затем начал жрать камни, которые выдирала щупальцами.
      

      
        Кадр сменился, явив нам огромный колодец, который вырыла олиш. На верхушке этого колодца стоял Даурмит, серьезно всматриваясь с дно. Секунда за секундой ничего не происходило, пока из темного провала колодца не вытелетела олиш, захватив голову Даурмита своими щупальцами. Лицо стража Гор Бездны начало плавиться, под действием кислоты, что выделяли щупальца. 
      

      
        Он старался скинуть ее, старался вздохнуть, но вцепившись, олиш не отпустила стара от себя. Через несколько минут все было кончено.
      

      
        - А теперь, восстань, чтобы служить мне и моему народу! – переведя дыхание и восстановив конечности, оторванные Даурмитом, олиш стала воскрешать его.
      

      
        Подняв Даурмита в виде зомби, олиш подошла к краю вырытого ею колодца. Немного постояв, посмотрев на бездонный колодец, она стала читать заклинание на неизвестном языке. Небо над ней заволокло черными тучами, из которых полился мощнейший дождь.
      

      
        Кадр сменился. И мы увидели, что вместо бездонного колодца теперь находится огромное озеро, поверхность которого не мог потревожить ни один ветер. Олиш стояла тяжело дыша. Вдруг, над озером стал формироваться смерчь, а из него раздался крик:
      

      
        - Даурмит! – закричала человеческая девушка с крыльями за спиной, пикируя с небес.
      

      На этом ролик закончился.

      

      Глава 315. Секрет Озера Смерча.

      - Ангелы? – нарушил тишину кто-то из рейда. – А больше пафоса можно? 

      - Да, расслабься. Может и не ангел это, а еще какая-нибудь неведомая тварь. – ответили ему со смехом.

      
        Внимание!
      

      
        Третий Рейд-Босс появился!
      

      - Вот теперь мы все умрем. – сказала Милана обреченно смотря на вылезающего из озера РБ.

      
        Смиг’аро’ол. (Древний Рейд-Босс)
      

      
        Раса – Олиш.
      

      
        Уровень – 200.
      

      
        Описание: Забытая, запертая за барьером раса олишей никому не известна. Никто не знает, кто ими правит, кто у них магичит, кто добывает ресурсы. Все это покрыто одной большой тайной. Смиг’аро’ол – один из немногих представителей этой расы, который смог пробраться через барьер. Его смерть даст вам последний кусочек загадки.
      

      Из озера, словно в кинофильмах ужасов, поднимался движимый водой, десятиметровый монстр, закованный в черно-серебристую броню. У него были десятки щупалец, которые заканчивались тончайшими лезвиями. Его голову венчал чуждый для людей шлем, посередине которого находился единственный глаз твари. Этот глаз светил ярким, но в тоже время серым светом, от которого слезились глаза. А когда я посмотрелся к глазу, то увидел, что он еще и состоит из нескольких глаз, которые находятся в основном. 

      
        Внимание!
      

      
        Вы попали в зону действия «Ауры Страха перед Гигантами».
      

      
        Внимание!
      

      
        Вы попали в зону действия «Ауры Бессилия перед Гигантами».
      

      
        Внимание!
      

      
        Вы попали в зону действия «Ауры Раболепия перед Гигантами».
      

      Стоило РБ сделать шаг на сушу, как на нас обрушились эти три ауры. У меня моментально подкосились, а затем слегка затряслись ноги. Придти в себя я не мог, мое подсознание боялось РБ, который давил на ментальном уровне. А вот  дела у рейда обстояли еще хуже чем у меня. И если у меня тряслись ноги, то те кто только-только получил сотый уровень, на землю, и свернулись клубочком, подвывая от страха. Еще хуже, было то, что те, кто не достиг сотого, стали идти к РБ, словно загипнотизированные куклы.

      - С-с-стойте! – заикаясь крикнул я.

      - Ха-ха! Идите ко мне! Я, сожру вас! – раздался мягкий тенор РБ, который еще больше ускорил продвижение моих товарищей по рейду.

      - ВЫЛЕЗ! НАКОНЕЦ-ТО! – раздался знакомый женский голос.

      С неба спикировала птица, которая попала точно в громадный глаз РБ. От боли, Смиг’аро’ол заорал так, что меня оглушило. Мало того, меня еще придавило к земле силой, которую неосознанно выпустил из себя РБ. Подняв трясущуюся голову, я наблюдал, как птица продолжала выклевывать глаз босса. Босс же не оставался в долгу и молотил по воздуху всеми своими щупальцами, которые вытягивались на несколько метров, создавая ощущения, что они резиновые. 

      Но, неизвестная птица была готова к такому повороту событий. Ее верткости позавидовал бы любой, а в некоторый моментах, мне даже показалось, что она предугадывает, куда ударит босс. Понимая, что он не попадает по птице, Смиг’аро’ол выдохнул огромное серое облако, которое моментально окружило его голову. Птица не успела вылететь из зоны поражения, кусочек серого облака зацепил ее крылья, которые моментально стали сгнивать, превращаясь в труху.

      Словно подбитый истребитель, птица стала падать вниз. Видя эту картину, я нашел в себе силы кинуть в неожиданного союзника свой щит. С громким хлопком, символизирующим разбитие щита, птица упала на землю. Босс продолжал орать и махать щупальцами, не понимая, что его цель находится в десятке метров перед его ногами.

      Сцепив зубы, и немного уняв дрожь в ногах, я стал идти к упавшей птице, понимая, что она наша единственная надежда. Шаг за шагом, я продвигался вперед, подавляя в себе желание остановиться и не двигаться. Пока я шел, из небольшой ямы, что осталась после падения птицы, стала вылезать девушка. Ее лицо было в пыли, а со лба стекала тонкая струйка крови.

      - Человек? – рукавом вытерев лицо, она посмотрела на меня. – Так это вы, вытащили стража из озера? – оглянувшись на загипнотизированных игроков, спросила она. – Спасибо, вам всем.

      - О-о-он е-еще ж-живой. – я показал трясущейся рукой на гигантского РБ. – И-и кто т-ты? – спросил я, после неуспешной попытки посмотреть, кто она.

      - Можешь не переживать, я ввела ему в мозг яд. Скоро он должен сдохнуть. – яростно сказала она, смотря на беснующегося босса. – А насчет того, кто я. Извини, не представилась. – мило улыбнувшись, она встала в полный рост. – Меня зовут Алиу. Я младшая дочь правителя Гор Бездны. – немного пафосно, но в тоже время просто ответила она.

      Тут же над ней загорелось табличка с описание:

      
        Алиу. (Страж-Босс)
      

      
        Раса – скрыто.
      

      
        Уровень – скрыто.
      

      
        Описание: Алиу младшая дочь неизвестного правителя Гор Бездны.
      

      «Очень информативно, и ничего сверх того, что она сказала.» - подумал я, а система в этот момент оживилась:

      
        Поздравляем!
      

      
        Вы первый игрок, который узнал о существовании правителя Гор Бездны!
      

      
        Вы получаете достижение «Неизвестный секрет Гор Бездны».
      

      
        Неизвестный секрет Гор Бездны – вы единственный игрок, который знает о существовании правителя Гор Бездны.
      

      
        Бонус достижения: +10 ОН.
      

      - Только очень прошу об этом не распространяться. – снова улыбнувшись, Алиу повернулась ко мне спиной.

      Когда она это сделала, я увидел, что на ее спине остались два обрубка о крыльев. Этим она мне напомнила фильмы о падших ангелах, которые точно так же теряли свои крылья. 

      - Твои крылья… – говорил я, а сам удивлял тому, что дрожь прошла.

      
        Внимание!
      

      
        Третий рейд-босс убит!
      

      
        Так как рейд «Джи» не участвовал в убийстве Смиг’аро’ола, он не получает наград.
      

      
        Внимание!
      

      
        Вы завершили одну из частей задания «Тайна Озера Смерча» - Выжить.
      

      
        Процент выживших – 100%.
      

      
        Поздравляем!
      

      
        Вы получите +50% к награде, если успешно завершите задание.
      

      - Мои крылья? – девушка повела плечами, а затем из ее глаз потекли слезы. – Мала жертва, за великое дело. – горько улыбаясь сквозь слезы, сказала она. 

      - Значит, секретом Озера был этот босс? – спросил я у нее. 

      - Не отвечай ему! – раздавшийся механический крик, не дал девушке ответить.

      Оглянувшись, я увидел, что на смерч пропал, а на скале, с которой я спускался, кто-то стоит и кричит. Вспышка и вот этот некто стоит передо мной, уперев мне в лоб дуло пистолета.

      
        Сай’ге’нер. (страж)
      

      
        Раса – скрыто.
      

      
        Уровень – скрыто.
      

      
        Описание: скрыто.
      

      Передо мной стоял знакомый мне по одному из походов в горы, киборг-страж. В прошлый раз наше с ним знакомство закончилось тем, что он нас уничтожил, поиздевавшись перед этим.

      - Эти вшивые людишки лезут не в свое дело. – медленно сказал он, наслаждаясь моментом.

      - Сай, опусти оружие. – смахнув слезы, сказала Алиу. – Они помогли нам отомстить за смерть Драурмита.

      - Эти? – не убирая от моего лба пистолет, киборг повернулся к девушке. – Да, что ты…

      - Ты не веришь моим словам? – склонила на бок голову девушка, смотря на киборга, словно тот уже был трупом.

      - Приношу свои извинения. – киборг моментально встал на колено, скрестив пистолеты над головой, а мини-ганы на плечах опустив вниз.

      - Все в порядке, встань. Пока я закончу разговор с ними, начни уборку здесь. – приказала она ему.

      - Понял. – киборг вскочил на ноги, и со вспышкой телепортировался к трубу РБ.

      - Так о чем мы? – посмотрев, что киборг занят делом, Алиу вернулась к разговору со мной. – А, секрет озера. Все просто и сложно одновременно. – показав на озеро за спиной, начала она. – Его секрет в том, что это озеро является инкубатором расы Олиш. Но, в то же время, из-за ухода королевы, инкубатор не мог воспроизводить Олиш. Долгое время он ждал свою хозяйку обратно, но затем, по неведомой мне причине, некоторое время назад превратился в боевого стража Олишей. – Девушка достала бутылочку с разноцветным зельем и выпила. – Даурмит был ответственным за этот участок Гор, но он проиграл Смиг’аро’олу в битве. Тот пожрал его силу, и стал призывать младших существ, которые должны были стать жертвенными барашками, для открытия врат за барьер. Еще бы год может даже меньше, и в моих горах бы появилось неуничтожимое гнездо Олишей.

      
        Поздравляем!
      

      
        Вы завершили задание «Тайна Озера Смерча»!
      

      
        Так как вы участвовали в альтернативном сценарии, вы получаете удвоенную награду!
      

      
        Каждый из рейда «Джи» получит свою собственную награду из рук Алуи.
      

      Народ моментально выстроился в очередь к Алуи, встав за моей спиной. Девушка тем временем, задумчиво смотрела на наш сборный рейд, а затем начала говорить:

      - Вы все очень сильно помогли мне. Каждый из вас получит награду лично из моих рук. – Сказав это, Алуи материализовала огромный сундук, который бесшумно открылся. – Первым будешь ты. – она указала на меня. – За выдающееся действие, которое помогло Горам Бездны остаться не тронутыми расой Олиш, ты получаешь:

      После ее слов, передо мной появилась системка с описанием награды:

      
        Получено:
      

      
        5 МИК.
      

      
        110 уровень.
      

      
        Кольцо друга Алуи.
      

      Мой опыт мгновенно несколько раз скакнул, остановившись на нуле. А приятная цифра 110 уровня, согрела мне душу. Открыв описание кольца, я еще больше обрадовался:

      
        Кольцо друга Алуи.
      

      
        Артефакт.
      

      
        Только для игрока Джи.
      

      
        Характеристики:
      

      
        + Магия (уровень*12)
      

      
        Свойство:
      

      Стражи Гор Бездны никогда на вас не нападут.Вы можете 1 раз в год связаться с Алуи.

      

      Глава 316. Ссора у Озера.

      Не успел я обрадоваться, как пришло еще одно напоминание системы:

      
        Внимание!
      

      
        Прошло 7 дней.
      

      
        Ваш долг увеличился на 100 000 000 кредитов.
      

      
        Текущий долг: 13  700 000 000 кредитов!
      

      «Уже прошла неделя?» - я задумчиво смотрел на оповещение. – «Хотя… Я и не надеялся, что за столь короткое время, смогу собрать такую сумму.» - закрыв оповещение, я стал дожидаться, пока Алуи выдаст каждому из рейда награду. 

      - Награда выше всяких похвал. – ко мне подошла радостная Фьер. – Спасибо, что позвал на это развлечение! Я получила неописуемое удовольствие!

      - На здоровье. – улыбнулся я ей. – Надеюсь, твоим друзьям тоже понравилось.

      - Слышал? – скривилась она. – Ты их извини, они не очень жалуют топов. Последний раз, нас нехило потрепали…

      - Сочувствую.

      - Да, ничего. Еще раз спасибо, мы в город. – сказала Фьер. 

      - Ага, и вам спасибо, что помогли. – поблагодарил я Фьер. 

      Во вспышках телепорта исчезла группа девушки-ганера. Тем временем, Милана получила награду, и подошла ко мне.

      - Ты когда в реал? – спросила она.

      - Грац с сотым. – сказал я ей, увидев, что она апнулась, после получения награды.

      - Спасибо, но ты не ответил.

      - Пока не планировал. – я почесал макушку Шреды. – Думал еще пофармить. А, что такое?

      - Брат, не мешайся им… - услышал я тихое (громкое) шипение Сильного.

      - Брат, а вдруг они про нас говорят? – Слабый так же тихо шипел, вырываясь из захвата своего брата.

      - Мы не о вас говорим, расслабьтесь. – отмахнулась Милана. – Твоя подруга отписала, что в реале нас ждет обед, а если поспешить, то он будет еще горячим.

      - Пригл…

      
        Мировое оповещение!
      

      
        Игрок Император использовал мировой навык «Океан Опыта».
      

      
        Откат навыка – 300 дней.
      

      - Океан опыта? – повторил я вслух. – Это навык на опыт?

      - Точнее, навык, позволяющий получать в течении 24 часов в десять раз больше опыта. - к нам подошел Вейрон. – Он его купил у нас за бешенную сумму. Спасибо за паровоз, Джи.

      - Брось, ты внес пользы не меньше моего. – пожал я протянутую руку Абрэхама. – Значит, Имп все же включился в игру?

      - Завтра он будет в топе. – сказала Милана. – Пап, спасибо.

      - Брось. – Вейрон обнял дочку, чмокнув в макушку. – Как я мог проигнорировать?

      - Мила, надо поговорить. – к нам подошла Сиси. – отойдем?

      - Ага. Надо. – вздохнув, Милана погладила отца по броне, а затем отошла в сторону с Сиси.

      - Как она? – спросил у меня Вейрон.

      - Устает. А так, все в порядке. – отчитался я старику.

      - Тц… Это у нее точно не от нас. – Вейрон посмотрел на Наталью, которая сейчас получала награду из рук Алуи. – Не держи зла на Сиси, мы ее избаловали, а сейчас не знаем, как остановиться. 

      - Даже не думал. – хохотнул я. – Мне и без нее забот хватает. А то, что произошло между сестрами… Ну, это не мое дело. – пожал я плечами. 

      - Уже твое. Когда мы тебе говорили, что ты стал частью семьи, то не шутили. – сказал Вейрон.

      - Это вам не помешало дать мне расчет и выгнать из башни. – криво усмехнулся я.

      - Хреново вышло, никто и не спорит. 

      - Сиси мы любим все же больше, чем тебя. – добавила Наталья, подойдя к нам с Вейроном.

      - Пха… - не выдержал я, рассмеявшись. – Тогда перестаньте нести эту чушь про семью, пожалуйста. Вы меня выгнали, просто по прихоти Сиси. Не потому, что я накосячил, что-то плохо делал, а потому, что она захотела в тот момент именно так. Я уважаю вас, как хороших игроков, но не более того. 

      - Вот, как… - раздался за моей спиной голос Сиси. – А не много ли ты на себя берешь?

      - Тот же вопрос у меня к тебе. – ничуть не смущаясь, спросил я, поворачиваясь лицом к девушке. 

      - Джи, успокойся. – Милана положила мне на плечо руку, отводя от Сиси.

      - Я имею право себя так вести, а вот кто ты? – крикнула в след мне Сиси.

      - Не обращай внимания. – шипела мне в ухо Милана. 

      - Постой. – я встал. – Ты на ее стороне? – остановив девушку, спросил я.

      - Нет, но сейчас мы все на одной стороне, и эта ссора не приведет ни к чем хорошему. – подняв голову, Милана посмотрела на меня. – Я прошу, не продолжай эту ссору.

      - О чем я и говорю, ты никто без моей сестры, поэтому закрой свой рот и выполняй, что тебе скажут. – услышав Милану, добавила Сиси.

      После ее слов, у меня аж поджилки затряслись от злости! Но, не успел я что-то предпринять, как рядом с Сиси появился игрок, одетый в черную кожаную броню с маской смерти на лице. 

      *Бдыщ*

      Сочный подзатыльник прилетел Сиси от этого незнакомого игрока. Да такой сочный, что Алуи остановила выдачу, посмотрев в нашу сторону. Все остальные, тоже с удивлением смотрели на валяющуюся в пыли Сиси, и незнакомца, который стоял прямо над ней.

      - Как. Ты. Посмела. Такое. Говорить. – каждое слово незнакомца было пропитано жаждой крови. – Возгордилась? Почувствовала, что за моей спиной можно творить, что вздумается??? – незнакомец схватил испуганную Сиси за мантию, а затем поднял в воздух. – Смотри на меня, когда я с тобой разговариваю! 

      - Папа?! – удивленно воскликнула Сиси.

      - Я, это я. – сказал незнакомец, а у меня в голове щелкнуло!

      «Это же Император!» 

      - Объясняйся, пока я не перешел к порке. – все так же злобно сказал Имп.

      - Имп, она же…

      - Молчи Наташ. – резко прервал Наталью Имп. – Сейчас, я разговариваю с этой молодой леди. И жду ответа! 

      - Имп, ты перегибаешь. – встрял Вейрон.

      - Аб, я тебя уважаю, как никого. Прошу, не вмешивайся. Сейчас, это мое дело. – немного смягчился Имп, отвечая Абрэхаму.

      - Я… я… - Сиси беспомощно висела в руках Импа, и не могла ничего сказать.

      - Ты хоть понимаешь, что этот парень сделал для тебя? – показав на меня пальцев, начал говорить Император. – Он принес тебе на блюдечке все. Заслуженное звание принцессы Наемников. Славу в БМ. И как ты с ним поступила? – подтянув к своей маске, шипя спросил Имп. – Приняла в семью Абрэхама, а затем выкинула, словно ненужный мусор! 

      - Я… Он… Же никто! – выдавила из себя Сиси.

      - Никто???? – заорал Имп, и от удивления отпустил девушку. – Этот никто ведет себя куда благороднее, чем ты! Ты моя дочь, а ведешь себя хуже тупого быдла! – нависнув над Сиси, орал Имп. – КАК ТЫ ПОСМЕЛА МЕНЯ ТАК ОПОЗОРИТЬ!?

      - Папа.. я… - на глазах Сиси появились слезы. – Не хотела… просто… Он… А что я? – не выдержав, Сиси зарыдала.

      - Встала и извинилась! – подняв за волосы свою дочь, Имп повернулся ко мне. – Джи, от своего лица, я прошу прощения за поведение и слова своей дочери! – склонившись в поклоне, сказал Имп. 

      Насильно склонив Сиси, тот ей что-то прошипел в ухо:

      - Я… *хлюп* тоже… Прошу… *хлюп* прощения. – вытирая сопли, сказала Сиси.

      - А сейчас, мы уходим. – Имп бросил на землю вещь, которая открыла телепорт. 

      Под нашими шокированными взглядами, Имп подхватил Сиси подмышку и вошел в телепорт. Все понимали, что сейчас произошло, но никто не мог поверить в произошедшее. 

      - Думаю, нам тоже пора. – первым пришел в себя Вейрон. – Девочки, вы получили награду? – увидев кивки своих дочек, Вейрон посмотрел на меня. – Еще увидимся, Джи. Девочки, в город. – сказав это, он подал пример, первым улетев телепортом.

      - Что, это было? – спросил я, шокировано смотря на Милану. 

      - Понятия не имею… Имп никогда еще не выходил из себя на публике. – ответила мне девушка. – Спасибо, что сдержался.

      - Было бы за что… Имп вмешался быстрее, чем я успел что-то сделать. – тяжело вздохнув, сказал я. 

      - Все равно. Я в реал, если хочешь нормально поесть, то советую пойти со мной.

      - Хочу, конечно. – сказал я, нажимая кнопку выхода из игры.

      

      Глава 317. Интерлюдия «Император».

      - Пап… Скажи что нибудь… Пожалуйста. – умоляла Сиси, идя за Императором. – Ты меня пугаешь… - слезы стекали по ее лицу.

      Но, Император не отвечал, продолжая тащить свою дочь в неизвестном направлении. Трущобы, затем Ремесленный район, небольшая остановка перед Дворянским, и вот они подошли к небольшому домику. В сравнение с окружающими его домами, он казался лачугой. Приложив руку к воротам, Император дождался, пока охранная система опознает его, а затем вошел. Затащив за собой дочь, он усадил ее в кресло. Сиси не понимала, что происходит. Стоило хватке ее отца пропасть, как она попыталась сбежать, но двери не открывались, окна не разбивались. В полнейшем ужасе, она забилась в угол и тихо заплакала.

      - Имп, ты кретин! – к девочке подбежала Наталья. – Как можно так обращаться со своей дочерью!???

      - Это начало. – раздался полный злобы голос Импа. – Я совершил непростительную ошибку, отдав ее тебе Наташа. Из-за страха ко мне, ты не дала Абрэхаму стать для нее отцом. 

      - Это не страх, Имп. – в комнату зашел Вейрон. – Когда Наташа привезла Сиси, она мне четко дала понять, что ее воспитанием занимается она.

      - Тогда тем более… - Имп устало сел в кресло. 

      - Пойдем, дорогая. – Наталья подняла с пола заплаканную Сиси. – Садись.

      - Шут, тебе придется взять на себя управление Эфками. – сказал Имп, предложив Вейрону присесть.

      - При всем уважении, так меня могут называть только дочери. – Вейрон-старший был серьезен.

      - Извини, проф привычка. – моментально извинился Имп. – Наташа, Сиси, выходите сейчас из игры. – Имп посмотрел на Наталью. – Соберешь ее вещи, я пришлю за ней транспорт. Она едет ко мне. Пора заняться воспитанием своей дочери.

      - НЕЕТ! – закричала Сиси. – Мамочка не отдавай меня ему!

      - У твоей матери был шанс. – рыкнул на Сиси Император. – Выходите из игры.

      Под причитания Сиси, Наталья смогла уговорить девушку выйти из игры, оставив мужчин наедине. Имп сидел, в кресле запрокинув голову. В то время, как Вейрон ждал продолжения разговора.

      - Извини, друг. – сказал Император. – Я сорвался.

      - Угу. – гукнул Абрэхам. – Как отец, я тебя понимаю. Но, как отчим Сиси, хочу набить тебе морду.

      - Знаю, виноват. – Имп посмотрел в глаза Вейрона. – Впервые меня так бомбануло…

      - Причина была, но можно же было это сделать в стороне. – Вейрон откинулся на спинку кресла. – Ты для Сиси бог, судья и палач. То, что ты сделал, навсегда останется в ней. И зная ее характер, она тебе этого никогда не простит.

      - Знаю. Но, я не теряю надежды. – Имп сжал кулаки, а затем расслабился. – Ладно, у меня баф действует. Я и так много времени потерял, когда увидел вас по пути на место фарма.

      - Так ты уже докачался до 90-го? – удивился Вейрон. – Как так быстро-то?

      - К вечеру планировал его взять. Это моя небольшая тайна. – усмехнулся Имп. – Ты мне лучше скажи, что там по Джи?

      - Хреново все… - Абрэхам ударил по подлокотнику кресла, сломав его. – Парень полностью отстранился. Качается в одиночку. Моя дочка сейчас с ним…

      - Маркела? То есть Милана? – увидев дернувшуюся бровь Вейрона, Имп поправился. – У них роман?

      - Понятия не имею. – горько улыбнулся Абрэхам. – Я до сих пор не могу понять, почему я пошел на поводу у Наташи. Не выгони мы его из дома, сейчас бы все было по-другому. Не знаю в курсе ли ты, но Милана ушла вместе с Джи. Такого наговорив Сиси, что та ее возненавидела. – сказав это, Вейрон улыбнулся. – Но, потом, когда она взяла на себя все обязанности Миланы, передумала на нее обижаться.

      - Понятно… - кивнул Имп. – После кача, попробую сам связаться с Джи. Может получится наладить хорошие отношения. Как дела в гильдии?

      - Попробуй. Дела? Какие дела… - Вейрон отмахнулся. - Наших мелких вырезают. В Дрордоре вообще ужас… Без драки и часа не обходится. Под раздачу попадают все. Даже те, кто не участвует в войне. Мы пытаемся затыкать дыры ПК отрядами, но нормальных пвп игроков, сам знаешь, днем с огнем не сыщешь. Нас слишком мало, чтобы оказывать серьезное сопротивление.

      - Я снял всех ребят с заданий. – сказал Имп. – Их основные персонажи удалены. Твинки качаются. Нам нужна пара недель. Продержитесь?

      - Черт его знает… - Вейрон устало вздохнул. – Нет, семья Вейрон продержится, даже не сомневайся. Но, вот о нашем прогрессе гильдии, я такого сказать не могу. Отток игроков из гильдии становится пугающим. Старые товарищи еще держатся, но их надолго не хватит.

      - Десять дней, о большем просить не буду. – встав с кресла, сказал Имп. – Продержи текущее положение десять дней, а затем… - на маске смерти Импа появилось ужасающая улыбка. -Вмешаюсь я. 

      - Постараюсь. – тоже поднявшись с кресла, Вейрон пожал протянутую руку Импа. 

      ****

      
        Гора Автомобильного звука. Горы бездны.
      

      - Куда ты свалил? – спросил Императора игрок с четырьмя руками.

      - Дочку увидел. – Имп запрыгнул на выступ, где стояли девять игроков. – Пришлось выполнить отцовский долг. 

      - Боже, ты такой душка, когда не ведешь себя, как мразь. – сказала женщина, полностью перевязанная черными бинтами, аки мумия. – Хм… Ты даже не вякаешь в ответ. – Подойдя к нему, она заглянула в его маске. – оооо! Народ! Он наконец-то прозрел и увидел свою принцесску  в ее истинном обличии! 

      - Да ну нах! – из инвиза вышел старик, и стал всматриваться в молчащего Имп. – Рили… У него даже улыбки на маске нет.

      - Завалили пасти. – с тихим рычанием сказал им бугай-оборотень. – Что там с его дочкой, не ваше шакалье дело. Мы тут собрались качаться, так может начнем, а не будем вести себя, как базарные бабки?

      - Импусь, может мне посмотреть за Сиси? – к Импу подошла маленькая девушка-хил, одетая в спортивный костюм. – Ты же знаешь, у меня кмс по перевоспитанию.

      - Вы снофа его пытаетесь саагрить? – немного шепелявля, и растягивая слова, сказал игрок маг, вокруг которого вертелись сотни различных шариков. – Он ше ваам головы сфернет.

      - Мы его час ждали, имеем право немного пошутить. – бодро сказал мужик, одетый в полный стальной доспех. – Да и он не против, иначе давно бы прекратил это.

      - Последний раз, он сломал мне руку, когда я пошутил. – погладил руку среброволосый парень с мушкетом. – Мне пришлось отменить несколько соревнований…

      - Ооо… Нытье пошло. – от стены отошел еще один маг, одетый в черный шмот некроманта. – Имп… - словно впервые услышав свое имя, Император вздрогнул, и осмотрелся.

      - Позубоскалили? –  спросил Имп, хрустнув шеей. – Моя дочь – моя проблема. Или еще кто-то хочет добавить к этой теме… - Император обвел взглядом притихшую группу людей. – Другое дело. Я и так потратил много времени на эту беготню. Дела на фронте плохи, у нас есть десять дней. Не поднимем сотню за это время, будем сосать по откату. 

      - Наконец-то жуткий Имп очнулся. – радостно сказала девушка-мумия. – Погнали качаться?

      - Да. 

      

      Глава 318. Новости из вирт клуба.

      - Я так понял, что ты с Сиси, договорилась о союзе? – спросил я, витающий в кухонном воздухе, вопрос.

      - А ты долго терпел. – усмехнулась Милана, накладывая нам еду. – Договорилась, немного не правильное слово. – поставив мне тарелку, девушка присела напротив. – Сначала, она хотела быть пафосной и благородной, предлагая мне вернуться или на крайняк объединить гильдии. Но, когда я в паре слов рассказала ей, как у нее идут дела, она изменила свое поведение. Ммм… Блин, это чертовски вкусно!

      - Мила умеет готовить. – улыбнулся я. – Так в итоге, что?

      - В итоге будет сформирован альянс. – Милана на минуту замолчала, активно работая ложкой, а когда доела, продолжила мысль. – Мы должны были бы обсудить детали в реале, но в виду того, что произошло, я теперь не уверена...

      - Угу… Произошло. – сказал я, и мы с Миланой замолчали, вспоминая произошедшую порку Сиси. 

      - Хорошо, что ты не полез, а вмешался Имп. – еще раз сказала Милана. 

      - Думаешь? – криво улыбнулся я. – Я вот себя ощущаю мальчиком, за которого все делают, а он стоит в стороне.

      - Поверь, в любом другом случае, я бы даже не стала встревать. – Милана стала накладывать себе добавку. – Но, сейчас это было правильно. Извини, конечно, но начни ты разборки, мне бы пришлось уехать.

      - М? – я удивленно выгнул бровь. 

      - Я недолюбливаю Сиси, но своих родителей и сестренок, я все же люблю. – сказала она. – Они бы вступились за нее, и им бы тоже досталось. Хоть вы сейчас и не общаетесь, но я все же надеюсь на то, что это временно. А при том варианте, я бы вступилась, и неизвестно чем бы все закончилось…

      - Мм… Я не особо мстительный, но уже устаю повторять, что эту ситуацию начали они. Я до сих пор пытаюсь быть с ними милым, но всему же есть предел. 

      - Вот и продолжай быть милым. – по-доброму улыбнулась Милана, погладив меня по плечу, пройдя к холодильнику. – Твое терпение, это то, что мне в тебе так нравится. 

      - Подлизываешься? – улыбнулся я, смотря на нее. 

      - Что ты… - рассмеялась она. – Кстати, ты вечерком сможешь уделить пару-тройку часиков гильдии? – перевела она тему.

      - М? Что нужно?

      - Нужно зачистить подземелье на нашей территории. – Милана показала на планшете карту. – Вот тут находится шахта… Но, вход в нее почему-то расположен здесь. – она ткнула, увеличивая масштаб. – Это «данж-логово». Мобы там одинаковые, но все за 150-й. А больше пяти игроков зайти одновременно нельзя. 

      - Ну, ок. А почему на пару часов? Тут делов-то пробежаться до босса и жахнуть Коллапсом. – спросил я.

      - Нуууу… - девушка сделала губки бантиком. – Ты же пробежишься по территории с нашими скаутами, чтобы составить карту? 

      - Чего? – я оторопел.

      - А… Точно. Я еще не рассказала. – Милана ударила себя легонько по лбу. – Кото дал пачку заданий, и одно из них составить полную карту нашей территории. Со всеми нюансами. К сожалению, у меня… То есть в гильдии, всего два скаута, которые могут попытаться выполнить это задание… Но, они оба еще не докачались даже до 60-го. 

      - Какие радостные новости. – хмыкнул я. – Пробегусь, конечно. Лямов за триста.

      - Тебе пошутить на эту тему, или просто подзатыльник влепить? – рассмеялась девушка. – Но, спасибо. Пока мы не выполним задание, стройка крепости откладывается. А разведка сейчас очень важна… Я боялась тебя вырвать, ведь ты и так столько сделал для гильдии, а она для тебя ничего.

      - А ведь, и правда… - я склонил голову, смотря на Милану под углом. – Чей-то я такой добрый к гильдии? 

      - Скоро будет польза. – пообещала девушка. – Мы подняли гильдию до 5 уровня. Осталась крепость. И будет тебе польза от гильдии.

      - Пятого? Мм… - я судорожно пытался вспомнить хотя бы что-то о градации гильдий. 

      - Это хорошо. Не тужся. – рассмеялась Милана. – Десятый уровень гильдии максимум. – просветила она меня. – Самый высокий сейчас восьмой у Богов. 

      - Чет, я даже не удивлен. – хмыкнул я. – А, что дают уровни гильдии?

      - Увеличивают максимальное количество игроков, открывают функционалы разные. – поверхностно ответила Милана. – Не замарачивайся. Главное, что после постройки крепости, замка или любого оплота гильдии, появляются гильдейские бафы. По моим прикидкам, если мы поспешим, то получим самые сочные бафы, как первопроходцы. 

      - Как сладко ты говоришь. – подперев щеку кулаком, сказал я, улыбаясь. – Продолжай, змея искусительница.

      - Слышишь, Высший, ты договоришься. – кинув в меня полотенцем для рук, ответила она. – Но, если серьезно, нам нужна эта крепость. Будет она – до нового года мы заткнем все финансовые. Как в игре, так и в реале.

      - У нас, вроде, все и так в порядке? – неуверенно сказал я. 

      - Я про гильдию. Зарплату платить-то нужно. – хмыкнула девушка. – С домом-то проблем нет. 

      - Ааа… Кстати, я все забываю спросить, как у тебя дела с профой? 

      - Плохо. И я даже не пытаюсь это исправить. Банально нет времени. 

      - Ну, ладно. 

      - Опять недокомплект? – спросила она ехидно.

      - От качественного колечка я бы не отказался. – не выдержав взгляда Миланы, я добавил. – Два слота пустые. 

      - Тебе только кольца нужны или еще что-то? – спросила она, продолжая сверлить меня взглядом.

      - Ну, допустим, у меня нет браслетов. – отвернувшись в сторону, я стал рассматривать потолок.

      - Тебе реально повезло с миф навыком. – покачала головой она. – Как можно быть таким пофигистом?

      - Я случайно отдал Шреде приготовленные для себя шмотки, а потом уже забыл. – признался я.

      - Боги, дайте ему мозгов… - закрыв глаза, Милана потерла пальцем между бровями. – Ты в гильдии находишься, попросить вещи не догадался? 

      - Ну, такое… Я ведь сам могу выбить, просто небольшой косяк вышел. – пожал я плечами. – Было бы это так критично, я бы попросил, а так… - я развел руками. 

      - Я даже не знаю, что тебе сказать. – осуждающе сказала она. – Ощущение, что ты не пытаешься измениться. Как был новичком, так им и остаешься. 

      - Все-все… - поднял руки я.

      - О, так и думала, что застану вас здесь. – на кухню вбежала Мила, прервав наш с Миланой разговор. – Ой. Я не помешала? – увидев нас, она остановилась.

      - Нет, все в порядке. Твоя готовка, просто божественнена. – сказала ей Милана. 

      - Я старалась. – обрадовалась она. – Так… Это не важно. – она потрясла головой. – Джи, мне сейчас дядя Грег написал, сказал, что его клуб захватила Империя.

      - В смысле? 

      - В прямом. Не знаю деталей, но дяде Грегу выплатили компенсацию, мягко намекнув, что если он не вступит в ряды Империи, то может проваливать на все четыре стороны. – Мила села к нам за стойку. – Он сейчас в шоке. Сидит с адвокатами общается. Его не было всего ничего, а произошло такое…

      - Я слышала, что у себя на родине, Жора так делал, когда Имперцы были в силе. – задумчиво сказала Милана. – Но, это было на уровне слухов. 

      - Мы можем, как-нибудь ему помочь? – спросил я у Милы.

      - Пока нет. – отрицательно покачала головой она. – Он позвонил сообщить, что не сможет поиграть в БМ.

      - Круглый собирался играть? – не сдержала восклицание Милана.

      - Угу. Ему хотелось помочь Джи. – сдала дядю Грега Мила. – Но, это сейчас не важно. 

      - Может, мне съездить к нему? – я закусил губу.

      - Нет. Он четко дал понять, что нам сидеть ровно, пока он разбирается. – Мила тяжело вздохнула. 

      - А, как они могли захватить клуб, который принадлежит дяде? У меня это в голове не укладывается. 

      - Большая часть игроков состоит в гильдии Империя. Благодаря тому, что клуб официальный партнер БМ, они смогли объявить его базой Империи. – начала объяснять мне Мила. – Это нововведение появилось недавно. Но, все бы ничего, клуб-то по прежнему остается за дядей, однако, чтобы уладить разногласия между игроками и владельцем клуба, назначается официальный представитель. Угадай, кто им стал?

      - Только не говори мне, что это Бот? – удивленно вытаращив глаза, сказал я.

      - В точку. – кивнула Мила. – Мало того, он точно знал, что дядя Грег с тобой в отличных отношениях. Деталей я не знаю, но подозреваю, что он сделал все, чтобы оттеснить дядю Грега от управления клубом.

      - Вот урод… - я сжал руки в кулаки. – Я не сильно парился на тему его ненависти, но он перешел черту.

      - Не думаю, что он в соло, это сделал. – задумчиво смотря в планшет, сказала Милана. – И дело не только в Имперцах. Я немного посмотрела новости. Сейчас многие клубы меняют руководителей, если они не следуют политике выбранной игроками гильдии. Но, все равно, случай с Грегом выбивается из массы. У него не могли так просто отобрать клуб.

      - Не знаю. – развела руками Мила. – Он мне не рассказал всего. Сказал, перезвонит, как сможет. 

      - Значит, нам не остается ничего, кроме как ждать новостей. – Милана выключила планшет. – Ладно, Мил, спасибо за вкусный обед, но мне пора в игру. Джи, как закончишь фармить, я жду тебя на земле Бут.

      - Ок. Я посижу еще немного тут, может дядя напишет.

      - Не стоит. – Мила сжала мою руку. – Он тебя врят ли будет беспокоить. Так, что иди в БМ. Отвлекись, а если что, я тебе сразу сообщу. 

      - Ммм… Хорошо. – Я встал. – Милан, пойдем, выполним задания для территории. У меня немного поменялись планы.

      

      Глава 319. История от Алуи.

      «Вот ублюдки… Они слишком далеко зашли! Бот… Паскуда такая. Встреться ты мне в БМ. Я не я, если мокрого места от тебя не оставлю.» - во мне кипела злость, когда я залезал в капсулу. – «Если они отнимут у него его клуб, я отниму у них все в БМ.» - запуская игру, дал я себе обещание.

      Появился я на Озере… И не узнал его! Озеро полностью изменилось, став похожим на маленький заповедник. Даже маленькие зверушки бегали, создавая атмосферу дружелюбия и радости. Моя злость на Имперцев, под влиянием этого окружения, стала утихать. И чем больше я смотрел на все это, тем миролюбивее становился.

      - Нравится? – спросила у меня Алуи, подкравшись со спины.

      - Напугала… Да, очень! Потрясающее место, но, как ты так быстро изменила его? – спросил я.

      - Это мое природное умение. – лицо Алуи было немного бледным, но счастливым. – Мне жаль, что все расы БМ считают нашу часть Гор Бездны такой ужасной…

      - Нашу часть? – не сдержал я удивления.

      - Да, нашу. – кивнула девушка. – Ммм… Это не такая большая тайна, но все же, просто так ее открыть тебе я не могу. 

      - И что же мне нужно сделать, чтобы услышать ее? – почуяв запах очень важного квеста, я стал настойчивее. – Я ведь уже помог с Озером.

      - Хм… Впринципе, да. – Алуи посмотрела на небо. – У нас есть еще минутка, пока сюда не прибыли остальные стражи. – она села прямо там, где стояла. – Садись. Я очень много сил потратила, а смотреть снизу вверх на собеседника не привыкла.

      - Понял. – усевшись по-турецки, скрестив ноги, я стал внимательно слушать.

      - Скорее всего, за пределами Гор, мало кто из ныне живущих рас знает о нас. – Алуи показала на себя пальчиком. – О расе Ани. Не перепутай нас с Ангелами. – попросила она с улыбкой. – Те посланники бога, которые летают себе где-то там, прислуживая богу. Мы же больше похожи на вас людей, но за маленьким исключением. Каждый из нас бессмертен. Ну, или почти. – нахмурившись, сказала она. – Мы не можем умереть от старости, но вот от удара метеорита по голове, легко. Там вот, наш род правит горами еще до того времени, когда бог Райян объединил множество миров в один. По воле Судьбы, мы забыли истинное имя нашей территории, но получили в замен другое.

      - Горы Бездны. – вставил я, когда Алуи ненадолго замолчала.

      - В точку. После присоединения Гор к Безграничному Миру, они были едины. Мой прадед правил в то время вместе со своим братом. Времена были страшными. БМ был нестабильным, многие пропадали, многие мутировали. Мой прадедушка был самым сильным магом нашей расы, он как мог сдерживал мутации, которые мир пытался в нас проявить. Но, его брат считал иначе. Он не был так силен, как прадед, но был весьма и весьма одаренным воином. После присоединение Гор к БМ, он сознательно принял в себя силу этого мира. И изменился. Мой прадед пытался ему помочь, вернуть его прежнюю форму, но вышло только хуже. Сила внутри его брата вырвалась, уничтожив не только всех вокруг, но и всю нашу столицу. Это повлекло за собой ужасающие последствия. Сила моего прадеда, сдерживающая мутации, после его смерти, вместо того, чтобы просто исчезнуть, увеличила скорость мутации. Это и стало концом нашей расы. Мой дед собрал тех, кто сопротивлялся мутациям и увел на край гор. С другой стороны, многие из нас восхитились мутациями, почувствовав впервые за свою долгую жизнь прорыв в тех или иных областях. Это и разделило нашу расу, а БМ еще больше усилил раздор. Ушедшие с моим дедом, через некоторое время получили возможность самостоятельно контролировать мутацию после совершеннолетия. Для примера, у меня вот появились крылья и небольшие таланты к магии природы. А те, кто решил остаться, превратились в ужасающих монстров, живущих с одной целью - поглотить другого и усилиться. 

      Атмосфера вокруг нас с Алуи стала изменяться. Я очень внимательно слушал ее, поэтому не сразу заметил, что мы теперь не одни. Огромный орело-дракон сидел позади меня, создавая прохладный ветерок, который расслаблял. Из-под земли справа торчали странные корешки, похожие на маленьких человечков, когда я посмотрел на них, они замахали ручками, приветствуя меня. Потом, я обратил внимание, что воздух позади Алуи немного подрагивает, а это мог быть только тот самый страж, что пожирал меня. Отвлекшись на просмотр прибывших стражей, я упустил небольшой кусочек истории:

      - … Когда дед ушел устанавливать барьер с остальными расами, в Горах появилась тварь, которая приближалась к рангу божественной сущности. В отсутствие деда, наша раса решила уничтожить этого монстра. Но, Судьба решила иначе. В момент, когда они должны были вот-вот убить его, произошел мощнейший выброс маны, который превратил местность сражения в огромную черную дыру. Если бы не вмешательство Райяна, Горы бы перестали существовать. Он смог убрать черную дыру и монстра. Так они думали, пока тот снова не объявился, уничтожив 99% нашей расы. Дед к тому времени находился на грани смерти, поэтому он и оставшиеся в живых принесли себя в жертву. Этот ритуал сохранился с незапамятных времен и назывался он «Исход Мира». 

      
        Внимание!
      

      
        Вы открыли одну тайну мифического навыка «Исход Мира»!
      

      
        После появления этого навыка у вас, действие навыка будет усилено!
      

      «Что?» - ошарашено подумал я. – «Зацепка о мифическом навыке??» 

      - … Тварь была отправлена в ничто, а Горы разделились. И опять вмешался Райян, но его силы были на пределе, и он не смог объединить их. Но, отправил вторую часть гор на другой конец Безграничного Мира. Так вот, на это стороне правим мы, Ани. А на другой стороне правит дух монстра. – Алуи отвлеклась на прибывшего стража, помахав ему рукой. – Но, истина мне не ведома. Эта история у нас в семье, что-то вроде страшилки на ночь. Что твориться на другой стороне гор, я не знаю.

      - Кхм.. – я вернулся в реальность. – Прости, но, ты знаешь, где можно найти информацию о ритуале «Исход Мира»? – не выдержав, спросил я в лоб.

      - Не знаю, это надо спрашивать у моего отца. – пожала плечами девушка. – Стражи уже собрались, мне пора. Рада была снова увидеться. – улыбнувшись мне, она стала.

      - Я могу как-нибудь увидеться с твоим отцом? – спросил я, поднимаясь за ней.

      - С моим папой? – рассмеялась девушка. – Прости, но ты еще слишком мал. Ты и секунды не выдержишь под давлением его силы. А сдерживаться мой отец не привык. Подрасти… Ну… - она задумчиво постучала пальцем по губам. – Хотя бы до сто пятидесятого уровня. Тогда у тебя у тебя появится хоть какой-то шанс не помереть сразу.

      
         Внимание!
      

      
        Вы получили необязательное задание «Встреча с отцом Алуи».
      

      
        Встреча с отцом Алуи.
      

      
        Цель:
      

      Достичь 150 уровня.Иметь мужество встретиться с сильнейшим существом Гор Бездны.

      
        Примечание:
      

      
        Это задание необязательно. Вы можете в любое время отказаться и забыть о нем.
      

      
        Описание: из-за своей беспрецедентной силы, вы не можете встретиться с отцом Алуи, пока не достигнете 150 уровня. 
      

      - Все. Уходи Джи, а то момонька начинает нервничать. – Алуи нежно погладила по перьям орло-дракона.

      - Хорошо, спасибо за прекрасную историю. – поблагодарив, я не стал идти фармить, сразу же отправившись в Ахрон.

      
        Маркела: але! Долго мне тебя ждать?
      

      
        Джи: Извини, немного задержался. Говорил с Алуи. Куда мне подойти?
      

      
        Маркела: В ремесленном районе есть НПС «Пушистый Кузнец», подходи к нему. Координаты *ХХХ:ННН*
      

      
        Джи: Понял, бегу со всех ног! *смайлик торопыги*
      

      

      Глава 320. Чакин.

      - Знакомься, это Чакин. – представила меня Милана другому игроку. – Наш самый высокоуровневый разведчик, скаут, в общем, называй, как хочешь.

      - Будем знакомы. – я пожал руку невысокому игроку, одетому в непонятный маскхалат. 

      - Очень приятно познакомиться с нашим топом. – быстро, но тихо ответил Чакин. – Добиться таких результатов, не играя до этого в виртуальные игры, очень похвальное достижение.

      - Эм? – я удивленно перевел взгляд с него на Милану.

      - У тебя есть фан страница, но, об этом позже. – отмахнулась Милана. – Чак, твои задачи мы обговорили, так что можешь телепортироваться на базу. – обратилась она к скауту.

      - Хорошо. Буду ждать там. – поняв, что Милане нужно остаться со мной наедине, Чак моментально использовал свиток телепортации.

      - Фан страница? – я выгнул бровь, присаживаясь. 

      - Это идея Сильного, я тут не причем. – подняла руки Милана. – Но, это помогло нам набрать целый рейд, который жаждет твоего внимания. В основном там различные шпионы, но мы стараемся подчистить их…

      - Я чем-то обидел братьев? Чего они так зациклились на мне? – спросил я у Миланы.

      - Не парься даже. – махнула рукой девушка. – Я их давно знаю. Проще смириться, чем пытаться идти напролом. Плохого они не натворят, но поиздеваться, в хорошем смысле, могут. 

      - Мне от этого не легче. – вздохнув, я перевел тему на более актуальную. – Я так понимаю, что ты хотела мне что-то лично сказать?

      - Угу… - девушка задумчиво смотрела на меня. – Я сама не в восторге от того, что сейчас скажу, но… Прошу тебя, не устраивай вендетту Империи. 

      - Так… Не понял. – нахмурившись, сказал я. 

      - Сейчас, мы в роли догоняющих. – начала объяснять Милана. – Наша основная ударная сила, еще не докачалась до нужного уровня.  В данный момент, наши враги, считают, что полностью нас подавляют, и нам это на руку. 

      - Милан, вот честно. – я прикрыл глаза, выдохнул, а потом продолжил. – Если, они отнимут у дяди его клуб, меня не остановит ничто. Ни ты, ни война, ни кто либо другой. Я сделаю все, чтобы уничтожить не только гильдию Империя, но и все, что они создадут в БМ. 

      - Мм… - недовольно посмотрев на меня, Милана начала говорить не сразу. – Я тебя поняла. Будем надеяться, что этого не произойдет. 

      - Угу…

      - Ладно, с этим понятно. – проведя рукой по лицу, девушка кинула мне торг. – Эта бижа сделана в гильдии. Не шик, но и не хлам. Даст тебе еще где-то тысячу к магии. Бонусы у бижутерии на шанс критического удара.

      - Ооо! – я радостно принял торг. – Премного благодарен!

      - На здоровье. И на будущее, ты важный член гильдии, и если тебе в чем-то нужна помощь, не тяни, а обращайся сразу. – нравоучительно сказала она. 

      - Я тебя еще тогда понял. – кинул я ей.

      - Хорошо. Теперь о миссии. Чак профессиональный разведчик, деталей не знаю, но и в реале он занимался чем-то подобным. У него уник профа, и самый большой ее недостаток, что ему требуется много времени уделять разведке. Опыта от мобов ему почти не идет. Только если он в соло их крошит и потрошит. – увидев мою заинтересованность, она перебила меня. – Долго объяснять, сам у него спросишь. Это я все веду к тому, что тебе нужно только сопровождать его. 

      ****

      С помощью телепорта, меня перенесли на границу, где меня встретили и сопроводили до специального телепорта. Апнув сотый уровень, геморроя в моей игре с телепортами прибавилось на порядок, но по-другому было никак.

      - Принимай группу. – сказал я Чакину, когда меня телепортировали в замок Кото. 

      
        Игрок Чакин присоединился к вашей группе.
      

      - Веди. – сказал я, вешая на Чакина свой баф и один слой щита. – У тебя как со скоростью?

      - Важна не скорость, а качество. – скороговоркой ответил мне скаут. – Понимаю, что у вас мало времени, но лучше один раз качественно обойти территорию, записав все нюансы, чем потом переделывать. 

      - Как скажешь, ты в этом деле рулишь. – я поднял руки, как бы сдаваясь. – Я спрашивал про скорость, для того, чтобы понять, нужно ли тебя на нее бафать?

      - Нет. Все в порядке. Ваш баф на статы, мне куда полезнее бафа на скорость. – почти неслышно и быстро ответил он. – Идем.

      Быстрым шагом, мы прошли к воротам из замка, где стояло несколько охранников-минотавров. 

      - Эй, мелкие, будьте осторожны, сегодня принесли вести, около Кольцевого озера завелась серьезная тварь. – крикнул нам один из охранников сверху. 

      - Спасибо, будем знать. – слегка поклонившись, на ходу ответил Чакин. 

      Перейдя через ров, мы вышли из территории замка, о чем нам немедленно сообщила система:

      
        Внимание!
      

      
        Вы вступили на землю Бут!
      

      
        Охота на редких и ценных животных, растений, монстров, ингредиентов для вас запрещена!
      

      
        Для получения разрешения обратитесь в канцелярию замка Бут.
      

      - Забавно. – пробормотал я. 

      - Поспешим. Нам нужно за день успеть обойти большую территорию. – прервал мои мысли Чакин, который буквально стал сливаться с местностью, аки хамелеон. 

      - Хорошо. Веди. – ответил я ему.

      «Хорошо, что я могу его видеть, иначе после того, как отвел бы глаза, я бы его потерял.» - идя за Чакином, я по откату навешивал на него щиты, и размышлял. – «Это не невидимость, а что-то вроде хамелеона… Хотя, даже если сматриваться, то хрен его увидишь.» - пытаясь рассмотреть Чакина, думал я. – «Ну, да ладно. Пока делать нечего, надо бы подумать, куда вкинуть 20 ОН. Единственный навык, используемый мной по откату, это щит. Самоусиление и исцеление, могут и подождать.» - придя к этому выводу, я вкинул 10 ОН в щит, доводя его до максимума.

      Система моментально отреагировала, выдав мне пачку оповещений:

      
        Поздравляем!
      

      
        Вы первый игрок, который улучшил героический навык, созданный им самим же до максимума!
      

      
        Вы получаете достижение «Собственный героик Игрока».
      

      
        Собственный героик Игрока – вы первым из игроков улучшили собственный героический навык!
      

      
        Бонус достижения: Навык «Духовный щит Пастыря Джи» получает ранг «легендарный».
      

      
        Духовный щит Пастыря Джи.
      

      
        Легендарный.
      

      
        Блокирует (мана*10) урона.
      

      
        Откат – 1 минута.
      

      
        Количество единовременных щитов – 10.
      

      
        После получения урона, щит(ы) пропадает через 10 секунд.
      

      
        Улучшение возможно.
      

      «Хм… Видимо, после получения статуса лега, этот навык нужно улучшать не ОН.» - подумал я, после провала вкладывания ОН в навык. – «Надо будет у Камира поинтересоваться, как мне дальше улучшать собственный навык…» - сделав себе зарубку в памяти, я накинул улучшенный щит на себя. – «Хм… Выглядит круто.»

      Вокруг меня появилось небольшое, прозрачное, голубоватое покрывало, которое на секунду застыло и стало прозрачным. После того, как я повесил еще несколько слоев, голубизна стала переходить в насыщенный синий цвет. Символизируя о том, что навык может впитать огромное количество урона.

      - Нам нужно подняться на ту возвышенность. – напугав меня, сказал Чакин, о котором я уже позабыл, развлекаясь с навыками. – Там десяток местных мобов. Твой выход.

      - Окей. – восстановив ману банкой, я посмотрел в указанном направлении.

      Там была небольшая горка, на склоне которой заседал десяток мобов:

      
        Игуаш. (лорд)
      

      
        Уровень – 156.
      

      
        Описание: место обитания - земля Бут.
      

      - А что с их описанием? – спросил я у Чакина, прочитав его.

      - Это одно из заданий, нам нужно уничтожить их, а потом добыть немного информации о них. Но, я это сделаю попутно, тебе нужно лишь убить их. – сумбурно ответил Чакин. 

      - Ладно. – сказал я, отправляясь убивать огромных зубастых ящериц, из носов которых струился зеленовато-черный дымок.

    
    
      

        Главы 321-330. 

      

      Глава 321. Разведка земли Бут.

      «Похоже, что мобы классом меньше босса, теперь мне вообще не будут доставлять проблем.» - подумал я, смотря на то, как поберушка подбирает дроп.

      Мы с Чаком находились на северной части земель Бут. Начав с ним разведку, я не ожидал, что благодаря нему, я так же буду получать полную карту местности. Радиус раскрытия тумана войны на карте у Чака был громадный, но это было не все. Он специально выискивал странные места, которые помогали ему составлять карту более детально. Так, благодаря нему, мы нашли 4 соло подземелий для 110-140 уровней. Три одноразовых подземелья с рекомендуемым уровнем 145. Но, и это было не все! 

      Главной проблемой территории для гильдейских рейдов, остаются монстры, обитающие тут. Когда мы с Чаком впервые столкнулись с «Игуаш», у них было краткое описание, но после того, как Чак облазил территорию, где они обитали и ресались, у мобов появилось более подробное описание. Там даже были указаны некоторые пометки, где им больше всего нравиться находиться. 

      - Джи, мне нужно выйти в реал. – остановившись в небольшой впадине, сообщил Чак. – Я вернусь через час-полтора.

      - Хорошо, не проблема. – кивнул я ему.

      «Черт, мы уже десять часов без перерыва бегаем по северной стороне, и даже на половину ее не заполнили…» - присев на камень, подумал я, открыв карту. 

      
        Джи: Тут разведки не на один день. Что за подстава?
      

      
        Маркела: Надо было тебя чем-то отвлечь. Извини. Но, помогло же?
      

      
        Джи: Не хочется признавать, но помогло. Инфы о дяде еще нет?
      

      
        Маркела: Нет. И не думаю, что будет в ближайшие сутки. Поэтому, сосредоточься на разведке. Для нас сейчас нет ничего важнее.
      

      
        Джи: Ок. Ок. 
      

      Свернув чат с Миланой, я посмотрел на окружающую местность. Здесь было красиво, но красиво для игры. У меня, почему-то, не было ощущения, что это реальность. Хотя все ощущения, так и говорили «Ты че? Это все настоящее!». 

      «В северной части одни озера и болота.» - вспоминая наш путь, подумал я. – «Практически все мобы, встреченные нами, были из разряда ящериц. Да, еще и боссов не было видно… Дроп, конечно, падает, но хотелось бы подергать боссов за сундучок…» - смотря на Шреду, подумал я, а затем, мои мысли вернулись к дяде Грегу.  – «Интересно, как он там? Справится ли с навалившейся бедой?» 

      ****

      Час размышлений пролетел незаметно. После появления Чака, мы отправились исследовать территорию дальше. Спустя пару часов, я услышал от него заветные слова:

      - С северной частью все. Будем смещаться восточнее… - он на секунду замолчал, а потом добавил. – Эта сторона, по слухам НПС, заселена злом. 

      - Никто из наших туда не ходил? – спросил я у него.

      - Братья ходили туда. Вернулись телепортом на кладбище. – скороговоркой ответил мне Чак. – Сказали, что там куча мобов-магов.

      - И все?

      - Нет, конечно. – остановившись около огромного неизвестного дерева, Чак забрался на него. 

      Пару минут о нем не было ни слуху, ни духу, а затем за моей спиной раздался голос, напугавший меня:

      - Они попали в засаду трех мест-боссов, которые их распотрошили. 

      - Напугал. – вздрогнув, сказал я.

      - Почаще осматривайся. – улыбнувшись краем рта, ответил мне скаут.

      Понемногу смещаясь на восточную сторону, мы стали замечать кардинальные изменения ландшафта. Озера и зеленая растительность пропала, уступив место странным разноцветным растениям, которые в буквальном смысле слова светились.

      - Не прикасайся к ним. – увидев, что я хотел потрогать листья куста, сказал Чак. – Мы не знаем, что с ними, поэтому эффект может быть самым неожиданным.

      - Хорошо. – увидев в лице Чака серьезность, я убрал руку от куста.

      Изменился не только ландшафт, но и мобы. Множество змей от 10 до 150 уровня ползали везде. И по земле, и по кустам и деревьям. Они не нападали на Чака, так как почти не замечали его, а вот я страдал. Мне приходилось постоянно их убивать и дожидаться, пока не спадет отравление, которое они на меня умудрялись вешать. 

      Когда мы прошли этот фонящий разноцветными цветами лесок со змеями, я был вне себя от счастья! Однако, это продолжалось недолго… Чак провел нас через лес, выведя к огромному комплексу развалин, по которым бродили различные скелеты. Все их формы, виды и различные мутанты-скелеты были представлены на этих развалинах-руинах.

      
        Внимание!
      

      
        Вы нашли открытое подземелье «Развалины Ногита».
      

      
        Рекомендуемый уровень – 100.
      

      
        Рекомендуемое количество участников – 10.
      

      - О! Джек пот! – не удержавшись, сказал Чак. – Мы нашли место для кача!

      - Угу. – кивнул я, смотря, как мимо нас прошел десяток скелетов, никак не отреагировав. – Хорошо, что это подземелье. Иначе, мне бы пришлось использовать Коллапс, чтобы вытащить нас отсюда.

      - А? – рассеянно сказал Чак, повернувшись ко мне. – Да-да. Ладно, идем дальше. Нам еще много чего нужно разведать. 

      - Пойдем. – не отрывая взгляда от скелетов, сказал я. 

      Для того, что бы обогнуть развалины, нам понадобилось полтора часа. Однако, на этом все не закончилось. Обойдя их, мы уперлись в еще одно место:

      
        Внимание!
      

      
        Вы вступили на территорию клана «Грен».
      

      
        Ваш текущий статус – вторженец!
      

       - Клан? – пробормотал я, читая оповещалку.

      А тем временем, Чак осматривал территорию. Благодаря его разведческим навыкам, мы обнаружили в полукилометре от нас небольшой городок. Названия у него не было, но и так было понятно, что это место жительства неизвестного клана «Грен», представителя которого мы встретили через минуту.

      Они были похожи на людей, у которых вместо головы были четыре пары глаз, смотрящих во все стороны. Одевались они так же, как и люди. Оружие было вполне человеческим. Если бы не глазики, вместо головы, их можно было бы спокойно причислять к людской расе. Когда мы натолкнулись на одного, мы немного опешили, а вот моб – нет.

      За секунду на нас обрушился ливень из различных заклинаний. Когда я начал его атаковать, моб не стал стоять на одном месте. Прыгнув за дерево, он спрятался от первого залпа. А затем, он удивил нас, создав земляную стену, он дал деру! 

      - Не дай ему убежа… - Чак не договорил, а я уже прыжком приблизился к мобу:

      
        Пан-Гр. (лорд)
      

      
        Уровень – 132.
      

      
        Раса - ???.
      

      
        Клан – Грен.
      

      
        Описание: Маг-исследователь из клана Грен.
      

      Мне хватило одной серии моих атакующих навыков, чтобы убить его. Однако, после его смерти, я остался стоять, находясь в небольшом шоке. После смерти, тело моба не пропало, оставив после себя сундук. Вместо этого, в воздухе над телом стала собираться мана, которая через пару секунд превратилась в синий глаз. Этот глаз начал вращаться, пока Чак не схватил его.

      - Что ты делаешь? – подойдя к нему, я увидел в его руках этот самый глаз.

      - Это героик ингредиент. – пояснил мне Чак, доставая коробочку, в которую он бережно опустил этот глаз. – Не могу опознать его, но мой перк сообщает, что это высокоуровневый ингредиент, качеством не ниже героика.

      - Полезная способность. – хмыкнул я. – Куда дальше?

      - Нужно исследовать это место. – Чак осмотрелся. – Сможешь меня докинуть вон на ту ветку?

      - Я ж не воин, чтобы тебя закинуть туда. – покачав головой ответил я. – Если есть веревка, я могу туда запрыгнуть умением, и тебе скинуть ее.

      - Держи. – Чак моментально передал мне моток веревки. 

      Забравшись вместе с Чаком на дерево, мы полезли на самую его макушку, оказавшуюся довольно высоко. Оттуда нам открылся вид на городок клана «Грен». И увиденное, мне очень не понравилось. Десятки, а может и сотни столбов, стояли в ряд, и на каждом столбе был привязан НПС. Минотавры, эгры, гномы, люди, и еще несколько НПС, рас которых я не знал, были прикованы к столбам. Но, все бы ничего, если бы они были просто привязаны. Но, нет. Мобы ходили от НПС к НПС. Мне не удалось рассмотреть, что именно они делали, но я видел, как НПС дергались, когда к ним подходил моб.

      - Они высасывают из них жизнь. – прошептал Чак, зоркость которого была куда выше. – Или, что-то похожее на это. 

      - Мм…

      - Даже не думай. У нас другое задание. – быстро сказал скаут.

      - Я всего на минуточку загляну к ним в гости. – проигнорировав слова Чака, сказал я. – Подожди меня здесь…

      - Стой. – Чак схватил меня за рукав. – У нас приказ главы, разведывать, а не встревать в различные истории.

      - У тебя приказ, а у меня лишь просьба сопроводить тебя. – улыбнувшись, я спрыгнул с дерева.

      

      Глава 322. Интерлюдия «Компенсация».

      - Грег, я бы и рад помочь, но все сделано официально. – напротив Грега сидел его старый товарищ юрист, к которому он обратился за консультацией. – Ты сам подписал все документы о сотрудничестве, а там черном по белому описаны такие случаи.

      - И… Кхм.. – прокашлявшись, Грег хлебнул воды. – Никаких шансов?

      - Только, если твои клиенты вдруг сменят приоритет, подадут жалобу на нынешнего представителя, а потом снова выберут тебя. – старый юрист устало потер глаза под очками. – Друг, я и правда пытался найти лазейки, или хотя бы шанс, но…

      - Кхм… Я тебя понял, спасибо Антон. – Грег встал и пожал руку юристу. – Раз даже ты мне говоришь о том, что вариантов нет, мне остается только смириться.

      - Грег. – Антон протянул ему листок. – Это твое официальное прошение на компенсацию потраченных на клуб средств. Моя жена, ты помнишь, хороший экономист, она подсчитала примерные убытки и твои вложения в клуб… А я сделал все, чтобы судья поддержал эту бумажку… Тебе нужно только расписаться.

      - Спасибо, друг. – Грег пробежался по листку глазами. – Тут даже больше того, что я вложил. Хотя, это уже и не важно. – Взяв ручку, Грег подписал листок. – За мной должок.

      - Брось. – Антон убрал листок в папку. – Мне было приятно вспомнить молодость и тряхнуть связями. Тем более, что главной цели я не добился…

      - И этого достаточно. 

      - Что планируешь делать? – Антон налив в два стакана виски, передав один Грегу.

      - Пока не знаю. – покачав головой, Грег отпил из стакана. – Клуб был всем… Я не ожидал, что потеряю его так просто. – прикрыв глаза, Грег тяжело вздохнул. – Возвращаться в этот бизнес уже нет ни сил, ни желания. Придумывать новое, тоже.

      - Уйдешь на пенсию? – улыбнулся Антон.

      - Ха… Была бы еще у меня эта пенсия. – улыбнулся в ответ Грег. – Но, отчасти да. Компенсация неплохая, если положу под…

      *тилинь-тилинь*

      - Извини, я отвечу. – достав трубку, извинился Грег.

      
        - Да?
      

      
        - Дядя Грег! Как у вас дела?
      

      
        - И плохо и хорошо. Но, тебе не стоит обо мне так переживать, Мила.
      

      
        - Переживаю не только я, но и Джи! Я сутки от вас не слышала вестей! Рассказывайте!
      

      
        - Какая же ты все же настырная… 
      

      
        - Какая есть! 
      

      
        - Эх… Они победили. Я с помощью старого друга смог получить неплохую компенсацию, но клуб я потерял.
      

      
        - ЧТООО? Но, это же незаконно… Я читала.
      

      
        - Все законно дорогая моя. Я сам подписал договор с корпорацией, а там такие случае четко прописаны. Я боролся до последнего, но в итоге они взяли верх.
      

      
        - Но, так нельзя… *хлюп* Что же теперь будет? *хлюп*
      

      
        - Не плачь! Все будет хорошо. Мир не рухнул с потерей клуба.
      

      
        - Но… Тут Джон хочет с вами поговорить.
      

      
        - Дядя Грег? Я слышал, что ты сказал. Прости меня. Это из-за меня твой клуб…
      

      
        - Брось! Не придумывай! 
      

      
        - Нет, все так и есть. Тот, кто сейчас руководит твоим клубом, ненавидит меня в игре. Наверняка, он сделал все, чтобы получить права на твой клуб.
      

      
        - Даже если и так. Я тебя не виню в этом. И все равно, я считаю, что сам сглупил, согласившись на этот заманчивый контракт с корпорацией. Так что перестань.
      

      
        - Корпорация тут не причем… Это он о всем виноват!
      

      
        - Джо, хватит! 
      

      
        - Простите, что вмешиваюсь. Здравствуйте мистер Грег, это Милана, мы с вами встречались в доме у Джо.
      

      
        - Помню-помню. 
      

      
        - Еще раз прошу прощения, что вмешалась, но я бы хотела узнать, какие у вас планы на будущее?
      

      
        - Милан, нельзя же так, дядя только-только потерял клуб!(Джи)
      

      
        - Все в порядке. Я ничего не планировал. Я даже не успел выйти от юриста, как вы мне позвонили. 
      

      
        - Раз вы ничего не планировали, то как насчет того, чтобы присоединиться к нам в игре?
      

      
        - Я уже давно не играл. Да и стар я стал для игр.
      

      
        - Дядя Грег ты же все равно не будешь ничем заниматься, так может и вправду составишь нам компанию?(Джи) 
      

      
        - Спасибо сынок, но я уже свое отыграл. 
      

      
        - Все равно подумайте над предложением.
      

      
        - Хорошо, подумаю. Мила, Джи, я вам попозже наберу, хорошо?
      

      
        - Да. Будем ждать. (Мила)
      

      
        - До связи.
      

      - Это тот самый паренек звонил, про которого ты мне рассказывал? – спросил вежливо Антон, увидев, что Грег положил трубку.

      - Да. Он и одна из сотрудниц, которая у меня с самого начала работала, беспокоятся. – с улыбкой сказал Грег. 

      - Прости, но я услышал, что ты говорил про игры…

      - Брось. Они предложили мне снова вернуться в строй геймеров. – со смешком рассказал Грег.

      - Ну, если ты серьезно возьмешься, то сможешь на игре зарабатывать. Тем более тебе не придется начинать с нуля. – Антон слегка замялся, но потом добавил. – Да чего греха таить, я и сам в эту новомодную игрушку по ночам играю.

      - Охохоо… кхе… кхе.. – прокашлявшись от смеха, Грег вытер выступившие слезы. – Антон, ты серьезно вернулся на путь задрота?

      - Ну, а что еще делать на пенсии? – развел руками старый юрист. 

      - Все чудесатее и чудесатее. – Грег почесал бороду. – Ладно, подумаю над всем этим. Столько всего и сразу. Я даже расслабиться не мог. Еще раз спасибо, что помог.

      - На здоровье. – Антон пожал руку Грегу.

      *****

      - Джи, присядь. – Милана поймала меня за руку, усадив на стул. – Ты слышал его…

      - Да… Я рад, что дядя не стал убиваться из-за клуба. – я сжал и разжал кулаки. – Но, это не отменяет того факта, что я хочу уничтожить Империю…

      - Согласна с Джо. – Мила теребила в руках телефон. – Я не фанатка насильственных методов, но даже у меня руки чешутся…

      - Тебе еще качаться и качаться… - отрицательно покачав головой, Милана подперла кулаком щеку. – Ты же понимаешь, Джи, что назад дороги не будет? Мало того, ты один хочешь выступить против гильдии, имеющей за собой приличную историю, финансовую поддержку, огромное количество людей, не только в игре, но и в реале.

      - Все просто, Милан. В плане игры, я готов был мириться со всем происходящим. – я смотрел прямо в глаза девушке. – Ругают меня – мне все равно. Убивают меня – мне все равно. Пытаются испортить мне репутацию – мне все равно. Но, чего я никогда не смогу стерпеть это когда бьют по моим близким. Их не так много… Мила. – я показал на девушку. – В какой-то степени ты. И самый важный и близкий мне человек, это дядя Грег, давший мне путевку в нормальную жизнь. И кем я буду, если не сделаю все, что в моих силах?

      - Приятно знать, что в какой-то мере я близкий тебе человек. – усмехнулась Милана. – Я тебя поняла. Война, значит война. Но, если ты действительно хочешь раздавить Империю, нужно действовать с умом. Банальное вырезание игроков гильдии, ничем тебе не поможет. 

      - Что ты предлагаешь? 

      - Для начала… На нужно затащить твое дядю сюда, чтобы больше никто не мог добраться до него.

      - Оставьте это мне. – Мила положила телефон. – Если Джи будет не против, то я буду пытаться затащить его в игру, а лучшее место, где можно играть спокойно. Это тут. – она развела руками, показывая на дом.

      - Не против. Я буду только рад, если дядя Грег поселится здесь. – кивнул я девушке.

      - Вот и хорошо. Дальше нам нужно будет дождаться группы прикрытия… - Милана достала планшет. – Я уже много думала над тем, кто и как будет принимать участие в мировой войне БМ, поэтому выделила антагонистов. – сказала она, показывая на строчку. – У гильдии «Дно» были немного другие  задачи, но пусть и Империя будет огромным мастодонтом для нас, однако справиться с ней не невозможно.

      - Вмешивать гильдию, я бы не хотел. – сразу сказал я.

      - Сколько раз мне повторить, чтобы ты запомнил. Ты член гильдии и пока ты в ней состоишь, твои проблемы-это проблемы гильдии. Тем более, что ты ее важная часть, без которой развития гильдия никогда не увидит.

      - Оставлю вас. – Мила погладила меня по плечу, уходя с кухни.

      Мы с Миланой проговорили еще пару часов, пока она мне разъясняла нюансы, на которые я бы никогда не обратил внимание. Но, самое важное я от нее услышал – Войне быть.

      

      Глава 323. Конец разведки.

      - А ты быстро, я думал, придется ждать куда дольше. – сказал Чак, когда я вернулся. – Может, передумаешь идти туда?

      - Угу. – кинул я, вешая на себя щиты и бафы. – Идем. Нам нужно закончить с разведкой за эти пару дней.

      - Оу… - Чак даже опешил, сняв камуфляжный шлем. – Что-то случилось?

      - Не парься. Пойдем. – быстро ответил я, и подавая пример пошел вперед.

      Чак лишь на секунду задержался, прежде чем меня догнать. На протяжении нескольких минут, он пытался меня разговорить, но у меня не было настроения ему отвечать. В конце концов он отстал от меня, сосредоточившись на разведке. 

      «Потерпеть неделю. Просто потерпеть неделю. Не влезать в драки.» - повторял я про себя слова Миланы, чтобы хоть немного утихомирить жажду мщения.

      Разговор с дядей разжег во мне те чувства, которые я всегда подавлял, но не проявлял, понимая, что ничем помочь не смогу. А сейчас, у меня не было ни единой причины подавлять их. Я жаждал крови Империи, а в частности – крови Бота. При одном лишь упоминании про себя этого игрока, у меня сжимались кулаки. Я не понимал, почему этот игрок так на меня взъелся, да и мне было все равно по сути, до этого момента. Теперь, я не остановлюсь, пока не выбью из него все дерьмо. 

      Единственное, что меня останавливало, от немедленной телепортации в Ахрон и поисков имперцев, это разговор с Миланой. Она смогла меня успокоить, а потом и уговорить подождать. Я не все понял из ее плана, но самое важное я понял – мы раздавим империю. И немаловажную роль в этом буду играть я. 

      ****

      Три дня разведки территории пролетели незаметно. Север, восток, юг и запад, именно в таком порядке мы двигались. Иногда нам приходилось использовать моего Кастро, который бы нас поднимал или выручал из не очень приятных ситуаций. Шреда так же принимала активное участие, особенно когда требовалось найти невидимых юнитов. Конечным итогом нашей разведки стал восток, но по остальным направлениям у меня сложилось четкое впечатление:

      Север – озерно-болотная часть земель Бут. Эта местность очень хороша для различных РДД. Мобы на севере не обладали какими-то дальними атаками, но вот в ближнем бою от них было немало проблем. Особенно с болотными мобами, которые утягивали под воду, фактически убивая игрока тем самым.

      Восток – был отдан на растерзания магам, змеям и прочим магическим тварям. Мы не встретили ни одного моба, который не мог бы использовать какой вид магии. Если бы не уникальная профа Чакина, мы бы там застряли на приличное количество времени. Его обзор позволял нам заглянуть туда, куда я бы не смог его доставить в целости и сохранности. Здесь мы нашли ряд подземелий рассчитанных на 100-140 уровни. Однако, прокачиваться там без большого резиста к магии воинам будет нереально.

      Юг – гористая местность с кучей долин, где рабы минотавров выращивают им еду. Эти создания назвались «Брианы», и были похожи на помесь человека-барана. Трудолюбивые, мирные, и всегда просящие им чем-то помочь. По нашим с Чаком наблюдениям, это место разрабы отдали на квесты. Цикличные, редкие, уникальные, каких мы только не повидали, но не стали брать. Во-первых – по просьбе Миланы, ведь другим тоже надо будет как-то повышать уровни после сотого. А во-вторых - у меня был высокий уровень, поэтому мне было мало пользы от этих квестов, а Чак не мог их получить, не имея 100+ уровень. 

      Закончив оббегать юг, мы перебрались на Запад. И вот здесь, даже у меня появились огромные проблемы.

      Первая проблема была в том, что на Западе находилось то, с чем сражались, боролись и пытались искоренить минотавры земли Бут – Инкубаторы Мутных. Шестиметровые, неестественные наросты, которые появлялись от мирового босса, бродящего по округе. Мы видели этого босса издалека, но подходить не решились. Мутные – это монстры, вышедшие из инкубатора. Отличительной чертой мутных была их аура, которая очень хреново действовала на НПС. Опытным путем, мы с Чаком узнали, что каждый нарост отличался от другого. Факторов было много, но три самых главных мы узнали – Время, Место и Цвет. Чем дольше нарост находился в одном месте, тем сильнее становились Мутные. В зависимости от места, они разделялись на Каменных, Деревянных, Земляных и Водных. По крайне мере, мы встретили лишь такие виды. И цвет. Чем насыщеннее был цвет нароста, тем выше был класс Мутных. Нам не посчастливилось встретить нарост, который производил боссов-лордов. Я использовал  Коллапс до этого, и он еще не был готов, поэтому, когда мы натолкнулись на этот нарост, погиб Чак. А мне пришлось очень быстро убегать оттуда. 

      Вторая проблема Запада была в том, что там были запрещены полеты. Смешно звучит, но на деле, в воздухе над востоком было грозовое небо. Когда мы с Кастро поднялись в воздух на несколько метров, по нам шарахнуло так, что Кастро парализовало на сутки, а у мне повесило дебаф «Страх Удара Молнии», который усиливал по мне все удары магии молнии в четыре раза.

      И третья проблема была в том, что здесь находились Шахты. Все мало-мальски нужные ресурсы были именно тут. А это означало, что если мы хотим получать доход с них, нам нужно будет их зачищать. Ради интереса, я залез в одну. Это было не подземелье, а обычная локация. Но, мобы внутри были такие, что я свалил оттуда, не пройдя и двухсот метров. Невидимые – срезали мне щит, зайдя со спины. Мутные воины использовали рывки, чтобы моментально оказаться рядом со мной. И если я смог проигнорировать один, то вот трое остальных оглушили меня. И самой вкусной изюминкой стали мутные маги, которые вешали на меня станы, действуя не стадом, а по очереди. Не будь у меня комбинации Бабл+Коллапс, я бы оттуда не выбрался. А так… Обвалил часть прохода шахты, попутно уничтожив мутных. Выйдя из шахты, я получил оповещение системы, что шахта будет недоступна в течении 3-х дней.

      С горем пополам, мы с Чаком разведали наземную часть Запада, этого оказалось достаточно, чтобы Кото засчитал гильдии задание. Милана меня чуть не задушила, когда получила от Кото пергамент, дающий ей право постройки крепости в любой части земли Бут. 

      Благодаря этой разведке, все остались в плюсе. Милана – получила возможность основания крепости. Чак – получил 96 уровень, благодаря совместной разведке со мной. Я же – немного остыл. Превратив свою ненависть в холодное блюдо, которое еще должно настоятся пару дней, прежде чем я его подам. 

      - Джи, ты сейчас куда? – Милана нашла меня, сидящим на стене крепости Кото. – И чего ты тут сидишь?

      - Завтра дядя переезжает к нам. Мила уговорила его. – начал я. – Так же Мила затеяла уборку, нужно ей помочь, поэтому, сейчас я на выход. А сижу я тут, потому, что тут открывается красивый вид. – я показал на поле, усеянное ловушками. 

      Милана странно посмотрела на меня, а затем присела рядом. Окинув взглядом окрестности, она попыталась понять, что я нашел в огромном пустыре, где были натыканы сотни ловушек от мобов.

      - Ладно, не суть. – она тряхнула головой, выбрасывая эти мысли из своей головы. – Не знаю, откуда, но Имп узнал, что ты закончил с разведкой. Он хотел бы пригласить тебя в группу на кач.

      - Эм? – я даже опешил от этих слов. – Император приглашает меня в группу на кач?

      - Сама в шоке. – кивнула Милана. – Насколько мне известно, у Импа пати из лучших геймеров, которые получили самые редкие классы и профы в игре. Для чего ты им, я понятия не имею. – Милана немного замялась, но потом добавила. – Есть, конечно, безумная мысль, что он хочет добавить тебя в качестве экспоната, но работая в наемниках, я не слышала, чтобы он кого-то приглашал в свою группу по такому поводу.

      - Это было бы как минимум глупо. – улыбнулся я. – Хорошо, но я смогу только после того, как приготовлюсь к приезду дяди.

      - Конечно. – Милана кивнула. – Я уже отписала ему. Он ответил, что через 5 часов ждет тебя у Дрордора. 

      

      Глава 324. Группа Императора.

      Уборка в доме, заняла три часа. Хотя, уборкой это было назвать тяжело. Мы с Милой просто протерли пыль. Выйдя из игры, я ощущал себя сонной мухой. Последние несколько дней я практически не спал, ни в игре, ни в реальности. 

      - Мил, я пойду, прилягу. Разбудишь меня через полтора часа? – допивая чай, попросил я девушку.

      - А чего нормально не поспишь? – девушка колдовала у плиты, готовя вкусняшки к приезду дяди.

      - Через два часа у меня запланирована встреча с самим Императором. – немного пафосно сказал я. 

      - Ахаха… Поняла, разбужу. – рассмеявшись, ответила она.

      ****

      - … Джи, подъем! – услышал я сквозь сон голос Милы. – Я и так дала тебе поспать лишние пять минут.

      - Угу… - схватив руку Милы, я резко дернул ее к себе, прижимая к груди, словно мягкую игрушку.

      - От… пус..ти… - вырываясь, пыталась сказать она.

      - Угу… - улыбаясь, я чмокнул ее в макушку, а затем отпустил.

      - Ну, ты и… - вырвавшись, Мила не могла отдышаться, а я в это время потягивался.

      - Мне такой хороший сон снился… - не успел я договорить, как мне прилетел шлепок по животу. – Ай!

      - Будешь знать, как душить невинных девушек. – фыркнув, Мила села на край кровати. – Тебе и вправду пора вставать. 

      - Знаю. – кивнул я, отправляясь в душ.

      ***

      Телепортировавшись в Ахрон, я быстренько забежал в ЛУД. Заряды там были использованы еще два дня назад, но вот улов был скромным до безобразия. Покачав головой, я снова заполнил ЛУД зарядами.

      - Привет, Алис. Мне нужны игры для духов. – подойдя к мелкой помощнице Камира, я сразу перешел к делу.

      - Привет, Джи. – вяло ответила она, открывая окно магазина. 

      - Что-то случилось? Ты сегодня вялая какая-то. – потратив все деньги с ЛУД на ингры, спросил я.

      - Да… Дядя не взял меня с собой в Обитель. «Ты еще слишком неопытна, чтобы пройти испытание.» - передразнила она его. 

      - Похоже. – улыбнулся я кривляниям Алисии.

      - Угу… Ладно, иди уже путешествуй, а я дальше продолжу киснуть в этом пыльном замке. – с надрывом в голосе, сказала Алисия.

      - Это ты так намекаешь, что хочешь пойти со мной? – удивленно спросил я.

      - Хочу, но не могу. Я обещала дяде Камиру оставаться в ЗК. – тяжело вздохнув, призналась она.

      - Тогда, как нибудь в другой раз. Пока. – махнув рукой, я убежал к Ломбарду.

      Там меня так же ждал небольшой облом. За все время старик продал лишь пару вещей, и то по смешным ценам. Как он мне потом сказал, это временное явление, но как долго оно продлится, он не знает. 

      «Что-то с профой у меня идет не так… Если и эти заряды пропадут, то нужно будет думать над другими вариантами заработка.» - телепортируясь к Дрордору, думал я. – «А вот Дрордор радует. Три дня, и полная сокровищница. Так-с… Заблокировать получение опыта, золота и вещей для гильдии Империя. Запретить вход? Хотелось бы, но нет. Пусть они мне приносят доход.» - выставив параметры блокировки для Имперцев, я посмотрел на время.

      До встречи с Императором осталось еще семь минут.

      - А ты пришел чуть раньше нас. – около Дрордора появился десяток игроков, во главе которых стоял Император. – Привет, Джи.

      - Привет. Так и вы тоже немного раньше пришли. – кивнув, поздоровался я, попутно рассматривая группу.

      - И это хорошо. – улыбнулся Имп. – Принимай группу.

      
        Игрок Император приглашает вас в рейд «Кач»
      

      - Отлично. С ребятами познакомлю по пути. – увидев, что я принял приглашение, Имп пошел в Горы Бездны. – Петь, спину почисти. Елик погнал вперед. – отдал он указания на ходу.

      Через минуту у меня появилось пару сообщений от системы:

      
        Игрок Петя убил игрока Скрытный Лис.
      

      
        Игрок Елик убил игрока Демон1к.
      

      - Спина почищена. – из инвиза вышел Петя, отчитываясь.

      
        Елик: Впереди чисто. Двойка нубов сделала тп-аут.
      

      - Отлично. – кивнул Имп, а затем посмотрел на меня. – У тебя, наверно, много вопросов?

      - Кроме вопроса «Зачем, я вам тут», других у меня нет. – пожав плечами, ответил я.

      - Милаха. – девушка в черных бинтах сложила руки в молитвенном жесте. – Имп, ты же видишь какой он мимимишный?

      - Цыц. – цыкнул на нее Имп, продолжая смотреть мне в глаза. – Ладно. Начнем с того, что мы представимся. – Имп кивнул на девушку в бинтах. – Это Исра, класс Древний Проклинатель. 

      - Мой класс уже переименовали в Мумию. – девушка подошла поближе. – Можешь называть меня Ис, милашка Джи. – она попыталась, погладить меня по щеке, но я дернулся. – Ути, какой нервный.

      - Ис, хватит. – отодвинув девушку от меня, приказал ей Имп. – Идем дальше. Это Мод. 

      - Дарова. – к нам подошел мужик, одетый в обычную кожаную безрукавку. – Класс Аватар Кали. – под моим изумленным взглядом, из его бока вылезла вторая пара рук, одну из которых он мне протянул для пожатия. – Будем знакомы. – со смешком сказал он, увидем мое изумление.

      - Наша невидимая поддержка на плечах этого старика. – Имп схватил кого-то перед собой. – Его ник Петя.

      - Привет, шкет. – помахал рукой старик син, который даже в группе не подсвечивался уходя в невидимость. – Слыш, отпусти, я тебе не меч, чтобы меня так страстно сжимать. – вырвавшись из захвата Импа, Петя пожал мне руку. – Ты главное не очкуй, я прикрою. 

      - Ага. Спасибо. 

      - Чет он деревянный… - пробормотал Петя, отходя от меня.

      - Следующий я. – к нам вернулся ушедший вперед бугай, названный Императором Елик. – Ты уже слышал, мой ник Елик. Раса борг. – сказав это, он превратился в двухметрового, накаченного волка. – Класс Потрошитель. Будем знакомы. – немного порыкивая, сказал Елик, протягивая лапу с когтями, которую я аккуратно пожал.

      - Нашим лечением занимает Роксалана. – Имп показал на небольшую девочку, которую я даже не замечал за спиной мода. 

      - Приветики. – она не стала подходить, лишь махнула рукой. 

      - У нее класс Святая. – добавил Имп. – Наша магическая сила – Апач. – Имп показал на мага, вокруг которого моментально закружились сотни маленьких сфер. – Класс Маг Сфер.

      - Приятно поснакомиться. – шепелявя, сказал маг. 

      - Наш танк – Т-34. – представил Имп танка, одетого в знакомый мне сэт стража Дрордора. – Класс Стальной Воин. – я пожал руку танку, который не произнес ни слова. – Наш стрелок – Оникс. Класс Стрелок. 

      - Стрелок? – я удивленно посмотрел на сереброволосого парня. – Он не получил повышение?

      - Больше тебе скажу, я вообще не повышал класс. – улыбнулся парень, пожимая мне руку. – У меня базовый класс Стрелок. Будем знакомы, много о тебе слышал, Джи.

      - Ага. Но, ведь за повышение класса дают солидные плюсы? – спросил я у него.

      - Не буду вдаватьсяв детали, но из-за этих плюсов я не могу использовать различное оружие. А так, я могу делать так. – он достал сначала лук, потом револьверы, потом мушкет, а затем вообще, какую-то огромную полую бандуру, которую я не смог идентифицировать. – Так что, я не остаюсь в минусе.

      - Похвастался? – Ис подошла к бандуре и попинала ее. – Все вам мужикам стволами мериться. 

      - Последний, но не менее важный член команды, Ремейк. – Имп представил мне последнего игрока, который стоял в стороне. – Класс Повелитель Мертвых.

      - Прет. – не подходя ко мне, он махнул рукой. – Имп, нужно двигаться.

      - Да. Вперед. Петя разведка. Рем, выпусти птичку, пусть отвлечет гарпий, пока мы проходим. Тэ ты спереди, Мод спина.– Имп раздал приказы. – Идем, поговорим на ходу. – Он похлопал меня по спине, приглашая двинуться рядом. – Особой тайны, почему я позвал тебя, нет. Мне хотелось посмотреть на тебя в действии. Слухов о тебе много, а каков ты на деле, информации мало. – лицо-маска Императора скривилась. – В слова моей дочери, что ты нуб и подкаблучник, мне не сильно верится. 

      - Когда она приняла к себе, я именно таким и был на их фоне. – честно сказал я ему. – БМ моя первая игра, в которой я провел больше пары часов. Поэтому, я не удивлен, что Сиси меня считает нубом. 

      - А подкаблучника ты не оспорил. – язвительно сказала Рокси, идущая с другой стороны Импа.

      - Когда твой начальник женщина, все ее подчиненные будут считаться подкаблучниками. – пожав плечами, философски ответил я. – Мне было комфортно с ними, поэтому, я старался сгладить все углы. Если понимаете о чем я.

      - Понятно. – серьезно сказал Имп. – Я тебе благодарен, что ты так возвысил семью Вейрон. Я на полном серьезе считаю, что самое лучшее решение, которое приняла моя дочь, это принятие тебя в семью. 

      - Как приняла, так и выгнала. – криво улыбнулся я. – Но, не будем об этом. Я рад, что вы меня позвали, но причина «посмотреть в деле», звучит не очень. Я ведь не собираюсь вступать в ваши ряды…

      - Ну, какой же он милааашка! – раздался за спиной голос Ис. – Имп, ну можно он будет моим?

      - Успокойся Ис. – обронил Имп, а Ис моментально замолчала. – Не знаю, говорила ли тебе Маркела, что я та самая помощь, которую ждут Эфки и Дно?

      - Она говорила, что люди прокачиваются ударными темпами. Поэтому, я думал, что вас будет побольше… - признался я.

      - Нас много. Просто мы основная ударная мощь. – все так же серьезно продолжил говорить Император. – Но, не смотря на наше количество, нас все равно будет мало. Мы лишь фундамент, на котором будет все держаться. Стены и само здание будут составлять остальные игроки. И я хотел бы, чтобы ты стал фундаментом, как и мы. Поэтому, ты тут. 

      - Ммм… - я не знал, что ответить на такое.

      - Обдумай пока сказанное. – Имп похлопал меня по плечу. – А после кача, вернемся к этому разговору.

      - Хорошо. – кивнув, ответил я.

      

      Глава 325. Данж «Собачья Бездна».

      - А вот и место нашего кача. – сказал Имп, через час ходьбы. 

      Проведя довольно запутанным маршрутом, Имп вывел нас к горе, которая была похожа на гигантскую собаку, свернувшуюся клубком. По пути мы встречали различных мобов, но благодаря «птичке» Рема, все они уползали с нашего пути. Метровый, дохлый орел агрил боссов, а затем уводил в сторону. 

      - Мы нашли этот данж недавно. Зная, что в горах не бывает простых подземелий, мы не решились лезть, пока не добьем сотки. – сказал мне Имп. 

      - Плохая идея… Это очень плохая идея. – покачал головой некромант. – Имп, ты же говорил, что мы на ГАЗ(гора автомобильного звука) пойдем? Почему мы тут?

      - Не очкуй Рем. – по спине некроманта ударил Елик.

      - Вы уже получили сотые? – удивленно спросил я. 

      - Только я. – кивнул мне Имп. – Остальные на 95-96 уровнях. 

      - Так может и не стоит туда лезть? 

      - Хах. – на маске Импа появилась злобная улыбка. – Прости, но командую тут я. И я сказал, мы идем. 

      - Не буянь, Импусь. – подошла к нам поближе Иса. – Мы не против, а Рем всегда на измене. Правда ведь, Рем?

      - Угу. – кивнул некр, 

      - Вот и хорошо. – расслабился Имп, а все остальные облегченно выдохнули. – Джи, у тебя же есть баф?

      - И щит. – кивнул я, решив не развивать тему того, что лезть такими маленькими уровнями в горы, хреновая затея. – Минус бафа, долги откат, но действует он целый час.

      - Нормально. Первый баф на танка, потом я, а дальше остальные. Щит на нем должен быть постоянно. Мы не знаем, что нас ждет. В остальном, твоей задачей будет наносить урон. Свой миф навык прибереги для крайних случаев. – словно неразумному, Имп объяснил мою роль в группе. – Рокси, мне будет нужно твое постоянное усиление. Ис сегодня ты на подхвате.

      - Наконец-то ты признал, что девушкам тоже надо отдыхать время от времени! – всплеснула руками Ис. 

      - Не обольщайся. Если Джи облажается, вся надежда будет на тебя. – остудил ее пыл Имп. – Петь, ты наши глаза на спине…

      - Жопе ты хотел сказать… - пробормотал син.

      - Называй себя, как пожелаешь. – не остался в долгу Имп. – Пропустишь моба к нас в спину… Кикну тебя и дам шанс твоему сыну.

      - Пфф… Этому молокососу? Да, он же даже не знает… - тут до старика дошло, что его провоцировали. – Ладно… Я всосал. 

      - Молодец. – хмыкнул Имп. – Мод, работаешь по трешу, но твоя главная задача не дать пройти к нашим рдд. 

      - Как всегда, в общем. Понял. – кивнул воин Кали, активируя вторую пару рук.

      - Всем остальным бафнуться, выпиваем бусты на опыт и заходим. – приказал Имп.

      После этих слов, в руках Императора появились два тонких, красных меча. Это были два легендарных меча, заточенных к тому же на максимум. Да и в руках остальных игроков группы появилось оружие, которое было сплошь героическое, и заточенное на максимум. Но, на этом все не закончилось. После этого, каждый достал боевого питомца. У Т-34 появилась черепаха, которую он закинул на спину. У Ис появилась двухголовая змея, которая залезла под ее бинты. У Рокси появилась птичка, которая запела приятную мелодию, а вся группа получила баф:

      
        Песнь сокролицы.
      

      
        +1% к маг сопротивлению
      

      
        +1% к физ сопротивлению
      

      
        +10 к удаче.
      

      У Елика появился волк, который был окутан кровавой аурой. Апач призвал кого-то похожего на комара, который присосался к его плечу, благодаря чему уровень маны у мага Сфер увеличился. У Оникса петом оказался глаз, который он подвесил на своей кожаной куртке. 

      Не отставая от народа, я призвал Шреду, которая моментально ушла в невидимость.

      
        Как много незнакомцев.
      

      - Не бойся. Все свои. – почесав макушку Шреде, я улыбнулся. 

      - Готовы? – спросил Имп. – Переходим на общение в чате. – сказал он, смотря на меня.

      Т-34 стал заходить в подземелье первым. Следом за ним проскочил Имп, и потом уже стали заходить остальные.

      
        Внимание!
      

      
        Вы вошли в подземелье «Собачья Бездна».
      

      
        Текущий уровень сложности «Рейд-Сложный».
      

      «Рейд-сложный? Впервые такое вижу…» - подумал я, осматриваясь.

      Мы попали в пещеру, где воняло мокрой псиной. Этот запах различит любой человек, которых хоть раз сталкивался с бездомной, мокрой собакой. На невысоком потолке пещеры висели кристаллы, излучающие мягкий синевато-желтый свет, достаточный для того, чтобы видеть на 5-10 метров впереди. 

      
        Император: Танк вперед. 
      

      Не знаю как, но перед моими глазами появился чат рейда, в котором Имп отдавал приказы. И убрать я его не мог, лишь немного уменьшить. Видя, что я немного задергался, вращая головой, в чате появилось сообщение:

      
        Император: Это командный рейдовый чат. Его не убрать, пока ты в рейде. Так что перестать мотать головой и сосредоточься.
      

      Я написал сообщение, но при попытке отправить его в чат мне пришло оповещение от системы:

      
        Внимание!
      

      
        Лидер рейда ограничил круг лиц, которые могут писать в этом чате.
      

      «Писец заморский… И для чего такие сложности?» - ругнувшись про себя, я продолжил накидывать щиты на всю группу.

      Через пятьдесят метров, на небольшом повороте нам повстречались первые мобы. Два пса, которые явно попали под облучение радиацией. Свисающие клоки шерсти, худющее тело, при том, что у них в пасти было несколько рядов зубов, которые к тому же двигались, как цепь бензопилы.

      
        Бездомная псина. (лорд)
      

      
        Уровень – 128.
      

      
        Описание: изгнанный из теплой и сытой глубины подземелья, этому псу не оставалось ничего, кроме как уйти умирать к выходу.
      

      Почуяв танка, оба пса вскочили и медленно подошли к нему, не переставая рычать. У Т-34 в руках был ростовой щит, который полностью скрыл его от взгляда псов. 

      - Крррчггщщщщ… - проведя рукояткой меча по краю щита, Т-34 вызвал ужасный скрежущий звук, который оказался его навыком агра.

      Псы моментально среагировали на это, прыгнув с двух боков на танка. Т-34 развернулся к правому, так как на этой руке у него висел щит, и ему было проще. Тогда как второго пса, прямо в воздухе насадил на свои мечи Император, а подбежавший Елик своими серебряными кастетами превратил морду пса в фарш. Остальная часть группы, так же не стала бездействовать, активируя навыки, которые стали наносить достаточно много урона. Однако, из-за своих уровней, лишь Император наносил хоть какой-то солидный дамаг по псам. Разница в 30 уровней, это не шутки. Пару секунд посмотрев на это, я вдохнул и стал дамажить вместе с остальными. На псе, который атаковал танка, у меня сработало умение, превратившее пса в кровавую бомбу, разбросившую частички пса по всему коридору. Второго пса я не успел ударить, как Император его добил, использовав какое-то жуткое умение из своего арсенала, которое превратило голову пса в аккуратно нарезанные ломтики.

      
        Император: Неплохо. Опыта дают больше, чем я предполагал. Идем дальше. 
      

      «У них группа с уник профами, но лезть в это подземелье им явно не стоило.» - подумал я, смотря на очередную стычку с псами. – «Теперь понятно, что я тут нужен, как главный ДД. Остальные лишь прокачивают навыки.» - смотря на то, как Апач выпускает пять различных навыков, которые нанесли лишь 1-2% урона здоровья моба, я покачал головой. – «Странно, эт все. Неужели у них и вправду, только Император что-то может?» - я бросил взгляд на Импа, который вливал море урона, постоянно выискивал уязвимые места пса. – «Да и счетчик урона рейда о том же говорит.» 

      Полчаса пролетели незаметно. И я полностью утвердился в своем мнение, что эта группа полностью зависима от урона императора. А в этом подземелье, они лишь прокачивают свои навыки, которые очень сильно отстают от их уровня, прокаченного ими за столь короткий период. В конце-концов, я забил на это. Развесив бафы, я полностью сосредоточился на уроне, от чего скорость прохождения увеличилась. Сейчас, мы остановились, что бы отрегенить ману и здоровье, перед комнатой с боссом.

      
        Рыч, старый пес. (древний-босс)
      

      
        Уровень - 135.
      

      
        Описание: Будучи изгнанным из центра подземелья, Рыч смог выжить на окраине. Благодаря тому, что он пожирал большинство щенков, которых изгоняли из центра подземелья, его тело и разум эволюционировали.
      

      В просторной комнате, на гигантской куче костей лежал огромный пес, густо усеянный шипами. Его глаза были налиты кровью, а при малейшем шорохе, он моментально смотрел в ту сторону, а из его глаз туда летела кровавая молния. Присмотревшись, я увидел, что его уши были поломаны, а его тело все в сплошных шрамах. Хвост босса был тройным, на каждом кончике которого находился шип, окутанный кровавой аурой. 

      

      Глава 326. Интерлюдия «Приватный чат».

      
        Император: Что скажете?
      

      
        Исра: Он меня пугает. 
      

      
        Петя: Есть малеха. Спокойный такой. Я за его лицом уже час наблюдаю. Он только в начале озирался, а потом как будто каменным стал…
      

      
        Исра: Дело не только в этом. Я чувствую… Он в курсе того, что мы халявничаем, а Имп потеет.
      

      
        Роксалана: Да, он скорее всего в нас разочаровался и забил, решив для себя что-то.
      

      
        Т-34: Хз, разочаровался он или нет, но этот парень знает свое дело. 
      

      
        Ремейк: Может нам стоило сразу показать все, на что мы способны?
      

      
        Мод: Джи норм парень, вы че. Тут любой дибил поймет, что мы качаем навыки. Вы бы еще зеленые скилы начали кидать…
      

      
        Апач: У него заоблачный урон. Посох – эпик 100%. Причем некоторые его навыки или умения ваншотят мобов. Вы только взгляните на ДПС урон. У Импа класс заряженный на спид урон, а он от него не то что не отстает, а обгоняет почти в три с половиной раза.
      

      
        Исра: Хз, че вы там думаете, но у этого парня явно что-то не так с головой.
      

      
        Петя: Если ты ку-ку, то это не значит, что все вокруг ку-ку…
      

      
        Оникс: Имп, а к чему вопрос? Мы же вроде следуем плану.
      

      
        Император: Мне нужен был ваш взгляд со стороны. У парня есть яйца, но он ими не трясет перед нами. Мало того, он терпит нашу провокацию.
      

      
        Елик: Имп, на чистоту если. Нахрена мы вообще устроили эту клоунаду? Ты за собой не замечаешь, но с твоей маски улыбка не сходит. Сколько лет мы знакомы, а я такое от тебя вижу впервые.
      

      
        Император: Да? Буду иметь ввиду. А радуюсь я тому, что нашел новое дарование. Мало того, я вам не говорил, но вы должны были догадаться… В БМ мы задержимся надолго, а если точнее то навсегда. 
      

      
        Исра: Ты хочешь сказать, что это последняя игра?
      

      
        Мод: Че за стремные шутки Имп?
      

      
        Апач: Судя по всему ты говоришь о том, что в ближайшее поколение, новой игры не стоит ждать?
      

      
        Император: Я говорю о том, что БМ не просто станет игрой этого поколения, а и последующих тоже. Поэтому, я и просил вас напрячь булки и найти себе уник классы. 
      

      
        Т-34: Имп, а не будет так, как с ДМД? Мы потеем, стараемся, захватываем все лучшее, а потом выходит очередная игрулька, которая все рушит?
      

      
        Апач: поддержу танка..
      

      
        Мод: +
      

      
        Исра: +
      

      
        Елик: +
      

      
        Император: Нет. Масштаб в данном случае играет свою роль. БМ уже заключила договора с более чем 50% стран, на тему привязки валюты к курсу кредита. Любой конкурент игры, просто невозможен. Я не могу сказать вам почему, но поверьте мне на слово.
      

      
        Петя: Народ, а че у вас очко прижалось то? Кайфуем, играем и задротим. Ничего в наших жизни не изменилось.
      

      
        Оникс: Петь, мы всегда знали, что ты в душе больной на голову младенец.
      

      
        Исра: Петушок ты мой невидимый… Изменилось то, что мы теперь привязаны к этой игре. И если в случае с ДМД мы могли сменить сервер, то здесь такого не произойдет.
      

      
        Апач: Иса тему говорит. Сейчас тот, кто займет лучшие места в игре, тот и будет на коне очень долгое время.
      

      
        Елик: Оно всегда так было. Но, приходили мы и баланс рушился.
      

      
        Т-34: Имп, я тебя услышал. Спасибо.
      

      
        Роксалана: Ну, мне так то пофиг. Мое дело не дать вам сдохнуть, а где это будет происходить, мне пофигу.
      

      
        Мод: Рокси, да все понятно, что ливать с игры никто не станет. Просто я хочу понять одну вещь. Мы здесь для захвата куска пирога или для помощи дочурке Импа?
      

      
        Исра: Плюс. Мне тоже важно это знать. Так как помогать принцесске это одно, и совсем другое, когда мы окажемся в доле, при дележке шоколада.  
      

      
        Император: Оставьте мою дочь в покое. Если вы еще раз поднимите тему с Сиси, у меня с ми будет совсем другой разговор. А теперь, отвечая на вопрос. В данный момент мы та самая соломинка, которая сломает хребет слону. Альянс Богов и Азиатов начинает захватывать все до чего доходят руки. Единственный альянс, который им может противостоять, это альянс Эфок. 
      

      
        Петя: Имп, мозги не засирай. Мы может так же втихаря оттяпать себе кусок, на котором будем шиковать, пока все остальные собачатся. Практика ДМД с нами…
      

      
        Император: Старый, я с тобой давно не пвпэшился…
      

      
        Петя: Ладно, молчу.
      

      
        Исра: Петя дело говорит… Может ответишь?
      

      
        Император: Я не хочу быть здесь отщепенцем. Вспомните ДМД. Ну, захватили мы пять территорий, объединив их в одну. Ну, снимали барыши с этого. Но, после этого никто к нам не лез. Мы от скуки начали делать твинков, качаться на других серверах. Вспомните, как вы мне ныли в личку, что вам скучно и хочется кого нибудь нагнуть? Забыли уже?
      

      
        Мод: Имп, ладно те. Мы поняли. Правда, народ?
      

      
        Исра: Конечно, поняли.
      

      
        Елик: Ясно. 
      

      
        Оникс: Сам знаешь, я за любую тусовку.
      

      
        Апач: Мы тебя услышали, Имп. Но, хочу немного вернуться к началу темы. Зачем мы сейчас мучаем парня?
      

      
        Император: За это вы мне и нравитесь. Я хочу позвать его в нашу команду. 
      

      
        Апач: Эм… Ты сам говорил, что 10 идеальное число для слаженной группы.
      

      
        Ремейк: Тут наверное нужно мне вставить слово. Как узнал об этом Имп, отдельная история, но он заставил меня признаться вам всем. Извините, что в такой форме, но после сегодняшней прокачки я ухожу из группы.
      

      
        Исра: Если ты шутишь, то очень плохо, Рем.
      

      
        Мод: может, сначала пояснишь, почему?
      

      
        Ремейк: Мы с вами много лет знакомы, но вы обо мне не знаете ничего. И я был рад этому… До этого момента. Хотел бы я сказать, что наигрался, но нет. Все помнят, что я пропадал на несколько дней? Так вот я попал в больницу. Врачи боролись за меня, но в итоге, я сейчас с вами благодаря аппарату искусственного поддержания жизни. Мой организм распадается, а врачи не могу найти причину. Огромное спасибо Импу, что подключил лучших врачей, благодаря которым я столько протянул.
      

      
        Петя: кхм… Рем, и сколько тебе осталось?
      

      
        Ремейк: От трех до десяти дней.
      

      
        Исра: Где ты сейчас? Я прилечу…
      

      
        Ремейк: Не стоит. Я всю свою жизнь посвятил играм, и почти все свое время провел рядом с вами в играх. И сейчас, я бы хотел быть с вами до конца.
      

      
        Мод: Имп, он же шутит да?
      

      
        Император: Нет. Все сказанное им правда. Случаев, подобно Рему за последнее столетие было зафиксировано всего два. И никто не выжил. Благодаря тому, что ему оказали лучшее медицинское обслуживание, он смог протянуть почти месяц, тогда как остальные умирали через день, после попадания в больницу.
      

      
        Т-34: Дерьмо, случается. Мне будет тебя не хватать Рем.
      

      
        Исра: Вот же… Черт. Черт. Черт. Черт. Черт…
      

      
        Петя: Имп, раз он не хочет говорить, так может сам скажешь, где нам его могилку навестить?
      

      
        Император: Это его тайна. Не моя.
      

      
        Апач: Теперь понятно, почему ты мне отдал все свои наработки по некру… Мне тебя тоже будет не хватать, друг.
      

      
        Ремейк: Народ, хватит киснуть! Имп, вот поэтому, я и не хотел, чтобы они знали. Вон, даже Джи обратил внимание, что вы все посмурнели. Соберитесь!
      

      
        Мод: Да, все равно, что он там подумает. Когда тебе говорит такую новость твой друг, хрен бы ты смог мило улыбаться… 
      

      
        Ремейк: Имп же улыбается. Берите пример с него.
      

      
        Исра: Он чокнутый. А мы еще люди. И нам грустно!
      

      Чат завершился сам собой, когда группа добила босса, никто не радовался дропу. Все подошли к Ремейку и стали обнимать его. Некромант же, сдерживая слезы, обнимал всех в ответ.

      - Что происходит? – спросил Джи, смотря на все это.

      - Рем умирает, и признался им только что. – сказал Имп, встав рядом с Джи. – Дай им немного времени, не отвлекай. Для них это очень важно.

      - Да уж… Сочувствую вам. – сказал Джи, нахмурившись. – Мы уже прошли четырех боссов, убивая каждого почти по полтора часа. По идее, следующий будет главным в этом данже. И мы с тобой вдвоем не сможем его убить, пока остальные будут качать свои навыки.

      - Хехе. Заметил? – на маске Импа появилась улыбка. – На следующем боссе, все будут вымещать злость, так что не беспокойся за урон.

      - Хреновый повод поднять урон. – криво улыбнувшись, сказал Джи.

      - Какой уж есть. – пожал плечами Имп. – Хотел у тебя спросить, не хочешь ли ты присоединиться к моей группе на постоянной основе?

      - Присоединиться? – Джи посмотрел в глаза маске Императора. – Нет, не хочу.

      - Да? – удивление Импа было неподдельным. 

      - Угу. – кивнул Джи. – Когда ты меня сюда пригласил, я ожидал чего-то подобного. – начал он рассказывать. – Но, присоединяться к вам только ради того, чтобы уничтожить Империю, я считаю неправильным. 

      - Ты ведь можешь остаться. – Имп еще не отошел от удивления. 

      - Что бы врать самому себе? Не хочу. – Джи отрицательно покачал головой. – Вы хорошие ребята, может даже сильнее из всех игроков, что я видел. Но, у нас с вами разные взгляды на игру.

      - И какие у тебя взгляды? – лицо-маска Импа нахмурилось.

      - После уничтожения Империи, я вернусь к своему фарму-заработку. – спокойно ответил Джи. 

      - И тебя устраивает роль пве-краба? – еще сильнее нахмурился Имп. – Тебе не хочется чего-то достичь? Стать лучшим?

      - Нет. – Джи снова отрицательно покачал головой. – Я и в уничтожение Имперцев ввязываюсь только потому, что они посягнули на дорого мне человека. Всего, что я хотел в своей жизни, я достиг. 

      - Понятно. Значит, я ошибался в тебе. – разочарованно сказал Имп, отворачиваясь от Джи. – Народ. У нас полчаса. Заканчиваем прохождение. Хватит клоунады.

      

      Глава 327. Начало.

      - И так, дамы и задроты. Через пять часов, мы идем на первый захват. – начала говорить Милана, встав на ящик. – Никто к этому не готовился, но упускать такой шанс нельзя. 

      Мы собрались рядом со стройкой нашей крепости в земле Бут. Главной причиной сбора было это объявление Миланы, но попутно, мы охраняли рабочих НПС, которые работали здесь. Сама стройка меня волновала мало, но Милана проводила здесь все свободное время, перестав качаться где-то еще. Она уже почти добила сотый уровень, просто принимая участие в охране и контроле стройки. 

      Крепость гильдии, она решила поставить рядом с шахтой, которая находилась в 20 минутах езды на стандартной лошади(1 час пешком) от крепости Кото. Эта шахта была входом в многоуровневое подземелье, которое толком никто не изучал. Разведка доложила, что там минимум семь уровней, и только на первых пяти обитают мутные. Сама шахта была ориентирована на добычу «не ограненных камней». Ожидаемая прибыль даже с 1 зачищенного уровня была фантастической. Поэтому, вокруг шахты была зачищена территория. Я в этом не успел поучаствовать, так как Милана потратила очень много ресурсов на найм рейда из минотавров НПС. Благодаря им, стройка шла в идеальном ритме. А охрана стройки от волн мутных, которые изредка появлялись, не составляла огромного труда.

      Однако, все это померкло, когда Милана написала мне в личку про рейд на Имперцев. А точнее – захват Форта. Когда она мне сообщила об этом, я сразу же прилетел в земли Бут. Но, подробности узнавал вместе со всеми, ведь я прибыл, чуть ли не последним.

      - Для тех, кто в танке, захват объекта класса «Форт», проходит рейдом из 30 человек. – Милана говорила, а все остальные молчали, впитывая информацию. – Эти тридцать человек находятся здесь. – она обвела всех взглядом. – Пару часов назад, на локации «Подножье Гор Бездны», практически одновременно, было построено четыре объекта. Первая – Крепость «Рай», как вы уже догадались, принадлежит гильдии «Боги». Это самое дорогое вложение донатеров за последние полвека. – Милана криво ухмыльнулась, добавив. – Сумма сделки с администрации БМ, была внесена в книгу «рекордов Гиннеса». Захватить эту крепость, не имея осадной техники, людей, умеющих ею управлять, и тысяч подготовленных игроков, невозможно. 

      - Брат, может нам пора перейти в гильдию Богов? – спросил «тихим» шепотом Сильный у Слабого.

      - Брат, мы рабы Сеструхи. А она нам вольную не даст… - так же «тихо» ответил Слабый.

      - Шутку я оценила, а теперь помолчите. – улыбнувшись, Милана осадила братьев. – Второй объект – Форт «Цзя-ху» или «Цзю-хи», я не сильна в иероглифах, поэтому, название могу произнести неправильно. Принадлежит этот форт альянсу «Мао». Китайские товарищи бурной струей влились в БМ, сходу купив Форт и титулы баронов. Третий объект – Форт «Сталинград». Принадлежит альянсу «Раша». По моим сведеньям, этот алик вложился в БМ не меньше Богов, но из-за того, что у богов Аполоша имеет титул Маркиза, а у них такого нет, им выдали Форт, а не Крепость. И последний объект – Форт «Оплот». Был построен на «реал налоги» двух гильдий. А именно, гильдии «Империя» и некая гильдия «Братья». Как вы все уже догадались, нашей целью будет именно последний форт, принадлежащий Империи. 

      - Марка, а мы сейчас разве можем позволить себе траты на этот захват? – спросил парень, играющий за петовода. – Ты не думай, мы все двумя руками за пвп-контент, но у нас тут стройка идет, в которую мы вливаем все.

      - Не переживай Боб, данный захват спонсируется вот этим молодым человеком. – не стесняясь, Милана показала на меня. 

      - Ммм? – я удивленно посмотрел на нее, и увидев подмигивание, кивнул. – Да, все так.

      - Вот и хорошо. Так что ребята собираемся у телепортатора Ахрона в 16.00, то есть через четыре с половиной часа. Тем, кому я написала в личку сейчас, подойти ко мне для инструктажа. Джи, ты тоже с нами. – на всякий случай она сказала мне.

      - Понятное дело, как же без спонсора. – пробормотал я, идя вслед за Миланой.

      Мы прошли немного вокруг стройки, остановившись около небольшого куска стены, который только-только возвели на полтора метра. Отдав приказы НПС, Милана повернулась к нам.

      - И так. Сначала, по рейду. Джин, ты брешь ударную группу. – здоровый, лысый мужик, одетый в кирасу из сета «Защитник Дрордора», кивнул. – Инфа по внутряшке форта может и не придти, поэтому, подготовь ребят к самым неожиданным ситуациям.

      - Захват будет в режиме ванлайф? – спросил Джин, почесывая небритую физиономию. 

      - Нет. Каждая из сторон получает что-то вроде точки респауна, которая имеет ограниченное число воскрешений. – Милана отвлеклась, сверяясь с чем-то видимым только ей. – У нас будет ресалка на 100 смертей. У врагов на 1 000. 

      - Фиуууу… - просвистел другой парень, одетый в черные одежды сина. – В десять раз? А не дохрена ли?

      - По задумке разрабов, эта тысяча воскрешений дается на сутки. А атаковать за сутки могут до 3-х гильдий. Плюс к этому, вдонатив сто штук, можно купить еще сто смертей для своей гильдии, вплоть до 1 000 жизней. Однако, сейчас этот функционал недоступен из-за того, что крепость имеет иммунитет. 1 гильдия со 100 ресалками на 2 дня в течении недели. Я успела подать заявку первой, получив нам небольшое преимущество.

      - Марка, анриал. Мы с парнями даже не дойдем. – покачал головой син.

      - Все в норме Шлак. Системы обнаружения у них нет, а брать с собой больше 7-ми хилов с подсветкой… Это будет их самой большой ошибкой. – утешила парня Милана. – Так как мы будем первопроходцами, то гайд будет писаться нашей кровушкой. Однако, у меня уже есть пара заготовок.

      - Глава, сколько хилов тебе нужно? – спросила девушка хил, одетая в шоп костюм развратной кошечки. 

      - Ты, ВанеРок и Пояс Вуду.

      - Массовики? Может взять еще пару точечных… - удивилась девушка.

      - Вы будете нужны только в массе. – покачала головой Милана. – Объясню на захвате.

      - Стремно, но, я надеюсь, ты знаешь, что делаешь. – пожав плечами, девушка телепортировалась в Ахрон. 

      - Обиделась. – хмыкнул Джин.

      - Ничего, проглотит. – отмахнулась от этой темы Милана. – Самое главное, чтобы никто из ваших групп не «афкашил». 

      - Обижаешь. – осуждающе покачал головой Джин. – Мои ребята не филонят.

      - Синий, это про моих. – криво улыбнувшись, сказал Шлак. – Она мне никак не забудет выход пары игроков перед боссом. 

      - Естественно, я очень злопамятна. – серьезно кивнула Милана. – В общем. Еще раз. Джин твои ребята пробивают путь. Щитами, бафами и хилом, мы вас обеспечим. Вы идете напролом к кристаллу крепости. Идет так, как я вам буду говорить.

      - Принял. – кивнул Джин. 

      - Шлак. Ты и твои халявщики чистят проходы. Идете в 5 метрах от ребят Джина.

      - Ок. Мы свитки получим? – спросил Шлак.

      - Десятка на взлом щита и пять на камикадзе. – моментально ответила Милана. - Больше не дам. 

      - Жадная. – пробормотал Шлак.

      - И так отдаю с запасом. В крепости не будет игроков уровня Джи, которых убивать надо толпой. Так что вам этого хватит. Вопросы будут?

      - Сколько захват будет идти?

      - Система дает 1 час. Если они вызовут подкрепление, то добавляется еще час. – ответила Шлаку Милана.

      - Понятно. Ладно, я к своим в Дрордор, пока спот свободен. – сказал Джин, исчезая во вспышке телепорта.

      - И я пойду. – свалил Шлак.

      Когда ребята улетели, мы с Миланой остались одни. Хотя, через мгновение из-за угла вышли братья.

      - И какого хрена, я спонсором стал? – спросил я самый важный вопрос для себя.

      - Расслабься, это мои деньги, но никто не должен об этом узнать. – спокойно ответила она. – Ты мне лучше расскажи, как ты умудился поругаться с Импом?

      - Брат, я не ослышался? Высший поругался с богом задротов?

      - Брат, ты не ослышался. Все именно так. – Слабый облокотился на стену. – И мне тоже интересно.

      - Он предложил присоединиться к его супер-пупер группе, а я отказал. Кто же знал, что он такой обидчевый? – пожав плечами, ответил я.

      - Кто-то сдох, что Имп стал приглашать левых людей в свой спецназ-задротов? – задумчиво пробормотала Милана.

      - Именно. Ремейк умирает. – услышав начало ее бормотания, сказал ей.

      - Это не шутка? – она серьезно посмотрела на меня.

      - Нет. Я не знаю сколько ему осталось, но как я понял, это произойдет скоро. – сказал я, а потом полностью пересказал разговор с Импом. – Как-то так.

      - Брат, ну делааа… Великий некроПосос ДМД подыхает. –  сказал Слабый медленно покачивая головой.

      - Брат, мы его же вздернули на соло турнире. Зачем ты так об умирающем?

      - Брат, согласен, некультурно. – Слабый послал воздушный поцелуй в небо. – Прости, Ремешок.

      - Понятненько… Хреново. Некромант на сотке должен стать Личом или Повелителем Душ, или еще какой-то супер дрянью, которая управляет толпой мертвых миньонов. А Ремейк был сильным некром. – Слабый аж закашлялся после этих слов Миланы. – Все-все, не заводись. Вы лучшие. – она погладила Слабого по голове. – Ладно, об этом еще поговорим. Джи, ты сам-то готов воевать? Обратного пути не будет. План начнется с захватом.

      - Я этого ждал целую неделю. И я готов. – сказал я, серьезно смотря в глаза Милане.

      

      Глава 328. Форт «Оплот».

      - Инсайда мы так и не дождались. – сказала Милана, стоя у телепортатора вместе со всем рейдом. – Придется идти в слепую…

      - Сеструх, не в первой же! – Сильный положил руку на плечо Миланы. 

      Пока они разговаривали, подготавливаясь к рейду, я прокручивал в голове разговор с Миланой:

      
        - Ты действительно не хочешь к Импу? – спросила она, когда мы вышли в реал.
      

      
        - Угу. Пусть и недолго, но я сыт по горло Наемниками. – я устало сел за стол. – Дядя мне мозг уже проел на эту тему, может не будем об этом больше?
      

      
        - Странный ты. – Милана достала из холодильника две банки газировки. – Такой шанс бывает раз…
      

      
        - Милан, перестань. Правда, уже вот где. – я показал на горло. – Давай, о чем-нибудь другом поговорим.
      

      
        - Ладно. Как у тебя с пвп? – спросила она, отпивая газировку.
      

      
        - Куча просмотров, но практики почти ноль. – ответив честно, я залпом выпил газировку, наслаждаясь покалыванием от газов в горле. – Бррр… Извиняюсь. Но, на деле не облажаюсь. 
      

      
        - Угу… Не облажается он. Тебя будут фокусить в первую очередь. Это тебе не с бездумными мобами скакать. Тут народ будет использовать умения так, что ты из стана не сможешь выйти. Мало того, сейчас на рынке появились свитки вскрытия щита. Так что твой щит не даст тебе огромной форы. 
      

      
        - Я бы так не сказал. – я покачал головой. – Ценник на свиток колеблется от 300 лямов. На мне будет висеть десяток. А это три миллиарда, просто, что бы вскрыть мне щит. Плюс не забывай, что перед началом, я повешу щит на всех в рейде.
      

      
        - Крепость стоит куда дороже. Но, у тя свой мозг есть, пора тебе на практике учиться, а не верить мне на слово. – хмыкнула девушка. 
      

      «На практике… Может, мне стоило немного на арене потренироваться?» - войдя в телепорт, любезно открытый для всего рейда, подумал я.

      Рейд вышел на небольшое поле, которое находилось в километре от крепости. Само поле неплохо просматривалось с форта, а вокруг не было никаких лесов, кустов и прочего ландшафта, за которым можно было бы спрятаться. Сам форт стояла в упор к скале на небольшом возвышении, что позволяло ей иметь преимущество в дальности атаки. Форт имел тройную систему обороны. 

      Первая часть - полутораметровая стена, в которой было множество проходов внутрь. Она была призвана сдержать первый наскок и дать время защитникам приготовиться. За этой небольшой стеной было 5 метров пространства, два из который занимал ров, а остальное было забито обманками и ловушками. Вторая часть – высокая основная стена с двумя башнями, на которых в дальнейшем должны будут устанавливаться осадные орудия или что-то подобное. Именно здесь находились ворота, которые нам придется уничтожать. И третья часть – донжон, по крайне мере, он должен как-то так называться. На деле, так как крепость недавно построена и не прокачена, донжон представляет из себя, не огромное каменное здание с сотней ловушек, бойниц и ложных проходов, а алтарь с главным кристаллом крепости и респауном защитников, который находится в просторном деревянном здании.

      
        Внимание!
      

      
        Начинается захват объекта «Форт «Оплот»».
      

      
        Гильдия владелец – Империя.
      

      
        Гильдия союзник владельца – 
        BroZZer
        .
      

      
        Нападающая гильдия – Дно.
      

      
        Время осады 1 час.
      

      
        Гильдия владелец использовала «Право на не разрушение» - во время осады запрещается использовать навыки\умения\свитки\технику, которые изменят ландшафт.
      

      
        Гильдия союзник владельца использовала «Право на Защиту» - во время осады донжон будут защищать 5-ро НПС 150 уровня.
      

      - Твою мать… - пробормотал кто-то неподалеку от меня. – А еще говорят, что все донатеры в Богах. Ага, как же…

      - Так, всем не ныть. Голосовой чат не пашет, переходим на рейдовый чат. – раздалось указание Миланы.

      
        Маркела: Группа Джина идет первой, принимая на себя удар. Ребята Шлака, вам задачу я обрисовала, ничего не изменилось. Всем остальным следовать за танками на расстоянии 30 метров. Хилы – после того как лопнут щиты Джи, хилим массой пот откату. Урона будет много, поэтому не переживайте о оверхиле. Вперед!
      

      Семь человек Шлака ушли в невидимость и отошли в сторону. У нас в рейде было шесть танков, который сейчас шли первыми, полностью увешенные бафами, зельями сопротивления, и самобафами. За танками шли остальные. Четыре хила и 13 ДД. Сильный использовал умение, которое выстрелило метров на сто в воздух. После этого, в небе появился глаз, который стал нашим перископом.

      - Сестренка, три танка держат основной проем. Остальные маги стоят на мелкой стене. – говорил он Милане сидящей на плече. – Три… Нет, два хила и бафер стоят на второй стене, внутрь, слева. Рендж до левого от нас танка. 

      
        Маркела: Джин, упор на центр. Продавите танков и в железо стойте, агрите. От вас только присосать урон. 
      

      - Мил. Есть идея. – я посмотрел на форт. – Ты можешь создать туман, вокруг меня? Так, чтобы с форта не было видно?

      - Могу, но зачем? Хочешь ударить коллапсом? Они к этому готовы. Максимум ты заберешь десяток-другой… Оставь это для боя. Я скажу когда. – быстро, почти скороговоркой, ответила она.

      - Нет, я хочу взлететь на Кастро и упасть прямо на башню с хилами. Оттуда скастую Коллапс в НПС и постараюсь вынести кристалл.

      - Кристал Коллапсом не уничтожить, я уже писала в ТП. Но, идея мне нравится. – кивнув, она одобрила мою идею.  

       Минута пошла очень быстро. Танки, из-за огромного количества самобафов, очень медленно передвигались, а весь остальной рейд, зависил от их скорости… Этот порочный круг был разбит ловушкой. Причем, эта ловушка была ориентирована на то, что бы разбить строй, а не нанести максимальный урон. Когда впереди идущий танк сделал очередной шаг, земля под ногами группы танков подлетела в воздух, разбросав их в разные стороны.

      - Ахаха… Вот лохи… - со стен форта раздались смешки.

      - Что? Думали просто так дойдете? Пшли вон псы донные! – раздался звонкий, четкий крик.

      По голосу я узнал Молорика, старого товарища, с которым я как-то был в группе. После этого в чате локации началась треш-болтовня. В ней не было лидеров, не было победителей и проигравший, лишь оскорбления и унижения, призванные вывести из себя оппонента. Милана не принимала участие в этом:

      
        Маркела: Рейд стоп. Танки собрались. Расстояние 2 метра от локтя. Джи ребаф щиты.
      

      Пять минут я потратил на то, чтобы развесить по-новой щиты на танках. Тем временем болтовня не утихала. Мои согильдейцы придумывали изощренные ругательства, тогда как Имперцы рассказывали им, как они их нагинали раком в обычных локациях. Понемногу наш рейд стал выходить из себя. Однако, Милана четко поймала момент, написав:

      
        Маркела: Танки – скорость вперед. Остальные за ними веером. НЕ КУЧКУЕМСЯ!
      

      Словно стрела, рейд побежал в сторону крепости. Оставшееся расстояние покрывалось очень быстро! Триста… Двести… Сто… И вот уже первые заклинания противников летят в рейд, а танки начинают пробегать ловушки, которые срабатывают с небольшой задержкой, позволяя им сделать пару лишних шагов, прежде чем попасть в стан или западню. Мы с Миланой затормозили метров за 150 от форта, она за несколько секунд создала вокруг нас огромное облако, которое густело с каждой секундой.

      - Быстрее… - сказала она тихо.

      Я моментально вызвал Кастро. Моя химера, в отличии от других призывов, не стала здороваться, а моментально присела, забирая меня в свой наезднический шар. Крылья-кристалы расправились и мы стрелой поднялись вверх. 

      - Башня слева. – сказал я Кастро.

      
        Понял.
      

      Обратив внимание на низ, я увидел, как танки очень сильно просели по здоровью, и это при том, что на них висел мой щит, поглощающий очень много урона! 

      - Выше! – резко крикнул я, увидев, что на нас нацелились сразу все маги со стен.

      Будто не чувствуя гравитации, Кастро поднялся еще на несколько метров вверх, что позволило нам избежать части заклинаний. Однако часть их попала в моего ездового питомца, забирая львиную долю здоровья! Скастовав на него лечение, я с кислой миной увидел, что оно восстанавливает очень мало здоровья из-за его врожденного сопротивления магии. Но, не отчаиваясь, я закидывал в него хил раз за разом, поднимая его полоску жизни. 

      Тем временем Кастро сделал еще один рывок вверх и вбок, а затем резко спикировал прямо на стену. Это самубийственное пикирование, оказалось эффектным! Я за секунду увидел, как мы пролетели все поле боя, оказавшись прямо на стене. Но, это стало концом Кастро, который умер от полученных попаданий. Питомец на секунду озарился сиянием и пропал.

      Я же оказался на стене, прямо перед двумя хилами и… Жориком! Не знаю, толи убийство моего питомца, толи действия имперцев против моего дяди, но когда я коснулся ногами стены, я моментально выдал весь залп из боевых заклинаний прямо в лицо главы Империи. Тот только и успел, что глотнуть зелье здоровья, которое продержало его на этой стене лишнюю долю секунды. Развернувшись к хилам, я получил на щит их жалкие атаки, которые лишь запустили таймер щитов. Начав их атаковать, я слышал крик:

      - Он на стене! Быстрее вторую группу сюда! – заорал кто-то снизу.

      Не понимая, что это за вторая группа, я не стал задумываться, просто уничтожая хилов. Бафер меня удивил, повесив на меня что-то вроде молчанки, но она подействовала на меня лишь долю секунды, сбив при этом каст ТДУ. Мой же прокаст из трех атакующих умений, он не смог пережить. Решив, что у меня есть лишняя секунда, я кинул свое проклятие прямо в толпу снизу, а затем прыжком переместил вниз со стены. Там меня уже ждали НПС. 

      
        Промах! 
      

      Сработало достижение, которое игнорировало 1 направленный на меня рывок. Но, это было не все.

      
        Безмолвие!
      

      
        Бессилие!
      

      
        Оцепенение!
      

      Три 150-тых мага наложили на меня проклятия, которые остановили меня на одном месте. Кинув взгляд на таймер щитов, я сжал зубы. Молчанка будет действовать еще 3 секунды, тогда как щиту осталось две. Выручила Шреда, о которой я забыл. Все время пути от Ахрона до этого места на форте, она находилась в инвизе, где-то за моей головой. И в этот важный момент, когда мой щит вот-вот должен был лопнуть, она появилась прямо перед магами и кинула им в лицо что-то из разряда туманной дымки, которая отвлекла их на секунду. 

      *дзынь* 

      Щит лопнул, и в мое пузо вонзился меч НПС, который снял 60% жизни. Еще на стене я перешел в боевой режим, превратившись в воина расы пуэр. Только благодаря этому, я не умер с одного удара. Второй воин был лучником, и его стрела должна была вот-вот пробить мне черепушку…

      - Спасение! – прокричал я, успев увидеть, как кончик стрелы врезался в тонкую преграду, появившуюся прямо на моей коже. - Миром правит стабильность, но я взываю к потусторонним силам, разрушающим баланс! Услышьте меня и прорвите барьер, сдерживающий ваши силы! Коллапс!

      «О, сегодня классический, без изощрений, текст Коллапса.» проскочившая у меня в голове мысль, унеслась, когда я увидел, что на магах были десятки щитов, которые начали лопаться под воздействием Коллапса.

      - Черт… - закусив губу, я не стал атаковать НПС, а прыжком переместился вперед.

      ИС легла на меня, придав ускорения. Ворвавшись в донжон, я увидел огромный стяг, на котором красовалась эмблема Империи. Сам стяг находился под куполом, который и являлся кристаллом и центром форта. 

      «Две… одна… ноль…» - отсчитывал я про себя время действия миф навыка, при этом вливая весь свой домаг в кристалл.

      За три секунды я успел снять 12%. За следующие пять – 48%. В донжон ворвались НПС, когда у кристала оставалось 45% здоровья. Понимая, что я не успеваю, я использовал прыжок прямо к кристаллу, и запустил в него проклятием, попутно выстреливая еще одной серией боевых навыков. 

      28%.

      
        Безмолвие!
      

      
        Оцепенение!
      

      
        Внимание! 
      

      
        Вы оглушены!
      

      
        Вы ослеплены!
      

      
        Вы…
      

      
        Вы…
      

      В донжон, помимо стражи ворвалась группа игроков, которая моментально атаковала меня. НПС повесили молчанку, а игроки начали оглушать. Хоть и оглушения были мизерными по полсекунды-секунде, но этого хватало, что бы я не мог даже пошевелиться. Долгих шесть секунд, я жил под непрерывным огнем. Шоп бафы, свитки, бафы, все это превратило меня в настоящего РБ, но… На каждого РБ найдется свой рейд.

      
        Вы погибли.
      

      

      Глава 329. Рывок Джина.

      
        Вы будете воскрешены через 60 секунд.
      

      «Оу… Я думал воскрешение будет моментальным.» - зависнув бесплотным призраком рядом с нашим стягом черной дыры, подумал я.

      
        Маркела: Джи бегом к воротам нужна твоя помощь!
      

      Дочитывал сообщение я краем глаза, выжимая из себя все силы на бег. ИС знатно ускоряла меня, но я старался быть еще быстрее, пусть это было лишь у меня в голове. Подбегая к воротам, я увидел самое настоящее месиво. Три танка Империи стояли на сломанных воротах, впитывая в себя весь урон, который наш рейд пытался выдать по стоящим на стенах магам. Так же и наши танки стояли напротив них, используя умения агрессии по откату так, что бы не было даже мельчайшего зазора для атаки по нашим РДД. Равновесие было шаткое. На нашей стороне были целых 7 танков, а у них всего три. И хоть там было всего три танка, уничтожить их не удавалось всему рейду. Ростовые щиты, покрытые густой вязью рисунков, очень хорошо впитывали заклинания. Да и физический урон, они неплохо сдерживали. Трем танкам нужно было только использовать агры, чтобы притягивать урон. Но, они это делалаи так, что когда у них появлялся зазор, их здоровье находилось в критической отметке. 

      Часть нашего рейда невольно отвлекалась на стены, где засели маги и стрелки. Этого в свою очередь, им хватало, чтобы глотнуть зелья или получить дополнительное лечение от их хилов, которых, кстати, оказалось аж десять.

      
        Маркела: Проклятие на всех и вливай максимум урона.
      

      Написала мне Милана, увидев, что я подбежал. В этот момент равновесие качнулось в сторону врага. Один из наших танков, использующих в данный момент агр, получил слишком много крит урона и умер.

      Не особо думая, я на автомате поднял его, и повесил щит. Однако, цепочка последовательного агра была нарушена. Умерший танк начал ребафаться, а вот РДД нашего рейда успели получить солидный урон, забравший с собой нескольких самых ватных персонажей. Решив немного помочь рейду, я использовал свое единственное массовое лечение, а затем перешел в наступление.

      Мое проклятие, оказалось очень неэффективным. Хилы противника имели двух или трех хилов с навыками «развеивания проклятий», что помогло большинству защитников получить от моего ППД лишь первый, максимум второй тик. 

      Первый танк упал, когда у меня неожиданно сработало умение «Чистого духа». Прошедшие цифры урона, с лихвой перекрыли полоску здоровья, защиту, и попытки вытащить танка с того света. Его моментально подняли, но наш рейд успел продамажить оставшихся двух, которых еще не успели отхилить. Для убийства второго танка, мне понадобилось полная цепочка из ТДУ, УП, УДС и УВ. Попытка десятка хилов поднять его здоровье с нуля, меня немного напрягла, так как мне все время не хватало совсем немного, чтобы он погиб, а они в него сливали все свои хилки. Однако, сработал крит на УДС, который разрушил ростовой щит танка, а затем, влетевший следом за УДС «Удар Веры», убил танка.

      Наш рейд почувствовал запах крови… В глотках моих согильдейцев стал зарождаться крик. Наши танки уже давно закричали и сделали первые шаги вперед, встав в проеме, где до этого стояли танки врага.

      
        Захвачена внутренняя стена.
      

      Сообщение сбило меня с ритма каста, поэтому, я отмахнулся от него, не читая. Моя жажда убийства Имперцев наконец-то проявила себя в полной мере. Танки умирали по кругу, стоило им только воскреснуть. Мало того, их умения агра находились в откатах, что позволило нашему рейду начать уничтожать всех остальных врагов.

      
        Вы оглушены.
      

      В мой затылок что-то попыталось вонзиться, но благодаря огромном количеству КДБ, мне лишь почесали его. Однако, оглушение все равно прошло, а мой щит, на который я так понадеялся, был вскрыт сином, пробравшимся со спины.

      Второе оглушение не прошло, а третье, и последующие, не успели в меня прилететь, так как я свалил оттуда прыжком вперед в воздух. Упав с трехметровой высоты, я развернулся, использовал обнаружение, а затем стал выкашивать подсвеченных синов. Мое здоровье стало понемногу уменьшаться. Кинув взгляд на стену, я увидел, как маги на стенах пытались поддержать синов, начав вливать в меня урон… Который оказался жалким! Одно ПИС и я фуловый прыгаю обратно на свое место с края рейда.

      
        Маркела: Джи, что это было?
      

      
        Джи: Сины зашли в спину. Убил нескольких. Сколько их – хз.
      

      Быстро отчитавшись, я стал прицельно уничтожать воинов, блокирующих проход внутрь форта. МЭ становилась все больше и больше… Через пару минут такого ожесточенного сопротивления, я стал ваншотать их, а это в свою очередь перекосило чашу весов в нашу сторону. Танки двинулись вперед, пройдя ворота. 

      
        Маркела: рейд, рывок к проему и стоим там! Кому не хватит места – ждать очереди!
      

      Словно бабушки на распродаже лука, весь рейд рванул к проему, пытаясь занять место в проеме. Однако, не смотря на весь хаос, хилам было выделено местечко, чтобы наши танки не подохли.

      
        Маркела: Джин! Стоп!
      

      Но, наш РЛ не успела…

      Трое танков – Джин и два его друга, решили занять оборону у кристалла, совершив небольшой рывок к донжону. Но, угадайте, кто там их ждал? Правильно, маги, которые смогли пережить мой Коллапс! Этим 150-тым монстрам не понадобилось много времени, чтобы отправить их на перерождение.

      
        Маркела: Ска! Сильный твой звездный час. Шлак – действуйте на стенах! Донжон – оставьте на нас.
      

      Приказ был отдан. Наши сины, идущие чуть сбоку рейда, проскользнули через проем и отправились в разные стороны стены, где стали подчищать магов. Когда используя свитки вскрытия щита, когда просто наваливаясь вдвоем-втроем на одного мага, они стали зачищать стену.

      А вот у танков появились проблемы. Из-за рывка Джина и его смерти, они растерялись. Как-никак потеря руководителя группы, огромная проблема! Филигранная цепочка агра, исчезла, будто ее и небыло никогда. Урон от Имперцев бурной струей влился в наших танков, уничтожая их.

      Сильный же, совершив красивый прыжок вперед, опоздал на долю секунды. Наши танки погибли, а в него прилетело «Безмолвие», которое превратило его в громадную неопасную мишень для всех защитников.

       «Вот же…» - стиснув зубы, я снова и снова закидывал проклятие, отвлекая хилов на его развеивание. – «Нужно убить НПС…»

      
        Маркела: Джи – фокус НПС!
      

      «Словно мои мысли читает… Или я ее.» - улыбнувшись краешком губ, я перевел свой урон с Имперцев на НПС. 

      МЭ была разогнана до 4.3, что делало каждой мой удар в четыре раза сильнее! Но, этого все равно не хватало. Словно Рейд-Боссы, НПС впитывали урон, попутно уничтожая и обезмолвливая наших магов. Я уже начинал думать, что они бессмертны, когда на мантии одного из магов начали взрываться какие-то вещи. Это привело к тому, что следующий мой удар, наконец-то смог отнять им здоровье! Воодушевленный этим, я сфокусировался на этом маге и вскоре он умер! 

      
        Оставшееся время захвата - 30 минут!
      

      «30? Мы уже здесь почти полчаса?» - шокировано подумал я, вливая урон в следующего НПС.

      
        Безмолвие. 
      

      
        Вы не можете использовать навыки в течении 5 секунд.
      

      «Вот скоты… Выцелили меня…» - смотря на таймер дебафа, злобно подумал я.

      Тем временем, почти все наши РДД были уничтожены магами-НПС. Оставался только я, и еще двое магов. Цепочка МЭ сбилась, и когда я вышел из сайленса, я стал куда как меньше дамажить. Мало того, в меня стали прилетать навыки игроков, которые понемногу откусывали мое здоровье, попутно вешая краткосрочные дебафы. А затем, танки защитников воскресли, что сделало мою попытку убить еще одного мага-НПС бессмысленно. Решив сбежать, я использовал прыжок, но:

      
        Оцепенение.
      

      
        Вы не можете использовать умения передвижения в течении 5 секунд.
      

      «Черт! В нем нельзя использовать умения? АААА!» - прокричал я про себя. Урон двух 150-х магов был меньше, чем трех, но у них был целый ворох защитников, с которым им хватило времени дебафа, что бы меня убить:

      
        Вы погибли.
      

      

      Глава 330. Крыса.

      
        Маркела: Ребафаемся. 5 минут и снова вперед. Шлак, как дела?
      

      
        Шлак: Дерьмо… Стены мы зачистили. Я, с двумя парнями, успел сныкаться, пока вас крошили. Сейчас сидим, боимся дышать. НПС обходят стены.
      

      
        Маркела: Я тебе напишу, когда вылезать.
      

      - Джи. Нужно что-то сделать с НПС. Мы по ним даже попасть не можем. – Милана посмотрела на меня.

      - У них щиты, поглощающие урон, или что-то подобное. Я не могу вот так быстро пробить их. Коллапс их потрепал, но… - я развел руками. – Что могу, то делаю.

      - Понятно.

      
        Гильдия 
        BroZZer
        использовала гильдейское умение «Обнаружение сокрытого».
      

      
        Шлак: Нас нашли, мы к вам.
      

      Через минуту троица синов воскресла. 

      - Мы столкнулись не со всеми защитниками. – Шлак подошел, и стал тихо говорить Милане. – Мало того, пока я не написал в рейд-чат, они даже не суетились с поисками. Только НПС пробежались по стене и все. 

      - Крыса? – Милана нахмурилась. – Здесь все проверенные. 

      - Я тебе сказал, ты услышала. – договорив, Шлак отошел к своей группе.

      - Джи, подойди. – поманив меня рукой, мы с ней отошли в сторону. – Используем твою маневренность. Когда мы будем у внешки, обойти с востока, Слабый зачистил там ловушки. – Милана достала зелье. – Вот, этого хватит на 3 секунды.

      
        Зелье невидимости.
      

      
        Героическое. 
      

      
        Делает вас невидимым на 3 секунды.
      

      
        Создатель -???
      

      - Создатель вопросики? – спросил я, беря зелье.

      - Нет, просто не афишируется. – покачав головой, девушка продолжила говорить шепотом. – Действовать придется быстро. На восточной башне сидит Жора и Зевс. Судя по даунскому расположению магов, командует либо сам Жора, либо кто-то из его рук. Твоя цель вынести Жору, а потом Зевса. Именно в такой последовательности.

      - М?

      -  Жоры, по слухам, есть умение, которое может ваншотнуть. Рисковать не стоит, поэтому он сначала, а потом уже его пса убьешь. 

      - А где стоит бот?

      - Понятия не имею. – пожав плечами, она посмотрела за мою спину. – Некоторые твои знакомые стоят над центральными воротами. Бот же танк? Значит, ему тут делать было нечего. 

      - Понял. Жаль. – я посмотрел на черные иконки призыва питомцев. – Жаль, что я так бездарно потерял своих питомцев. Сейчас бы со второго захода кристалл был бы уничтожен.

      - Зато приобрел бесценный опыт. – хмыкнула девушка. – Мне, знаешь ли, тоже не фонтан. Я думала захват будет куда более изощреннее. А в итоге, тупое противостояние сил. Знай, я это, взяла бы еще пару хилов и мы бы просто продавили проход.

      - НПС в этом плане решают. – добавил я. – Причем, не уничтожь я сразу танка и стрелка, рейд бы к воротам не прошел.

      - Угу. Так что твоя атака с воздуха была более чем оправдана. – она повернулась и подошла к Сильному. – Ты как?

      - Джин. – одними губами сказал Сильный, а затем громко добавил. – Брат, сестренка меня обидела. Отправила умирать!

      - Брат, не стоит. Ты помог Высшему убить НПС, значит, это того стоило. – ответил Слабый, выходя из инвиза за спиной Джина.

      Все в гильдии привыкли к треш-болтовне братьев, и мало кто обращал на нее внимания. Но, то, что произошло дальше, удивило всех. 

      
        Игрок Джин был исключен из рейда.
      

      - Чтоо… - удивленно заозирался Джин.

      Тем временем, Слабый повесил на него оглушение, а затем подбежал Сильный, который продлил его, смачным ударом в темечко. Оба брата под ахреневшие взгляды рейда, стали упаковывать Джина в веревки, светящиеся магическим сиянием.

      - Марка, что происходит? – к нам подошла девушка хил, которая руководила отрядом исцеления.

      - Сильный, покажи. – вместо ответа, Милана обратилась к одному из братьев.

      Ни сказав ни слова, Сильный просунул палец под броню Джина и вытащил оттуда небольшой камешек. В полной тишине, все услышали:

      
        …повторю, подведи группу с левого края.
      

      - Все слышали голос главы Братьев? – спросила Милана, обведя взглядом рейд. – Кому-то еще требуются объяснения?

      - Ты уверена… Хотя, кого я обманываю, и так понятно, что Джин ссучился. – покачав головой, Шлак не выдержал и пнул танка. – А я ведь тебе доверял…

      - Все успокойтесь. Это игровой момент. Джин  будет наказан. А нас ждет захват крепости. – Милана хлопнула в ладоши. – А теперь, быстренько построились. Пушок, помнишь цепочку агра?

      - Марка… Я ж. Ну не готовился. – забасил один из танков, сняв шлем. – Я… 

      Тут в затылок неуверенного танка вонзилась стрела, отправляющая его на перерождение.

      - Засада!  В круг! – закричала Милана.

      Увидев, что танк умер, я прыжком ушел назад. Вовремя! В место, где я стоял, вздыбилось и провалилось. После этого, я увидел, что нас окружил десяток игроков. Благодаря огромному радиусу, я повесил на всех свое проклятие, попутно начав атаковать. Через тридцать секунд, все было кончено. Десятка врагов была повержена.

      - Черт! За ним! – выругалась Милана, увидев, что наш стяг был схвачен одним из синов, не замеченных прежде.

      Син бежал изо всех сил. Прыжком переместившись к нему, я выпустил серию навыков, убивая его. Однако, стяг подхватил другой син, после смерти второго, третий. И никто из них не останавливался! После смерти шестого, флаг поднял танк, бежавший навстречу синам вместе с несколькими хилами и магами.

      Наш рейд будто сошел с ума. Все забыли про сгруппированность, бежали кто-как, лишь бы уничтожить сина, захватившего наш стяг. Прыжком переместившись, я убил танка, а затем, подхватил стяг, прежде, чем его успел взять кто-то другой. Группа танка, увидев, что стяга им уже не видать, попыталась сбежать, но наш рейд им этого не простил.

      
        Попытка захвата стяга не удалась.
      

      
        Гильдия защитников получает дебаф -10% удачи до конца захвата.
      

      - ВПЕРЕД БЫСТРО!- заорала Милана, попутно написав мне в личку:

      
        Маркела: Стяг отдай Слабому. Сам действуй по плану, что я сказала.
      

      
        Джи: Понял!
      

      Бросив стяг Слабому, я повесил на себя еще один щит, а затем, побежал вместе с рейдом вперед. Когда мы подобрались к внешней стене, я кинул на себя баф ИС, попутно выпивая зелье невидимости. Три секунды, и я уже стою под восточной башней. Прыжком попав на козырек, я оказался лицом к лицу с Зевсом, который решил атаковать с бока моих товарищей. На автомате, я выдал полный прокаст в него, буквально превращая его в ничто.

      - Засада! – словно в дежавю закричал Жора.

      Рядом с ним стояли трое магов, до боли мне знакомы. Молорик, Дон Лен и Сунгор.  С последней нашей встречи, она сильно поднялись в уровнях, а так же приоделись. Серебряные сияния, в купе с уникальными, давали им призрачный шанс… Шучу. Не было у них никаких шансов. Мало того, что у нас была большая разница в уровнях и КДБ, так еще они попытались скомбинировать свои навыки так, чтобы нанести максимум урона… Наивные!

      Злодно усмехнувшись, я убил Жору, который хотел спрыгнуть со стены. А затем, почти наслаждаясь, я спросил у братьев:

      - Ну и какого это отнять у старика его клуб? 

      - О чем ты? – спросил Дон, не переставая кидать в меня навыки.

      - О клубе, который вы захватили на пару с Ботом. О том клубе, в котором вы сутками просиживали в БМ. – я обновил щит, а затем убил двух магов, который подбежали на помощь братьям. – Нормально себя чувствуете?

      - Завали! Мы ничего ни у кого не отнимали! – закричал Молорик, а затем выдал в меня белую струю пламени.

      Словно в кино, меня охватило пламя, но щит успешно поглощал урон. Решив, что времени у меня на болтовню больше нет, я ударил Молорика УВ, который ваншотнул его. А затем расправился с Сунгором, который все никак не мог меня застанить, используя различные навыки земли.

      - Так о каком клубе речь? – пытался потянуть время Дон.

      - О клубе дяди Грега. – сказав это, я кинул в него УП, который активировал умение посоха, уничтожившее Дона.

      Далее, события завертелись. К восточной башне прибежали все незанятые маги и воины, однако я уже спрыгнул вниз, беря на прицел мага-НПС, которого я приметил, как мага, кидающего в меня «молчанку». 

      - Спасение. – за секунду до «Безмолвия», сказал я.

      А затем. В течении 5 секунд, я неотрывно всаживал в него свои навыки, молясь всем богам, чтобы прошел «Чистых Дух». Однако, и без него у меня вышло. Толи маг не восстановил щит, толи маны, но когда закончилось действие бабла, я увидел, что маг блинканулся в донжон, уходя из моего поля зрения. Но! Я успел заметить, что на его мантии появился дымок, а это значит, что его силы на исходе. 

      И вот, когда я уже хотел прыжком переместиться, чтобы добить его. В дело вступил второй маг.

      
        Оцепенение.
      

      «Срань!» - прокричал я про себя, сфокусировавшись на втором маге.

      Тем временем, благодаря тому, что я отвлек всех магов на стене на себя, рейд смог занять проем. Танки держались только благодаря хилам, стоящим позади, вливающих в них тонны исцеления. Но, все РДД защитников сфокусировались на мне. Мало того, на мне висел еще и 150 маг, кидающий в меня очень даже болезненные заклинания из школы воздуха. Я держался благодаря банкам и самоисцелению, и лишь изредка отстреливал серию навыков в мага.

      Секунда шла за секундой. Из донжона выбежали игроки, которые были убиты минуту назад. Сины моментально поняли, что если они не убьют меня, форту кранты. Оцепенение прошло в тот момент, когда они на меня накинулись. Несколько микро оглушений, подарили защитникам целых полторы секунды, за которые они снесли мне 96% здоровья. Прыжком уйдя в сторону, я выпил шоп банку, восстанавливающую 50% жизни за 3 секунды. А затем, закинул в себя исцеления. И все это на ходу.

      Испортил мой забег Зевс. Выйдя из донжона, я столкнулся с ним нос к носу, но в этот раз он оказался быстрее. Его моментальная молния оглушила меня на бегу, и я упал, пропахав пару метров земли лицом. Далее, подняться мне не давали маги и сины, которые вливали в меня се можно. Я уже мысленно попрощался со всеми, как меня начали исцелять хилы из рейда. Мало того, в спину синам ударили танки, прорвавшие оборону. Один из танков подбежал ко мне поближе и заюзал навык, переносящий 70% урона в него. Это помогло мне исцелиться, а затем встать. 

      Именно этот момент стал поворотным. Сбежавший в донжон маг-НПС выглянул лишь на пару секунд, чтобы получить от меня порцию сочных, постоянно критующих, атакующих навыков. После этого, под руководством Миланы, рейд сделал еще один небольшой рывок в донжон, где стал вырезать всех воскрешающихся, попутно уничтожая кристал форта. Оставшийся 150-й маг, как ни старался, но смог убить лишь двух танков, которые в этот момент были приемниками для урона. 

      Через три минуты…

      
        МИРОВОЕ ОПОВЕЩЕНИЕ!
      

      
        ГИЛЬДИЯ «ДНО» ЗАХВАТИЛА ФОРТ «ОПЛОТ»!
      

    
    
      

        Главы 331-340 

      

      Глава 331. План. Шаг 1.

      - ДААА!!! – заорал весь наш рейд, когда все защитники форта перестали наносить нам урон.

      
        Форт «Оплот» переходит в пользование гильдии «Дно».
      

      
        Зона форта «Оплот» объявляется безопасной зоной в ближайшие 10 часов.
      

      Над фортом стали взрываться магические салюты, которые символизировали нашу победу. Матершина Имперцев и Братьев стояла такой, что уши вяли. Больше всех распалялись Молорик и Жора, подойдя ко мне:

      - Да ты хоть понимаешь, на кого поднял свою вшивую руку? – орал мне в лицо Жора. – Я тебя по всему БМ пущу, будешь местной бардельной сучкой!

      - Правильно Бот говорил, что ты ублюдочная тварь, которая не помнит добра! 

      Пока они орали и пытались добиться от меня какой-то реакции, я стоял и с улыбкой смотрел на их жалкие потуги. Мне было настолько смешно и хорошо, что их слова ни капельки до меня не доходили, лишь создавая приятный фоновый звук победы.

      - Ну, что. Ты уверен? – спросила у меня Милана громко. 

      - Конечно. – с улыбкой ответил я.

      
        МИРОВОЕ ОПОВЕЩЕНИЕ!
      

      
        Гильдия «Дно» уничтожила кристалл форта «Оплот»!
      

      
        Будьте осторожными в ближайший месяц земля форта «Оплот» будет проклята!
      

      

      
        Поздравляем!
      

      
        Гильдия «Дно» получает гильдейское достижение «Разрушители крепостей»!
      

      Под ахреневшими взглядами Жоры и его приспешников, Милана уничтожила кристалл форта. Прямо на наших глазах кристалл вспыхнул черным пламенем, а затем, все стены, постройки и даже сама земля, стали разрушатся, превращая территорию в безжизненную пустошь. Запал нашей гильдии пропал, никто не понимал, зачем это было сделано??? Тишина стояла такая, что мы слышали потрескивание земли, которая иссушалась в данный момент.

      - Что вы натворили… - просипел Жора, отойдя от шока. – ВЫ… ТУПЫЕ… ИДИОТЫ… СКОТЫ… - задыхаясь, покраснев, будто у него сейчас будет инсульт, Жора мог выкривать лишь отдельные слова. – Я… ТРАХНУ… ОТРЕЖУ…

      - Ну-ну… Это только начало. – подойдя к нему, я похлопал по его щеке с улыбкой. – Форт лишь удачно подвернулся. – сказав это, я повернулся к рейду. – Народ, огромное спасибо!

      - Да… Вроде как не за что. – выдавил Шлак. – Форта то нет.

      - Все в порядке. Давайте вернемся в город, а то тут становится опасно. – предложил я.

      
        Внимание!
      

      
        Вы находитесь на проклятой земле!
      

      
        Вы получаете 1% урона каждую секунду!
      

      Во вспышках телепортов, весь наш рейд улетел в Ахрон. Я же пока не улетел, наблюдая, как исперцы, отошедшие от произошедшего, начали улетать. Через полминуты, остался лишь я, Жора, Зевс, Молорик и Милана.

      - Зачем, Джи? – спросил Зевс.

      - Ему я сказал причину, а он и так в курсе. – туманно ответил я, кивнув на Жору и Молорика. – Я могу стерпеть, когда нападают на меня, но когда трогают единственного близкого мне человека… - я покачал головой. – Вы начали эту войну.

      - Так может, мы и закончим? – из инвиза, со спины Жоры, вышел игрок-син. – Ты наглядно показал, что трогать тебя не стоит.

      - Кто ты? – спросил я у него.

      - Мамит. Глава гильдии BroZZer или как вы нас называете Братьев. – представился син. – Хотя… Вы можете знать меня под моим основным персонажем… Маха. – усмехнулся он.

      - Какие люди, да без охраны. – съязвила Милана. -  Похиляй их Джи, а то они отбросят коньки.

      - Значит и твоя гильдия приняла участие в этом. – задумчиво сказал я, кинув исцеление во всех стоящих тут. 

      - К сожалению, я не в курсе проблемы, из-за которой ты так активизировался. – улыбка исчезла с лица Махи. – А они… - он кивнул на Жору, который сжал зубы, но молчал. – Говорят такую ахинею, что в нее трудно поверить. Если тебя не затруднит, не мог бы ты рассказать свою версию?

      - Конечно. Жора почему-то на меня обиделся, что я не пошел к нему в рабство, а решил променять его гильдию на Наемников. – при этих словах Жора дернулся, но был остановлен Зевсов. – После этого, он вместе со своим дружком, или кем он там приходится тебе? Племянником, так ведь? – с ехидной улыбкой, спросил я у Жоры, который сверлил меня взглядом. – Так вот они узнали, что близкий мне человек содержит виртуальный клуб. Пользуясь тем, что этот человек не знал, что против него замышляют, они захватили клуб, используя правила корпорации. И жалкие попытки сказать, что это было случайно, и никто ничего не знал, можете оставить кому-то еще. Один из игроков в клубе рассказал, что их всех пригласили на выгодную работу в дочернюю компашку Империи. Вы были настолько тупы и ослеплены злобой ко мне, что не смогли подчистить хвосты? – наклонив голову, спросил я у Жоры.

      - Маха, не слушай этого имбицила. – неожиданно расслабился Жора. – Он кинул нашу гильдию, а потом…

      - А потом, ты будешь рассказывать сказки. – взмахом руки, перебил его Маха. – Я тебя услышал, Джи. Если… Даже нет. Когда, я узнаю, что это правда, не могли бы мы с тобой встретиться? На нейтральной территории, даже можно здесь. – он развел руками, показывая на чернеющую землю.

      - Нет. – я покачал головой. – Когда вы узнаете правду, я надеюсь, что вы перестанете спонсировать этих нищебродов и выйдете из этого альянса. Мне бы не хотелось разорять вас, уничтожая Империю, ведь я не остановлюсь, пока Империя не расформируется.

      - ДА пошел ты, вша подножная! – не выдержал Жора. – Кем ты себя возомнил? Пригрелся под юбкой девки из Вейронов и возомнил себя царем игры? И не таких мы опускали!

      - Заткнись. – бросил ему Маха, нахмурившись. – Я понимаю твою жажду мести, но…

      - Сейчас вы мне захотите рассказать историю о том, что виновата лишь пара человек и им нужно мстить? – рассмеялся я. – Нет. Не прокатит. Возьмем для примера его. – я ткнул пальцем в Молорика. – Его приняли почти вместе со мной, и он прекрасно знал, кто я, как себя веду. Однако, он поверил в тупую сказку своего гильдмастера, которая, к слову, ну просто чушь. Он мог остаться в стороне, уйти, но! Он выбрал вариант уничтожения меня.

      - Ты слишком горяч. И такие вопросы решать после произошедшего не стоит. – примирительно поднял руки Маха. – Давайте снова увидимся через пару дней? Маркела, что ты скажешь?

      - Ничего. – девушка покачала головой. 

      - Ого! – Маха удивленно посмотрел на нее. 

      - Шлюха. – прорычал сквозь зубы Жора.

      Тогда, Маха-Мамит включил режим ПК и связкой ударов отправил Жору на перерождение в Ахрон. Стряхнув клинки, будто на них осталась кровь и кусочки тела, он обратился к нам:

      - Невоспитанность – хуже тупости. Прошу прощения,  за этот инцидент. – он слегка поклонился. – Раз Маркеле нечего сказать, что решишь ты? – Маха посмотрел на меня.

      - Хорошо. Через пару дней в таверне «Дворянская». – ответил я ему.

      - Договорились. С ваше позволения, я откланиваюсь. – сказал Маха, улетая телепортом.

      - Я был не в курсе. Если что, извини. – сказал Зевс, улетая.

      - Пошел ты. – не найдя чего мне сказать, Молорик лишь послал меня и улетел.

      Телпортировавшись в Ахрон, мы с Миланой сразу же вышли из игры. Открыв капсулу, я пошел на кухню, где уже сидели дядя Грег и Мила. Через секунду после меня, подошла Милана.

      - Блин… А ты был чертовски хорош. – сказала она с улыбкой, нарушив тишину.

      - Еще бы. Когда тебе пишут текст самый лучший и умнейший РЛ всех времен и народов, трудно быть плохим. – рассмеялся я. 

      - Брось, я лишь обобщала инфу, но ты справился на пять с плюсом. – она выставила кулачок, в который я легонько ударил. – Красава.

      - О чем речь? – спросил дядя Грег у нас. 

      - Так мелочи. – улыбнулся я. – Мы только что разрушили в игре форт стоимостью в несколько миллионов. Попутно выбив из гильдии расходников и затрат на оборону еще на несколько миллионов. Так же, теневой спонсор этой гильдии усомнился в них. 

      - Первый шаг нашего плана «Падение Империи», прошел идеально. Империя получила солидный удар поддых. – продолжила Милана, улыбаясь точно так же как и я. 

      

      Глава 332. Пост.

      - Сколько раз мне нужно повторить, чтобы ты запомнил? – посерьезневший дядя Грег пытался меня отчитать.

      - Бесконечно. А все потому, что я это буду пропускать мимо ушей. – убрав с лица улыбку, ответил я. – Но, если тебя это утешит, то они все равно устраивали на меня охоту. Я лишь защищаюсь!

      - Мила, ну ты то хоть ему скажи. – не найдя во мне понимания, дядя Грег обратился за помощью к Миле. – Он же с огнем играет! 

      - Прости дядя, но в этом случае, я на стороне Джо. – разведя руками, ответила ему Мила.

      - Сговорились, да? – тяжко вздохнув, дядя наконец-то сдался. – Ладно, делайте чего хотите. 

      - Так бы сразу! – победно улыбнувшись, я сменил тему. - Как у вас с качем? – спросил я у Милы и дяди. 

      - Все отлично. Дядя взял себе класс воина, а я стрелка. – поделилась Мила.

      - Технологии стали на порядок лучше. – дядя медленно глотнул чаю. – Ощущения от игры… Как сейчас говорят? Ачуешенно. Во. Не смотря на то, что игра явно придумана для молодежи, в ней очень просто разобраться. Да и приятно было узнать, что многие мои старые товарищи по компьютерным клубам, так же играют в нее.

      - Ворчливые старики… - пробормотала Мила.

      - Ну, что есть, то есть. – рассмеялся дядя. – Нам уже достаточно лет, чтобы молодые нас так называли. 

      - Все так плохо? – с улыбкой спросил я у Милы.

      - Нууу… Качаются они, как бешеные. Но, вот их болтовня... Они привыкли к тому, что паровозить мелких – это норма. А когда получили штрафы, началось извращение, растянувшееся на целый день. 

      - Мила, девочка моя. Ну, ошибся Игорек, ничего же страшного не произошло? 

      - Нет, но если бы Игорь Валентинович послушал меня, мы бы уже были на 30-х уровнях. А не застряли на 10-х.

      - Грег, а какое направление у вашего воина? Танкование? Урон? – спросила Милана, переведя тему.

      - Хватит мне выкать. – проворчал дядя. – Зови просто дядя или Грег. Я немного почитал, да и послушал некоторых старых товарищей. Так что я хочу отыгрывать Странника.

      - Странник… - Милана задумчиво покрутила в руках банку с газировкой. – А, все поняла.Воин с кулачным щитом и рандомным одноручным оружием. Упор на ловкость и регенерацию. Может как немного потанковать, так и быть средненьким ДД.

      - Что и ожидалось от лучшего тактика ДмД. – улыбаясь сквозь бороду, похвалил Милану дядя. – Но, ты все правильно сказала. Универсалы мне всегда были больше по душе, нежели «чистые» классы.

      - В ДмД я была на пятом месте. Не перехваливайте. – немного засмущавшись, уточнила девушка.

      - Все равно, очень серьезное достижение. А ведь там играло очень много серьезных ребят, которые посвятили именно этому жизнь. 

      - Знаю. Именно эти четверо, что были выше меня в рейтинге, как раз и были такими. Мой папа старался не дать нам погрязнуть в игре, поэтому мы все время что-то делали в реале.

      - Абрэхам, очень умный мужик. – кивнул дядя. – Да и сейчас, вам бы не помешало прогуляться, проветриться. Что ты, что Джон, бледные и с огромными мешками под глазами.

      - Отдохнем чуть позже. – допив колу, я выкинул бутылочку в мусорку. – В ближайшую пару дней, нам нужно сделать очень многое. Как никак, а мы все же воюем. 

      - Угу. Кстати об этом. – Милана показала мне экран планшета, с которым не расставалась. – Подойди и посмотри сюда.

      Обойдя стол, я заглянул в экран. Там была серия тем о том, что форт был разрушен. Вопросительно взглянув на Милану, она щелкнула по одной из топ тем:

      
        Администрация продалась?
      

      
        Всем привет!
      

      
        (Внимание длиннопост)
      

      
        Не для кого уже не тайна, что сегодня был захвачен и разрушен форт «Оплот», принадлежащий гильдии Империя. Для тех кто еще не в курсе – ноунеймовая гильдия «Дно» (о боже спаси фантазию ее создателя) успешно захватила форт. Затем, по неведомым причинам, вместо того, чтобы получать с форта плюшки, они ее разрушили, прокляв огромную территорию, на которой теперь невозможно прокачиваться (раньше там были элитки для 50+). 
      

      
        Я долго пытался узнать у главы Империи – что произошло? И вот, наконец, он дал мне комментарий (орфография сохранена):
      

      
        «… Что произошло? А произошло то, что игрок Джи с читерским навыком, купленным у админов, в одиночку захватил крепость. А затем, обидевшись на то, что мы пытаемся бороться против таких, как он (читеров), он взбесился и разрушил крепость.» (с) Жора.
      

      
        Вот так дорогие мои подписчики. Гильдию Империя разорил один игрок в одиночку. И если вы обратили внимание «…навыком, купленным у админов…» то вы поняли, почему мой пост именно так называется.
      

      
        ДОКОЛЕ! Доколе, администрация будет продажной? Доколе, мы должны терпеть издевательства тех, кто проплатил читы в игре?...
      

      Дальше я читать не стал, лишь пробежался глазами по всему длинному тексту, где автор поста обвиняет админов в различных прегрешениях. Начиная от продажничества, кончая тем, что они едят детей на завтрак.

      - В одиночку захватил… - хмыкнул я.

      - Твое ЧСВ растет день от дня. – закатив глаза, сказала Милана. – На почти всех постах теперь комментируют эту цитату. Понемногу, но Имперцам начинают сочувствовать. А это плохо.

      - Антон такие темки называл «вброс». – сказал дядя, дочитав тему. – Я конечно не эксперт, но разве не должно быть две точки зрения? А тут только то, что выгодно одним. Причем написано именно в белом цвете.

      - Вы.. Ты прав дядя. – поправилась Милана. – Все это и вправду называет «вбросом». Я знала, что они будут сопротивляться, но вот эти телодвижения, уже явные конвульсии. – сказав это, она задумчиво начала смотреть в одну точку.

      - Так, что нам делать? Написать свою версию в ответ? – спросил я, листая темы, где все обсасывали наш захват форта. – И кстати, что делать с Джином, думаешь?

      - А? – Милана вынырнула из своих дум. – Нет, писать ничего не нужно. Наоборот, нам будет это на руку. Если я права, мне уже должны были написать в личку по поводу интервью. Как-никак мы первая гильдия, которая успешно захватила гильд объект. Такое никто не оставит в стороне. А раз так, все их попытки нас уничтожить, буду смотреться жалко. Но, нам придется отложить твое крестовое шествие. Это будет неправильно сейчас. – девушка взяла у меня планшет, и добавила. - А насчет Джина, уже все сделано. Штраф он будет выплачивать до конца существования БМ. Мало того, у него будет бан на любое общение в игре в течении полугода. Хоть я и проверяла людей, но вот контракт подписывали все.

      - Мм… Хоть что-то радостное. – сказал я. – Ладно, раз ты говоришь, что мне пока не стоит высовываться, то я пойду на арену. Братья обещали меня немного поднатаскать, а в связи с тем, что мне это пригодится, я бы не хотел упускать этот шанс.

      - Угу. Только не дерись с ними обоими сразу. Ты проклянешь все на свете. – дала она мне совет. – Я попрошу Белку, может она вырвется с фронта и даст тебе пару советов. 

      - Фронта? – спросил я удивленно.

      - Да. Наемники вступили в дело. Инфа о стройке крепостей и фортов пришла как раз от них. Но, когда они узнали, что крепость построена и будет охраняться НПС, которых не убивает заряженный миф навык, они решили сосредоточиться на гангах. Однако, никто не ожидал, что сами Боги ринуться в атаку. Сейчас крепость Эфок штурмуют по откату. Всю область акупировали хаи гильдий и устроили там свою маленькую войну. Доход с крепости стал нулевым, а вот траты на все начинают уходить в космос. 

      - Жесть… 

      - Не то слово. Ладно, извини, но мне пора возвращаться в  игру. – она выкинула пустую банку газировки, а затем ушла.

      - Ладно. Дядь, если тебе понадобятся кредиты или какая-нибудь помощь, смело пиши мне в личку. – тут я кое-что вспомнил. – Кхм… Хотя, для начала скажи мне свой ник, чтобы я мог тебя добавить в друзья.

      - Круглый Старик. – улыбнувшись, сказал Дядя. - Джи, ты все же будь осторожнее. – напоследок сказал он.

      - У меня МиМила. – сказала Мила. – Добавь и меня. На всякий случай.

      - Хорошо. – сказал я обоим. – И буду осторожен, и добавлю в друзья. 

      

      Глава 334. Маленькие сюрпризы.

      Добавив дядю и твинка Милы, я отправился по привычке в ЛУД. Подойдя к лавке и нажав на открытие окошка, мне пришло неожиданное оповещение:

      
        Поздравляем!
      

      
        Вы успешно получили 1 степень «Признанного Мастера Торговли Удачей»!
      

      
        Вы получаете:
      

      +100 к удаче.Ваш прогресс не опустится ниже 100 000\1 000 000.Вы восстановили количество зарядов торговли до 1 000!

      «Воу… Вот это сюрприз!» - сняв деньги с ЛУД, подумал я. – «Вот что значит не обращать внимание на профу, когда она очень медленно качается.» 

      Сама ЛУД немного преобразилась, став более презентабельной. Игроки, стоящие неподалеку с удивлением посмотрели на меня, а потом, увидев, что это я владелец ЛУД, попытались выбить себе какие-то бонусы. Шмота у меня с собой не было для зарядки ЛУД, да и сказать им мне нечего было, поэтому, пробравшись к выходу, я отправился в ломбард, где старик меня порадовал небольшой суммой кредитов. И не порадовал тем, что дела у него шли вяло, но он продолжал мне клясться, что это временное явление. Следующим пунктом было посещение Дрордора, но вспомнив рассказы Миланы, что меня там точно будут поджидать, я решил перенести посещение своего подземелья. 

      «Хм… Вроде и в городе, а вроде и заняться уже нечем.» - выполнив ритуал посещения Ахрона, я растерянно смотрел по сторонам. – «Может поискать на ауке кольца? Хотя, на какие шиши? Все уходит в долг… Да и заняться особо нечем. Пойти фармить? Еще полчаса до зарядки Коллапса.» - погрустнев, я решил пройтись по Ахрону.

      Столица людской, хотя какой уже людской! Здесь бегали тысячи игроков, разной расы. Пока топовые гильдии строили крепости, форты, захватывали территории, обычные игроки проходили десятки тысяч квестов, открывая новые классы, расы, шмотки, навыки и т.д.. Мало того, почти вся недвижимость в Трущобах была распродана. И если большинство покупало дома, то были и богатые воротилы, которые открывали свои лавки. 

      Когда я умирал, или прилетал в Ахрон, я не обращал внимания на происходившие изменения в самом городе. А ведь они были очень даже колоссальными! С обочин исчезли самые грязные попрошайки. В Трущобах появились районы, за которые были ответственными те или Игроки, получившие титулы «Баронов-Управленцев» или что-то подобное. Для большинства игроков социальная составляющая была куда важнее прокачки, фарма или войн. 

      Идя по трущобам, я попутно заглянул на форум, где была закреплена тема «Переименование Трущоб в район Игроков». Один из игроков, который смог пробиться на аудиенцию к Норхоку, пообщался с ним на эту тему. Так как админы уже распродали всю недвижимость, король радостно предложил всем Социальным Игрокам Эпик квест, по завершении которого они смогут выбрать новое название для трущоб. Мало того, Трущобы, после завершения квеста, станут официальным местом обитания всех игроков. 

      Администрация обещала множество возможностей, если квест будет выполнен. Начиная от создания уникальных домов, которые будут видны всем, заканчивая расширением территории, с построением парков, специальных мест для собраний и прочего, прочего.  Вот только Эпик квест не зря был так назван. Требовалось выполнить невероятное количество заданий. Зачищать, защищать, разрушать и творить, будучи признанными мастерами разных профессий. Различные вещи, здания и т.п., должны были быть предоставлены специальной комиссии НПС, которая строго оценивала их.

      Что больше всего меня удивило, так это то, что даже игроки, которые только-только вышли из Песочницы, могли принять участие в этом квесте. Прогресс выполнения был на 1%, но оптимизм у игроков разжигался, вовлекая в это все больше и больше народа. Поддавшись этому настроению, я посмотрел на задания для 100+ уровней. Но, просмотрев их всех, понял, что не горю желанием трать несколько часов на их выполнение. 

      «Сливать ману, исцелять больных, отправиться в рейд с НПС… Получить достижение сельский врач? Пхахаха…» - рассмеявшись, я закрыл окошко с заданиями. – «Если в рейд еще сходить можно было бы, то вот получать достижение «Сельский Врач», я точно не хочу.» - с улыбкой подумал я.

      
        Маркела: Занят?
      

      
        Джи: В трущобах брожу. Что такое?
      

      
        Маркела: Это прозвучит странно, но не хочешь ли ты нанять управляющего подземельем?
      

      
        Джи: Эм? Что?
      

      
        Маркела: Есть проверенный человек, который получил уник профу. Если кратко, то профа рассчитана на управление объектами. Форты, крепости, магазины, ну и подземелья. 
      

      
        Джи: Круто, но мне то зачем это?
      

      
        Маркела: Увеличенных доход с данжа, постоянные акции в нем, развитие подземелья. И это только то, что я поняла на ходу.
      

      
        Джи: Я вроде и сам могу все это делать.
      

      
        Маркела: Ага. Тогда скажи мне, когда ты в последний раз что-то делал в Дрордоре, а не просто снимал деньги?
      

      
        Джи: Уела. Но, ты уверена, что оно того стоит? 
      

      
        Маркела: Уверена. Данж будет развиваться, а ты получишь хорошего продавца, который будет приносить тебе вполне реальный доход. Да еще и увеличит его.
      

      
        Джи: И сколько это будет стоить?
      

      
        Маркела: 3 мика для старта и 15% с дохода подземелья.
      

      
        Джи: может и почку отдать твоему человеку? Или нет, давай я сразу буду скидывать ему все заработанные в игре кредиты? 
      

      
        Маркела: Не перегибай. Она того стоит.
      

      
        Джи: Она? И почему у меня ощущение, что этот «проверенный человечек» - твоя сестра. Даже дай угадаю… Агата? Или нет… Наверное тихоня Сэм? 
      

      
         Маркела: Не угадал по всем пунктам. Это моя старая знакомая с ДмД, которая была моей правой рукой. После замужества, она очень мало играла, а сейчас ей очень нужна нормальная стабильная работа. Я ручаюсь за нее, если тебе это важно.
      

      
        Джи: Милан, я не параноик, но тебе не кажется, что я стал слишком много доверять тебе? Прям, ну вообще слишком. А если еще я отдам Дрордор в руки твоего человека…
      

      
        Маркела: Я думала, что тему с доверием мы уже прошли? Но, если тебе так важно единолично управлять данжем, то никаких проблем. Я отпишу ей, что ты пас. Найду что-то еще…
      

      
        Джи: И после этого ты затаишь обиду. Так ведь?
      

      
        Маркела: Не исключено. Я же для тебя стараюсь. Пообщавшись с Милой, я утвердилась во мнении, что если тебе не говорить все в лоб, то бесполезно вообще что-то говорить.
      

      
        Джи: Даже не знаю, радоваться мне этому или расстраиваться, что меня тугодумом считают две девушки.
      

      
        Маркела: И снова ты перегибаешь. Так что решаешь? 
      

      
        Джи: Я тебе верю.
      

      
        Маркела: Так бы сразу. Ее ник Клога. Она ждет, когда ты ей отпишешься.
      

      
        Джи: И почему у меня ощущение, что ты уже все решила за меня, а этот разговор лишь ширма?
      

      
        Маркела: Не понимаю, о чем ты говоришь! *подмигивающий смайлик*
      

      «Ладно, Джо, ты уже решил, что ей доверять можно. Так хватит сомневаться!» - похлопав себя по щекам, я отписался Клоге.

      Пару минут пообщавшись с девушкой, я полностью уверился в том, что Милана решила все за меня. 3 мика уже были отданы будущему управленцу Дрордора, нам с ней лишь осталось заключить договор через игру. Прочитав его, я не нашел чего-то страшного для себя. Я мог в любой момент отказаться от услуг Клоги, выплатив неустойку в размере 5 тысяч долларов. В остальном, все управление, кроме бана определенных игроков и гильдий, я передавал ей. Так же, я отдельно попросил добавить пункт, что в случае если Клога накосячит с развитием Дрордора, она возместит мне все убытки и оплатит средний доход с Дрордора за год.

      Создав чат с Миланой и Клогой, мы немного обсудили развитие подземелья. Клога была очень пунктуальной в плане общения, что, как я понял, сильно подкупало Милану. Они строчили тонны текста, обсуждая кучи мелочей за раз. Попутно обмениваясь различными идеями о том, что можно было бы улучшить или привнести в Дрордор. Я же особо креативных идей не подал, но к моему мнению прислушались. По крайне мере, мне так хотелось думать.

      Разбор договора и переписка с Клогой заняли так много времени  и сил, что после его завершения, у меня не осталось желания идти фармить. Купив у алхимика стек зелий маны для 100+ уровней, я отправился в реал, чтобы выспаться в мягкой кровати, которая меня не чувствовала моего тела давным-давно…

      

      Глава 335. «Дворянская».

      Два дня пролетели незаметно. После того, как Клога взялась за Дрордор, мне не приходилось отвлекаться на то, чтобы снять с него деньги. Мало того, она постепенно улучшала его, и по словам Миланы частенько забывалась и закидывала в развитие подземелья свои собственные средства. 

      Я же ходил фармить на нашей земле Бут. Квесты на уничтожение монстров и мутных были всегда, а выполнять их было практически некому. Используя свою мобильность, не привязанную к навыкам, я устраивал массовые уничтожения мобов каждый час. Но! Я никогда не трогал квестовые и клановые места обитания мобов. За эти два дня у меня скопилось столько дропа для ЛУД, что мне пришлось снова арендовать хранилище на несколько тысяч ячеек. Народ был в восторге от того, что ЛУД работала круглосуточно и там всегда были заряды.

      По мимо скидывания шмота в ЛУД, я заполнял гильдейский арсенал фиолетом и серебром для 100+ уровней. За два дня безумного, безостановочного фарма, я смог погасить долг перед Райяном еще на целых 5 миков! И еще за шмотки, которые оседали в гильд арсенале мне капали кредиты. Это было решение Миланы. Ведь выплатить сразу огромную сумму гильдии было не по силам, а от ДКП я отказывался. 

      Для себя же я выбил сумку на 1 000 ячеек, которая упала мне с мутного босса. Благодаря этому, я очень много сэкономил времени и денег, не бегая в Ахрон каждый час. Так же, замечательной новостью стало то, что Шреда достигла 100-го уровня. Она получилась суперское умение… На которое я никогда бы не потратился:

      
        5 умение:
      

      
        Апошмынкипс - после гибели, питомец взрывается, нанося врагам урон, зависящий от качества и количества вещей, находящихся внутри "внепространственного обжорства":
      

      
        Героическая вещь - 1 000 000 урона, распределенного на всех врагов в радиусе 15 метров.
      

      
        Легендарная вещь - 100 000 000 урона, распределенного на всех врагов в радиусе 20 метров.
      

      
        Эпическая вещь - 100 000 000 чистого урона, распределенного на всех врагов в радиусе 50 метров.
      

      
        (Вещи редкости Уникальное и ниже, не используются для Апошмынкипса)
      

      После достижение сотого, сама Шреда стала более… Женственной что ли? Ее голос, да и сама манера речи перестали напоминать вечно голодного ребенка. Нет, конечно, желание сожрать весь выбитый дроп у нее не пропало, но она стала более вдумчиво отвечать мне, когда я с ней разговаривал.

      ****

      Мы шли по Дворянскому району Ахрона. И если Милана была расслаблена, то вот я напрягся по самое не хочу. А все из-за последних форумных баталий, где меня активно поливали дерьмом, называя подстилкой админов. Все в доме мне говорили не читать это, особенно перед походом на встречу, но я не сдержался. Итог – я был хмурым и немного раздражительным.

      - Ты готов? – спросила у меня Милана.

      - Нет, а ты? – спросил я у нее.

      - Тоже нет. Но, это не мешает мне быть в себе уверенной. – уев меня, она мило улыбнулась. 

      - Хоть кто-то из нас уверен. – мысленно выдохнув, я двинулся в сторону таверны «Дворянская».

      Вход оккупировали игроки Звезд. Не смотря на то, что сама гильдия не принимала активного участия в войне за топ, и не блистала игроками из топа, средний уровень в гильдии составлял 84 уровень. Никто не мог попасть к ним, не имея 70-го. Мало того нужны были серьезные рекомендации, что в виду войны с Эфками и наемниками было проблематично. Эта информация пришла к нам от Абрэхама. Старик скучал по своей дочке, поэтому говорил ей все, что узнавал от информаторов Импа.

      И вот сейчас топ группа игроков звезд «прогуливалась» мимо таверны, постоянно высматривая что-то. Когда мы с Миланой подошли к таверне, один из игроков хотел было нас остановить, но другой, более старший товарищ, моментально его остановил:

      - Проходите, вас ждут. – сказала нам на входе одетая в строгое платье девушка, исполняющая роль распорядительницы.

      Войдя в таверну, я засмотрелся на различные декорации, призванные расслабить и впечатлить богатеев всего мира, и не только реального, но и виртуального. Девушка провела нас через центральный зал, где НПС-дворяне Ахрона весело болтали о своих виртуальных проблемах. Поднявшись на второй этаж, мы оказались в небольшом помещении, где стоял столик на шесть персон. Там уже сидел Мамит, он же Маха, в компании знакомой мне Афродиты, и незнакомца в золотом, дворянском костюме.

      - О, вот и вы. Прошу присаживайтесь. – Привстав, Маха указал на пустые стулья. – Думаю, вы знакомы с прекрасной Афродитой, заместительницей главы Богов. – почти незаметным кивком, Афродита поздоровалась с нами. – А это Золтан, глава гильдии Черных псов. – мужчина в золоте кивнул нам. – Что бы не нарушать традиции встречи. Это Джи, он же топ-1 БМ. А рядом с ним Маркела, глава гильдии «Дно». – представил нас Маха, на что мы кивнули, поддавшись настрою витавшему вокруг стола. – Так как мы сегодня собрались здесь не для совместного ужина, то перейдем сразу к делу. – Маха позвонил в колокольчик и попросил официанта убрать еду. – Так-то лучше. И так. Мои люди провели расследование, и оказалось, что все было именно так, как описывал ты Джи. – после сказанного Маха посмотрел на меня.

      - Конечно. Мне не зачем врать. – кивнул я, не отводя взгляда. 

      - Мало того, Злотан был добр подтвердить, что глава Империи имеет очень плохую репутацию среди геймеров, которые с ним сталкивались. – Скрестив пальцы рук перед лицом, Маха нахмурился. – К сожалению, я был далек от игрового мира, когда решил заключить союз с Империей. Поэтому, это был очень болезненный урок для меня.

      - Тц… Когда людям говоришь правду, никто не слушает. – вставил Злотан. – Я еще с песочницы и тебе и Апполону говорил, что работать с Жорой, это копать себе могилу.

      - Спасибо, я уже это понял. – мягко осадив Злотана, Маха вернулся к теме. – В данный момент, ситуация с захватом форта приняла такой оборот, что мы оказались в довольной щекотливой ситуации.

      - Где вы становитесь злодеями, а мы героями. – хмыкнув, вставила Милана. – Где ваш крестовый поход против Эфок, Дна и Джи, превращается в пустой фарс, который вам навязал мстительный Жора. Так ведь? 

      - А ты дерзкая. – Афродита сморщилась. – Но, да. Урон, нанесенный гильдиям друг другу был по-сути не из-за чего.

      - И что же вы предлагаете? – спросил я у Махи, проигнорировав слова Афродиты.

      - Мы хотели бы остановить эту ненужную войну. – сказал Маха прямо. – Я признаю, что ошибся, доверившись мнению Жоры. Не только я, но и мы все за это сильно поплатились. – Маха кивнул на  Афродиту и Злотана. – Эта война принесет нам только большие проблемы, которые в будущем отвернут нас друг от друга навсегда.

      - Как интересно звучит. – напугав всех в комнату вошел Имп. – Отвернут, нас, друг, от, друга. – изображая актера театра, Имп пафосно выговаривал каждое слово. 

      - Как я и думал, ты не пропустишь это мероприятие. – не растерявшись, Маха встал, показывая на пустой стул с нашей стороны. – Присаживайся. Или… Ты не один? – увидев за спиной Импа Сиси, Маха позвонил в колокольчик, вызвав официанта. – Стул еще один.

      - Не нужно, я постою. – пропустив дочку вперед, Имп остался стоять. – Вернемся к теме. Ваш альянс богатеньких ребят решил самоутвердиться на детях. Но, когда детки оказались круче вас, да настолько, что вы не можете их победить даже в нечестной схватке, вы моментально побежали задабривать их. Рассказывая сказки, о том, что мы не знали, не хотели… - На маске Импа появилось лицо смерти. – И тебе не стыдно? Если они не знают тебя, то я то хорошо осведомлен, что это была твоя затея. Начиная от попыток купить всех игроков с миф навыками, заканчивая постоянным обливанием дерьма, которое сейчас происходит на форуме.

      После сказанных Импом слов, за столом повисла тишина. Я же тем временем переписывался с Миланой:

      
        Джи: Что тут происходит?
      

      
        Маркела: Нас с тобой пытались поиметь. И если бы мы помирились с ним… Даже думать не хочу какие бы проблемы появились у нас. 
      

      
        Джи: А можно подробнее?
      

      
        Маркела: За спиной Жоры, да и за спинами всего альянса Богов стоит Маха. Он серый кардинал, который управляет всем. Я не знаю, как узнал это Имп, но то, что он мне скинул, это подтверждает на все сто процентов.
      

      
        Джи: ты хочешь сказать, что Жора был лишь пешкой?
      

      
        Маркела: Не просто пешкой, а проводником воли Махи. Как я поняла, Жора какой-то там его родственник в каком-то колене. Когда тебя не удалось завербовать, Маха придумал план, в котором ты сам придешь к нем и будешь с ним сотрудничать. А в последствии станешь его шестеркой. Твой переход в наемники полностью изменил его план.
      

      
         Джи: Ничего не понимаю…
      

      
        Маркела: Может это благословление выше, но когда ты решил пойти к Валентину в группу, ты разминулся с вербовщиками Махи, которые должны были тебя завербовать к себе. Большего я не знаю…
      

      
        Джи: И смех, и грех… Ведь я тогда отказался от предложения Жоры только потому, что он мне предлагал кабалу, почти не оплачиваемую. Предложи он немного больше, я бы с радостью на нее согласился…
      

      
        Маркела: И вправду. Смешно и грустно. Не забудь поблагодарить Импа… Он сейчас нас всех спасает.
      

      

      Глава 336. Объявление войны.

      Атмосфера была жутковатой. Переписываясь с Миланой, я попутно смотрел на Импа и Сиси, которые не отводили взгляда от Махи, сидевшего с опущенной головой. И вдруг, раздался тихий смех, мгновенно перешедший в громогласное хохотание. Запрокинув голову, смеялся Маха:

      - Ахахахаха! Кажется, меня раскусили. – отсмеявшись, от смахнул слезу с глаза. – А твоя разведка неплоха, но я думал, что меня раскусят куда быстрее. – улыбка с его лица пропала, и он тяжело вздохнул. – Эх, придется устраивать очередную зачистку. Столько крыс развелось, стоило лишь сменить реальность на виртуальность. 

      - О чем вы говорите? – Злотан удивленно посмотрел на Импа и Маху. – Маха, он же говорит неправду так? – вскочив со стула, Злотан умоляюще посмотрел на Маху.

      - Нет, все так и есть. – в руке Афродиты был бокал с вином, который она слегка покачивала. – Наконец-то можно не таиться. – Ее шикарный ярко зеленый, с кучей драгоценных камней, наряд сменился на боевое облачение мага. 

      - Но, как же так… - услышав слова Афродиты, Злотан попятился назад. – Вы… Я же вам доверял…

      - Тебе не впервой. – брезгливо отмахнулся от него Маха. – Выведите его. – он позвонил в другой колокольчик, после которого пришла охрана и вытащила орущего благим матом Злотана из комнаты. – Император. Знаменитый. Неподкупный. Всезнающий. Император. – выделяя каждое слово, Маха смотрел на Импа, стоящего сбоку от Сиси. – Неужели, комфортная игра твоей дочки стала важнее золотого трона, на котором ты восседал все это время?

      - Трон так и остался моим. – злобное лицо китайского бога смерти отразилось на маске Импа. – И никто, и никогда не сможет его отобрать. 

      - Все великие полководцы так думают, пока не находится кто-то, кто их кидает мордой в мирскую грязь. – с едкой усмешкой сказал Маха. 

      - ООоо… Так ты решил, что твоих жалких быдло силенок хватит, чтобы потягаться со мной? – поставив руки на стол, он наклонился к лицу Махи. – Пупок развяжется.

      - О, нет. – даже не дернувшись, ответил ему Маха. – Силами мерятся молодые, вот с ними ты и будешь бодаться. 

      - Думаешь, ты сможешь стоять в сторонке, пока я буду уничтожать все, что ты здесь пытаешься построить? – теперь уже Имп рассмеялся в лицо Махе. – И я говорю не о крепостях, на которых ты развел Аполлона, а о борделях Ахрона, магазинчиках, или как ты их называешь? Точками, так ведь? – оскал Импа становился все ужаснее и неестественнее, с каждым словом. – Ну, что ты замолчал и так злобно нахмурился?

      - Откуда… - прорычал Маха. – Савва… Только он знал.

      - Ха-ха. Не только он. Еще Махмуд. Твоя любовница Афродита. – брови маски-лица Импа дернулись указывая на нее. – Они все так мило болтают о том, что скоро станут знаменитыми и богатыми.

      Рука Махи со скоростью молнии сомкнулась на шее Афродиты. Та, не ожидая такого, дернулась, от чего хватка Махи стала еще сильнее.

      - От.кххсти.. – прохрипела она.

      - Это правда? – спросил он.

      - Ну-ну, как ты обращаешься с дамой. – Имп ударил ногой по столу, сбивая концентрацию Махи, от чего тот отпустил Афродиту. 

      - Да, как ты посмел! – прошипел Маха, а затем стукнул в ответ по столу ногой, но ничего не вышло. 

      Его силы не хватило, чтобы сдвинуть хоть на миллиметр стол, так как нога Импа все еще оставалась на нем. Мы с Миланой вскочили с места, но вот Сиси даже не дернулась, смотря на потуги Махи с непонятной ухмылкой.

      - Ну, чего ты разнервничался. – со смешком в голосе сказал Махе Имп.

      - Ты чего творишь! – с хрипцой в голосе воскликнула Афродита, встав с пола.

      - Молчать. – отмахнулся от нее Маха, злобно смотря в глаза Императору. – Ты пожалеешь…

      В этот момент дверь комнаты открылась и вошла охрана.

      - Убрать мусор. – бросил Маха, кивая на нас.

      Синхронность поворота головы всех трех НПС-охранников была забавной. Однако, Имп даже не пошевелился:

      - У нас все в порядке, вы свободны. Спасибо. – поблагодарив НПС, Имп повернулся обратно к Махе. 

      Под шокированным взглядом Махи, НПС поклонились Импу и вышли из комнаты. 

      - А теперь, мы вернемся к нашей беседе. – Имп присел на стул рядом с Сиси. – Я так понимаю, сегодня, ты решил воспользоваться доверчивостью этих двух ребят? 

      - Не твое шакалье дело. – Маха схватил руку Афродиты, и попытался уйти.

      - Стоять. Я не договорил. – сильнейшим ударом, Имп передвинул стол так, чтобы Маха не смог пройти. – Не вежливо уходить, когда твой собеседник с тобой не договорил. 

      - Ты… - вены на лице Махи вздулись.

      - Присядь. Вздохни. 

      Тут, до Махи дошло, что он в игре, а не в реальности, и он вышел из нее. Оставшись одна, Афродита зашугано стала осматриваться. 

      - Расслабься. Афина. – хрустнув шеей, сказал Имп. – И ты бы завязывала спать с ним… У него есть слабость, калечить своих любовниц, когда они ему надоедают. 

      Слушая Импа, глаза Афродиты становились все больше и больше. А затем, она так же вышла из игры. Когда в комнате остались только мы (Сиси, Имп, Милана и я), Имп устало выдохнул:

      - Осталось додавить его подчиненных. Иди. – сказал он своей дочери.

      - Хорошо. – чмокнув отца в щеку, она убежала.

      - Спасибо. – сказала Милана, когда Сиси вышла.

      - Угу. Ты будешь нам нужна на захвате. Через три часа. – потерев руками маску, сказал Имп. – К тебе это тоже относится. – сказал он мне.

      - Захват чего? – спросил я.

      - Милана объяснит. Спасибо, что не встревали. Я до конца был не уверен в этой информации. – сказал нам Имп.

      - Сиси отписалась мне, а я Джи. Ей спасибо. – Милана дернула меня за руку. – Пойдем. Нам нужно подготовиться.

      Выйдя из таверны, мы увидели кровавую картину. Все игроки Звезд, которые ошивались около таверны, были убиты, а над их телами стояли НПС-стражники, которые пытались разобраться с тем, кто же их убил.

      
        Маркела: Вот оно истинное лицо Импа. Если есть уязвимость – пользуйся ей. 
      

      
        Джи: Угу. То же касается и того, что он пытается через войну с Махой затащить меня к себе. 
      

      
        Маркела: Естественно. Я даже думаю, что он очень усердно к этому готовился. 
      

      
        Джи: И ему очень сильно хочется верить. Прямо такой герой, спасающих всех и вся.
      

      
        Маркела: Он умеет произвести впечатление. Но, не думай о нем, будто он герой. Имп делает, что хочет. И любыми доступными средствами. 
      

      
        Джи: Я заметил. И это подкупает. Что там с захватом?
      

      
        Маркела: В гильдии Богов есть кроты, которые нам откроют ворота крепости. Ты, Шача и Фьер уничтожат всех защитников кристалла. Остальные будут отвлекать. На крепостной кристалл не подействуют миф навыки, поэтому, вам в уничтожении будет помогать Сиси и ее батарейка.
      

      
        Джи: Фьер перешла на сторону Импа?
      

      
        Маркела: а откуда, думаешь, у простой девушки-игрока появились деньги на легендарные шмотки? Как только она получила миф навык, ее завербовали. 
      

      
        Джи: Вот так получи подарок от админов… И тебя будут хотеть все. И девочки и мальчики.
      

      
        Маркела: *смайлик с широкой улыбкой* Шутку оценила. 
      

      
        Джи: А что нам будет с захвата? 
      

      
        Маркела: Ты же сам жаждал наказать виновных в отнятии клуба? Хороший шанс…
      

      
        Джи: А еще я хотел бы восстановить мир во всем мире. Когда разговор шел о Империи, у нас с тобой был план, которого мы придерживались. Сейчас… Если грубо, то это не наша война.
      

      
        Маркела: Может быть, что это не твоя война, но то, что она моя, это факт. И уходить, я не собираюсь. Ты со мной?
      

      
        Джи: С тобой, конечно. Но, если в кармане зазвенит немного монет, разве от этого станет нам плохо?
      

      
        Маркела: Иногда, в тебе просыпается непонятный гремлин, который считает каждую копеечку, а иногда ты тратишь такие суммы на ненужные вещи, что у меня волосы дыбом встают.
      

      
        Джи: Тяжелое детство, скучная юность. Или что-то вроде того. 
      

      
        Маркела: И кирпич на шее, да-да. Выполним наши задачи – получим награды. Но, если ты не вынесешь НПС или я провалюсь в управлении части рейда, будет плохо…
      

      
        Джи: Только не говори, что нас найдут в реале. Это уже становится ключевой фразой всех злодеев.
      

      
        Маркела: Если бы… Помимо захвата крепости, сейчас все наемники проводят карательную акцию против игроков альянсов «Боги» и «Малый Пантеон». Вой на форуме уже начинает подниматься. После этого всего, либо мы выходим победителями в этой войне, либо мы станем козлами отпущения. И все игроки БМ залеймят нас, как моральных уродов.
      

      
        Джи: Все настолько серьезно?
      

      
        Маркела: В данный момент, супер-серьезно. Слышал выражение – Победитель получает все? Так вот, сейчас, это именно так. 
      

      
        Джи: Это же игра, как в ней можно что-то потерять, кроме пикселей?
      

      
        Маркела: Ты сам себя слышишь? Ты в игре проводишь больше времени, чем в реальности. У тебя долг в игре стоимостью в несколько сотен тысяч долларов. Ты, на полном серьезе, еще несколько дней назад, думал, что уничтожив Империю, ты чем-то сможешь помочь своему дяде. И после этого, ты все еще думаешь, что в игре нельзя потерять что-то кроме пикселей?
      

      
        Джи: Вник. Принял. Молчу. Что бы я без тебя делал?
      

      
        Маркела: как и любой игрок, получивший убер плюху – был бы подстилкой админов или какого-нибудь Махи.
      

      
        Джи: Обидно. Но, ты в чем-то права. Ладно. Где сбор?
      

      
        Маркела: На границе с  Пустынниками. ХХХ:ННН координаты.
      

      

      Глава 337. Шоу Ника. «Осада». Часть 1.

      - Дамы и господа, приветствую вас на самом крупном, а главное правдивом шоу о БМ! – закричал Ник, раскинув руки, а позади него в этот момент взрывались фейерверки. – Сегодняшний выпуск шоу, будет посвящен первому глобальному сражению! Да-да! Вы не ослышались! Гильдии «FF», «Дно», «Брат За Брата», «Черные Псы», «Всевластие» объединились в альянс «Семья». И буквально через несколько минут, они атакуют первую, полностью построенную крепость 3 уровня, принадлежащую альянсу «Боги»!  В этот альянс входят богатейшие гильдии Европы и Америки. «Боги», «Аватары», «Посланцы», «Лепреконы», «Гиена», «Звезды», «Империя», «Янки», «Штиль», «Дюнкерк» и еще множество более мелких гильдий не входящих в топ 1 000. 

      Позади Ника появилось огромное полотно, разделенное на две части. На белой была надпись «Боги» и под ней был большой список гильдий, входящий в этот альянс. Вторая часть полотна была красно-фиолетовой, где золотыми буквами было написано «Семья». Короткий список гильдий, не сильно впечатлял того игрока, который не знал о этих гильдиях ничего.

      - Благодаря помощиадминистрации, и под надзором самого Райяна, бога игры, я взял на себя инициативу комментировать это сражение! – Ник обернулся вокруг себя, превращаясь в старого комментатора из 1900-ых годов, с огромным микрофоном перед лицом. – Так как я могу не понять некоторые игровые моменты, помогать в комментировании мне будет топовый рейд лидер ДмД, единственный и неповторимый Си! ТРИ! ПИ! ООООО!!!!!! – закричал Ник, показывая рукой на появившегося парня с небольшой бородкой. – Здравствуй Сит. Как поживаешь?

      - Привет Ник, давно не виделись. – пожав руку парень сел в кресло напротив Ника. – Все хорошо. Я только с рейда на Парафира.

      - Это тот самый РБ из расы боргов, я не ошибаюсь? – заинтересованно спросил Ник.

      - Да, ты не ошибаешься, Ник. 

      - И как успехи?

      - Все прошло успешно. – Сит улыбнулся. – Этот полу-лев подарил нам два героик сета на 60-й уровень. И, если ты позволишь Ник, на правах саморекламы, скоро выйдет мой гайд, о том, как его уничтожить, не разорившись на зельях сопротивления.

      - Вот что значит топовый РЛ. – Ник похлопал в ладоши. – Ты уже давно играешь в БМ?

      - С открытия. Я перепробовал множество классов, пытаясь понять и разобраться в механике скилов. – Сит немного задумался. – Наверно все базовые и доступные классы я успел испробовать.

      - Базовые? Их же всего 4-ре? – удивленно спросил Ник.

      - Нет, Ник, я говорю о первом повышении. Различные маги, хилы, воины, петоводы, стрелки. Я попробовал всех, прокачав их до определенного уровня, где я понимал, что ожидать от класса.

      - Значит моя информация о том, что тебя называют Технический РЛ, верна? – спросил Ник.

      - Ха-ха. Я уже больше полугода не слышал это прозвище. Но, да. я был на пятом месте, средиРЛов в рейтинге ДмД. И мне дали это прозвище за то, что я знал механику всех классов ДмД. Но, ты это знал и так, ведь это наша не первая встреча. – с усмешкой добавил в конце Сит. 

      - Да, но наши зрители могли не слышать о тебе. – развел руками Ник. – И так, Сит. Как ты понимаешь, я тебя позвал не для того, чтобы поговорить о твоих достижениях в ДмД. – увидев кивок Сита, Ник продолжил. – Сегодня, на наших глазах будет происходить осада крепости «Рай», построенная буквально несколько дней назад. И я позвал тебя, чтобы ты помог мне в комментировании.

      - Буду только рад. – склонил голову Сит.

      - Но, прежде чем мы перейдем к самому захвату, спешу вам напомнить дорогие зрители. – Ник повернулся к камере. – Все участники осады полностью отрезаны от реальности. Им невозможно отправить сообщения, и что самое важное, никто не сможет вмешаться в эту осаду. Формат осады – до 10 000 тысяч человек с каждой из сторон. Время осады ограничено 12-тью часами. У осаждающих есть Респаун – количество воскрешений нам пока неизвестно. У осажденных есть Крепостной Кристалл – Количество воскрешений неограниченно, но время возрождения составляет 1 минуту. Использовать можно все.

      - Прости Ник, но я тебя должен поправить. – вмешался Сит. – Время воскрешения может быть уменьшено, при повышении уровня крепости. И это очень важный момент, и я не думаю, что владельцы «Рая» не взяли перк на уменьшение времени воскрешения.

      - Очень хорошее замечание Сит. – кивком головы поблагодарил Ник. – Но, о перках крепости мы не узнаем, пока не начнется осада. Для начала, я бы хотел у тебя спросить, за кого ты болеешь? – Ник указал на полотно, где были расписаны гильдии участницы. 

      - Я беспристрастен, но если отойти от всего, то моя душа лежит ближе к Семье. – немного поколебавшись, ответил Сит. 

      - Не пояснишь, почему? 

      - Я не знаю всех подробностей, но мне кажется, что альянс «Богов», вынудил «Семью» атаковать их крепость. – увидев, что Ник показывает рукой продолжать, Сит продолжил свой рассказ. – Все видели ролик, где Боги проходились карательными рейдами по Эфкам. И только после создания Альянса, Эфки стали огрызаться. И когда была построена крепость, я думаю, они собрали все свои силы, чтобы дать финальное сражение. 

      - И ты совершенно прав! Вот оно чутье топового РЛа! – Ник захлопал в ладоши. – Это действительно финальное сражение. Мало кто знает, но за час до захвата произошла встреча глав двух альянсов. По понятным причинам, мы не можем вам показать ее всю. Но, вот интервью Апполона, главы гильдии «Боги», и Сиси, главы гильдии «FF». Давайте посмотрим. – экран потух, а затем появилось изображение.

      В узком коридоре, за Апполоном и Ником бежал оператор, а Ник задавал вопросы Апполону:

      - Уважаемый Апполон, не могли бы вы сказать, чем закончилась встреча? – спросил Ник.

      - Без комментариев. – отмахнулся Апполон. 

      - Дайте хотя бы остальным игрокам немного информации. – умоляюще сказал Ник.

      - ТЦ… - цыкнув, Апполон остановился. – Ладно. Информация такая. В этой осаде, опозориться все гильдии из альянса «Семейки». На этом все. – сказав это, он ушел.

      Изображение мигнуло, теперь там появилась Сиси, сидящая в кресле напротив Ника.

      - Сиси, благодарю, что вы решили дать интервью перед осадой. – поблагодарил Ник.

      - Без проблем, Ник. – улыбнулась Сиси. 

      - Меньше чем через час, вы будете осаждать крепость «Рай», которой владеет альянс «Боги».

      - Совершенно верно, Ник. – кивнула Сиси. – Это будет финальное противостояние.

      - А можно поподробнее? – учуяв сенсацию, Ник даже потянулся вперед. – Что означает «финальное»? 

      - Неужели Апполоша не похвастался? – удивилась Сиси.

      - Ваш оппонент был немногословен. – скривился Ник.

      - Ха. Не буду раскрывать подробностей, скажу лишь так. Если мы проиграем, альянс «Семья» распадется, а гильдии «FF» и «Дно» будут распущены. – с серьезным лицом сказала Сиси. – Но! Если мы успешно захватим крепость, альянс «Боги» будет распущен. И военные действия будут прекращены. Эта война неожиданно вспыхнула на начальной стадии развития БМ, что очень сильно помешало всем. Не только членам двух альянсов, но и обычным игрокам, которые заходят в игру развлечься. 

      - Какая новость! – не выдержав, Ник сложил руки лодочкой на груди. – То есть, исход этого захвата определит победителя?

      - Да. На это согласились все, а Райян закрепил договор, и будет являться гарантом того, что каждая из сторон выполнит все условия. – подтвердила Сиси.

      - Но, я заметил. Вы не сказали о том, что будет с гильдии «Боги»? 

      - Они не будут расформированы, если ты об этом Ник. Но, я скажу вам по секрету. – Сиси немного наклонилась к Нику. – Если Аполоша потеряет свою игрушку, он уйдет из БМ.

      - Да? Что простите? – у Ника стали огромными глаза.

      - Не могу сказать больше.  – Положив пальчик ко рту, коварно улыбнулась Сиси. – И прости Ник, но время вышло, мне пора готовиться к осаде.

      - Ах, умеете заинтриговать! – воскликнул Ник. – Спасибо, что дали это интервью, и удачи вам.

      - Спасибо, Ник. – кивнув, Сиси ушла.

      Экран мигнул, возвращая картинку с Ником и Ситом, сидящим в удобных, винтажных креслах.

      

      Глава 338. Шоу Ника. «Осада». Часть 2.

      - Хорошее интервью, в котором наглядно видно отношение сторон к окружающим. – сказал Сит, кивая головой. 

      - Мы всего лишь СМИ, а отвечать нам или игнорировать, это личное дело каждого. – выкрутился Ник. – Сит, ты точно угадал, что это сражение будет финальным. Но, вот эта фраза Сиси, о том, что Апполон уйдет, как считаешь, о чем она?

      - Все просто, Ник. Постройка крепости в столь выгодном месте, да еще с обустройством и прокачкой, требует огромных вложений. Мало кто понимает, но БМ достаточно дорогая игра, если вы планируете заниматься каким-либо бизнесом здесь. – пояснил Сит. – Лицензии на открытие магазинов для мастеров стоят солидных денег, а вот в таких вот крепостях, как «Рай», мастера смогут открывать свои «предприятия» по более скромным ценам. Но, свою мысль я вел к тому, что сама крепость стоит на идеальной территории. Для 35-50 уровней есть групповое подземелье на 5-рку игроков, которое откроется после «осады», вне зависимости от победителя. Для 50-80 уровней, неподалеку появилось подземелье на 10-ку игроков. А для 80-х и выше уровней есть горы, которые кишат различными тварями бездны, на которых можно охотиться с большой прибылью, как в опыте, так и в денежном плане. И «Рай» является ключевой точкой, которая соединяет все эти плюсы в себе. Игрокам не нужно портоваться в Ахрон, чтобы скинуть дроп, теперь это можно будет делать в «Раю». С развитием крепости появится еще больше мастерских и НПС, выдающих задания. – Сит увлеченно рассказывал, попутно жестикулируя. – Постройка крепости в этом месте сильный удар по всем остальным местам прокачки. Но, вернусь к главному вопросу. Постройка такого объекта сверх дорогое удовольствие. И ходят слухи, что 70% средств, потраченных на крепость, принадлежат Апполону. Поэтому, не удивительны слова Сиси, что Апполон уйдет, если крепость захватят. Хотя, я немного знаю Апполона, и прежде чем уйти, он бы устроил хорошую вакханалию для своих врагов.

      - Какой подробный ответ. – серьезно покивал Ник. – Однако, устроить «вакханалию» главе Богов не удастся, по причине того, что он согласился на договор, который засвидетельствовал бог БМ.

      - В таком случае, я не могу предсказать последствий. – как бы извиняясь, развел руками Сит.

      - Это будет известно только после осады. Мне сообщают, что осада начнется через несколько секунд. – сказав это, Ник щелкнул пальцами. 

      Картинка сменилась на черный экран, который вел отсчет:

      10…

      9…

      …

      2…

      1…

      Резкое включение! Вид называемый «Глаза Ястреба», который показал поле боя сверху. Стало видно, что крепость находится между двух невысоких гор, которые создавали для нее естественные стены. Для того, чтобы подобраться к ней спереди, потребуется пройти по склону вверх. А другую сторону надежно прикрывали горы, через которые атакующим еще предстояло бы пройти. Так же было видно, что огромное подножье, было истыкано огромными валунами, за которым можно было спрятаться. Сама площадь захвата была диаметром в несколько километров, что позволяло атакующим использовать местность, а не только атаковать тупо в лоб.

      Крепость «Рай» была выполнена в потрясающем белом стиле, с множеством воздушных башенок, которые парили с помощью магии.  Огромная стена, была настолько белоснежной, что солнце отражалось от нее, как от зеркала. Десятиметровый ров, был чем-то заполнен, но видно этого не было из-за тумана, который окружал подножье стены. Это создавало ощущение, что сама крепость парит в воздухе. Так же с огромной высоты, можно было различить, как тысячи игроков выбегают из донжона. Хотя это и казалось хаосом, но на деле, потоки игроков разделились, занимая свои позиции для защиты крепости.

      С другой стороны, словно застряв в пороховом средневековье, находился лагерь атакующих. Сверху было видно, что они начали активно развертывать огромные катапульты, пушки. Но, самым удивительным был таран. С огромной высоты, он казался пухлой сарделькой, в которую воткнули сотни иголок. Не смотря на то, что крепость «Рай» выставила максимальное  количество игроков, находящихся во всех гильдиях, сами атакующие обошлись четырьмя тысячами, которые идеально разбились на 4 красивых квадрата.

      - Впечатляющее зрелище, не находишь Сит? Первое массовое сражение, мало того, за крепость, стоимостью в десятки, если не сотни миллионов долларов. – благоговейно сказал Ник.

      - Согласен. Спасибо, что позвал, Ник. – поблагодарил Сит, не сводящий взгляда с экрана. 

      - Ты так усердно что-то высматриваешь? Может, наш оператор поможет тебе? Только скажи, что ты хочешь увидеть? – предложил Ник.

      - Донжон «Рая». – попросил Сит.

      Картинка сменилась, показав два десятка игроков, которые активно переговаривались. Разговора не было слышно, но было видно, что командовал всем один человек, укутанный в черно-серебрянные одежды. Он поднимал руку, тогда остальные замолкали, а он видимо говорил (точно сказать было нельзя, так как его лицо и тело было полностью укутано). 

      - Не может быть… - пробормотал Сит, нахмурившись. – Не может быть, что это Ди Ла?

      - Ди Ла? – Ник удивленно переспросил. 

      - Я могу ошибаться, но судя по манере, одежде и выборе класса, хотя класс я не могу с точностью сказать, но все указывает на то, что это Ди Ла. – Сит не выдержал и подошел поближе к экрану. 

      - Ди Ла, это же тот самый знаменитый РЛ, который не вошел в топ РЛов, но стал легендой при старте игры? – прерываясь, для того, что бы услышать информацию в ухе, спросил Ник.

      - Угу. Это точно Ди Ла.  Оператор, покажите, пожалуйста стены Рая. – попросил Сит, возвращаясь на свое место. – Смотрите. На стенах нет ни единого МилиДД. Только РДД Танки и Хилы. 

      Камера пролетела над стенами, показывая бафающихся магов и стрелков. Все они находились за зубцами стены, которые увеличивали их шансы выжить в массовой атаке противника.

      - Один Танк на 30 метров стены. Это точно Ди Ла и его знаменитая тактика «Громоотвод». – удовлетворенно, но в то же время с восхищением сказал Сит. – Я очень много видео просмотрел, которые пропагандировала его гильдия. В них чаще всего была представлена именно эта тактика, когда танки под баблами впитывают в себя первые залпы врага. После этого РДД творят такую грязь… А если у защитников достаточно хилов с баблами, то пробить участок стены в теории невозможно.

      - Защитников очень много, я думаю, что и хилов у них в достатке. – сказал Ник, показывая на десятки хилов, стоящих на максимальной дальности от Танков.

      - Это да, но средний откат бабла, составляет около 10 минут. А время действия составляет 3 секунды на максимальной прокачке. Нехитро подсчитав, требуется 200 хилов на одного танка, чтобы поддерживать бабл бесконечно. Так же не забываем, что некоторые баблы развеивают все положительные и отрицательные эффекты, что не хорошо для танка, стягивающего на себя весь урон. А так же, любая заминка в цепочке накладывания баблов, и танку кранты. – щелкнул пальцами Сит. – Так что, это нереально. Максимум, что они смогут это минуту продержать танка. И то, я не думаю, что их уровень игры настолько идеален.

      - Ди Ла, мне сообщают, что он бесследно пропал, когда его гильдия захватила какую-то крепость в ДмД?

      - Не просто «какую-то» крепость, а крепость Архидемона. Да-да Ник, ту самую крепость, которую смогли захватить только топ-10 РЛов. А он был первым, кто это сделал на первом сервере. – Сит нахмурился. – После ее захвата, он пропал. А его гильдия развалилась сразу после первой же защиты крепости от нашествия, которое они бездарно проиграли. Что с ним произошло, никто не знает, но он не появлялся нигде. Ни твинков, ни постов, ничего. Все думали, что он погиб, поэтому, когда появился топ Рлов, он там не оказался, но был в умах всех, кто в нем находился, как легенда.

      - Как интригующе… Значит, Рай будет защищать легенда, которая вернулась из небытия. – Ник от переизбытка чувств захлопал в ладоши. – Но, кто руководит атакующими? Оператор, будь добр покажи нам.

      Картинка ускорилась, остановившись в лагере атакующих. Около тарана стояли три человека: Девушка маг, мужчина в маске с двумя красными мечами в руках и  пожилой мужчина, опирающийся на мушкет. Они спокойно обсуждали что-то неслышимое зрителям.

      - Хм… - Сит наклонил голову. 

      - Что такое, Сит? – увидев странную реакцию, спросил Ник.

      - Да, вот.. Смотрю и не могу поверить в то, что вижу. – Сит указал на троицу. – Если еще Маркелу, сестру Сиси, я знаю и понимаю, что она могла оказаться здесь, но вот эта пара. Единственный старик, который общался с Ведьмой, это Вениамин Николаевич, по прозвищу Падла. А вот игрок в маске… В ДмД был только один игрок, который смог выполнить квест на «Душу Демона». Это Император. Так же, я знаю, что в БМ возможно настроить себе облик, но вот маску одевать нельзя. Однако, что мы видим? Игрок в маске… Базовый класс Воин, судя по двум мечам, это чистый ДД воин. 

      - А вот тут, я помогу. – вскинул руку Ник в шутовской манере школьника. – Ты верно угадал, что девушка – Маркела. Ник старика «Веник». И самое невероятное, что игрок в маске и вправду является самым знаменитым игроком ДмД, имя которому Император. 

      - Если я еще был удивлен появлением Ди Ла, то сейчас я просто в шоке. – Сит откинулся в кресле, закрыв глаза. – Легенды ДмД столкнутся на поле боя БМ. Прости Ник, но я немного возбужден.

      - Все в порядке, Сит. – победно улыбнулся Ник. – Мы все были шокированы тем, сколько знаменитостей и топов будут участвовать в этой осаде!

      - Это сильно меняет все.

      - Согласен. Поэтому, пока защитники и атакующие готовятся, я бы хотел услышать твои прогнозы для всех букмекерских контор, которые принимают ставки на эту осаду. – показав на полотно где были десятки ставок, попросил Ник.

      - Ты меня смущаешь Ник. – улыбнулся Сит. – Такая ответственность! Но, смотря на эти ставки, я был примерно с ними согласен… Защищать всегда проще, чем атаковать. Поэтому, Рай должен оставаться в руках тех, кто его построил.

      - Но? – вытянувшись в кресле, потянул Ник.

      - Но, увидев, что в стане атакующих находится «Дьявол» Император, «Ведьма» Маркела и «Падла» Веник… Я уже сомневаюсь, что защитники смогут отстоять крепость. Так же, не стоит забывать, что на стороне атакующих будут аж два владельца мифических навыков, один из которых уже который месяц удерживает первое место в топе по уровню.

      - Ты сейчас говоришь о Джи и Шачи Пачи? – спросил Ник.

      - Именно. Не смотря на то, что в «Вечном Обновлении» их миф навыки можно использовать лишь раз в сутки на игроках, это очень серьезное оружие, которое позволит прорвать оборону и дать время атакующим захватить часть стены. Но, тут не стоит забывать, что защитники не дураки и понимают это. Что делает эту осаду еще более пикантным событием, где у одной стороны есть бомба, но чтобы взорвать ее, требует создать идеальные условия.

      - Прости, что перебиваю, но войска «Семьи» пришли в движение. – перебив Сита, сказал Ник.

      

      Глава 339. Командная работа. Часть 1.

      После перемещения на поле осады, я уже знал, что мне нужно делать. Шоп Баф скорости + Зелье невидимости. Добавив к ним «Исповедь Скорости» и специальные кольца на увеличение скорости передвижения, я сорвался с места похлеще скоростного автомобиля. Пока рейд разворачивался, разбивался на части, я уже оббегал крепость. 

      Моей главной задачей вначале осады было – как можно быстрее добраться до вторых ворот. А затем засесть там, дожидаясь, когда они откроются, чтобы выпустить разведчиков или стражников. Если этого не произойдет – отступить к Шачи и Фьер, для ожидания следующих команд.

      Около ворот была пустая площадка, поэтому, я залез на скалу, втиснувшись между двух камней, и стал наблюдать за воротами. Минуту ничего не происходило, а затем, на стенах стали появляться игроки. Они мелькали между зубцов, от чего мне казалось, что их там очень много. Дожидаясь момента, я не сводил взгляда с ворот. Однако, все равно пропустил момент. Когда открылась дверца в них, которая выпустила два десятка игроков и мгновенно закрылась. Все это время игроки не отходили от ворот дальше пяти метров. Поэтому, я решил не дергать за усы тигра, и не пытаться проскочить по их головам в крепость. Хотя, у меня проскочила мысль, что будь там кто-то из Империи или Звезд, я может быть не сдержался…

      Стараясь не спалиться, я вылез из своей засады, и побежал на место встречи с Шачи и Фьер.

      ****

      - Джиии! – мне на шею прыгнула Шача. – Я так рада тебя видеть!

      - Привет, Шачи. – погладив по голове девушку, поздоровался с улыбкой я. – Как у тебя дела?

      - Все отлично! Смотри, какой классный костюм себе выбила! – она повертелась, красуясь героик сетом. 

      - Потрясающе выглядит. – показав ей большой палец, я спросил. – Ты одна? 

      - Лисичка на скалу полезла, а я тебя ждала. – Шача показала пальчиком на место, где сидела Фьер. 

      - Пойдем к ней. – хитро улыбнувшись, я прыжком переместился на скалу.

      - Так нечестно! – раздалось снизу, а затем фонтан воды поднял Шачи к нам. – Джи, ты жулик.

      - шшшш! Можно, потише? – шикнув на нас, попросила Фьер.

      - Привет. – подойдя к ее камню, поздоровался я тихо. – Что такое? 

      - Пре. Смотри туда, нас уже ждут. И это явно не те люди, которые должны открыть нам ворота… - кивнув в сторону предполагаемого места встречи, ответила она.

      Там стоял десяток игроков, которыми руководил… Кто бы мог подумать! Молорик! На моем лице появилась ужасающая улыбка, а кулаки сжались.

      - Эй.. – мне в бок врезался кулак. – Держи себя в руках. 

      - Угу. – отведя руку Фьер, я отвернулся от разглядывания группы Молорика.

      
        Джи: Кто нас должен встретить? А то, тут нас поджидает группа Молорика прямо на месте встречи.
      

      
        Маркела: Веник говорит, что там должно быть человек 30-40. Это патрульные…
      

      
        Джи: Я видел патрульных, и их было не больше 20-ти… 
      

      
        Маркела: Добавила тебя в наш чат.
      

      
        Веник: Марка пересказала. Слушай внимательно. У Фьер есть декор шарик, пусть она отпустит его.
      

      - Фьер, шарик. – сказал я ей.

      - Чего вы тут шепчетесь? – к нам на корточках подошла Шача. 

      - Сейчас. – Фьер достала из инвентаря огромный красно-зеленый шарик, а затем отпустила его.

      Я еле успел схватить нитку шарика, не давая ему улететь. Шачи даже тихо захлопала в ладоши, увидев мое па. 

      - Очень умно отпустить его прямо отсюда. – осуждающе покачав головой, я спрыгнул со выступа вниз. 

      Пробежав в сторону немного, я отпустил шарик, а затем вернулся к девочкам. Группа Молорика не двигалась. Но, стоило кому-то из них увидеть шарик, как они достали какие-то светящиеся веревки, и побежали в сторону, откуда я отпускал шарик.

      
        Джи: Они побежали к шарику. И у них какие-то светящиеся веревки.
      

      
        Веник: Это не они. Моих шпионов раскрыли.
      

      
        Маркела: Скорее всего, они придумали, как нейтрализовать тебя. Так что не вздумай лезть туда. 
      

      
        Веник: Отступайте к координатам ХХХ:ААА. Там вас будет ждать группа сопровождения.
      

      
        Джи: Мы не сможем пройти незаметно. Но, у меня есть идея.
      

      
        Веник: Пацан. Не беси, делай, что тебе говорят.
      

      
        Маркела: Веник, не бузи. Что за идея?
      

      
        Джи: Я могу прокатить одну из девочек на Кастро.
      

      
        Веник: Что за Кастро? Детали, и побыстрее.
      

      
        Джи: Боевой магический питомец, с жутким подавлением магии. Если мы с кем-то из девочек спикируем с огромной высоты, у нас будут неплохие шансы пробраться в крепость.
      

      
        Веник: Там тысячи РДД, которые превратят вас в пыль, еще на подлете.
      

      
        Маркела: Джи, жди Импа, он скоро будет у вас. Скажи Шаче и Фьер, что бы они шли к этим координатам ХХХ:ААА, о которых говорил Веник.
      

      
        Император: Полторы минуты. Жди.
      

      - Фьер, хватай Шачи и дуйте к этим координатам ХХХ:ААА, там вас будут ждать. – сказал я Фьер, вешая на нее и Шачи щиты. – Постарайтесь не попасться на глаза патрулям.

      - Нююю… Я не хочу уходить! – закапризничала Шача. – Я так давно не играла с тобой в команде Джи!

      - Мы еще повеселимся, а сейчас беги вместе с Фьер. 

      - Точно-точно? – она схватила меня за руку.

      - Обещаю. – погладив ее по голове, я посмотрел на Фьер. – Идите, это приказ Веника. Он вроде командует всем парадом…

      - Ладно, а ты куда?

      - Пока побуду тут. – туманно ответил я. – Идите уже. – подтолкнув девушек, я венулся к наблюдению.

      Группа Молорика оббежала все окрестности в поисках нас, но не нашла никого. Понимая, что их рассекретили, они уже не скрывались. Они о чем-то громко беседовали, но из-за расстояния мне было плохо слышно. Неожиданно, у меня по спине пробежал холодок. Резко развернувшись, я увидел Импа, который взбирался на выступ.

      - Хорошая интуиция. – тихо сказал он, присев рядом. 

      - Угу… - я кивнул на группу. – С ними что-то делать будем?

      - Нет. 80-е уровни, с непонятными артами в руках… Риск того не стоит. Отходим. – сказал Имп, и подавая пример спрыгнул с выступа.

      Спрыгнув за ним, я лишь увидел черную тень, которая побежала в сторону. Накинув на себя ИС, я даже не сравнялся в скорости с ним! Император остановился лишь на границе поля, а я к нему присоединился спустя секунд десять.

      - Призывай. 

      Не тратя время, на бессмысленные разговоры, я призвал Кастро. Моя боевая химера раскрыла крылья, словно потягиваясь от сна. Попутно, я вешал щиты на себя и Импа. 

      - Впечатляет. Красавец. – похлопав Кастро по шкуре, Имп стряхнул ядовитую слизь. – Хотя и грязноват.

      - Какой есть. Прежде, чем полетим.  – сказал я. – Я бы не хотел суицидить Кастро. Поэтому, с какой высоты, ты сможешь безопасно приземлиться?

      - Нас все равно попытаются подстрелить на подлете. Поэтому, мы так или иначе будем падать с высоты около 30-35 метров. – Увидев на моем лице задумчивость, Имп добавил. – Под твоими щитами, мы можем спрыгнуть и с сорока, но твоему пету придется лететь дальше, чтобы хоть на пару секунд оттянуть внимание на себя. Он сможет так?

      - Без проблем. – кивнул я. – Он умница.

      Кастро спустил к нам свою безголовую часть, а затем обволок нас в пузырь. Кристаллики, которые замещали его крылья, на мгновение вспыхнули, а затем мы взлетели.

      - Словно в кабине истребителя… - услышал я тихое бормотание Импа.

      Улыбнувшись, я стал направлять Кастро. Взобравшись на максимальную высоту, которая к слову была 100 метров, мы полетели в сторону крепости. Нас было не трудно заметить, поэтому, крыша одной из башенок поплыла рябью, превращаясь на наших глазах в огромную пушку. Свет вокруг пушки преломлялся, словно там была очень горячая область. Дуло пушки раскалилось, а затем в нас полетел снаряд. 

      Скорость у Кастро была не маленькой, но мы все равно не успевали долететь до того, как выстрелила бы пушка. Поэтому, в резком пике, мы увернулись от первого снаряда. Тем временем, еще одна башенка крепости стала превращаться в огромную пушку. И вот в нас уже летят два снаряда, а нам еще нужно пролететь пару секунд. 

      Толи по неопытности, толи по какой-то другой причине, но между выстрелами был небольшая задержка, и когда я уже хотел отправить Кастро на уклонение, Имп закричал:

      - РЕЗКО ВНИЗ! 

      Сила его слов была такой, что Кастро подчинился ему, без моего дополнительного приказа. Мы не летели, а падали, как камень вниз. Казалось бы, сто метров, это приличная высота, однако, когда ты падаешь, она превращается в мгновения!

      Кадр – мимо нас пролетают два раскаленных снаряда.

      Кадр – мы в сорока метрах над стеной.

      Кадр – мы уже в трех метрах над стеной и в нас уже стреляют РДД – защитники. 

      Кастро попытался остановиться перед стеной, но его попытка привела к тому, что его хвост зацепил часть стены, и расплющил несколько нерасторопных игроков. А потом нас закрутило и размазало о брусчатку во внутреннем дворике крепости.

      
        Ваш ездовой питомец погиб!
      

      Только и я успел прочитать, отходя от оглушения, вызванного таким жутким падением.

      

      Глава 340. Командная работа. Часть 2.

      «Прости Кастро.» - проскочила у меня мысль.

      - За мной. – Имп кинул нам под ноги дымовую шашку, которая скрыла нас. – Шевелись!

      Не став его злить, я побежал вслед за ним. Крепость была огромной! Это был маленький городок, который только-только взялся за строительство мирных зданий. Однако, на мое удивление, Император отлично ориентировался здесь. Выбежав из облака дыма, мы сделали буквально два шага по центральной улице, а затем скрылись в улочке, которая не просматривалась со стен. Имп не спешил, поэтому я не использовал ИС, лишь накидывал по откату на нас щиты, которые лопнули при падении.

      *ВЗИИУУУУУУУУУУУ*

      В крепости завыла толи сирена, толи какая-то сигнализация. Мы как раз хотели пересечь центральную улицу, чтобы добраться до Донжона, но, услышав ее, мы резко остановились, а затем спрятались в недостроенном магазине. И как оказалось, это было правильным поступком. После сирены, по центральной улице промчалось сразу три отряда НПС-стражи. Пятерка наездников промчалась первой, через полминуты, за ними пробежал отряд из десятка стрелков и магов. Маги бежали с какими-то артефактами, которые вспыхивали при каждом их шаге. Увидев это, Имп вжался в землю, попутно дернув меня за собой. Пролежав так пару минут, мы поднялись, чтобы увидеть следующий отряд. И вот он напугал нас больше всего!

      Десятки ползучих, летучих, ковыляющих тварей, передвигались по улице. Они заглядывали в каждую щелку, в отличии от стражников, которые игнорировали стройки. Впереди всей этой шоблы шли семеро игроков.

      - Хм… - услышав хмурое хмыкание Импа, я оглянулся на него. – Семеро дрессировщиков, коллективные уник классы. Нам пора. – прошептал он одними губами.

      Стараясь не шуметь, но в то же время выбраться поскорее, мы стали вылезать из нашего укрытия. Но, удача решила, что с нас хватит. Одна из тварей, заметив нас с воздуха, заверещала, как резаная. Все остальные мгновенно ускорились, а дрессировщики стали выпускать в воздух подобие сигнальных ракет, оставляющих за собой черный шлейф.

      - Воздух твой. Действуем быстро. – скороговоркой сказал Имп, вытаскивая свои мечи.

      Аура вокруг него почернела, а затем вспыхнула красным, который сменился на темно фиолетовое пламя. Затем, он блинканулся к ближайшему игроку дрессировщику. Для убийства ему потребовалось нанести один удар, однако, игрок не умер, вместо него умела одна из тварей, на которую он перенес весь полученный урон. Страх игрока-дрессировщика вырвался из него в виде истеричного крика о помощи. Однако, Имп продолжал наносить удар за ударом, которые убивали тварей, призванных или прирученных игроками.

      Решив, что и мне нужно действовать, я закинул проклятие в существ, а затем стал выбивать авиационную армаду тварей. Верткость некоторых поражала, поэтому, не смотря на почти мгновенный урон, я мазал по ним, что стало для меня сюрпризом. Ведь, я всегда считал, что мои навыки не промахиваются!

      Через минуту все было кончено. Семеро игроков отправились на респаун, а мы с Императором мчались к следующей улочке, где бы могли спрятаться. Пробежав одну из строек насквозь, мы запрыгнули за здание, где и залегли.

      - Впереди Донжон. – сказал Имп, указывая на огромное здание, похожее на Римских храм. 

      Сам Донжон стоял на горе, которая делала его неприступным для круговой атаки. Пройти к нему можно по одному направлению, которое переходило в центральную улицу. Все остальные стороны горы, были срезаны, а вокруг были установленные сотни ловушек, видимые невооруженным взглядом. На центральной улице уже стояла сотня игроков и несколько десятков НПС, которые охраняли единственное возможное направление атаки.

      - Расчистить путь, не проблема. – сказал я, смотря на игроков, жмущихся к НПС-страже. – Но, что потом? 

      - Тоже верно, но у меня есть одна идея. – коварная улыбка на лице Импа пугала. – После уничтожения заслона, мы заберемся не в сам Донжон, а на голую скалу. – он пальцем показал на небольшой выступ, который был еле различим в облако-тумане, что окружал Донжон. – Если я прав, то мы сможем там переждать массовое воскрешение игроков, и поиски наших тушек. 

      - Ты уверен? – спросил я, пытаясь рассмотреть указанный выступ. – А если не выйдет.

      - Если не выйдет, то будем импровизировать. – оскалился Имп. – Ребафаемся, ждем откатов и пойдем.

      Немного посмотрев на Импа, я плюнул на свои сомнения и бафнул нас. Навесив по новой щиты, мы выпили шоп бафы на сопротивления, и затем я переместился поближе к толпе защитников.

      - Спасение. – прошептал я, вешая на себя бабл. – Мир всегда держался в равновесии, пока я не стал ключником! О, старые боги, я тот, кто просит вас нарушить баланс, появившись здесь! Коллапс! – прокричал я новую версию максимально усиленного Коллапса.

      Ворота Коллапса появились прямо рядом с НПС-стражей. Я влил 50% своего запаса маны, чтобы максимально захватить пространство вокруг. Благодаря этому, мириады нитей, вырвавшихся из врат Коллапса, пронзили окружающие пространство. А затем, произошло самое удивительное! Здания вокруг тоже были пронзены! Отсчет времени действия Коллапса закончился, и все нити резко втянулись внутрь врат! Но! Нити в зданиях, не выскочили из них, как это бывало раньше, а захватили здания с собой! Это привело к тому, что все здания вокруг Донжона были уничтожены! 

      - Это что сейчас было? – шокировано спросил Имп. – Твой навык же не должен действовать так…

      - Видимо должен. – сказал я пафосно, как будто так и должно было произойти, хотя сам был в еще большем шоке. – Поспешим! 

      
        Количество уничтоженных защитников – 1192.
      

      Мой счетчик убитых резко закрутился, остановившись на этой цифре. Пока мы бежали по пустырю, я видел сотни сундуков, оставшихся от умерших игроков. Это было самый настоящий Пустырь Смерти. Император даже не обратил на это внимания, пробегая мимо. А вот я немного вздрогнул, представив, что это могло бы произойти в реальности. Но, тряхнув головой, я пришел в себя, отбросив такие мысли прочь.

      Добежав до Донжона, мы не стали заходить внутрь, и не только потому, что не планировали, а потому, что услышали восклицания воскресших игроков. Свернув налево от входа, мы подбежали к краю. До нужного нам выступа было метров 20, полностью сокрытых туманом. Мало того, этот выступ видел только Имп, а я нет.

      - Я не вижу выступ. – признался я.

      - Не ссы, прыгнешь ко мне, я тебя доброшу. – с яркой безуминкой в глазах, сказал он мне.

      После этих слов, он разбежался и прыгнул, воткнув свои мечи метрах в десяти. Подтянувшись на них, он кивнул мне. Сам того не понимая, я решил ему довериться, ведь голоса игроков, бегущих с респауна, становились все ближе. Поймав меня за ногу, так как я немного не рассчитал расстояние, Император крутанул меня, и кинул, словно камень из пращи! Пролетев еще метров десять, я еле успел схватиться за крохотный выступ. На секунду, мне показалось, что мои пальцы хрустнули, а все тело резко потяжелело на несколько сотен килограмм. Но, непонятный эффект быстро пропал, а я стал подтягиваться на выступ. Места тут было совсем немного, поэтому, я отошел на самый краешек, думая, что Имп будет прыгать. Но, тот снова меня удивил. Император добрался до выступа, постоянно втыкая и вынимая мечи из скалы. Добравшись до выступа, он спокойно подтянулся и залез на него. 

      - Блин… Заточка почти на нуле. – пробормотал он, доставая два красных камня, которыми стал точить мечи. – Расслабься, мы тут минут пять точно просидим.

      - Угу. А нас не услышат? – спросил я тихо.

      - Не должны. – покачал он головой. – Далеко, да и они все под влиянием эффекта твоего навыка. Да и у них сейчас проблемы поважнее. Веник наконец-то добрался до ворот с тараном. Так что наша задача немного изменится.

      - Захват кристалла и не был ей, я ведь прав? – усмехнулся я, присаживаясь рядом.

      - Проверяли вас. – спокойно ответил Имп. – Я вообще не рассчитывал на проникновение сюда. Но, такой шанс упускать грешно. Мало того, мы воспользуемся шансом, и постараемся захватить респаун. Все же 60 секунд на воскрешение, это серьезный изъян обороны.

      - Ты хочешь встать у кристалла и вырезать ресающихся? – спросил я.

      - Угу. Не уверен точно, но вроде, при воскрешении на них не будет бабла. Поэтому, они станут идеальными мишенями. По-хорошему, мы сможем удержать около сотни-двух игроков, пока кто-то из топов меня не оглушит или тебя не засалят. 

      - А не будет ли лучшим вариантом попытаться разбить кристалл? – спросил я. – Игроков будет не так много, да и те, что будут воскрешаться, будут маленького уровня. 

      - Там нужно влить такое количество урона, что весь наш рейд будет долбить его минимум минуту. – ехидно сказал Имп. – Это тебе не драка 30 на 30 за замок. Здесь учтено все, а особенно игроки с гигантским уроном.

      - Это я понимаю, но я предложил это, потому, что если мы начнем долбить кристалл, к нам стянуться силы со стен. Или запасные силы крепости отправятся к нам. – сказал я, вспоминая разговоры с Миланой о захвате. – Этим мы сможем оттянуть на себя гигантское количество сил и внимания.

      - Неплохая идея, и она бы сработала, но защитой крепости управляет Ди Ла, а этот парень не поведется на это. – покачал головой Имп. – Максимум, что мы сможем добиться, это того, что к нам оправят сотню контролеров. 

      - Все равно, это лучше, чем пытаться заткнуть поток воскрешений двумя пробками. Нас так и так сметут. Но, при моем варианте, мы отвлечем Ди Ла. Пусть это и будет на небольшое количество времени, но может быть это поможет Венику и Марке прорваться внутрь. 

      - Чувствую школу Ведьмы. – хмыкнул Имп. - Сейчас узнаем, что думают наши РЛы…

      Переписка с Миланой и Веником заняла несколько минут, в течении которых они обсуждали варианты развития ситуаций. Мой план был принят, но бить кристалл буду только я, Имп же будет сконцентрирован на воскресающихся игроках. Пока мы все это обсуждали, вокруг донжона собралась толпа игроков, просеивающая все места, где бы мы могли спрятаться. Однако, никто и не мог предположить, что мы будет на самом видном месте. Сидеть на маленьком выступе, окруженным облачным туманом, который скрывал нас от случайных взглядов снизу.

    
    
      

        Главы 341-350. 

      

      Глава 341. Бойня. Часть 1. 

      - Я все понимаю, но ты уверен, что сможешь добраться туда? – я с недоверием спросил Импа.

      - Чего ты вдруг так испугался? – рассмеялся Имп. – Я спокойно полтонны одной рукой держу, а ты спрашиваешь удержу ли я нас двоих?

      - Я переживаю, что твои клинки лопнут, когда мы будем в середине процесса.

      - У меня есть другие, специально для чего-то подобного их оставил. – с этими словами Имп достал из инвентаря две толстые палки. – Тихо с ними не полазить, но эти точно не сломаются.

      - Хм… Ладно. – согласился я, запрыгивая на спину Императора.

      «У него спина из камня сделана что ли?» - схватившись, подумал я. – «Это жесть… Ощущение, будто каменную статую одели в кожано-железные одежды.»

      Пока я размышлял о каменности тела Импа, тот высоко подпрыгнул и воткнул клинки в стену. Скрипящий звук разнесся по всей крепости, но Имп не обратил внимания на это, ловко продвигаясь ко входу в Донжон. Когда до входа оставалось десять метров, нас заметили. Прыжком переместившись к  группе игроков, я впитал в себя весь урон, предназначавшийся Импу, который тащил нас обоих. Так как я прыгнул прямо на край выступа, некоторые заклинания иудары игроков, вывели меня из равновесия, и я сделал шаг назад. И все бы могло стать фатальным, ведь падение с такой высоты на ловушки, стало бы летальным, но Имп добрался до края и толкнул меня вперед. Словно споткнувшись, я замахал руками и побежал на Игроков, которые подумали, что я хочу засуицидится и стали разбегаться в стороны от меня.

      Я четко услышал, как Имп хрюкнул от смеха, прежде чем он врубился в ряды защитников. Когда я восстановил равновесия, на мне висело сало на полторы секунды, повешанное кем-то из игроков. Оказавшись бесполезным, я расстроился всего на 1 секунду, прежде чем Имп уничтожил последнего из игроков.

      - Быстрее внутрь. – крикнул он, забегая внутрь Донжона.

      Пробежав по небольшой лестнице вверх, мы столкнулись с двумя големами-защитниками, купленными за бешеные деньги Апполоном:

      
        Страж Донжона Крепости Рай. (босс)
      

      
        Уровень 150. 
      

      Два близнеца, созданных на основе стали и магии, бежали к нам, замахиваясь огромным оружием. 

      - Мой слева. – крикнул Имп.

      Дубинка должна была вот-вот опуститься на его голову, когда он изогнулся под немыслимым углом, тем самым уклоняясь о удара. Забив на Импа, я стал вливать урон в своего стража, попутно отпрыгивая назад и вешая на себя щит. Стражи были толстыми, но немного неуклюжими. Их предназначение было в том, что бы задержать захватчиков, пока внутри Донжона не воскреснут игроки. 

      Бешеная регенерация, сопротивление физическому и магическому урону, статус босса, да и еще огромный уровень. Все это не давало боссу умереть быстро, не смотря на мой возрастающий дамаг. У Импа дела были так же плохи. Если у меня урон только увеличивался, позволяя постоянно усиливать давление на стража, то у него были комбинации, которые выдавали тонны урона, уходя в откат. Это позволяло стражу восстановить чуть ли не 99% здоровья, прежде чем Имп снова проводил связку ударов. Найти идеальную бесконечную связку было невозможно, поняв это, Имп забил на стража, став атаковать игроков, выбегающих из Донжона.

      
        Император: Они твои, у меня слишком долгий откат навыков.Я займусь  игроками.
      

      Увидев это сообщение, я не стал отвлекаться на написание ответного, полностью сосредоточившись на уничтожении стража. Криты вылетали постоянно, несколько раз сработало умение «Чистых Дух», которое нанесло много чистого урона. Однако, страж не падал, а когда у него осталось меньше 15% здоровья, он попытался сбежать, или на крайний случай спрятаться от моих атак. Не ожидая такую подставу, я чуть было не сбросил 7-ми кратное усиление от МЭ. 

      Через полминуты все было кончено, а босс рассыпался. Переключившись на второго, я увидел, что Импа взяли в клещи, вешая на него оцепенение, не позволяющее ему сдвинуться с места. Босс вот-вот должен был добить его, но я кинул в  Имп бабл, спасая его. Исцеление+Щит, и вот уже машина смерти имя которой «Император», врубается в гущу защитников, забирая одного за другим.

      МЭ спала из-за подхила Импа, поэтому, мне пришлось разгонять дамаг по боссу снова. Редкие игроки, которые пытались подбежать ко мне, или попытаться атаковать, были убиты с одного моего атакующего навыка. Хотя, надо признать, что Имп в одиночку удерживал проход в Донжон, а из него стало выходить все больше и больше игроков. Мало того, к нам бежал отряды разведки, которые исследовали территорию в поисках нас. Мы были зажаты в тиски.

      Босс отцепился от Импа только когда я разогнал МЭ до 3-х. Это позволило Импу развернуться в полную мощь, а не носиться от босса, как угорелому. Прилетевшая мне в спину связка ударов, зажгла таймер щита. Сины наконец-то добрались до меня, зайди сзади. Порадовало меня лишь то, что они это сделали не из инвиза, так как вокруг меня работала аура, наносящая постоянный урон. Понадеявшись на щит, я продолжил атаковать стража, который бежал за мной. 

      Страж держался целую минуту, за которую в Донжон прибежала тьма народа, который искал нас с Импом по округе. И все они были достаточно высокого уровня, что бы их удары хотя бы чуточку чувствовались, или проходили по нам с небольшими шансом повесить негативный эффект. Имп уже не мог быстро передвигаться. Мне приходилось тратить лечение на него, ибо откаты шоп банок были огромными в данном случае. На нем висело минимум с десяток дебафов, которые замедляли на 1-2%, но в сумме это не позволяло ему использовать свой потенциал на 100%.

      Меня так же задебафили, но из-за огромной разницы, эффекты на мне висели меньше секунды, что позволяло мне не обращать на это внимания. Самым эффективным моим навыком оказалось проклятие, которое выкосило огромное количества народа, не успевшего спрятаться. Это позволило нам немного вздохнуть полной грудью, и перебраться в сам Донжон, а не драться на его крыльце. 

      В самом Донжоне нас поджидали ловушки. И если на защитников они почти не действовали, то вот нам прилетало по полной программе. Когда Имп наступил на одну такую, он схватил пятисекундное оглушение, а сверху на него упала решетка с шипами. Не пни я его вперед, попутно сам прыгнув в том же направлении, мы бы оба погибли. Ну, или он один… 

      Однако, прыгнув перед, я попал в следующую ловушку, которая выпустила тучу стрел. И если на мне висел щит, впитавший весь урон, то вот Имп впитал все в себя. Исцеление, лечение, которое я кинул в него, помогли ему выжить, и пережить эту ошибку. 

      Дальше больше, после того, как мы попали в эти ловушки, на нас с разных сторон начали сыпаться десятки заклинаний и выстрелов из луков и оружий. Это защитники заняли позиции за стенами, воспользовавшись спецификой строения Донжона. Под градом урона, нам приходилось заставлять себя двигаться вперед. 

      Провалы с кольями, падающая сверху кислота, отравляющий дым… Чего на нас только не прилетало, пока мы прошли этот коридор.  Встав на повороте, мы оказались в небольшой мертвой зоне, которая не позволяла скрытым защитникам нас здесь атаковать. Хотя, если бы тут был рейд, он бы попал под атаки, но нас было двое, поэтому, мы вжались в стену и восстанавливали свои потрепанные тела.

      - Если так дальше пойдет, мы не сможем даже дойти до кристалла. – сказал я Импу то, что вертелось в голове. 

      - Бабл через сколько? – спросил у меня Имп.

      - Три с половиной минуты. 

      - Стоим тут. Ждем отката. – приказал он. – Щиты на себя вешай, если я пробегу и что-то не сработает, тебе придется не сладко. 

      - Безумный план, но других вариантов у нас нет. – с улыбкой сказал я. – А это оказывается весело… - пробормотал я.

      - Когда ты имба, тебе всегда весело. – хмыкнув сказал Имп. – Попробуй столкнуться с отрядом таких же, как ты, и выжить. Вот тогда ты почувствуешь настоящий драйв и азарт…

      - Мне и сейчас неплохо. – ответил я. – И я надеюсь поддерживать разрыв.

      - Потолок есть во всем. Сотый уровень это потолок, который ты пробил первым. Когда остальыне пробьют его, они смогут встать рядом с тобой. А следующего потолка просто нет. – выпив зелье сопротивления, сказал Имп. – Его просто еще не придумали. – пошутил он.

      Посмеявшись над его шуткой, я спросил:

      - Почему ты все время в маске? 

      - Ответов много. Придумай себе любой и верь в него. – философски сказал Имп. – Не забивай себе голову этим моментом. 

      - А чем еще занять голову, в такие моменты? – хмыкнул я, отправляя на перерождение забежавшего к нам игрока-суицидника. – Смерть, драки, кучи заклинаний летят в тебя, самое время подумать над чем-то простым.

      - Как скажешь. – Имп поднял руки вверх с улыбкой. – Ладно, хорош болтать, бабл готов?

      - Еще десять секунд.

      

      Глава 342. Бойня. Часть 2.

      Забег Импа под баблом был эпическим. За поворотом нас ждал отряд танков, задача которых была задержать нас. Они грамотно встали прямо перед ловушкой, которая обезмолвливала игрока-захватчика. Но, все испортил мой бабл, под которым Имп, словно раскаленный нож сквозь масло, пробежал через защитников. Я бежал сразу вслед за ним, поэтому, некоторый ловушки, срабатывали на мне, очень везло, что все ловушки с салом, рутом, или станом срабатывали мгновенно, тем самым впитываясь в Имп под баблом. Я же получал ошметки в виде отравленных стрелок, шипов, проломов и прочего. 

      Мой бабл действовал недолго, но этого хватило, чтобы мы смогли добраться до следующего прохода, коим оказалась лестница вниз. Передохнуть нам не удалось, сложившись, лестница превратилась в горку, по которой мы покатились вниз. А сзади нас упал огромный камень.

       - Индиана Джоооооонссс! – заорал Имп, вскакивая на ноги, и с удвоенной скоростью спускаясь.

       Видя, что он так убегает быстрее, чем камень успевает катиться, я решил поддаться этому примеру. Забег был недолгим, резкий тупик, чуть не выбил из меня дух, но окрик Имп, вернул меня к действительности:

      - Наверх! – свисая на своих мечах-дубинах, крикнул он.

      Прыжком переместившись на его голову, я оттолкнулся от него и запрыгнул на козырек. Через пару секунд, ко мне присоединился Имп.

      - Ну и настроили тут. Маха, похоже, вложил все средств в эту крепость, попутно уговорив остальных тоже вложиться… - Имп свесился ноги с козырька. – Курим, ждем инфы. Наши не могут пробить ворота.

      - Марка сказала, что здесь потрачены огромные суммы, которые могут разорить очень многих людей. 

      - Немного не так. Если мы захватим крепость, то получится, что Маха и К.о. подарили нам все свои сбережения. Хоть это и будет жестким ударом по их карману и самолюбию, но это их не уничтожит. Они прожженные бизнесмены. 

      - Да уж… Кто бы мог подумать, что меньше года назад, я буду участвовать в таких эпических битвах. – признался я, почесав голову.

      - Ха, ты вытащил билет имени «Имба-Навык», а он уже привел тебя сюда. – со смешком сказал Имп. – Скила у тебя особо нет, но признаю, потенциал хорош. Не будь его, я бы никогда бы не позвал тебя к себе в команду.

      - Имп, вот ток честно скажи, нахрена я тебе там нужен?

      - Нуу… если по правде, то особого присутствия в команде тебе не требуется. Ты нужен лишь, как тактическое оружие. – я уже было хотел вставить слово, но Имп продолжил. – Все в команде сами по себе сильны, но всегда нужен тот, кто может помножить на ноль огромное количество людей. А такие навыки есть только у нескольких людей в БМ. Шача присоединилась к моей дочке, Фьер завербовал Веник, ты же был вроде как свободен. Я и решил, почему бы и нет.

      - Странно о себе такое слышать, но я тебя понял. – кивнул я. – Скажи ты об этом сразу, я бы понял и согласился помогать по мере надобности. 

      - Я не парюсь. – отмахнулся Имп. – Тем более, я уже стар, и многие моменты упускаю. 

      - По тебе и не скажешь, что ты старик.

      - Хватит сидеть, пойдем. Похоже защитнички успели воскреснуть. И нас ждет веселое представление. – грубо переведя тему, Имп поднялся на ноги и стал ребафаться.

      Хмыкнув на такое поведение, я ребафнул нас обоих, попутно повесив по щиту. Обновив шоп зелья на всякий случай, я двинулся следом за Импов. Пройдя немного внутрь, мы вышли к десятиметровому кубу с воротами, который стоял в центре пещеры, забитой игроками. Врота в кубе были открытыми и из них постоянно выбегали игрок. Рядом стояло три телепорта, в которые они вбегали, чтобы вернуться на стены или в нужные точки крепости.

      - В кубе находится кристалл. – сказал Имп, спокойно идя к кубу. – Нас уже обнаружили, так что можешь начать атаковать.

      Увидев сина, который случайно зашел в радиус действия моей ауры, я его убил. Затем, кинул проклятие в игроков, которые бежали к нам. После этого, мы с Импом резко ускорились, встав прямо в воротах куба. Увиденное меня поразило. 

      В воздухе висели самые настоящие врата в рай, которые показывают в любых фильмах с тематикой «рая». Рядом с этими вратами воскрешались игроки, которые бежали к нам. Мало того, они воскресали в облаках, что создавало ощущение эпичности и какого-то таинства. Но, из-за огромного количества игроков, этот эффект смазывался, становясь через секунду обыденностью. 

      Рядом с вратами стояли два НПС-бафера, которые раз в пять секунд вешали на всех защитников случайные бафы защиты. Когда мы встали в воротах, мы допустили одну ошибку… Ведь топовые игроки-защитники тоже могли погибнуть и стоять ждать бафы! Так вот десяток таких игроков находился прямо рядом с НПС-баферами. И все они нацелились на нас.

      Щиты сдержали первый залп. Я не получил ни единого дебафа, но вот в Импа влетело весь спектр. Его фрейм запестрил десятками дебафов, которые появлялись снова и снова. Щит лопнул, а я попытался его исцелить… Но, все было тщетно. Урона было слишком много! Понимая, что сейчас и сам погибну, я стал атаковать врата рая. После первой же атаки, над ними появилась полоска здоровья. А голос системы сообщил:

      
        Внимание!
      

      
        Атакующие напали на кристалл крепости!
      

      Приняв на грудь первую порцию урона, я плюнул и прыжком переместился вбок. Это выиграло мне лишние мгновения. Кинув на себя ИС, я побежал за грань куба. Но, потом резко сменил направление. Грани куба стали прозрачными и в меня полетели дальнобойные навыки защитников. Большая часть улетела в молоко, а те, что зацепили, не нанесли много урона. Переместившись очередным прыжком подальше, я стал убегать от толпы разъяренных защитников.

      Не знаю, кто из них придумал, но поняв, что меня так просто не продамажить, они стали использовать умения на землю или воздух, создавая искусственные преграды. Некоторые, вроде тумана или болота, не сильно меня сдерживали, но вот стены, неожиданно выскакивающие из-под земли, пугали до чертиков. 

      Пространство пещеры было огромным. Ведь здесь появлялись все защитники, которые потом разбегались в разные стороны. Кто выбегал через центральный проход, кто бежал по секретной тропе куда-то вглубь крепости. Кто-то телепортировался в парящие башенки. Благодаря огромному пространству, мне удавалось маневрировать и сбегать, попутно обвляя на себе щит, которые помогал от возрастающего урона противников. Их к слову, становилось все больше! Воскреснув, игроки слышали крики защитников, о том, что они гоняются за мной, и присоединялись к веселью. Для меня время превратилось в сполшной бег с препятствиями в виде кучи стенок, уворачиваться от танков, и бежать, бежать, бежать. 

      Но, всему приходит конец. Меня взяли числом, построив самый настоящий лабиринт стен, через которые я не смог пробраться. Когда я понял, что это конец, я кинул в собравшихся игроков свое проклятие.

      - Умрите… - пафосно прошептал я, видя, как в меня летят сотни навыков, которые меня добьют.

      Тик… Я получаю урон, мое здоровье падает в красную зону.

      Тик… Я пытаюсь отпрыгнуть от второго залпа, но область покрытия была слишком большой.

      Тик… Вы погибли.

      Тик… Я воскрешаюсь в лагере, где попутно воскрешаются сотни игроков из нашего рейда.

      Тик… Количество уничтоженных защитников – 3248.

      - Ахахахахха! – рассмеялся я, вспугнув игроков поблизости.

      «Почти полторы тысячи игроков, одним навыком… Это самая настоящая бойня!» - смеясь, думал я.

      Неожиданно, на весь рейдовый чат раздался голос Импа, который был полон пафоса:

      ЖИЛ ДО КОНЦА! УМЕР, КАК ГЕРОЙ!

      Поняв о чем он говорил, я еще сильнее рассмеялся. Весь рейд почему-то подхватил эту кричалку, сделав ее своей мантрой. И над полем боя стали слышны выкрики:

      - ЖИЛ!...

      -ДО…

      -Конца!...

      -Умер!...

      - Как!...

      - ГЕРОЙ!...

      Смех застрял в моем горле, а в сердце появилась уверенность, что я нахожусь на поле боя вместе со своими товарищами! Побежав к крепости, я попутно орал эту кричалку, вливаясь в нестройный хор голосов рейда альянса «Семья»…

      

      Глава 343. Сила доната.

      
        Маркела: Джи, дуй ко мне на координаты ЕЕЕ:ААА.
      

      
        Джи: Минута…
      

      Прыжком переместившись из окопа, построенного нашими магами земли, я побежал к указанным Миланой координатам.  Со стен по мне долбили сотнями снарядов, но пробить щит топ-1 игрока не так-то уж и просто! 

      - Слушаю. – запрыгнув в окоп к Милане, сказал я.

      - Ты никогда не хотел выступать в цирке? – спросила она с улыбкой маньяка.

      - Эм… Что?

      - Твой командир придумала безумный план. – покачал головой Веник, с осуждением смотря на девушку. – Если ты откажешься, мы сделаем по-моемому. 

      - Он не откажется. Да, Джи? – с глазами кота из мультика, спросила она у меня.

      - А можно узнать, от чего я не откажусь? – спросил я, сделав шаг назад на всякий случай.

      - О, тебе всего-то надо будет выступить в роли снаряда катапульты, перелететь через стену и устроить переполох. Нам не хватает танков, чтобы впитать урон с тарана, народ гибнет, а новые не успевают занять места. Воротам осталось меньше 30%... И если мы чего-то не придумаем, они просто уничтожат таран… А катапульты… Ну мы и не рассчитывали, что они нам сильно помогут.

      - Я говорил подождать неделю, пока мастера не повысят свои умения. – фыркнул Веник. – Так что, пацан, ты идешь или нет?

      - Иду, конечно. Кстати, а что насчет отправки не только меня, но и Импа?

      - Два дурака, мыслят одинаково… - проворчал Веник, уходя из окопа.

      - Я тоже самое сказала. – улыбнулась Милана. – Имп ждет тебя у катапульты. Наши лучшие мастера закинут вас туда, но все равно, постарайтесь устроить максимальный переполох. Важно не количество убитых игроков, а хаос на стенах, который отвлечет их.

      - Хорошо. Я понял. – кивнув, я побежал к катапульте.

      ***

      - Не ссы, Джи. – сказал бригадир катапульты, похлопав меня по плечу. – Закинем вас точнехонько вон в ту башню.

      - Нам не нужно «точнехонько в башню». – передразнил его Имп. – Нам нужно чуть в сторону от нее и за стену. 

      - Так, я ведь так и сказал. – посмотрев на суетившихся игроков-мастеров, сказал он. – Ладно, залезайте в ковш. Посадка будет жесткой, так что смотрите, не прикусите языки. 

      - Хохмач, блин… - услышал я слова одного из мастеров, пробегавших мимо.

      - Кто это сказал???- завертелся волчком бригадир, а остальные мастера заржали. – Ох, и доиграетесь вы у меня, лоботрясы!

      - Пойдем. – отвлек меня Имп, и подавая пример, залез в ковш. – МЫ ГОТОВЫ! – крикнул он бригадиру, когда я залез. – Если не сдохнем при полете, то сразу уходим в разные стороны…

      Его слова прервал шквал громогласных взрывов, которые раздались под стеной. Три сотни защитников взобрались на зубья стен, и оттуда стали читать шоп свитки заклинаний. Не смотря на то, что вроде бы урон со свитков был небольшим, эти три сотни игроков выдали куда больше урона, чем было положено. Кастуя одинаковые заклинания синхронно, они смогли добиться усиливающего эффекта, который зачистил наш фронт под чистую. Наша вторая линия РДД смогла выбить несколько десятков игроков, тем самым разрушив эффект усиления свитков.

      - Сотня тысяч за раз… - покачал головой Имп. – ЭЙ, САМОЕ ВРЕМЯ!

      - ПОНЯЛ! ТРИ, ДВА, ОДИН!

      - Что за сотня тысяяяяяяяаааааааааааааа… - не успел я договорить, как меня вжало в ковш, а затем, резкий толчок отправил в полет на крепость.

      Ни о каком аэродинамичном полете не было и речи. Меня крутило вертело и шатало, как только можно! Меткие игроки, которые пытались сбивать снаряды, попадали по мне, ну, точнее, по моему щиту, что ускоряло мое вращение, и полностью изменяло курс моего полета. 

      По задумке, меня должно было выбросить где-то за стеной крепости. На деле, меня подняло на несколько метров вверх и в сторону, от чего я врезался в защитную башенку, из которой маги-зищитники поливали огнем нападавших. Судьба была ко мне не благосклонна, поэтому, вместо четкого попадания в окошко, я врезался в подоконник. Щит взорвался со звуком разбившегося стекла, и на долю секунды мне показалось, что мое тело так же расщепило на атомы, а затем резко собрало.

      Защитники очумело на меня смотрели целую секунду, а затем стали меня убивать. Оглушение от удара было долгим, целых десять секунд, я не мог сфокусироваться, попутно впитывая в себя весь урон защитников. Но, нанести достаточно урона для моего убийства у шести РДД, не хватило. Стоило лишь мен придти в себя, как я повесил на себя бабл, и отправил их в Донжон на перерождение.

      Призвав звездочку, чтобы она собирала дроп, я вызвал Шреду. У нее была огромная куча предметов, которые я заранее ей дал, поэтому, не давая ей время на какие-либо комментарии, отдал приказ:

      - Мне нужно, чтобы ты побыла поддержкой, снимай с меня все эффекты безмолвия, стана, оцепенения, остальные лишь после этих. Поняла? – спросил я у питомицы.

      Та в ответ кивнула, окутавшись красно-серебрянными светом, она поменяла свой стиль  боя на поддержку. Получение сотого уровня Шредой, подняло ее доверие ко мне на максимальный уровень, и чтобы я ей не приказал, она это исполнит не задумываясь. Видимо, это и стало триггером для открытия навыка Апошмынкипс. 

      Выглянув в дыру, я быстренько уничтожил несколько игроков, которые находились в поле моего зрения. Однако, я пропустил то, что в башне находились не только шестерка игроков, а куда больше. Мне в спину прилетел рывок танка, который отправил меня в полет на стену. Прыжком переместившись в сторону, я попал прямо в группу магов, которые доставали свитки, для следующего залпа по моим товарищам.

      - Ку-ку. – сказал я с безумной улыбкой, повесив на них проклятие. – Умрите.

      Оттолкнув мешающего мне игрока, я спрыгнул со стены вниз. Но, неудачно приземлился прямо на недостроенную крышу, которая проломилась под моим весом. Очередное оглушение, и падение щита…

      Со стены кто-то из защитников попытался повторить мой маневр, но умер, стоило его ногам хрустнуть после прикосновения о поверхность. Усмехнувшись такому суициднику, я побежал вглубь крепости. 

      
        Джи: Имп, ты живой?
      

      
        Император: Нет. Улетел прямо к компании Апполоши. Не вышел из стана. Ты где?
      

      
        Джи: Понял. Значит, я в соло буду развлекаться. Облом тебе *смайлик показывающий язык*
      

      
        Маркела: Выжил? Красава! Видишь башню с белым флагом? Сможешь уничтожить игроков там?
      

      
        Джи: Три-четыре минуты, и я туда ворвусь.
      

      
        Веник: Если увидишь игроков со свитками, которые кучкуются больше чем по 5, убивай сразу.
      

      
        Джи: Так точно! *смайлик отдающий честь* Группа из десятка таких была убита на стене, рядом с башней, где я врезался…
      

      Ответ ребят я не прочитал. На меня напали защитники, только в этот раз руководила ими Афродита. Она явно хотела произнести пафосную речь о том, что она меня сейчас уничтожит, но как только Шреда сняла с меня сало и оцепенение, я убежал. Хотя, как убежал, я прыжком ушел в сторону, попутно закинув в Афродиту серию атакующий навыков, пережить которых было невозможно, но хил-защитник был хорош! Он успел кинуть бабл быстрее, чем ее здоровье опустилось до нуля. На мгновение восхитившись им, я кинул на себя ИС, и в топил, что есть сил подальше от этого места. 

      Найдя почти достроенное здание, я уже хотел спрятаться в нем, как мне на встречу вышел патруль НПС-стражников, во главе с тремя магами...

      Долгих десять минут мы бегали с ними на перегонки, и не будь у меня Шреды, которая почти моментально снимала дебафы, я бы уже находился за стеной на респауне. К стражникам присоединялись игроки, а к ним еще и еще… И вот, словно парад, во главе которого был я, они носились по улицам крепости, пытаясь догнать и уничтожить скромного меня.

      
        ДЖИ! БАШНЯ!
      

      Раздался приказ Маркелы усиленный шоп умением для РЛов. Не поняв, сначала, о чем она, я вспомнил, что она просила разобраться с башней, на которой был белый флаг. Та была достаточно далеко от меня, но тремя прыжками и непродолжительным бегом, я смог добраться до нее. Судя по количеству игроков, и их серебряной амуниции, это был штаб элитных защитников. На мое появление они среагировали профессионально.Три рывка, зазор между которыми был в доли секунд, в печатались в меня. Следом молчанка, а потом и оцепенение. Все это прошло по мне, не смотря на разницу… Разницу? Я увидел среди игроков тех, кто находился ниже меня в топе. Они были максимально близки к сотому уровню. А трое из них, так вообще были сотыми. Это были личные отряды Махи и Апполона…

      

      Глава 344. Сила доната. Часть 2.

      Пока я стоял в стане, кто-то из игроков накинул на меня те самые веревки, что я видел, когда попал в крепость вместе с Императором.

      
        Внимание!
      

      
        Вас пленили!
      

      
        Внимание!
      

      
        Вы не можете использовать умения, навыки.
      

      
        Все атакующие способности заблокированы.
      

      - Это было слишком просто. – сказал Апполон, выходя из башни, стоило лишь мне оказаться в веревках. – Ди Ла, ты был абсолютно прав. Твой план был идеален.

      - Для того вы мне и платите. – ответил Апполону человек, укутанный с ног до головы в черные ткани. – А теперь, извините, но мне нужно продолжить защиту. – слегка поклонившись, Ди Ла ушел в сторону стены.

      - Ну, что щенок. – раздался за моей спиной голос Махи. – Доигрался? Жаль, что твоего защитничка в маске не удалось схватить. Верткий ублюдок сдох прежде, чем мы успели его спеленать.

      - Немало ты нам нервов подпортил. – покачал головой Апполон. – Уведите его в тюрьму. Можешь не дергаться, - увидев мои трепыхания, сказал он. – Эти веревки обошлись мнекругленькую сумму, но оно того стоило. Теперь, ты оооочень долго не сможешь играть за этого персонажа. Я позабочусь о том, чтобы твой уродский навык исчез. Уведите. – высказавшись, приказал он своим охранникам.

      Один из охранников схватил меня за ногу и поволок, пока остальные ржали. Не смотря на то, что мне нельзя было говорить, использовать умения и навыки, я все же мог двигаться. Хотя, это мне не сильно помогало. Веревки с виду были обычными, но на деле, их было невозможно разорвать. Охранников забавляло то, как я брыкаюсь. Они смеялись, а некоторые даже пинали меня, вымещая на мне свою злость. Один раз мне удалось метко пнуть охранника, что тащил меня за ногу, от чего тот меня уронил. Но, это лишь привело к тому, что все мои сопровождающие меня стали меня пинать, прекратив смеяться. Удары были серьезными, и все бы ничего, ведь здоровье они мне почти не отнимали, но из-за статуса «Пленник», я чувствовал часть боли. И приятного в этом было мало…

      Удары прекратились неожиданно. Я все еще лежал в позе эмбриона, пытаясь смягчить удары, когда это произошло. Все небо над крепостью «Рай» превратилось в одну огромную воронку, из которой хлынула вода. Поток был настолько мощный, что центральная часть крепости стала разрушаться под напором воды. Словно цунами, вода стала заполнять каждую улочку, каждый недостроенный домик или магазинчик. Мои охранники, увидев этот поток, мгновенно бросили меня, залезая по недостроенному зданию на крышу построенного. Последнее, что я увидел, прежде чем улететь на перерождение, это огромная мусорная волна, в которой бултыхались игроки.

      
        Вы погибли. 
      

      Через мгновение, я уже стоял у нашего респауна, пытаясь придти  себя. На мне не было веревок, но ужас от смерти, которая меня настигла в крепости, еще стоял у меня перед глазами.

      
        Маркела: Джи ответь!
      

      
        Джи: Тут.
      

      
        Маркела: Слава богам Игры… Мы успели.
      

      
        Джи: Да. Огромное спасибо. Еще бы немного, и я бы стал пленником. У них есть веревки, которые полностью блокируют игрока, превращая его в пленника. Причем срока плена нет.
      

      
        Веник: В курсе. Кое-кто из админов подогнал им их за неплохие бабки. Хорошо, что мы успели. А теперь, ты нужен нам у тарана и побыстрее.
      

      
        Джи: Понял. Бегу.
      

      ***

      У тарана собрался весь наш рейд. Сам таран выглядел ужасно… Помятый, с кучей дыр, он стоял перед воротами, которые тоже не блистали идеальностью. Прочность ворот была на 13%, тогда как у тарана оставалось меньше 5%.

      - Танки в таран! – раздался крик Миланы. – РДД атакуем ворота всем, что есть. 

      - Милишникам достать свитки! – услышал я и голос Веника. – Залп по моей команде! Три, два, один… ЗАЛП! 

      Залп нашего рейда был силен, но недостаточен, чтобы снести даже 1%! Когда танки раскачали било тарана и ударили в ворота, они сняли столько же, сколько весь рейд. Милишнки тоже произвели залп, но на мое удивление, он был предназначен для немногочисленных защитников, которые пытались отстреливаться, пока все остальные воскрешаются. Защитников нехило потрепало, поэтому их попытки нас прикончить свелись к редким вылазкам, которые все чаще заканчивались их смертями.  

      Нам потребовалось целых полторы минуты, чтобы уничтожить ворота! С громким треском, похожим на раскат грома, ворота развалились. Куски ворот стали таять прямо в воздухе, это было немного завораживающее зрелище, которое прервал крик:

      - ТАНКИ В СТОРОНУ ОТ ТАРАНА! – заорал Веник срывая голос.

      Но, его приказ успели выполнить лишь самые расторопные из них. Остальные же погибли. Мощный луч света ударил прямо в центр тарана, поджигая его. А следом за лучом, в таран полетели другие заклинания. За секунду прочность танка упала до нуля и он взорвался! В отличии от ворот, ошметки тарана посекли множество наших игроков, стоящих неподалеку. 

      - ХИЛЫ МАССОЙ! – раздался приказ Миланы.

      Имея в своем арсенале «Массовое Исцеление», я использовал его, помогая нашим хилам. Тем временем, из-за ворот показался строй танков, который полностью занял проход, не давая нашему рейду пройти внутрь.

      - ЦЕНТР В СТОРОНЫ! – последовал новый приказ. 

      Словно море перед Моисеем, наш рейд прыснул в стороны. Некоторые даже сделали это так, будто они прыгали в воду рыбкой. Самим «Моисеем» оказалась Фьер, в руках которой появилась огромная, полая труба. Позади девушки начало рассветать солнце. Действуя на инстинкте, я кинул в нее бабл. И только потом до меня дошло, что это уже стало привычкой, перед использованием миф навыка. 

      Мой бабл, и бабл еще двух или трех хилов, которые были на это ориентированы, помогли Фьер закончить. Солнце резко потухло, всосавшись в дуло трубы, а позади Фьер появилась ужасная морда, которая символизировала смерть! 

      Залп был ужасающим! Трехметровый, ярчайший, лазерный луч прошел насквозь танков, и стоящих позади них игроков. Прорубив строй, лазер расплавил всю брусчатку, превращая проход в расплавленное озеро лавы.

      - МОРОЗ! – раздался приказ Веника.

      Немногочисленные маги льда выбежали вперед и использовали все свои мощнейшие умения, чтобы охладить поверхность озера лавы. Гигантское облако пара появилось в воротах, а так же внутри крепости. И чем больше маги льда кастовали свои навыки, тем больше пара становилось. 

      - ВПЕРЕД! – крик Миланы прервал наши гляделки.

      Мгновение ничего не происходило, а затем, рейд побежал внутрь. От наших танков ничего не осталось, поэтому их роль заняли различные воины, сины и другие милиДД. Они врывались в туман, который их словно пожирал, и в нем начинали раздаваться звуки сражения. Это лишь подстегнуло остальных двигаться быстрее! 

      
        Веник: Джи, швырни проклятие поверх тумана.
      

      - Умрите. – на ходу сказал я, выпуская проклятие.

      В тот же миг я влетел в стену пара-тумана, который меня поглотил. Видимость была нулевой, я бежал по прямой, не отвлекаясь на посторонние звуки по бокам. Неожиданно мне в лицо прилетела пуля, которая была поглощена щитом. Это на секунду меня остановило, но, затем, я побежал вперед  и уничтожил стрелка, который стоял и палил во все стороны, ориентируясь на слух. 

      Пробежав еще немного вперед, я вырвался из облака густого пара. Передо мной стоял десяток игроков, которые нервно стреляли в туман своими заклинаниями. Увидев меня, они почти синхронно дали залп, но последние секунды щита, поглотили все их старания. А дать им сделать второй выстрел? Пффф!

      Немного задержавшись, я добил всех, в то же время, многие из рейда стали выбегать из облака, вставая неподалеку от меня. Когда мы стали заполнять улочку, я махнул рукой, тем самым призывая следовать за собой. 

      «Так, мы на центральной улице… Если я прав, сейчас будут недостроенные магазины, где нас должны уже ждать.» - подумал я, замедляясь.

      Защитников я не увидел, но мой щит принял на себя весь урон. Полезно иметь такой щит, который реагирует на атаки, даже тогда, когда ты их не видишь. Народ позади меня, моментально среагировал, увидев остаточные следы от заклинаний, они дали залп по области, где должны были находиться защитники.

      Играя роль своеобразного танка, я продвигался вперед, пока игроки позади меня уничтожали всех, кто пытался меня атаковать. Дойдя до созданного мной пустыря перед Донжоном, я остановился. Остатки игроков-защитников занимали оборону, пока остальные воскресали. Народу было много, и судя по тому, что они старались стоять, как можно дальше друг от друга, РЛ защитников уже был в курсе моих навыков.

      Но, сейчас я был не один! Кинув проклятие, как можно ближе к Донжону, я стал дождаться, пока ко мне не подбежит побольше наших. Даже не пытаясь повесить на себя новый щит, я впитывал урон, постоянно себя исцеляя. Когда позади меня собралась приличная толпа, я закричал:

      - ВПЕРЕД! ЖИВЕМ ДО КОНЦА! УМИРАЕМ, КАК ГЕРОИ!

      

      Глава 345. Донжон.

      Подавая пример, я побежал первым. По мне стало прилетать куда больше урона, ведь каждый мой шаг приближал меня к Донжону. Понимая, что на самоисцелении долго не продержусь, я накинул на себя щит. Микростаны, микрооцепенения стали меня тормозить, превращая каждый мой шаг в подергивания, будто у меня резко началась эпилепсия. Однако, кто-то из хилов позади накинул на меня бабл, который помог мне пробежать пару секунд, затем этот бабл продолжил еще один хил. И вот, я уже на ступеньках Донжона, где меня встречает элита защитников.

      Пока я бежал, защитники использовали кучу свитков и долгооткатывающихся навыков и умений, чтобы проредить наши ряды. Урона было море! Многие гильдейские навыки ушли в недельный откат. Сотни тысяч долларов были сожжены защитниками, которые использовали сильнейшие шоп свитки. Больше 90% моих товарищей было уничтожено этим залпом. Мало того, центральная улица превратилась в руины. Защитники не разменивались, понимая, что если они не остановят нас здесь, это будет концом для них всех. 

       - Что, думаешь, в этот раз в одиночку справишься? – сказал мне один из танков, стоящих напротив. – Оглянись назад, дибил!

      Не понимая о чем, я обернулся назад, и увидел, что я остался один. Все игроки, бежавшие со мной, отправились на перерождение. Слитный залп донатеров смогли пережить единицы, которые сейчас отступали к воротам для перегруппировки. Когда я бежал, хилы жертвовали собой, чтобы я мог добраться сюда. Мои кулаки непроизвольно сжались. В этот момент, я ощутил поверхность своего посоха, как никогда раньше. Сосредоточившись на этом ощущении, я глубоко вздохнул, успокаивая свою ярость.

      - Взять живым! – раздался голос Махи, который выбежал из внутреннего помещения Донжона. 

      - Есть! – раздался слитный голос элиты.

      «В этот раз, ублюдки, я вам так просто не отдамся.» - злобно подумал я, прыжком уходя за колонну.

      Пятеро танков промахнулись своими рывками. Несколько заклятий оцепенения так же улетели в молоко. Но, десятки мелких боевых заклинаний низкоуровневых защитников, прилетели прямо мне в спину. Моя полоска жизни пошатнулась, но базовая регенерация взялась за дело, понемногу восстанавливая ее.  Обернувшись, я, словно в тире, расстрелял десяток защитников, а затем, прыжком переместился к следующей колоне. 

      Там тоже стояли защитники, но заклинаний сдерживания у них не было, что позволило мне порезвиться среди них. Однако, это было мое последнее развлечение… Воскрес Ди Ла, который моментально взял командование на себя. Танки больше не пытались сократить дистанцию до меня. Вместо этого, они использовали агр, для отвода урона на себя. Хилы исцеляли их, как безумные. Ведь мой урон практически уничтожал их, оставляя крохи единиц здоровья. 

      «Черт! Черт! Черт!» - ругался про себя я, прыжками перемещаясь в различные направления. 

      Приходилось даже запрыгивать на флагштоки защитников, чтобы хоть как-то сбивать им прицел. Но, с каждой секундой, я ощущал, что петля медленно сжимается на моей шее. Игроков на крыльце Донжона становилось все больше. Все чаще я схватывал микростаны, которые замедляли меня, не давая скрыться. 

      И вот, я совершил ошибку. Прыгнув к очередной группе защитников, я вынес их танка, всадив в него серию умений. Однако, среди игроков стоял элитный воин, который блинканулся прямо ко мне и накинул на меня веревку.

      И все бы закончилось печально, но он не стал меня оглушать, или пытаться сдержать. Поэтому, понимая, что это конец, я прыгнул вниз головой в ров с ловушками.

      - Нееет! – услышал я полный злобы и ненависти крик Махи, прежде чем получить смертельный урон.

      
        Вы погибли.
      

      - Дело дрянь, от Джи есть вести?

      - Я тут, Марка. – выйдя с точки воскрешении, сказал я обеспокоенной РЛ.

      - Святой яйценос. – Веник в шоке посмотрел на меня. – Я уже начал верить, что ты превратился в их секс игрушку. Почти полторы минуты о тебе не было ничего слышно…

      - Не дождетесь. – потерев шею, на которой была веревка, сказал я. – Какой у нас план? Они собрали тучу народа в Донжоне. Так просто нам туда не пробиться.

      - План есть, но нам был нужен ты. – выдохнув, Милана стала рассказывать. – Мы захватили один из тайных проходов. Сейчас там Имп и еще десяток игроков устроили резню. Дуй туда. Мы будем отвлекать тех, что наверху, пока вы будете уничтожать кристалл.

      - Не выйдет. – покачал я головой, не соглашаясь с ней. – Даже если мы пробьемся к кристаллу, мы с десятком игроков не сможем его быстро уничтожить. Там потребуется урон всего рейда.

      - Имп расскажет детали. Координаты ААА:ХХХ. Поспеши. – проигнорировав меня, сказал Милана. – Чего стоишь? Бегом!

      Посмотрев ей в глаза пару мгновений, я закатил глаза, но все же побежал к указанным координатам.

      ***

      - Думаешь, у них получится? – спросил Веник у Миланы.

      - Если у них не выйдет, то у нас нет ни единого шанса. – Посмотрев в след Джи, сказала Милана. 

      - Удивительно, как ты стала верить. – хмыкнул Веник, проследив за направлением взгляда девушки. – Неужели великая Ведьма взрослеет?

      - Сейчас бы лекции старика-живодера послушать. – не осталась в долгу Милана. – Лучше давай придумаем, как вытащить на поверхность максимально большое количество червей.

      - У Шачи откатится через пару минут еще 1 заряд. Почему бы нам не заморозить ее воду? Если мы дадим из зелья невидимости, то сможем превратить Донжон в мороженное. 

      - Действуй. Если не сработает, запустим суицидников в ловушки. 

      - Безжалостная ты… - со смешком сказал Веник, отдавая приказы своим людям.

      ***

      - Привет, помощь вызывали? – сказал я, прибежав к группе Импа, которая не могла пройти через защитников в проходе.

      - Очисти проход! – сказал Имп, чинящий оружие. – Нам нехватает массового урона, а их там… Много короче.

      - Умрите. – сказал я слово активатор проклятия, выйдя к защитникам.

      Через несколько секунд, проход был очищен. Ни один танк, даже под баблом, не сможет выдержать столько урона, растянутого во времени.

      - Вперед!  - Имп первым побежал, когда заметил отсутствие защитников.

      - Кстати, а где твоя группа? – спросил я, догнав его.

      - Им запрещено участвовать в осаде. Это сделка с корпорацией. – ответил он. 

      - Ясно. Думаешь, у нас с тобой в этот раз получится? 

      - С их помощью, получится. – кивнув на игроков позади нас, сказал Имп. – Наша с тобой задача развлекать божков, пока они будут уничтожать кристалл.

      - Там не кристалл, а самые настоящие ворота в рай. – сказал я. – Урона потребуется море, думаешь, они справятся?

      - Хз. Марка сказала, что их классы ориентированы на разрушение объектов. Так что, я понятие не имею. 

      - Удивил…  Я думал, ты знаешь все. – со смешком сказал я ему.

      - Ага. Я по твоему супер ИИ? – заржал Имп. – Это даже льстит мне.

      - Да уж… Но, на человека ты мало похож… Особенно, когда улыбаешься. – пошутил я, а Имп засмеялся, превращая свое лицо-маску в ужасающий смех демона.

      - Мы уже должны быть близко. – сказал Имп, отсмеявшись. – Странно, что они ставили охрану, только в самом начале прохода.

      - Может это были укрывшиеся от навыка Шачи? – строил догадки я. – А может, они были отрядом, который должен был ударить в спину? Какая разница?

      - Согласен. Похоже, я начинаю загоняться. – тряхнув головой, Имп достал свитки, которые передал игрокам. – Это то, о чем вы просили. Постарайтесь, не потратить их в пустую.

      - Сделаем в лучшем виде. – кивнул один из игроков. – Дайте нам хотя бы пару минут. В идеале, пять-десять.

      - Ты бы еще попросил предоставить кровать, трехразовое питание и бабу под бок. – охреневая от слов игрока сказал Имп. – Мы с Джи сделаем все, что сможем, но не рассчитывайте на долгое ковыряние. Мы не бессмертные. Вам это понятно?

      - Вот так и рушится вера в великих правителей. – схохмил другой игрок, но получил под дых от Импа. 

      - Завали и делай свое дело. – лицо Импа превратилось в демона-смерти. – Ко всем остальным тоже относится. Провалитесь, даже не рассчитывайте на поблажку. Ясно?

      - Да. да. – раздался нестройный хор голосов.

      - Сурово… не? – спросил я у Импа тихо.

      - По другому никак. – ответил Имп, спрыгивая в пещеру с кристаллом, заключенным в куб.

      

      Глава 346. 2 vs 3 000.

      Спрыгнув, мы попали в ловушки расставленные охотниками-защитниками. На меня ловушка не сработала, как и на Импа. Лишь перед глазами промелькнуло:

      
        Неудачная попытка оцепенения.
      

      
        Ловушка-капкан разрушена.
      

      Но, вот наши «якорьки», получили оцепенение аж на 4 секунды. И это было еще не все. С момента срабатывания ловушек, защитники получили сигнал тревоги. Охрана около куба моментально развернулась в нашу сторону. 

      - На вскидку их где-то тысячи три… - сказал я Импу, смотря на огромную толпу игроков, бегущих к нам. 

      - Это максимум. – так же задумчиво сказал Имп. – Пожалуй, я возьму на себя тех, что слева.

      - Хех… Там контролеров нет. Хитро. – ухмыльнулся я. – Ладно, возьму на себя остальных.. – Вытянув руку вперед для большего пафоса, я произнес. – Умрите.

      Максимально растянутое проклятие легло на толпу игроков. Цифры урона взлетели рекой. Большинство из защитников не успело пережить 1 тика, тогда как остальные умирали от второго. Хилы среагировали поздно, да и развеять мое проклятие сразу на таком количестве игроков было нереально. Словно огромная коса смерти, мое проклятие уничтожило весь правый флаг защитников, оставив в живых лишь несколько счастливчиков, получивших бабл или развеивание. 

      На левом фланге развлекался Имп. Словно лис в курятнике, он вырезал защитников одного за другим. Фантастическая скорость, топ обмундирование, а так же высокий уровень, превращали его в машину для убийств. Без какого-то контроля, поймать, а уж тем более убить его, было невозможно. Под всеми возможными бафами, Император был непобедим. По крайне мере, так казалось целых двадцать секунд. 

      Из строя защитников, на Импа вылетели сразу два воина, одетых в полные героические сеты. Они использовали своих товарищей, как живые щиты, чтобы подобраться к Импу поближе. Один из них повесил стан, использовав долгооткатывающийся навык. Второй кинул Импу под ноги ловушку, созданную одним из охотников. Эта ловушка повесила оцепенение на Импа, не давая тому шанса сбежать.

      В это мгновение, все остальные игроки смогли нацелиться на Импа, чтобы его уничтожить. Облако заклинаний и навыков, полетело в Импа. И все бы закончилось печально, не стой за спиной Императора я. Бабл, щит и исцеление. И неуязвимость Императора стала абсолютной на пять секунд. Этого времени, ему хватило, чтобы превратить двух воинов в серебряной броне в пыль, а затем прыгнуть в толпу магов и включить аое-умение ближнего боя. Выглядело это так, будто два меча Импа стали в десятки раз больше, и закрутились вокруг него. Со скоростью лопастей миксера, защитники стали получать тонны урона, пытаясь сбежать из области действия навыка. Но, выжить смогли лишь те, на кого хилы потратили свои умения. Остальным же пришлось покоиться с миром.

      Решив, что Импу пока не нужна моя помощь, я стал выбивать хилов, которые прятались за спинами своих товарищей. Будь они поумнее, забежали бы в толпу, где я бы не смог их выделить, но… Что есть то есть. Никто из них не переживал двух моих навыков, а большинство так и один не могли выдержать. 

      Трехтысячная армия защитников, закончилась меньше чем за минуту. Но, другие защитники продолжали появляться в кубе, ведь сражение на поверхности продолжалось, вне зависимости от того, что происходило здесь. 

      - Неплохое умение с мечами. – сказал я Импу, который отступил ко мне поближе.

      - Хм… Смог прокачать его прямо в бою. – усмехнулся он, убирая свои легендарные мечи в ножны. – Но, оно мне тоже понравилось.

      - Чего расслабился-то? – удивленно спросил я у него. – Нас ждет второй раунд.

      - Кд на все скилы. – разведя руками сказал Имп. – Еще десять секунд, будет «Бессилие» висеть.

      - Хрена, не знал, что такое бывает. – убив танка серией навыков, сказал я.

      - Тут дохрена всего лишнего… - разминая руки, сказал Имп. – Ты мало принимал участие в боях, да и хилки снимают с тебя все эти мерзкие дебафы. А вот я уже семь часов в бою… После каждой взрывной серии навыков, я на 10-15 секунд выпадаю из боя.

      - Исцеление не поможет? – спросил я.

      - Неа. – выпивая зелья сопротивления, ответил он. – Тут нужно просто отдохнуть минут 20-ть. 

      - Ясно, кстати, к нам идут сливки общества. – сказал я, кивая на светящуюся толпу игроков. 

      - Угу, придерживаемся плана. – тихо сказал Имп, доставая мечи.

      - Как же вы меня двое достали. – издалека сказал Маха. – Сдохните уже.

      - Иди сюда петушок. – крикнул ему в ответ Имп. – А то собрал вокруг себя курятник, и кудахчет за их спиной.

      - Я тебе язык вырву, а затем посмотрю на то, как ты будешь его жрать. – ответил Импу Маха.

      - Нас окружают. – сказал я тихо Импу, смотря на то, как защитники медленно сжимают нас в кольцо.

      - Так ты ко мне подойди сначала, а то болтать своим помелом, ты горазд. – Имп призывно помахал мечами, завлекая Маху поближе. 

      Пока они болтали, я смотрел по сторонам. С левого края, ближе ко мне, стояли танки и толстые воины. Со стороны Импа же, были призыватели и мелкоуровневые игроки. 

      - Чего ждем-то? Думаешь, если нас окружить, у вас будет шанс? – поигрывая мечами, крикнул Имп. – Или ты ждешь, пока у твоего светлого павлина откатится его легендарное умение?

      - А ты много болтаешь, но вот мозгов у тебя немного. – крикнул Апполон, выходя вперед. – Пока вы тут стоите без дела, ваши дружки дохнут по откату, и скоро будут оттеснены к стенам.  Да и времени осталось всего пять часов.

      - Какая жалость, такая пафосная речь, но она полна лжи. – рассмеялся Имп. – Неужели тебя петушок научил? Ай-ай-яй! – Имп помахал пальчиком. – Детишки не должны быть врунишками.

      - Убейте его, мне надоела эта болтовня. – психанул Апполон, отдавая приказ.

      - Стоп! – словно в опровержение, крикнул Маха. – Не обращай на его болтовню внимание. Это же типичный пустозвон, который получил привилегии от администрации. 

      - Привилегии? – Имп расхохотался. – На моем персонаже стоит десяток печатей, сдерживающих мои навыки. Благодаря вашему нытью в компании, мне запретили использовать свои сильнейшие умения. Мои лучшие люди, получившие свои классы честным путем, вынуждены были подчиниться администрации, которую вы подкупили. И ты там что-то пищишь о привилегиях администрации?

      - Да, да. Но, где доказательства, балабол в маске? – рассмеялся Маха. – Или у тебя их нет?

      - Когда мы захватим крепость, я их обнародую. – пообещал Имп. – сейчас, это будет пустым сотрясанием воздуха.

      - Ахахахаха! Как я и думал, пустой треп, ничем не подтвержденный! – захлопал в ладоши Маха.

      - Я ожидал большего, от такого знаменитого человека. – покачал головой Апполон.

      
        Джи: Имп, нас отвлекают, и обрати внимание на свою сторону игроков. Там одна мелочь.
      

      
        Император: Все ок, стоим дальше. Чем больше времени мы дадим нашим, тем лучше. Они нас боятся. Главное не попадись в плен.
      

      «Веревки!» - пронзила мою голову мысль, и я посмотрел вверх. 

      Там по стенам ползли сины. И все было бы ничего, но веревки не уходили в невидимость вместе с ними. Они хоть и немного погасили свое сияние, но были все так же заметны! Увидев, что я поднял голову вверх, сины скинули веревки! Они так плотно переплелись, что стали похожими на сетку, в которую ловят диких зверей. Понимая, что сказать все Импу я не успею, мне пришлось его толкнуть со всей дури в сторону. А самому прыжком уйти в сторону. 

      Имп не ожидал от меня такой подставы, поэтому, он упал, словно мешок, но быстро вскочил, смотря на меня злым, охреневшим взглядом. А через мгновение, на то место, где мы стояли, упали веревки, которые должны были нас спеленать. Было забавно наблюдать, как его лицо-маска осознает происходящее, и меняется. Не выдержав, я хрюкнул, сдерживая смех. 

      
        Император: Спс.
      

      Пришло от него в личку, прежде, чем вся армия защитников стала нас атаковать. Времени отвечать ему, у меня не было. Пришлось вертеться изо всех сил, пытаясь не оказаться в западне. Импа я потерял в тот момент, когда меня полностью окружили танки, сужая мой обзор почти до нуля. Выдавая каждому танку серию навыков, я уничтожал их одного за другим, но их кольцо было настолько плотным, что мне казалось, им нет конца, а мои усилия бессмысленны. Прыжок должен был вот-вот откатиться, когда пещеру тряхнуло…

      

      Глава 347. Скрытая защита.

      … Миг, когда все игроки остановили свои атаки.

      … Лишь ДоТы продолжали тикать. 

      … Синхронное поворачивание головы защитников в сторону куба.

      … Огромная волна ярко-белого огня неслась во все стороны от куба.

      … Лишь треск ломаемых камней и стен, раздавался в пещере.

      Все это заняло мгновения осознания, которое не заняло и двух секунд. Но, вот кто-то из игроков закричал:

      - ААААА!!!!!!!!!!!!!! – сгорел крикун в белом пламени.

      Это сбросило оцепенение со всех! Безумие пронзило головы игроков, заставив их поверить в реальность происходящего. Никто не подумал, что это игра. Все резко побежали кто куда, пытаясь спасти свои драгоценные шкуры. Меня должны были вот-вот смести, но я кинул на себя бабл, спасший меня от этого. В этот миг, я стал столбом, об который ударялся каждый невнимательный игрок. 

      Вместо того чтобы бежать прочь, я прыжком переместился навстречу пламени, и побежал к кристаллу. Моя интуиция вопила, что парни не смогли разбить кристалл! Неожиданно, рядом со мной появился игрок, окутанный в черное пламя, которое перетекало в его плащ, развевающийся позади, словно на ветру. 

      - Быстрее! – крикнул мне игрок, и лишь по голосу, я понял, что это Имп.

      Мы пробежали сквозь кольцо пламени, выбежав к кубу… От которого ничего не осталось. Вместо куба и ворот рая, остались лишь гигантские черные врата, из которых вылетали бестелесые игроки. Они явно не понимали, что происходит. От чего каждый из них, просто летал вокруг врат, создавая видимость присутствия, а так же создавая жутковатую атмосферу. Те же, кто пытался что-то сделать, столкнулись с проблемой. Они не могли отойти дальше 10 метров от врат. 

      
        КРИСТАЛЛ ПОВРЕЖДЕН НА 85%!
      

      
        АКТИВИРОВАНА СЕКРЕТНАЯ ФУНКЦИЯ ЗАЩИТЫ!
      

      Врата открылись, из них вышли три рыцаря, одетых в полные латные доспехи, на которых красовались красные узоры. После рыцарей, появился одетый в девственно белые одеяния маг, в руках которого был посох из янтаря. Души игроков, заинтересованно подлетели поближе, чтобы рассмотреть получше. Именно в этот момент, посох стал пульсировать, так же как и броня рыцарей. Эта пульсация, стала втягивать внутрь всех защитников, формируя над магом и тремя рыцарями цифры.

      Мы с Импом не успели очухаться, как все души-защитники были поглощены. Броня рыцарей увеличилась в объеме, но и сами рыцари подросли, став пятиметровыми гигантами. А вот маг наоборот, из-за поглощенных душ, чуть уменьшился. Еще у мага на его белоснежной одежде появились пятнышки, а в глазах у него воспылало красно-белое пламя. В этот момент, врата с тихим *дзынь* рассыпались, а над рыцарями и магом загорелись имена: 

      
        Кристальный Рыцарь-Защитник. (Босс)
      

      
        Уровень 100.
      

      
        Описание: Спрятанный в кристалле, бывший Рыцарь-НПС полностью слился с кристаллом, который даровал ему особые навыки и умения. Поглощая души защитников, Рыцарь усиливается. 
      

      
        Примечание: Абсолютно лоялен защитникам Крепости «Рай». Содержит в себе 5% прочности кристалла крепости.
      

      и

      
        Кристальный Маг-Защитник. (Древний-Босс)
      

      
        Уровень 110.
      

      
        Описание: Запечатав душу мага-НПС в кристалле, защитники не ожидали, что она приживется, и станет руководить рыцарями. Его душа прошла преобразование, получив неожиданные способности, выходящие за рамки его прошлых навыков. Поглощая души защитников, Маг усиливается.
      

      
        Примечание: Абсолютно лоялен защитникам Крепости «Рай». Содержит в себе 5% прочности кристалла крепости.
      

      Эти бывшие НПС с небольшим похрустыванием стали разминаться. Около имени каждого из босса висела цифра, означающая количество поглощенных душ защитников. И пока они разминались, души продолжали появляться, ведь бой на поверхность продолжался, однако, новые души защитников стали впитываться только в мага.

      - Жахни по ним Коллапсом. – спокойно попросил Имп, смотря на то, как разминаются боссы.

      - Думаешь, это сработает? – спросил я у него.

      - Авось. Они содержат в себе 15% прочности кристалла, поэтому, у тебя неплохие шансы закончить осаду. – пожал плечами Имп. – Ну, или убавить нам работенки. 

      - По кристаллу Коллапс не сработает… - скептически сказал я.

      - Они вроде Нпс… Давай, давай, не стесняйся, здесь все свои. – приглашающее покрутив мечом, сказал Имп.

      - Ну, раз, ты так просишь… - усмехнулся я.

      «Все равно терять нечего.» - подумал я, попутно начиная читать заклинание Коллапса:

      - Я тот, кто создает для вас врата! Я тот, кто разрушает баланс Безграничного Мира! Я тот, кто вами повелевает! Явитесь БОГИ КОЛЛАПСА! – сам того не ожидая, я сорвался на крик. 

      Постаравшись сжать Коллапс по-минимуму, я поставил центр прямо в мага, надеясь, что того сметет первым. Однако, произошло неожиданное. Мало того, что текст был совершенно другой. Так еще и ворота стали формироваться не так, как прежде. Маленькие кубики сформировывались из окружающей маны, и появлялись в нужной точке пространства, создавая врата. Эти врата были полукругом, разбитым на сектора, на каждом из которых были выбиты символы давно исчезнувших миров. Всего было четыре символа:

      Первый. Похожий на точку, из которой вырываются четыре луча, расчерченных коричнево-зеленой краской. 

      Второй. Прямоугольник, внутри которого были сотни граней, постоянно перемещающихся и мигающих серо-черным светом. 

      Третий. Похожий на транспортир, но внутри символа были маленькие царапинки, которые появились не из-за того, что кто-то его покарябал. 

      Четвертый. Синяя клякса, внутри которой были точки, постоянно меняющие свое место. 

      - Это, что еще за хрень… - пробормотал Имп, увидев врата Коллапса.

      Тем временем вспыхнул первый символ. Пространство, где должны были находиться двери, вспыхнуло коричевато-зеленовато-желтым светом, создав тонкую пленку, которая не могла определиться с единим цветом. Из этой пелены выскочила огромная тварь, которая стала пожирать мага-кристалла. Монстр выглядел ужасающе. Формой напоминая огромную собаку, у него были щупальца, вырывающиеся отовсюду. Даже изо рта, у него торчало щупальце! Когда тварь появилась, в моей голове прозвучал бархатный голос:

      
        Ож.
      

      В полном шоке, я посмотрел на Импа, который в свою очередь задумчиво наблюдал за тем, как Ож пожирает мага.

      *ДООООНГГГГ*

      Непонятный тягучий звук раздался от врат Коллапса, зажигая в тот же миг второй символ. Поверхность изменилась, став серой с черными лучами вспышками. Словно из кинофильма ужасов, стало выходить существо, напоминающее скелета, укутанного в сотни рваных одежд, в руках которого были тонкие спицы. Сам скелет был невысоким, и если откинуть предрассудки, то это был скелет мальчика лет 12-13.

      С хлопком, скелет исчез, а в прорезях для глаз у одного из рыцарей появились спицы, на которых покачивался скелет, шепеляво и жутко смеясь. В тот же миг, в моей голове бархатный голос произнес:

      
        Гне.
      

      *Пиу-пиу-пиу-пиу* 

      Словно кто-то из кинофильма «звездные войны» начал стрелять из бластера, поверхность врат изменилась в третий раз, став мутно-прозрачной. Из другой стороны стал выливаться новый монстр, похожий на слизь, внутри которой находился неиссякаемый фонтан. Медленно появившись, слизневый монстр быстро окутал полностью тело второго рыцаря. Лишь хлюпающе-булькающие звуки стали раздаваться из-под слизи. Я заметил, что цифры у второго рыцаря стали уменьшаться, когда бархатный голос произнес:

      
        Шр.
      

      *Бооом… Боооом… Бооом….*

      Колокол, который давным-давно использовался церквями для сбора прихожан, зазвучал от врат. Поверхность стала ярко-синей, но с бликами различных оттенков, которых не удавалось уловить, что в свою очередь создавало иллюзию кривой радуги не поверхности. С другой стороны стал выходить человек. И все бы ничего, но вместо головы у него было 11 масок, вращающихся по кругу. Каждая маска имела свое лицо и цвет, который не повторялся. 

      
        Ях
      

      *Щелк*

      После щелчка пальцами человека в маске, третий кристальный рыцарь рассыпался. Не прошло и мгновения после этого, как он оказался рядом со мной. Имп попытался дернуться в сторону, но завис в воздухе. Я же посмотрел на лица-маски, которые начали говорить:

      - На..ко..нец..то..ты..выз..вал..нас. – по слогам произнесла каждая из масок, повернутая ко мне.

      
        МИРОВОЕ ОПОВЕЩЕНИЕ!
      

      
        В БЕЗГРАНИЧНОМ МИРЕ ПОЯВИЛОСЬ ЧЕТЫРЕ ВОПЛОЩЕНИЯ РАЗРУШЕНИЯ!
      

      
        ОЖ – ПОВЕЛИТЕЛЬ РАЗРУШЕНИЯ ПЛОТИ!
      

      
        ГНЕ – ПОВЕЛИТЕЛЬ РАЗРУШЕНИЯ ПРОСТРАНСТВА!
      

      
        ШР – ПОВЕЛИТЕЛЬ СЛОМАННЫХ ДУШ!
      

      
        ЯХ – ПОВЕЛИТЕЛЬ МАГИИ РАЗРУШЕНИЙ!
      

      

      Глава 348. Четверо.

      - Я не планировал вас вызывать. – сказал я маскам. 

      - Хихк-с… - раздался костлявый, детский смешок у меня на плечах. – Ты такой глупый… Хихик-с… 

      Посмотрев на скелета-парня, я перевел взгляд на место, где были рыцари. Там никого не осталось. Все погибли, кроме одного, находящегося внутри слизи, которая, кстати, подползла к нам:

      - Гне, слезь с нашего добродетеля. – тягучий голос раздался от слизи. – Это некультурно, не этично, не…

      - Фу-с… - спица вонзилась в слизь, и расплавилась. – Бесишь! Вредный слизнючка! – Однако, скелет-парень блинканулся с моих плеч на спину собаки-осьминога.

      - Про..сти..Нас..Мы..сли..шком..дол..го..бы..ли..за..пер..ты.. – каждый слог, выговариваемый масками, был произнесен с различной интонацией, от чего немного было не по себе.

      - Может, для начала отпустите моего товарища? – попросил я, кивая на Импа.

      - Ко..неч..но.. 

      *щелк*

      Щелчок пальцами, и Имп стоит на своих двоих, а не зависает в воздухе.

      - Спасибо. – кивнул он мне, доставая мечи, по которым заструилось черное пламя. – А теперь, я их… 

      *щелк*

      Пламя на мечах Императора потухло. Но, в тот же миг, на его плечах появилось изображение демона, который яростно скалился, смотря на всех нас.

      *щелк**щелк**щелк*

      Вокруг Импа появились три столпа, от которых заструился свет, полностью растворив демона. Но, Имп не сдавался, его тело пошло рябью. Мои уши уловили низкочастотный гул, который начал исходить от него.

      - Хихик-с… Низя. – с хлопком в шее Императора появились спицы, на которых висел скелет-ребенок. – Играться можно только мне. 

      - Не..сто..ит..тво..ем..у..дру..гу..пы..тать..ся..у..бить..нас.. – сказали маски.

      - Имп, успокойся. – попросил я его.

      - Хихик-с… Он стал немым! – затрещал в смехе скелет-ребенок. 

      - Его сила не то, что можно легко сдержать. – слизь подползла к Импу и растворила спицы. – Успокойся Абсолют. Мы друзья.

      - Шахр эроу гро… - склизко-лающий голос собаки-мутанта перебил последнюю фразу слизи.

      В тот же момент, собака накинулась на Импа, вступив с ним в драку. Клочки плоти и крови стали разлетаться во все стороны.  

      *щелк*

      Столпы пропали, а скелет ребенка блинканулся к ноге Яха. 

      - Хихик-с… Песик прав. Пока с ним не поиграешь, он не успокоится. 

      - Оставим их. – сказала слизь, а я почувствовал осуждение в ее голосе.

      - Гне…барь..ер.. – сказали маски.

      - Ха-ра-шо! – передразнив маску, скелет достал новые спицы.

      Я еле успевал замечать места, куда блинковался скелет. В местах, где он появлялся на доли секунды, пространство становилось размытым. Через минуту, вокруг нас образовалась сфера, которая не давала ничему проникнуть внутрь. А снаружи становилось жарко! Бой между псом-мутантом и Импом перешел в самую настоящую разрушительную войну. Пространство пещеры было огромным, но они смогли изменить ландшафт повсюду. Потолок, пол, стены, даже сам воздух изменился, впитав в себя силу и капли крови, что отрывались от этих двух монстров.

      - Гне..Ско..лько..у..нас..вре..ме..ни?

      - Сколько хош! – ребенок-скелет постучал спицами друг о друга. – Пока толстяк не переварит консерву.

      - Ях, ты будешь долго говорить, поэтому, позволь мне. – попросила слизь, перебивая маски.

      - Хо..ро..шо.

      - Джи. – слизь пошла рябью, формируя подобие лица на уровне моего. – Мы безумно благодарны тебе, что ты вывел нас на прогулку. Я, как никто из нас четверых, больше всех благодарен за вкусную еду. – рыцарь внутри слизи шевельнулся, а я непроизвольно вздрогнул. – Но, не смотря на наши огромные силы, наше время здесь ограничено. Так как это первый наш призыв, мы смогли задержаться надолго. Более того, бог этого мира, который твой покровитель, кстати, больше такого не позволит. 

      - Извините, но, я действительно не знал, что по ту сторону врат Коллапса, кто-то заперт. И ваш вызов для меня шок. – честно сказал я слизи. 

      - Понимаю. Но, теперь, у тебя будет возможность вызывать нас чаще. И мы просим тебя делать это при первой же возможности. Нам нужна сила. Те крохи, что мы собирали, когда ты открывал для нас щели в этот мир, позволили нам сегодня сформировать свои аватары, которые пригодны для существования здесь. Чем больше у нас будет силы, тем больше мы сможем приносить пользы для тебя.

      - Судя по тому, что я понял, вы четыре воплощения разрушения. И если я вас будут усиливать, то не разрушите ли вы этот мир? – спросил я первое, что пришло на ум.

      - Хихик-с… А он параноик. – рассмеялся ребенок-скелет. 

      - Ях мог бы тебе лучше разъяснить, описав все в деталях и примерах. Но, у нас заканчивается время. – рыцарь внутри слизи стал уменьшаться в размерах. – Поэтому, отвечу я. Мы действительно являемся теми, кем ты нас назвал. Но! Как применить наши силы и возможности, решать тебе. Ведь «..в разрушении можно найти созидание, как и в созидании, ты видишь разрушение..». Это слова одного великого существа. – сказала слизь.

      - Умники-дурумники… - валяясь по полу, заныл скелет. 

      - Мм… Значит, я могу вас призывать в любое время? Кстати, а как я вас вообще призвал? – добавил я, а потом еще спросил. – И почему вы будете подчиняться мне? Ведь судя по вам, у вас есть своя воля и планы?

      - Этот объяснит наш призыв лучше, чем мы, поэтому, дождись нашего ухода. – сказала слизь. – Насчет вызова, я не уверен, что ты снова сможешь призвать сразу нас четверых, но каждого по отдельности точно сможешь. Но! Тебе важно знать, что каждому из нас придется заплатить соответствующую плату за вызов. Мы не подчиняемся никому… - замявшись, так как от рыцаря осталось совсем немного, слизь заговорила быстрее. – Но, мы поможем тебе в твоих целях. Да, мы имеем свои личности, но мы лишь фантомы нашего создателя. А теперь, извини, нам пора. Гне, развеивай. 

      - Не хочу уходить… - закапризничал скелет, но все же снял барьер, выбив искру из спиц. 

      - ОЖ! – пробасила слизь.

      Вздохнув полной грудью, я поперхнулся. Воздух в пещере был полон мерзкой черной пыли, которая была похожа на сажу. Вся пещера превратилась в поле боя, с сотнями ям, траншей и расплавленных поверхностей. Где-то неподалеку раздавались хлопки, оповещающие о сражении между Императором и Ожом. После крика слизи, Ож оттолкнул от себя Импа, который отрубил ему щупальца. Но, щупальца не пропали, а повесили на Имп оцепенение, которое он не смог сбросить.

      - Мы..ух..о..дим..но..ждем.. – сказал Ях, уходя  белую поверхность врат. 

      - Покась, призывай всегда меня! Поиграем! – помахав мне рукой, скелет-ребенок блинканулся в ворота.

      - Ож ли сара манна ди. – произнес пес, трансформируясь в человека, из спины которого торчал десяток щупалец. – Рад буду снова сразиться с тобой, Император. – четким, рубленым голосом прожженого вояки сказал Ож. 

      - В следующий раз придумывай новую тактику. – блинканувшись ко мне, сказал ему Имп.

      - Карион ла стинг. Лишь война развивает. – кивнув Импу, сказал Ож, а затем ушел во врата.

      - Помни, о том, что я говорил, Джи. – сказала слизь, выплевывая из себя небольшой, примерно с мой кулак, белый кристалл. – И не забывай. – с этими словами слизь ушла во врата, которые мгновенно исчезли.

      - Спасибо, не думал, что я сниму аж две печати в этой осаде. – поблагодарил меня Имп. – Осталось еще шесть.

      - Угу… - не обращая внимания на его слова, гукнул я.

       Ведь все мое внимание было сосредоточенно на выскочивших оповещениях:

      
        Поздравляем!
      

      
        Вы открыли 2-е свойства мифического навыка «Коллапс»!
      

      
        Вы получаете достижение «Мифический исследователь навыков»!
      

      
        Мифический исследователь навыков – никто не знает, как они это делают. Никто никогда не видел их, но слухи о том, что они существуют, появляются раз в тысячелетие.
      

      
        Бонус достижения: Вы можете выбирать по собственному желанию кого призвать из воплощений разрушения.
      

      
        Поздравляем!
      

      
        Вы призвали внекатегорийных существ, которые ассимилировались в БМ!
      

      
        Вы получаете достижение «Внеклассовый Творец»!
      

      
        Внеклассовый Творец – не являясь классом призывателя, вы смогли не только призвать существ, но и призвать тех, которые ранее не принадлежали Безграничному Миру.
      

      
        Бонус достижения: +30 ОН.
      

      
        Поздравляем!
      

      
        Ваш уровень повышен!
      

      
        Поздравляем!
      

      
        Ваш уровень повы…
      

      
        Поздравляем!
      

      
        Ваш уровень повышен!
      

      
        Текущий уровень – 115.
      

      
        Внимание!
      

      
        Ваш навык «Коллапс» получил дополнительное описание!
      

      

      
        Коллапс.(Мифический)
      

      
        Атакующее свойство:
      

      
        В указанно месте появляется провал в другое измерение, затягивающий всех существ к центру в радиусе (20 000 маны на 10 метров), в течении 10 секунд.
      

      
        Каждое существо, попавшее в радиус действия, получает (Магия*10) урона в секунду. 
      

      
        Каждое существо, попавшее в провал (диаметр центра = (Радиус навыка\20)), мгновенно получает дополнительные (Магия*100) урона.
      

      
        Любые существа, попавшие в радиус действия, не могут произносить заклинания,  передвигаться, использовать пассивные и активные навыки.
      

      
        Каждые 3 часа нахождения в игре, урон навыка увеличивается. (Максимум 24 часа)
      

      
        Навык не наносит урона существам класса: Рейд-Босс, Царь-Босс, Мировой Босс.
      

      
        Призывающее свойство:
      

      
        После нахождения в игре более 24 часов, вы можете призвать одну из четырех сущностей разрушения.
      

      
        Для призыва требуется:
      

      
        Ож – повелитель разрушения плоти.
      

      Сражение с достойным врагом.Все выпавшие с врага ингредиенты. В очень редких случаях требует иную дань за призыв.

      
        Гне – повелитель разрушения пространства.
      

      Веселые сражения.Веселое общение.Веселое развлечение.Веселые игрушки.

      
        Шр – повелитель сломанных душ.
      

      Души противников. (вы не получаете никакого опыта и наград)Стабильную атмосферу. (невозможно призвать в раскаленном помещении, ледяном помещении)В редких случаях требует иную дань за призыв.

      
        Ях – повелитель магии разрушения.
      

      Резервирует всю вашу ману, на время призыва.Книги навыков ранга «Редкий» и выше.Магические вещи ранга «Уникальный» и выше.В редких случаях требует иную дань за призыв.

      
        Время призыва сущности:
      

      
        Ож – 1 час.
      

      
        Гне – 3 часа.
      

      
        Шр – 30 минут.
      

      
        Ях – 5 минут.
      

      
        Призыв сущностей можно осуществить каждые 7 часов.
      

      
        При непрерывном нахождении в игре четыре дня – можно призвать двух сущностей.
      

      
        При непрерывном нахождении в игре восемь дней – можно призвать трех сущностей.
      

      
        При непрерывном нахождении в игре тридцать дней – можно призвать четырех сущностей.
      

      

      Глава 349. История «Коллапса».

      - Алеееее! – перед моим лицом остановился кулак Импа. 

      - Да, да. – тряхнув головой, отбрасывая мысли о плюшках, я посмотрел на Импа.

      - Идем к нашим, плюшколюб. – хмыкнул Имп.

      - Сам такой. Мне навык изменили, читал. – оправдался я.

      - Конечно, конечно. – не поверив моим словам, ехидно сказал Имп. – Кристалл я взял, можешь не озираться по сторонам. – хмыкнул он еще ехиднее.

      Мы не стали мудрить с направлением, решив выйти из парадного входа. На спине импа в барсетке, словно какой-то экзотический фрукт, висел белый кристалл крепости, с 5% прочности.

      - Защитники перестали ресаться? – спросил я, смотря на место, где раньше был респаун.

      - Ага. Мы с твоим псом его разрушили. – радостно сказал Имп. – Хрен знает, как мы это сделали, но, теперь, беспокоиться об этом не стоит. 

      - Понял. – кивнул я, запрыгивая на площадку, которая должна будет нас поднять вверх.

      - Кстати, ты еще сможешь вызвать его? – как бы невзначай спросил Имп.

      - Конечно, он сможет. – раздался, давно не слышимый мной, голос Райяна.

      Имп на рефлексе ударил гардой вытащенного меча в лицо Райяна, но вокруг того был барьер, который все впитал в себя.

      - Эй, полегче, я тут с мирными намерениями. – поднял руки бог БМ.

      - Вот создал же Ивашим любителя подкрадываться сзади… - пробормотал Имп. 

      - Какой уж есть. – Райян слышал все.

      - Привет. И с какими же «мирными» - я показал в воздухе пальцами ковычки. – Ты пришел? 

      - И ты не веришь… - над головой Райяна вылетел столбец плачущих смайликов. 

      - Ближе к телу Райян. – попросил Имп.

      - Да-да. В общем, на вас была подана коллективная жалоба. – показав нам большие пальцы вверх, радостно сказал Райян.

      - Иии?... – потянул я.

      - Без всяких «Ииии». – передразнил меня радостный божок. – Все, что произошло здесь, было в рамках игрового процесса.

      - Тогда, какого … ты забыл здесь? – сдержав мат, спросил Имп.

      - Пришел порадовать вас. Да, и забрать моего помазанника божьего.  

      - Пока осада не закончится, я никуда не уйду. – покачал я головой. – Да и зачем мне куда-то идти с тобой? Опять хочешь накинуть на меня должок? Или пофиксить навыки?

      - Неприятно знать, что я создаю у тебя такое плохое впечатление. – грустно сказал Райян.

      - Прости, но пусть и грубовато сказал я, но это правда. 

      - Да, да. – из Райяна будто вытащили стержень радости. – Хотел лично тебе рассказать, но раз ты такой вредный и крутой, получишь оповещение. – сказав это, Райян растворился в воздухе.

      - Он обиделся? – спросил я у Импа.

      - Может быть. – пожал плечами тот. – Я бы этому не стал так удивляться, Джи.

      - Я не обиделся. – появившись на том же месте, сказал Райян. – Просто, скучно сидеть там, - Райян кивнул головой вверх. – И слушать жалобы тысячи нытиков о их криворукости. 

      - Мне в жилетку плакаться не нужно. Подкинуть до поверхности сможешь? – спросил Император.

      - Да иди уже, монстр войны. – по взмаху руки, Имп полетел вверх к выходу, оставив нас наедине. – И так… У тебя наверняка куча вопросов?

      - Всего один. Какого хрена я призвал каких-то четырех сущностей?

      - В этом проблема полученных на халяву мифических навыках. – щелкну пальцами, и указав на меня пальцем, сказал Райян. – Их владельцы не знают даже приблизительной истории своих способностей, но швыряются ими налево и направо. 

      - Будем считать, что я внял, и даже захотел узнать побольше. 

      - Ехидством тут не помочь. – тяжко вздохнув, сказал он. – Но, раз так вышло, мне придется ввести тебя в курс дела. – увидев мой взгляд, направленный на потолок, Райян добавил. – Об осаде не переживай, у нас будет достаточно времени, пока они будут добивать кристалл.

      - Угу. Так, что там с Коллапсом? – вернув взгляд на бога БМ, спросил я.

      - История этого навыка очень необычна. Когда миры соединялись,  появился маг, у которого была фантастическая способность открывать порталы в различные миры. – облокотившись на стену, стал рассказывать Райян. – Он изо всех сил пытался найти что-то в них, но везде его ждал облом. Пока он не открыл портал в сердце разрушения. – увидев, что я хочу спросить, Райян добавил. – Это тяжело и долго объяснять, просто прими, как данность. Так вот, этот портал привел в БМ саму суть разрушения. И без того хрупкое равновесие соединенных миров БМ стало разваливаться. Осознав, что он натворил, маг попытался закрыть портал, но он не смог это сделать. По крайне мере в одиночку. Вся его раса, даже можно сказать весь его мир пожертвовали собой, чтобы закрыть и запечатать этот портал. Они оставили четыре печати. Печать Ож – печать тела. Печать Гне – печать пространства. Печать Шр – печать душ. Печать Ях – печать магии. 

      - Прямо как…

      - Да, но не торопись. – попросил Райян. – Они пожертвовали своими телами, своими душами, своей древней магией, и самим своим существованием, чтобы разрушение больше никогда не смогло выбраться из портала. Мало того, их печать смогла преобразовать разрушение, превратив его в четыре воплощения. А их портал, звучащий на их языке, как «Коллапс», стал абсолютным поводком для этих воплощений. 

      - Интересно, но это не объясняет того, как и какого хрена? – хмыкнул я.

      - Ооо… Эти игроки, как же вы иногда бесите! – возведя глаза к потолку, Райян перешел на более обыденный рассказ. – У каждого миф навыка есть два режима. Один созидает, другой разрушает. И не всегда можно так просто понять созидательную грань навыка, который призван уничтожать. В твоем случае, используя Коллапс почти по откату, ты заряжал сущностей энергией. Мало того, ты уничтожал массово довольно высокоуровневых монстров, что давало им на порядок больше энергии, чем за тех же мелкоуровневых. Это все продолжалось довольно длительное время, за которое оно смогли сформировать свои тела и сознания. А когда ты несколько суток просидел в игре и использовал сжатый до максимума, но использующий всю твою ману «Коллапс», они смогли выйти из него. Пусть и потратив всю свою силу для этого. 

      - Большего бреда я не слышал, ты уж извини. – покачал я головой. 

      - Это история БМ, будь добр ее уважать. – серьезно сказал Райян.

      - Ладно. – увидев, что для него это важно, я кивнул. – Просто приму это, как данность. Тогда у меня еще вопрос, почему они смогли атаковать кристалл?

      - Призванные существа, как и твои Шреда или Кастро, могут атаковать кристалл. Это не действие мифического навыка, а их способности. 

      - Буду знать.

      «Хах! Это значит, я могу призывать этих ребят для битвы с РБ.» - проскочила у меня мысль.

      - Сможешь на боссах их призывать, конечно. – кивнул Райян с улыбкой. – У тебя все на лице написано. – сказал он, увидев мое вытянутое от удивления лицо.

      - Но, подозрения о чтении моих мыслей, никуда не делись. Кстати, ты не шутил, когда сказал, что на нас жалобу написали, а ты ее проигнорил?

      - Нет, о таком не шутят, Джи. – осуждающе сказал Райян. 

      - И почему?

      - Почему проигнорил? Нууу, - постучав себя по подбородку, Райян задумался. – Наверно потому, что защитники крепости использовали связи и деньги, чтобы приобрести пока еще несуществующие вещи? – в руках Райяна появилась та самая веревка, которая пленила игроков. – А может потому, что защитники, с помощью читерных персонажей совета директоров смогли пленить четырех НПС, превратив их в кристальных стражей? – Райян задумчиво оглянулся по сторонам. – Или потому, что на осаде не было настоящей элиты Наемников? А может потому, что на индивидуального игрока были наложены печати с использованием ключей совета директоров… Даже не знаю…

      - Ты о группе Императора? 

      - Не только о них. Почти 90% элиты Наемников не смогли принять участие в осаде. Перед «Вечным обновлением», на их персонажей повесили печати-ограничения, не позволяющие им участвовать в осадах год. К моему глубочайшему сожалению, я не смог снять их. Были использованы ключи, права у которых были равны моим. И все бы ничего, но сверху мы установили «Вечное обновление», а без отката на точку запечатывания, снять это невозможно…

      - Хм… Если так подумать, то ни Белки, ни Валентина, ни Камачи, я не видел.

      - Игрок с ником Валентин ушел на рерол так что, ты и так бы не смог его увидеть, но суть моих мыслей ты понял. – сказал Райян.

      - Понятно. Что ж, огромное спасибо тебе. – слегка поклонившись, поблагодарил я Райяна.

      - Угу… Без проблем. – задумчиво на меня посмотрев, ответил бог БМ. – Ладно, это подождет до конца осады. – туманно сказал он. – До встречи, Джи. – с этими слова он телепортировался со вспышкой света.

      - И что он имел ввиду под «подождет до конца осады»? – пробормотал я, поднимаясь на выход.

      

      Глава 350. Награждение лучших.

      Поднявшись наверх, я увидел картину «Как рейд кристалл бьет». Вложив его в руки одной из статуй, все атаковали его точечными заклинаниями и навыками, стараясь не разрушить статую. В стороне от сего действия, стояли Милана, Веник и Император. Решив, не мешать рейду веселиться, я подошел к ним:

      - Вот и герой этой осады. – поприветствовал меня Веник. – Имп уже рассказал нам о твоем подвиге по уничтожению кристалла. 

      - Это ребята, что минировали кристалл справились. Я тут не причем. – скромно ответил я. – Кстати, а почему весь рейд бьет кристалл?

      - Очки осады зарабатывают. – ответила мне Милана. – Многие дохли по откату, лишь бы другие смогли пройти на шаг дальше. Кристалл даст им лишнюю пару очков. Кстати, спасибо, что облегчил нам осаду. В очередной раз. 

      - Я тоже тебе благодарна, Джи. – к нашей компашке подошла Сиси. – И прошу прощения, за свое недостойное поведение ранее. 

      - Воспитательные средства Императора всегда меня поражали. – старикан удивленно смотрел на Сиси. – И ведь даже не заметно, что ей на тебя насрать.

      - Веник, я не всегда вела себя достойно. – Сиси смотрела в глаза Веника с серьезным выражением лица. – И все вокруг меня боялись сказать мне об этом. А те, кто говорил… - Сиси стрельнула глазами на Милану. – Были мной проигнорированы. Папа мне доступно все объяснил. 

      - Пусть будет так. – пожал плечами Веник. – Только вот изменить твою репутацию будет тяжело. Если ты и взаправду хочешь измениться.

      - Старикан, завязывай. – Имп похлопал по плечу Веника. – Она уже изменилась. Так что перестань промывать ей голову. Что скажешь ей, Джи?

      - Мм… А что сказать? Я вроде не злился на нее. Да, немного было обидно, что меня выгнали вот так просто, но благодаря Милане, я не стал на этом зацикливаться. Так что, все в порядке Сиси.

      - Хотя бы так. – благодарно кивнув, Сиси встала рядом с отцом. – Может, мы завершим эту бессмысленную трату времени? Весь рейд еле еле перебивает естественную регенерацию кристалла.

      - Им нужно это. – покачал головой Имп. – Нам некуда спешить, поэтому, пусть развлекаются.

      - Джи, что сказал Райян? – спросила полушепотом у меня Милана. – Очередные проблемы?

      - Как ни странно, но нет. – ответил я, шепотом. – Он умыл руки, сказав, что все в рамках игрового процесса. 

      - Эм… Вот так просто? – от удивления Милана повысила голос.

      - Что там у вас простого, детки? – поинтересовался Веник.

      - Не будет никаких санкций. – сказала ему Милана. – Вообще никаких.

      - Вот оно как… - Веник задумался и стал чесать нос. – Странно это. 

      - Было бы странно, если бы они не использовали веревки, скрытых в кристалле НПС и прочее. – сказал я. – Сверху решили, что мы были в своем праве.

      - Если так подумать, то ты прав молодой. – почесав лоб, успокоился Веник. – Мы и так превысили свой бюджет почти в полтора раза… Плюс туда… Сюда… Ну, такое, действительно возможно.

      - Все равно трудно в это поверить. – сказала Милана. – И насчет расходов, крепость даст возможность их окупить. Пусть и в перспективе.

      - Это да… еще бы кое-кто не разрушил бы респаун… И мы бы были в шоколаде. – как бы невзначай сказал Веник.

      - Любят же старики поворчать. – не остался в долгу Имп.

      ****

      Спустя час, рейд нанес последний удар кристаллу. Яркая вспышка ослепила всех. А затем и громогласные фанфары зазвучали в небесах, оглушив нас.

      
        МИРОВОЕ ОПОВЕЩЕНИЕ!
      

      
        АЛЬЯНС «СЕМЬЯ» ЗАХВАТИЛ КРЕПОСТЬ «РАЙ»!
      

      
        НОВЫМ ВЛАДЕЛЬЦЕМ КРЕПОСТИ СТАНОВИТСЯ ГИЛЬДИЯ «
        FF
        »!
      

      - Мои поздравления господа. – раздался голос Райяна, висящего в воздухе над нашим рейдом. – Вы преодолели множество трудностей, но смогли захватить крепость. Вы первый альянс, который смог захватить объект класса «Крепость». Это событие войдет в анналы истории БМ. В связи с чем, каждый член альянса, который участвовал в осаде, получит: Первое: Достижение «Истинный Захватчик».

      Второе: 5 уровней те, кто ниже 100 уровня. И 2 уровня те, кто выше сотого уровня.

      Третье: В зависимости от вклада в осаду, будут выданы премиальные вещи, которые нельзя будет продать и передать в течении трех месяцев.

      - Так как это первая осада, награждать пятерку лучших буду лично я. – сказал Райян, спускаясь в центр крыльца Донжона. 

      В тот же миг там появился подиум, на котором появилось пять сундуков с вопросами. Райян встал перед ними, а рядом с ним из телепорта вышел Ник.

      - Помогать объявлять победителей мне будет Ник. – сказал Райян, передавая слово Нику.

      - Спасибо, за предоставленную честь, боже. – шутливо сказал Ник, доставая золотой свиток. – И так. Пятое место. Набрав 7 430 очков осады, занимает «Маркела»! – закричал Ник, смотря на толпу.

      - Иди, давай. – подтолкнул я девушку. – Не все же тебе стоять в тени. 

      - Прибью. – прошипела она, идя к Нику и Райяну.

      - Четвертое место. Набрав 8 102 очка осады, занимает «Фьер Лис»! 

      Из толпы, откуда-то сбоку, вышла Фьер, на щеках которой играл румянец, а на ее лице красовалась улыбка до ушей. 

      - Третье место. Набрав 9 931 очко осады, занимает «Шача Пача»!

      Шачи стояла в первых рядах, поэтому, несколько игроков подняли ее на руки и под смех остальных доставили ее на постамент.

      - Это было мило. – с улыбкой сказал Ник. – Второе место. Набрав 13 022 очка осады, занимает «Император»!

      Потрепав голову Сиси, хлопающей в ладоши, Имп отправился на подиум.

      - И первое место. С гигантским перевесом в очках осады, получив 29 417 очков осады, занимает «Джи»!

      Идя к подиуму, я принимал поздравления от остальных игроков, которые похлопывали меня по плечу. Поднявшись, я встал в линию рядом с остальными.

      - Вы герои этой осады. И я рад вручить вам эти награды. – сказал Райян, когда овации утихли. – Маркела. За выдающийся вклад, как Рейд Лидера осаждающих, я рад вручить тебе эту книгу навыков.

      Сундук позади Миланы открылся, а из него вылетела золотая книга. Подойдя к ней, Райян бережно взял ее в руки, а затем отдал Милане.

      - Оооо… Спасибо, огромное! – еле сдержав эмоции, поблагодарила Милана.

      Райян лишь кивнул ей с улыбкой.

      - Фьер Лис. За множественное уничтожение защитников, а так же принятие участия в прорыве в крепость, ты получаешь эту книгу навыков. – сундук позади Фьер открылся, оттуда вылетела красная книга навыка.

      Фьер немного расстроилась, увидев, что ей, занявшей место выше Миланы, дают книгу редкостью ниже, чем той. Но, когда она прочитала описание, ее глаза стали огромными, а слова застряли в горле.

      - Шача Пача. – Райян нежно погладил девушку по голове, от чего так чуть не заурчала. – За потрясающую самоотверженность, боевой дух и множественное уничтожение защитников, ты получаешь единственный в своем роде комплект декоративной одежды. 

      Сундук позади Шачи открылся, оттуда вылетело миленькое платье горничной. Но, стоило Шачи экипировать его, он превратился в костюм плюшевой кошки.

      - Вау! Вау! Вау! – запрыгала она на месте, радуясь обновке. – Пасип! Пасип! Пасип! – Не сдерживаясь, она повисла на шее Райяна, от чего тот немного смутился.

      - Рад, что смог угодить тебе. – немного погладив Шачи, Райян отцепил ее от себя, перейдя к Импу. – Император. За создание альянса «Семья», за выдающийся вклад в захват крепости, за множественное уничтожение защитников, я рад подарить тебе это.

      Из сундука позади Импа вылетел маленький комок черной шерсти. Когда Имп взял его в руки, по шерстке пробежали золотистые молнии.

      - Ты не шутишь? – лицо-маска Императора в шоке смотрела на маленького питомца в своих руках. – Это же…

      - Это твоя награда. – со смешком сказал Райян, переходя ко мне. – И так. Лучший осаждающий. Набравший, громадное количество очков осады. Создавший, самые благоприятные условия для всего рейда. Уничтоживший, 15% кристалла в одиночку. Высший Пастырь Джи.

      Сундук позади меня щелкнул.

      - Мне было очень трудно придумать достойную награду для тебя. – признался Райян. – Но, я все же нашел кое-что, что тебе придется по душе.

      Из сундука вылетела разноцветная сфера, размером с мой мизинец. Она была странной, но в тоже время такой красивой, что мне не хотелось сводить с нее взгляда. Игра цвета, глубины и идеальная форма сферы притягивали взгляды всех окружающих.

      
        Сфера божественного улучшения.
      

      
        Количество использований – 1.
      

      
        Позволяет улучшить, что угодно.
      

      
        Примечание: Не действует на божественных питомцев, божественные вещи, божественные зелья, божественные проклятия, божественные благословления.
      

      - Используй с умом. – подмигнул мне Райян, а затем обернулся к рейду. – Каждый из вас внес свой вклад в эту осаду. И никто не останется без награды. – со свода Донжона посыпались маленькие звездочки, которые оседали на игроках. – Свои награды и место в рейтинге осады, вы можете увидеть в своем инвентаре. 

      Когда звездочка коснулась моей головы, я получил уведомление:

      
        Поздравляем!
      

      
        Вы участвовали в первой осаде крепости и победили!
      

      
        Вы получаете достижение «Первый среди Истинных Захватчиков».
      

      
        Первый среди Истинных Захватчиков – вы заняли первое место в рейтинге первых захватчиков крепости в игре.
      

      
        Бонус достижения: +20 ОН. Рядом с вашим ником всегда будет гореть цифра «1», с фоном из разрушенной крепости.
      

      Пока я читал оповещение, весь рейд был телепортирован в Ахрон. Остался я, Имп, который игрался с черным комком шерсти, и Райян, который устало встряхивал руки.

      - Так, лишних ушей тут нет, можно и поговорить. – сказал Райян, привлекая наше с Импом внимание.

      - О чем? – насторожился Имп.

      - Мне тоже интересно. – сказал я, вспоминая слова Райяна о «подождет до конца осады». – О чем ты хочешь поговорить?

      - Не хотите стать охотниками за читерами? – с серьезным лицом спросил бог БМ.
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