
        
            
                
            
        

    Annotation

        Новая виртуальная игра "Unlimited world", стала прорывом в области VRMMO. Миллионы людей по всему миру ждут ее выхода. Как и все, Джон тоже решил поиграть в эту игру. Но погрузившись один раз, трудно не вернуться снова..

        Это 8-я часть Безграничного мира.
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Безграничный мир. Дно.

    
      

        Глава 351. 

      

      Глава 351. Решение Джи и Импа.

      - Я пас. – сказал я ему. 

      - Тоже пас. – отрицательно покачал головой Имп. – Я хочу играть.

      - Скучные вы. – скривился бог БМ. – Я вам такое душевное…

      - Отстань. – синхронно сказали мы с Импом. 

      - Ну, вот… Придется искать кого-то еще. – Райян устало облокотился о мгновенно созданный столб.

      - А Фальш тебе для чего? – спросил я. – Или ты из него создал свою собственную секретаршу?

      - Меня кто-то звал? – из огненной пентаграммы вышел Фальш.

      - Привет. – я махнул рукой старому знакомому по ПЦГ. – Как ты?

      - О! Джи! – Фальш схватил меня в объятья, сжав так, что я болезненно простонал. – Извини. Он меня запер в комнате! – три руки Фальша показали на Райяна, насвистывающего в воздух. – И я вынужден читать тысячи жалоб, 99% из которых высосаны из пальца.

      - Кто это? – спросил Имп, смотря на Фальш. 

      - Это правая рука нашего бога. Фальш. – представив их друг другу, я посмотрел на Райяна. – И что ты замолчал?

      - Я отдыхаю. Не один Фальш задолбался слушать игроков. – хмыкнул бог Бм. – Вы точно отказываетесь от моего предложения?

      - Точно.

      - Ага. – кивнул Имп. – Не мог бы ты меня перенести. Моя группа уже десять минут ждет меня, личка уже разрывается.

      - Угу. – щелчок пальцами и Имп проваливается в портал, открытый под его ногами.

      - Мелочно. – посмотрев, как Имп растерялся, сказал я Райяну.

      - Меньше будет вредничать. – сказал Райян.

      - Тогда, может и меня телепортируешь? Я уже несколько суток из игры не выходил… Хотелось бы отдохнуть. – пожаловался я ему.

      - Еще минуту. – Райян замялся. – Я понимаю, почему отказался Имп. Но, ты не связан никакими контрактами. Тебе мое предложение принесет только выгоду…

      - Я буду хорошим другом, и попрошу дать Фальши шанс выбраться из коморки. – попытался съехать с темы я.

      - Спасибо! – обрадовался Фальш.

      - А если серьезно?- убрав улыбку с лица, спросил Райян.

      - Не хочу я бегать по поручениям. – закрыв глаза, сказал я. – Надоело, что всем от меня что-то нужно. Я просто хочу поиграть в свое удовольствие. 

      - Я же тебя не собираюсь ограничивать. – сказал Райян. – Ты можешь продолжать играть, просто нужно будет немного отвлечься…

      - Ты не понял. – покачав головой, сказал я. – Самое важно в сказанном мной, это то, что я не хочу бегать по поручениям. 

      - Ты же выполняешь квесты, вот я и буду тебе…

      - Ты не понимаешь… А я не могу объяснить более развернуто. Так что не мог бы ты отправить меня отсюда, чтобы я вышел из игры?

      - Ладно… Но, мы еще вернемся к этому разговору. – сказал Райян, телепортируя меня в Ахрон.

      - Может быть… - пробормотал я, выходя из игры.

      ***

      - Боже, как же я хочу жрать! – вырвалось у меня, после выхода из капсулы.

      - О, знакомый голос. – ко мне в комнату заглянула голова дяди Грега. – Мои поздравления с захватом, сынок! 

      - Спасибо. Поговорим на кухне? Я хочу принять душ?

      - Конечно, извини. – сказал дядя, закрывая дверь.

       Скинув с себя костюм для погружения, я отправился в душ. Стоя под струями прохладной воды, я ощущал, как усталость и время, проведенное в игре, стекают с меня вместе с водой. 

      «Охотник за читерами… Более глупое название придумать было нельзя? И так меня матерят на каждом углу БМ, что я читер, а прими я предложение, так вообще… Обзовут подстилкой администрации…» 

      Включив ледяную, а затем горячую воду, я немного взбодрился, отбросив все мысли прочь.

      ***

      - Милана спит. – Сказал мне дядя на кухне. – Я тут немного поколдовал, сделал сковородные бургеры. Оцени. 

      - Мм… - смотря на тарелку с парой неформатных бургеров, мой рот заполнился слюной. – Приятного аппетита! – толи вслух, толи про себя, сказал я, отключаясь от окружающего мира, полностью сосредоточившись на еде.

      - Хе-хе… - дядя с улыбкой посмотрел на то, как я ем. 

      - Вкусно! – съев пять бургеров и запив их колой, выдал я. – О, Мил, привет. Ты давно тут?

      - Успела увидеть тебя в полной красе. – рассмеялась она. – Подбородок вытри, весь в кетчупе.

      - Ага.. Пасип. – взяв салфетку, я тщательно вытер его. 

      - Похоже, у тебя неправильно работают капсули подачи еды в капсуле. А может вообще забился фильтр… Не уверен, что тут можно купить качественный раствор… – сказал дядя. –Еще будешь?

      - Нее… Я наелся. – погладив выпученный живот, сказал я. – Думаешь? Мы же с тобой настраивали…

      - В этом деле лучше перепроверить лично. Отдыхай, я пойду, гляну. – с этими словами он ушел с кухни.

      - Видела осаду, ты молодец. – показав мне большой палец, Мила взяла бургер. – Момент полета вначале осады был эпическим! 

      - Спасибо, это на самом деле было круто. – улыбнулся я. – А Милана вышла?

      - Понятия не имею. Она еще не выходила. – пожала плечами девушка, добивая бургер. 

      - Понятно… - я налил себе еще колы.

      - Какие планы? Не хочешь съездить в город?

      - Планы… План один и это отдых. – сказал я ей. – Ты уж извини, но  у меня мозг плавится после этой осады.

      - Понимаю. Ладно, в другой раз тогда. – кивнув, девушка взяла себе сока из холодильника и ушла.

      ***

      Лежа у себя на кровати, я не мог отделаться от ощущения, что этот реальный мир нереальный. Смотря на свои руки, я пытался понять, в чем различие?

      *тук-тук*

      - Не заперто. – сказал я.

      - Тоже не спится? – спросила Милана.

      - Угу… - ответил я, смотря на ее бледное лицо с огромными кругами под глазами. – Выглядишь… Усталой.

      - Говори прямо. Хреново я выгляжу. – усмехнулась она, поправляя пижаму с ромашками. – Не против? 

      - Падай. – сказал я, уступая ей больше места.

      - Эта осада сожрала столько сил… - тихо сказала она, смотря на потолок. 

      - Угу. Но, мы же победили, да? – неуверенно спросил я.

      - Да, но мы лишь убрали жирную пешку Махи… А он сам никуда не делся. Мало того, он обозлен. – повернувшись на бок ко мне, Милана продолжила говорить. – И дальше будет хуже.

      - Не нагнетай… Дай хоть немного порадоваться победе. – с улыбкой попросил я. – Но, спасибо. Я вернул должок Империи за дядю, благодаря тебе.

      - Рада, что была полезной. – сделав жест рукой будто она кланяется в реверансе, девушка спросила. – Что дальше?

      - В смысле?

      - Я заметила, что ты не появился со всеми, да и Имп с задержкой вернулся. Райян решил пообщаться с вами? 

      - Ааа… Да. Он предлагал стать «Охотниками за читерами». – сказав это я напел мелодию из старого шедевра кино «Охотники за приведениями». 

      - Ха-ха… Забавно. – Милана оценила. – И что вы ответили?

      - Оба послали его. 

      - Да? – удивилась девушка. 

      - Почему я слышу недоверие в твоем голосе? – обиделся я.

      - Ну, может потому, что звучит это нереально. – сказала она. – Ты же в хороших отношениях с Райяном, и отказываешь ему? С трудом верю…

      - Еще и ты эту волынку затяни…- скривился я. – Не хочу я бегать по поручениям. Крепость взяли? Взяли. Вендетта выполнена? Выполнена. Я хочу поиграть в удовольствие. Да и долги отдать… И заработать немного… Сама знаешь, что в моем кошельке гуляет ветерок.

      - Осада основательно тебя изменила. – усмехнулась Милана. – Прямо взрослым стал.

      - Ой. Иди ты.. – я кинул в нее подушкой.

      - Ладно, успокойся, я шучу. – сказала она, возвращая мне подушку. – Но, без шуток. Я за. Мы взяли крепость, но вот владеть ей будет Сиси. Но, после этой осады, я решила напрочь изменить структуру нашей крепости. И для этого потребуются огромные ресурсы…

      - Если ты сейчас попросишь о чем-то, то будь готова к тому, что я перекину тебя через колено и отшлепаю…

      - Твои БДСМ фантазии оставим на потом… - улыбнулась она. – Я ничего просить не буду. Хотя нет… Не вздумай лапать меня, пока я буду спать! – сказала она, закутываясь в мое одеялко и мгновенно засыпая.

      - И вот, как все это понимать? – смотря на спящую Милану, спросил я воздух.

    
    
      

        Главы 352-360. 

      

      Глава 352. «Нытье».

      - И так дамы и господа. Осада крепости «Рай» была завершена. – Ник сидел в огромном кресле в траурной одежде. – И все мы видели результаты этой осады. Можно многое сказать о том, какие профессиональные решения были сделаны рейд лидерами обеих сторон, какие гениальные ходы они делали… Но! – Ник поднял указательный палец вверх. – Все это мелочь в сравнении с тем, что эту осаду выиграли четыре игрока. Три из них владельцы мифических навыков, а один владелец единственного в своем роде класса.

      Камера отдалилась, показывая аватары четырех игроков.

      - Мое мнение может показаться непрофессиональным для некоторых топовых игроков, поэтому, я пригласил шестерых независимых экспертов. – Ник щелчком проявил шесть кресел, которые встали полукругом перед ним. – Вы всех их знаете. Чи Фу – представил он азиатского игрока. – Создатель уникальный гайдов для различных классов. Шлефаниста, стримерша социального контента БМ. Ситрипио, РЛ помогавший мне в комментировании осады. Эта тройка экспертов из различных областей БМ, к мнению которых прислушиваются множество игроков. Но! Это еще не все мои гости.  – Ник показал рукой на оставшуюся троицу. – Сиси, глава гильдии «FF» и альянса «Семья», который захватил крепость «Рай». Так же у нас и проигравшая сторона, Апполон, глава гильдии «Боги» и альянса под тем же названием. И последний наш гость, это Мария, которая выступает от лица администрации БМ. Спасибо вам всем, что согласились придти. – поблагодарив гостей, Ник повернулся к Сиси. – Сегодня все обсуждают только вас и вашу осаду, Сиси. Какие ощущения, после такой осады?

      - Интересные. – с улыбкой ответила Сиси. – Многое узнали, многое поняли. Но! Главное победили.

      - Пф… - фаркнул Апполон. – С тремя владельцами мифических навыков и не победить? 

      - Никто не мешал вам завербовать их в свои ряды первыми. – изящно отмахнулась Сиси. – Мало того, вы ухудшили отношения с ними и нами, объявив беспочвенную войну. 

      - Вот об этом мы и хотим поговорить. – вклинился в перепалку Ник. – Мифические навыки. Три игрока. Шача Пача. Фьер Лис. И Джи. Все они имеют сильнейшие навыки в игре. И 99% наших зрителей проголосовали за то, что именно они и выиграли эту осаду.

      - Помимо этих троих, у нас был еще целый рейд, который делал основную работу. – сказала Сиси. – Но, я не отрицаю, что эти игроки внесли очень большой вклад в осаду. 

      - Это трудно отрицать, когда Шача отправила на перерождение 70% защитников. А после Фьер пробила защитное построение танков. Ну и в довершении, Коллапс Джи, который призвал неведомых тварей, уничтоживших 20% кристалла в соло. – разложил по полочкам Ситрипио. 

      - Кстати об этом. – Ник повернулся к Марии. – Не проясните нам, что это было?

      - Не могу сказать деталей, но это еще одна грань мифического навыка. – ответила Нику Мария. – Однако не стоит переживать, призывать их можно только с очень жесткими условиями

      - Ага, подправили, но после осады. – с кривой усмешкой сказал Апполон. – А раньше это сделать было нельзя? Хотя о чем это я. Администрации было выгодно, чтобы мы проиграли. Столько денег потрачено, тратьте еще на обратный захват, так ведь?

      - Вы ошибаетесь. – Мария была серьезна, как никогда. – Администрация не вмешивалась в эту осаду…

      - Ахахаха. – рассмеялась Сиси. – Простите, просто Мария сказала очень смешную вещь.

      - И что в моих словах, вас так рассмешило? – нахмурилась Мария.

      - Вы сказали, что администрация не вмешивалась… - Сиси с улыбкой закивала. – Ник, можно я продемонстрирую небольшой ролик, вырезанный из вашего эфира?

      - Эм… - глаза Ника на секунду заметались, но потом пришла отмашка из-за кулис. – Хорошо.

      Сиси достала из кармана портативное устройство, а затем вставила в нужный разъем. На экране все увидели два десятка игроков, с необычными синими веревками. Камера показывала сверху, поэтому, было видно, что они поджидали кого-то спрятавшись за укрытиями. Вот появился игрок, который блинканулся к нескольким игрокам без веревок. Камера немного ускорилась, смазывая драку, но, итог драки был четко показан. Игрока оплели веревками и он не мог сдвинуться с места. Затем, к нему подошли два человека, один из которых был Апполоном.

      
        «- Это было слишком просто. – сказал Апполон, выходя из башни, стоило лишь мне оказаться в веревках. – Ди Ла, ты был абсолютно прав. Твой план был идеален.
      

      
        - Для того вы мне и платите. – ответил Апполону человек, укутанный с ног до головы в черные ткани. – А теперь, извините, но мне нужно продолжить защиту. – слегка поклонившись, Ди Ла ушел в сторону стены.
      

      
        - Ну, что щенок. – раздался голос Махи. – Доигрался? Жаль, что твоего защитничка в маске не удалось схватить. Верткий ублюдок сдох прежде, чем мы успели его спеленать.
      

      
        - Немало ты нам нервов подпортил. – покачал головой Апполон. – Уведите его в тюрьму. Можешь не дергаться, - сказал он. – Эти веревки обошлись мне  кругленькую сумму, но оно того стоило. Теперь, ты оооочень долго не сможешь играть за этого персонажа. Я позабочусь о том, чтобы твой уродский навык исчез. Уведите.»
      

      - Так что на это скажет многоуважаемая администрация? – с усмешкой спросила Сиси, вынимая устройство. – Или, может господин Апполон хочет сказать пару слов?

      Мария хмуро посмотрела на Апполона, который в свою очередь сжал зубы.

      - Эти веревки были созданы в игре… - начала говорить Мария.

      - Удивительно удобный ответ. Но, мне не даст соврать Сит, что создание таких веревок это уровень профессии минимум Творец, а то и Арх. – сказала Сиси, аппелируя Ситу.

      - У меня нет данных, чтобы подтвердить это, но судя по эффектам и тому, что Джи не мог даже шевельнуться, то это очень даже вероятно. – задумчиво сказал Сит.

      - Зато я могу сказать. – подала вторая девушка в студии, Шлефаниста мило подняла руку, словно школьница. – Один из моих друзей качает профессию, косвенно связанную с чем-то похожим. Его учитель сообщил, что король приказал разработать специальные инструменты по удержанию игроков. Для этого были задействованы все творцы Ахрона. Я так понимаю, эти веревки и есть те самые «спец инструменты». В игре уже есть творцы, но они специализируются на совершенно другой области. Так что, как веревки оказались в руках гильдии «Боги», да еще в таком количестве, остается открытым.

      - Эти веревки были созданы в игре, это все, что я могу вам сказать. – все так же нахмурившись, сказала Мария.

      - Что скажете, господин Апполон? – спросил у него Ник.

      - Эти веревки были куплены нами за очень большие деньги у одного мастера. – немного расслабившись, сказал Апполон. – Имя мастера, по понятным причинам, открывать я не стану.

      - Отмазались. – рассмеялась Сиси. 

      - Ладно, оставим веревки в стороне. – сказал Ник. – Самое главное, почему мы здесь, это игроки с Миф навыком. Именно они являются камнем преткновения в том, что перед ними не устоит ни одна крепость или форт… И даже их нерф, что они могут использовать свои миф навыки единожды в день на игроков, не сильно помогает. Это слишком имбалансные навыки, мы даже провели голосование, и 99% наших зрителей высказались о том, что эти навыки не должны быть в игре. Что считает по этому поводу администрация? – Ник повернулся к Марии.

      - Выданные мифические навыки останутся в игре. Так же как и легендарные, и эпические, и любые другие призы выданные администрацией. – четко, словно заученно, ответила Мария. – Про ситуацию с осадами, я скажу так. Ошибка мистера Апполона в выборе ветки развития крепости, стала фатальной. Большего я, увы, сказать не могу. – улыбнулась она. Разведя руками.

      - Означает ли это, что в ветки развития крепости, есть какие блок умения для миф навыков? – заинтересовался Ник.

      - Без комментариев. – улыбнулась Мария. 

      - Ох, Мария, вы такая интригантка! – покачав пальчиком, сказал Ник. – Апполон, наши менеджеры мониторят чат, и множество зрителей задают вам один и тот же вопрос. Вы уходите из БМ?

      - После осады были такие пораженческие мысли, Ник. – Апполон немного расслабился. – Но обсудив с моим ближним кругом, я решил остаться. БМ удивительная игра, в которой бывают, как взлеты, так и падения. 

      - Падение Богов, вот что произошло недавно. – Ник посмотрел в камеру. – Оставайтесь с нами, и вы узнаете еще больше подробностей о прошедшей осаде! А сейчас мы уходим на небольшую рекламу.

      

      Глава 353. День после осады.

      - Смотришь шоу Ника? – спросил я, не открывая глаза.

      - Ага. Извини, если разбудила. – ответила Милана.

      - Норм… Долго я дрых? – потянувшись, я открыл глаза.

      - Почти сутки. Я сама встала полчаса назад. – Милана сидела, укутавшись в одеяло с головой.

      - Ммм… Нехило… - поднявшись, я пошел в душ.

      ***

      - Что-то интересное было? – спросил я, выйдя из душа.

      - Угу… - сказало чудо закутанное в одеяло и что-то жующее. – Войны не будет, но Апполоша обещался вернуть себе крепость. 

      - У нас-то это вышло с трудом, что говорить о них… - усмехнулся я.

      - Не скажи… Очень много народа получило сотые уровни. Дело времени, когда они выполнят последнее повышение. – Милана потыкала в планшет. – Сейчас почти три с половиной тысячи сотых, не прошедших повышение.

      - Фиуу… Откуда столько? – удивился я цифре. 

      - Около двух сотен это игроки Дна. Тысяча поднялась у Эфок. Считай, что там почти все наемники. Небольшая часть, где-то сто-двести, максимум триста, тел, это игроки альянса Богов. А вот остальные… Это задроты из различных частей мира. И что мне очень не нравится, большая часть из Азии. Среди них очень знакомые ники…

      - Приветы из ДмД? – спросил я присаживаясь рядом. 

      - Не только. Тут чемпионы киберспорта, задроты ДмД, игроки из других азиатских ВРММО. – Милана, нахмурившись, листала таблицы рейтинга игроков. - Ощущение, что в БМ стянулись все, кто хоть раз заходил в БМ. А судя по топу, задроты второй или третьей волны игроков вынесли лучшие варианты прокачки и используют их по максимуму. 

      - Стоит переживать? – спросил я.

      - Тебе? – Милана даже оторвалась от планшета, посмотрев на меня. – Ты хоть о чем-то переживал?

      - Обидно! – с улыбкой ответил я.

      - Вот-вот. – оттолкнув меня, сказала она, возвращаясь к просмотру инфы на планшете. – Не поделишься, что тебе упало за захват?

      - О, кстати, да. – я перегнулся через Милану, чтобы взять телефон. – Я скрин сделал, чтобы с тобой посоветоваться.

      Зайдя в свой личный кабинет, я нашел сделанный скрин «Сферы божественного улучшения».

      
        Сфера божественного улучшения.
      

      
        Количество использований – 1.
      

      
        Позволяет улучшить, что угодно.
      

      
        Примечание: Не действует на божественных питомцев, божественные вещи, божественные зелья, божественные проклятия, божественные благословления.
      

      - Афигеть… - прошептала Милана. – Не зная тебя, я бы тоже решила, что ты ставленник администрации. 

      - Приму это, как комплимент. – сказал я, забирая телефон. – Так, что скажешь?

      - Если выйдет, то улучшай пуху или броню, они у тебя артефактные, поэтому я не уверена в возможности их улучшения. – Милана прикусила нижнюю губу. – Божественными считаются вещи эпик и миф класса, если судить по историческим хроникам БМ. Так что навыки этого уровня тебе не улучшить. Если прислушаешься к моему совету, то улучшай либо свой щит, либо Шреду.

      - Эм… Ладно щит, я им постоянно пользуюсь, но Шреда тут причем? – удивился я.

      - Потенциал этого питомца огромен… Она героик уровня, но уже вносит столько импакта… Ну, то есть пользы. – увидев мой потерянный взгляд, пояснила она. – Что ее можно смело сравнивать с пачкой низкоуровневых игроков, которые сапортят лично тебе. Если я права, то эта сфера улучшает предмет, навык или умение до предела. Так что из героик питомца, она превратится должна в эпик питомца или даже миф. А так как ты у нас соло игрок, то польза от такого питомца для тебя будет колоссальной. Поэтому, я тебе и предложила выбор между ней и Щитом. 

      - Хм… Тогда выбор очевиден? – я посмотрел в потолок. – Я бы хотел поменять пару умений на броне, но так… Что она, что посох, не требуют улучшения.  Щит и так хорош, так что да… Улучшу Шреду, если это возможно, конечно.

      - Угу. Если сам все разложил по полочкам, зачем  у меня спрашивал? – спросила Милана.

      - Пообщаться хотел. – повернув к ней голову, сказал я. – Когда еще вот так можно с тобой поболтать о том о сем? 

      - В любое время..

      - Ага. «я занята». «у нас осада, я готовлюсь». – передразнил я ее, за что моментально получил подушкой по лицу.

      - Что ты врешь! Я не говорила такого! – обиженно сказала она.

      - Ну, может не такими словами… - начал я, но снова получил подушкой по лицу. – Ладно, ладно… Не бей! Я извиняюсь.

      - Дурак. – успокоившись, сказала Милана. – В наказание, принеси мне с кухни печенек.

      - Эй… ты у меня на кровати! Не надо мне устраивать свинарник тут! – возмутился.

      - Две пачки печенек! – безапелляционно заявила она.

      ***

      На кухне командовала Мила, одетая в симпотичный фартук, который я точно никогда не видел в доме.

      - Утречко. – поприветствовал я ее. – Клевый фартук.

      - Привет! – махнула она лопаткой. – Купила вчера. Котлеты скоро будут готовы.

      - Ммм… - слюна забила мой рот, что я не смог сразу ответить внятно. – Жду! Я смотрю, ты обустроилась? 

      - Ага. Немного неудобно из-за отсутствия знания местного языка, но это дело привычки. – перевернув шкворчащие котлетки, ответила она. – Спасибо, что приютил.

      - Без проблем. – улыбнувшись, ответил я. – Как игра? 

      - Я удалила Фаитири. – ошарашила она.

      - Зачем??

      - Я играла просто ради игры. – девушка помешала что-то в кастрюле. – А сейчас, игра это работа. И фармить электриком… Тот еще геморрой. Поверь мне на слово.

      - Получается, ты будешь играть за нового персонажа с дядей? – спросил я у нее.

      - Нееее! – рассмеялась она. – У дяди Грега там такая компания стариков-задротов, что мне там делать нечего. Играя с ними, я чувствую себя маленькой девочкой в окружении заботливых стариков. Так что я создала нового. Милана помогла мне, дав мне гайд на Духовника.

      - Что-то знакомое…

      - Сиси играет за этот класс. – сказала с усмешкой Мила. 

      - Ааа… Точно! Сильный класс. 

      - Не то слово. А еще жутко дорогой, но я никуда не спешу, поэтому, траты на шоп зелья и убер дорогие навыки вычеркиваю. 

      - А чего не попросишь помощи?

      - Я качаюсь вне гильдии. Так больше шансов, что кто-то из обиженных Божков не кикнет из группы или не убьет из-за значка. Хотя… Если это будет не син, то шансов против меня у них мало. – злобная улыбка промелькнула на лице Милы.

      - Все равно… - я уже хотел сказать «могу помочь кредитами», но вспомнил, что еще свой долг не отдал. – Может, вещи какие тебе из гильдейской оружейки взять?

      - Пока не критично. Из-за рерола я еще неделю буду дудеть на трубке одиночества, а там видно будет. Надеюсь, к тому времени я уже смогу сама фармить и не зависеть ни от кого.

      - Понятно… Но, все равно. Если что… - сказал я.

      - Конечно. Я знаю. – улыбнулась она.

      - О! Я вовремя! – раздался радостно-уставший голос дяди Грега. – Мила, солнышко, ты наше ненаглядное!

      - Как приятно. – расцвела Мила, накладывая нам вареную в мундире картошку и катлеты. 

      - Спасибо. – поблагодарил я ее, забирая тарелку. – Дядь Грег, после еды сходишь со мной посмотришь капсулу?

      - Конечно. – кивнул дядя. – Я бы и вчера зашел… Но.

      - Спасибо, что не побеспокоил. – сказал я без задней мысли.

      - Конечно-конечно! – хитро улыбнувшись, старик принялся за еду.

      - А меня позвать религия не позволила? – спросила Милана, заходящая на кухню. – Халтурщик, где мои печеньки?!

       - Упс… - отведя взгляд, я сказал. – Какие печеньки? 

      - Ясно… - глубоко вздохнув, сказала Милана. – Можно и мне тарелочку? От этих мужиков завтрака в постель не дождешься…

      - В постель? – Мила шокировано посмотрела на меня.

      - Она приперлась и нагло уснула у меня на кровате, а потом потребовала печеньки! И что я буду делать с крошками потом?? – осуждающе посмотрел я на Милану.

      - Не мои проблемы… 

      - Понятно… - тихо сказала Мила. – Ладно, кушайте, я пойду качать.

      - Чего это она? – спросил я.

      - Ох, молодо-зелено… - пробурчал дядя. – Ешь давай сынок и пойдем посмотрим твою капсулу.

      

      Глава 354. Предупреждение Миланы..

      - Ну… Вроде все?... – дядя Грег неуверенно посмотрел на положительные результаты теста капсулы. – Компания производитель, конечно, не возьмет ее теперь по гарантии, но вот автономная работу капсулы мы с тобой увеличили в двое, а если не сработает мед блокиратор, то в теории в ней можно провести сколько угодно времени. Главное вовремя менять контейнеры с едой… - почесывая бороду, дядя Грег еще раз залез головой в открытый блок капсулы. – Хорошая машинка… Дерзай. – закрутив все панели, сказал он мне. 

      - Спасибо. – похлопав старика по плечу, с нежностью в голосе сказал я. – Что бы я без тебя делал…

      - Иди уже. Мне тоже пора заходить. – смутился старик, выходя из моей комнаты.

      - Закончили? – в комнату вошла Милана. – Перед тем, как зайдешь, надо поговорить.

      - О чем? – спросил я, поправляя костюм для погружения.

      - За твою голову назначена награда. – начала она.

      - И? Вроде, предыдущую еще никто не отменил.

      - Сейчас, все по-другому. – покачала головой Милана. – С учетом того, что бывшие админы продались, у тебя могут возникнуть проблемы.

      - Веревки? 

      - Не только. – Милана присела на край капсулы. – Имп узнал, что админы приготовили для себя очень много читерских вещичек. Веревки – это мелочь. Как тебе блокираторы возрождения? Или зелье снижения уровня?

      - Чего? 

      - Того… - Милана прикусила губу. – И таких штук у них предостаточно. Будь предельно осторожен.

      - Мило, что ты обо мне так заботишься. – сказал я ей с улыбкой. 

      - Джи, это не шутки… - начала она, но я перебил.

      - Понимаю, но все равно, оказывается, ты такая добрая. – засмеялся я, увидев, как ее щеки слегка покраснели.

      - В общем, я тебя предупредила. – сказав это, она вышла из моей комнаты.

      Посмотрев ей немного вслед, я запрыгнул в капсулу. Пара секунд темноты, и вот я уже стою в Торговом районе Ахрона. Вздохнув полной грудью воздух виртуального города, я открыл глаза. На краю зрения мигали конвертики с приватными сообщениями.

      «Интересно, кто там пишет?» - подумал я, идя в сторону ЗК.

      
        Гугу: Привет, Джи! Сиси не могла тебе написать, поэтому попросила меня. Добавь ее в друзья, у нее есть к тебе разговор.
      

      «Забавно.» - подумал я. – «Не прошло и дня после осады, а она уже хочет о чем-то со мной поговорить.» 

      
        Джи: Привет, Гу. Добавил ее. 
      

      Закрыв чат с Гугу, я открыл следующий:

      
        Two
        Moon
        : Привет топ-1. Как у тебя дела?
      

      
        Джи: Какие люди! Привет! Все отлично, двигаюсь все тем же курсом. Ты как? Где пропал? 
      

      Не успел я открыть следующий чат, как пришел ответ:

      
        Two
        Moon
        : Меня немного подрезали на соревнованиях… Пришлось лечиться. Не мог зайти в игру. Сейчас на реабилитации, времени на БМ вагон.
      

      
        Джи: Это хорошо. Жаль, что я не могу с тобой покачаться в одной группе… Ты сильно отстал. 
      

      
        Two
        Moon
        : Это да… Но, ничего. Догоню в ближайшее время!
      

      
        Джи: Давай, давай! *смайлик показывающий бицуху* 
      

      «Отлично. Том вернулся и снова играет.» - думал я, открывая следующий чат:

      
        НикТВ: Здравствуй Джи. Не желаешь принять участие в спец выпуске моего шоу в эту среду?
      

      «Хм… А сегодня, что у нас вообще?» - подумал я, открывая часы и календарь. – «Ясно, все самое интересное, я проспал… Закрываем.» 

      
        Шача Пача: Джишкаааааа! Я хочу с тобой поиграть!!!!
      

      
        Джи: Я в ЗК. Через 10 минут выдвигаюсь на кач.
      

      
        Шача Пача: Урааааааааа! Сейчас прилечу!
      

      «Хе… Это будет весело.» - с улыбкой подумал я, заходя в ЗК.

      Десятки красных ников. Вот что я видел, пройдя ворота ЗК. Все эти красноникие игроки были из расы эгров, с которыми у меня «Абсолютная ненависть». Но, весь прикол в другом. Все эти эгры были из гильдии «Звезды». Не успел я удивиться происходящему, как в меня полетели заклинания и снаряды. Впитав в себя часть урона, я на автомате накинул на себя щит и отпрыгнул назад. С криками «Убьем его», «вливайте все, что есть» толпа эгров помчалась к выходу за мной.

      Вспышки телепортов, прервали их забег. Из них вывалилась стража, перекрывшая выход эграм. Игроки уже понимали, что появление этих ребят не сулит ничего хорошего. 

      - Именем Короля, всем остановиться! – сказал судья, вышедший последним из телепорта.

      Народ в ЗК притих. Последнее появление этих стражей закончилось банами игроков. Эгры же испугались сильнее всех, ведь это они напали первыми.

      - Что здесь произошло? – Судья вышел вперед, а затем тыкнул в одного из высокоуровневого эгра. – Отвечай.

      - Нам пришло оповещение, что враг расы неподалеку. Когда он вошел, у нас появилось задание на его уничтожение. – скороговоркой ответил игрок.

      - Хм… - Судья щелкнул пальцами.

      Стражники позади него расступились, давая мне подойти.

      - Герой Джи, это правда? – уважительным тоном спросил у меня судья, чем немало удивил всех окружающих.

      - Эм… Насчет того, что я враг расы, да. – немного растеряно ответил я.

      - Плохая ситуация… - судья посмотрел на меня, а потом на несколько десятков игроков-эгров. – Это может решить только король. А до тех пор, эгры не должны атаковать игрока Джи. – судья повернулся ко мне и двумя пассами рук, повесил баф:

      
        Под протекцией королевского судьи.
      

      
        В случае, если на вас нападут, нападавший получит «Проклятие Королевского суда.».
      

      
        Вам так же запрещены любые конфликты с расой Эгров в безопасной зоне.
      

      Народ вокруг тихо офигевал от происходящего. Эгры-игроки вчитавшись в оповещение, сморщились, словно съели тухлую рыбу. 

      - А теперь, расходитесь. Занимайтесь своими делами. Да пребудет с вами милость Короля Норхока! – взмахнув руками, пафосно сказал судья.

      А на игроков лег баф «Вера в Короля Норхока», который удваивал шанс нанесения критического урона, если у тебя положительная репутация в Ахроне. Народ возликовал! Многие выполняли социальные квесты в Ахроне, поэтому, положительная репа была почти у всех. Повсюду раздавались крики о славе Норхока и призывы к качу.На меня, как и на эгров, этот баф не лег. Усмехнувшись этому, я отправился к ЛУД, где меня уже ждали.

      - Интересно, ты когда нибудь без пафоса сможешь посещать ЗК? – спросила Сиси. 

      - Это все потому, что ты в это время стоишь меня ждешь здесь. Привет. – поздоровался я, снимая выручку с ЛУД. – Ты хотела поговорить?

      - Привет-привет. – кивнула Сиси. – Да, но не здесь. Ты сильно занят?

      - Собирался на кач, да и Шачу с собой взять хотел. – ответил я.

      - Вот куда она бежала… - пробормотала Сиси, но я услышал. – Ладно, это не сильно важно, пойдем. Шача немного подождет, не растает.

      Пройдя внутрь ЗК, Сиси повела в сторону магического блока ЗК. Здесь обычно тусовались все маги, которые повышали свои навыки у учителей. Пройдя этот блок насквозь, мы сели в лифт, который доставил нас на вершину небольшой башенки ЗК, где на скамейке одиноко сидела старушка.

      - Учитель, можно нам побыть тут пару минут? – уважительно спросила Сиси у старушки.

      - Конечно, дорогая, как закончите, принеси мне чашечку кофе. – повернувшись к нам, сказала старушка, у которой, к слову, не было глаз.

      - Хорошо. Спасибо большое. – Сиси поклонилась ей, а затем оттащила меня на другой край башни. – Здесь нас не подслушают.

      - Нехилые заморочки… - сказал я.

      - Угу… Чем больше становятся уровни игроков, тем меньше шансов, что тебя не подслушают. – Сиси достала из своего инвентаря книгу навыков, на обложке которой был изображен знак бесконечности. – Для начала… Я хочу извиниться. Я вела себя, как избалованная «принцесска».  – криво усмехнувшись, начала говорить Сиси. – У меня нет оправданий, и я не знаю, как могу загладить все то, что натворила. Мне действительно жаль, что я так поступила с тобой. Поэтому, в знак примирения, я бы хотела подарить тебе эту книгу навыков. – поджав губы, с серьезным лицом, Сиси протянула мне книгу навыков.

      
        Серьвио.
      

      
        Легендарный.
      

      
        Описание: Величайшая книга навыка, созданная величайшим Серьвио. Серьвио когда-то был человеком, но пройдя сотни трансформаций, испытав на себе сотни классов, он превратился в нечто иное. Слухи гласят, что перед своей гибелью, Серьвио осознал все премудрости всех классов. Эта книга навыка дарует использовавшему ее, случайный классовый навык.
      

      - Кхм… Нехилый подарок. – сказал я, прочитав описание. – Но, я уже сказал, что не держу на тебя зла. Что было то прошло.

      - Угу. Но, все равно, я чувствую себя в долгу перед тобой. – Сиси посмотрела мне в глаза. – Пусть этот подарок будет залогом дальнейшей дружбы.

      - Подкупить решила? – ухмыльнулся я. – Ладно, не начинай, я тебя понял. Спасибо. – положив книгу в инвентарь, сказал я. – Это все?

      - Нет. – Сиси достала свиток. – Ознакомься здесь, а потом сожги. Теперь все. Если будет нужна помощь, пиши. – сказав это, Сиси ушла к старушке. 

      - Хм... – прочитав название свитка, я задумчиво посмотрел в спину девушке.

      Ведь первая строчка описания свитка гласила:

      
        Административный перечень предметов для борьбы с игроками.
      

      

      Глава 355. Без права на отказ.

      Читая свиток, я понимал, что админы не стали скромничать. Здесь было все, чтобы превратить топ игрока в послушную марионетку. Веревки были самой безобидной вещью в этом списке. Капканы, которые калечили аватар игрока. Пыточные инструменты, которые игнорировали болевые настройки капсул. Различные зелья, которые превращали аватар игрока в урода, снижали ему уровень, блокировали развитие персонажа. Свитки телепортации к игроку, где бы он не находился. Блокираторы телепортации, блокираторы использования навыков…

      Читая этот список, у меня волосы на затылке встали. Ведь если так подумать, то взяв несколько этих вещей, можно было поймать кого угодно. И никто ничего бы не узнал. 

      «Как Райян допустил такое?» - шокировано подумал я.

      
        Я был слишком занят постройкой мира. И мой создатель все же человек, которого обманули, когда он был на переделе своих сил.
      

      Я заозирался, услышав голос Райяна.

      
        Это прямая линия с богом. Не круто ли?
      

      «В реале за такое в дурку быстро бы посадили.» - подумал я, отворачиваясь к парапету. – «Значит, меня действительно могут обнулить? А учитывая, что я капитально взбесил Маху и Апполона, это дело лишь времени?» 

      - Не совсем. – рядом со мной появился Райян, окруживший нас ярко белым барьером. – Если объяснять грубо, то сразу тебе обнулить не смогут. Но, если ты попадешь в их логово, то я ничем помочь не смогу. 

      - Круто. А ты еще предлагал за такими охоту устроить. – немного истерично хмыкнул я. 

      - Предложение еще в силе. – серьезно ответил Райян.

      - Все так же отказываюсь. – покачал я головой. – А после прочтения этого списка, так вообще, перехотелось связываться с власть имущими. 

      - Не все так плохо Джи, как ты себе фантазируешь. – Райян облокотился на парапет. – Эти предметы, это что-то вроде дыр в БМ, которые я не могу увидеть. Но, если маленькую дырочку я заметить не могу, то когда таких дырочек вместе будет много, они станут для меня большой дырой, которую пропустить будет невозможно.

      - Играть роль живца…

      - Угу. Нехорошо так говорить, но сейчас идеальный момент, для того, что бы подчистить всю грязь, что осела на просторах БМ. Я бы мог просто дождаться, пока они не найдут тебя, а потом уже стереть весь участок, где они будут тебя пытать. – сурово сказал Райян, без намека на шутку. – Но, я по прежнему хочу, чтобы ты двигал прогресс БМ вперед. Потеря тебя, будет большой утратой.

      - Говоришь так, будто ты не бог БМ. – с усмешкой сказал я ему.

      - Я могу запросто стереть все, что угодно в БМ, да и создать могу почти все, что угодно. Однако, создать персонажа я не могу. И если он стерт, то стерт окончательно. – честно ответил мне Райян. 

      - Ну, так получается, что у меня нет выбора? – смотря вниз башни, задал я риторический вопрос. – Они по любому будут за мной охотиться, и будут использовать все, что у них есть. 

      - Я почти уверен, что это так. – кивнул бог БМ. 

      - А ведь так хотелось, просто играть… - тяжело вздохнул я. – Ладно, считай, что я согласен вступить в твою банду борцов с читерами. Что от меня потребуется?

      - Рад, что ты наконец-то внял моим доводам. – улыбнулся Райян. – Фальш будет приглядывать за тобой. – с этими словами у него в руке появился листок с рисунком Фальши. – Оголи плечо.

      Уже догадываясь, что он хочет сделать, я снял с себя броню, а затем натянул стандартную рубаху так, что бы плечо было оголено. Райян положил рисунок на мою лопатку, положив на него свою руку. Мягкое сияние вокруг его ладони, успокаивало, но вот резкая боль от того, что рисунок стал впечатываться в мою кожу, заставила меня замычать.

      - Не дергайся. Терпи. Еще немного. – пытался утешить меня этот садист игрового мира.

      Спустя полминуты жуткой боли, Райян убрал руку от моей лопатки. Боль еще пульсировала, когда я пытался посмотреть, что у меня теперь с лопаткой. Увидев мои потуги, Райян создал зеркало за спиной, и я смог рассмотреть красивый анимированный рисунок Фальши, который мирно посапывал у меня на лопатке.

      - Он твой джокер в рукаве. Когда тебя полностью спеленают, призови его, а там и я подтянусь. – сказал Райян. 

      - Угу. Буду иметь ввиду. – немного сморщившись от боли, я натянул на себя рубаху, а затем и броню. – Какие еще пытки ты для меня придумал?

      - Никаких. Главное выживи и призови меня либо Фальш. – положив мне руки на плечи, сказал Райян. – Если будет выбор, между убежать или попасть в западню, выбирай первый вариант. Не рискуй понапрасну. 

      - Ого, а я думал, что ты заставишь меня сунуть голову в пасть льва. – удивленно сказал я. 

      - Нет. Лев сам придет к тебе. – с этими словами Райян исчез.

      - Пообщался с главным? – спросила Сиси, стоящая на границе барьера, который стал испаряться.

      - Угу. – кивнул я. – Я думал, ты ушла?

      - Наставница с тобой хочет поговорить. – Сиси показала на старушку, которая с меня не сводила свои пустые глазницы. 

      - Да? Ну, тогда пойдем. – сказал я, идя к старушке. – Здравствуйте.

      - Здравствуй, молодой человек. – старушка улыбнулась. – Присядь, а то мне тяжело смотреть снизу вверх.

      Присев на скамейку рядом со старушкой, я стал ждать продолжения разговора:

      - Я почувствовала присутствие бога неподалеку. – начала старушка. – Моя ученица сказала, что ты являешься его любимчиком, поэтому, он иногда снисходит до общения с тобой. Это так?

      - Что-то вроде того. Не я выбираю место встречи, поэтому, если что-то сделал не так, извините. 

      - Что ты! – отмахнулась старушка, засмеявшись. – Все в порядке. Все мы почитаем бога Райяна, и молимся ему. Для меня большая честь, что он посетил мой тихий уголок.

      
        Скажи ей, что ее сын жив.
      

      - Мм… - услышав голос Райян, я растерялся, а потом сказал. – Ваш сын жив.

      - Я бы хоте… Чтоо? – старушка растерялась, услышав мои слова. – Почему ты это сказал? Мой сын умер, когда…

      - Это слова Райяна. Я всего лишь передал их. – чувствуя себя не в своей тарелке, оправдывался я.

      - Что? Не может быть… Но? – старушка совсем растерялась.

      А затем произошло невероятное. Пространство вокруг старушки стало искажаться. Я своими глазами увидел, как сотни тысяч потоков маны начинают вливаться в нее. Ее пустые глазницы заполнились маной, став ее синими глазами.

      - Ученица. Я даю тебе задание найти моего сына. – раздался мощный голос старушки, который буквально заставлял склонить голову и подчиняться приказам. – Если твой друг не врет, мой сын находится где-то на территории Гнили.

      - Поняла. Отправлюсь немедленно! – Сиси была удивлена не меньше моего, но услышав приказ наставницы, она не растерялась. 

      - Являясь проводником бога Райяна, ты можешь узнать, в порядке ли он? – спросила старушка у меня.

      
        Неделю выживет.
      

      - Сам приди и скажи… - пробурчал я тихо, но вслух сказал . –Еще неделю он будет жить. Так сказал Райян.

      
        Поздравляем!
      

      
        Вы получили достижение «Проводник Воли Божьей»!
      

      
        Проводник Воли Божьей – вы услышали в себе глас бога, который дал вам пророчество, рассказанное вами другому.
      

      
        Бонус достижения: +10 ОН. Если задание, связанное с вашим пророчеством, будет успешно выполнено, вы получаете +1 ОН.
      

      «Воу-воу-воу... Спасибо!» - сказал я про себя.

      
        Сильно губу не раскатывай. Я не буду помогать тебе на халяву получать ОН.
      

      «Все равно, приятный бонус. И ты если че, общайся с народом через меня.» - попросил я его с улыбкой на лице.

      
        Вот и помогай этим игрокам… Все поголовно любят халяву!
      

      «Да мы такие!» - мысленно погладив себя по голове, я посмотрел на старушку. 

      Та начала возвращаться в норму. Сиси уже убежала выполнять задание, услышав срок в 1 неделю. Не зная, как себя вести, я решил попрощаться:

      -  Извините, но мне пора.

      - Конечно. – старушка погладила мою руку, точно угадав ее местонахождения. – Спасибо тебе за надежду!

      - Благодарите Райяна, я тут не причем. – засмущавшись, ответил я, уходя с башенки.

      

      Глава 356. Приказ Норхока.

      Спустившись на лифте вниз, я нос к носу столкнулся с судьей.

      - Я вас ожидал, герой Джи. – сказал он, ничуть не растерявшись. – Король ожидает вас.

      - Эм… Хорошо. 

      «Вашу ж за ногу… Я когда нибудь останусь наедине с собой?» - я мысленно клял все на свете. – «И почему он называет меня героем? Когда я перестал быть игроком?» - неожиданно подумал я.

      Пройдя телепортом во дворец, мы немного попетляли, но я вспомнил, что когда-то этим маршрутом меня уже водили к королю. И точно. Мы вышли в том же месте, из той же двери в королевский зал. Норхок и несколько НПС, незнакомых мне, уже находились там. Так же там сидел трехметровый Эгр, который значился, как повелитель Эгров. Его полоска имени горела дьявольски красным, а еще он был в статусе мирового босса, что не добавляло мне радужных перспектив.

      - Герой Джи прибыл. – объявил судья, поклонившись королю.

      В этот момент все взгляды в зале скрестились на мне. Норхок усмехнулся, а вот Эгр-правитель, начал подниматься. И мне стало не по себе. Любой, кто увидел бы, что на него хочет напасть человеко-растение ростом под три метра, испугался бы. На автомате, я накинул на себя щит и приготовился к драке. Но, Норхок ударил кулаком по трону, от чего во все стороны пошла волна энергии.

      - Успокоились. – его тихий голос подавлял, заставляя опуститься на колени. 

      Эта была сила правителя. Правителя, который принял вассалитет нескольких рас. Правителя, под руководством которого были лучшие воины и маги.

      - КарЭдал, обуздай свою ненависть и веди себя, как подобает правителю Эгров. – сказал Норхок, а правитель Эгров склонил голову.

      - Как прикажете ваше величество, но этот игрок враг расы, все мои инстинкты вопят о том, что я должен уничтожить его. – гулким, медленным и немного картавым голосом сказал КарЭдал.

      - Это все следствие его неопытности. – в зал вошел Камир, встав рядом со мной. – Я слышал эту историю от вас, уважаемый КарЭдал, но вы не слышали версию Джи. Вы прокляли его за то, что он уничтожил вашего бесценного короля, но в то же время вы все время отрицаете тот факт, что ваш король был Осквернен.

      - Ложь! – воскликнул КарЭдал, сжав кулаки до такой степени, что все в зале услышали скрип ломаемых костей эгра-правителя. – Наш Король не мог быть осквернен… Его держали в заложниках оскверненные эгры!

      - Отрицать правду, не самое мудрое решение для молодого правителя Эгров. – Камир осуждающе покачал головой, будто он является дедушкой КарЭдала. – Если бы ваш король не был осквернен, он бы переродился в Озере Начал. А судя по тому, что его до сих пор нет, я могу смело утверждать, что ваш король был осквернен. Джи же, оказал вам большую услугу, уничтожив его.

      - Откуда ты знаешь про Озеро… - удивлению прогудел КарЭдал.

      - Это не столь важно. – Камир по-доброму улыбнулся, а затем обратился к Норхоку. – Ваше величество, я готов поручиться за свои слова. Если потребуется, я готов жизнь отдать за свои слова!

      - Ну-ну. – Норхок покачал головой. – Камир, ты верно служишь королевству уже долгие годы. Не стоит впадать в крайности. Эта проблема была не решена мной в зародыше, только потому, что в то время Мелин отвечал за игроков. Сейчас, это стало моей ношей. – Норхок расправил плечи и сурово посмотрел на КарЭдала. – Своим именем, я приказываю Эграм остановить вражду с игроком Джи.

      От Норхока к КарЭдалу протянулась фиолетово-зеленая нить, которая ярко запульсировала. КарЭдал почтительно склонил голову, дожидаясь окончания сего действия. Через пару секунд все должно было закончиться, но судя по нахмуренному лицу Норхока, что-то пошло не так:

      - Ваше величество. – КарЭдал поднял голову. – Мы присягнули вам, и вы стали нашим Королем. Однако, вы не можете отменить это табу. 

      - Вы. Должны. Подчиняться! – раздельно сказал Норхок, а на всех окружающий будто гора упала, придавив к земле.

      - Мы подчиняемся вам. – спокойно ответил КарЭдал. – Это наши инстинкты, которые мы не можем игнорировать. Лишь сила бога БМ, способна остановить нас от праведной мести игроку Джи.

      
        А я не стану вмешиваться.
      

      Раздавшийся голос Райяна у меня в голове, напугал меня до чертиков.

      «Ты теперь все время будешь болтать в моей голове?» - мысленно спросил я, борясь с давлением, которое оказывал Норхок на окружающих, пытаясь продавить свое решение.

      
        Это побочный эффект, через пару-тройку часов, может быть, пройдет.
      

      «Нихрена не оптимистично звучит, знаешь ли…» - сказал я ему, тем временем, ситуация между Норхоком и КарЭдалом стала выходить из-под контроля.

      - Значит, правитель Эгров отказывается подчиняться? – тихо, но безумно угрожающе спросил Норхок.

      - Ваше величество, я еще раз говорю, - устало прогудел КарЭдал. – Мы подчиняемся, но наши инстинкты…

      - Ваше величество. У меня есть идея. – вставил свое слово Лавис. – Мы не можем пойти против инстинктов. Но, вы можете запретить Эграм, своим королевским словом, атаковать Героя Джи в мирных городах и поселениях. Это решит все проблемы.

      - Хм… - выдохнул Норхок. – Приказываю. Раса Эгров, находящаяся под моим покровительством, может атаковать Героя Джи только вне стен Ахрона! Любой, кто нарушит этот приказ, будет казнен!

      Пульсирующая нить между Норхоком и КарЭдалом мигнула, будто принимая приказ, и пропала. А мне же тем временем пришло оповещение:

      
        Внимание!
      

      
        Королевский приказ!
      

      
        С текущего момента, любой представитель расы эгров, атакующий вас на территории Ахрона, будет казнен!
      

      - Подчиняемся. – преклонив колено, сказал КарЭдал.

      После этого, я увидел, как его имя стало нейтрально серовато-красного цвета.

      - Отлично. – хлопнул в ладоши довольный Норхок. – А теперь, мне бы хотелось поговорить с Героем Джи наедине. Оставьте нас!

      Народ в зале с небольшим шумом стал выходить из тронного зала. КарЭдал сверлил меня взглядом проходя мимо. Я кожей ощущал его ненависть ко мне. Его взгляд прямо говорил «Выйди из стен Ахрона и умри в муках, ничтожество!». Когда он вышел за двери, я смог спокойно выдохнуть и немного расслабиться.

      - И так. Герой Джи. У меня для тебя есть задание. – Король поманил меня к себе рукой. – Подойди ближе. 

      - Я весь внимания, ваше величество. – сказал я, подойдя к нему на расстояние пары шагов.

      - Так как ты игрок, ты наверняка не знал, что каждый, кто стал Героем королевства, обязан отправиться в экспедицию на Равнину ресурсов. 

      - Простите, но когда я успел стать Героем? – задал я крутившийся на языке вопрос. 

      - С тех пор, как ты стал известен в каждой точке королевства.  – спокойно ответил Норхок.

      
        Твоя известность набрала больше 10 тысяч, не тупи.
      

      «Изыйди голос в моей голове!» - в сердцах крикнул я Райяну, но в то же время, открывая второстепенные параметры персонажа.

      И действительно. В графе «Известность» была цифра 10 270. Так же там появился конвертик, при нажатии на который появился текст:

      
        Поздравляем!
      

      
        Ваша известность превысила 10 000!
      

      
        Для всех НПС вы стали Героем, о котором слагают небылицы!
      

      
        Каждый НПС будет называть Героем Джи.
      

      
        Желаете выставить приставку «Герой» на всеобщее обозрение?(будет видна всем игрокам)
      

      «Мало мне проблем…» - подумал я, тыкнув «нет». 

      - … Желаешь набрать свою экспедицию или присоединишься к текущей? – тем временем спросил у меня Норхок.

      - Я могу отправиться в одиночку, ваше величество? – спросил я, пытаясь собрать мысли в кучу.

      - Можешь, но к несчастью, ты не обладаешь профессией, которая позволит тебе успешно завершить миссию. – с толикой сожаления сказал Норхок. 

      - Тогда, я бы хотел присоединиться к текущей экспедиции. – сказал я после небольших раздумий. 

      - Отлично. Экспедиция отправляется через три дня! – сказал Норхок, а я уже читал описание задания:

      
        Получено задание «Экспедиция на Равнину Ресурсов»!
      

      
        Экспедиция на Равнину Ресурсов.
      

      
        Героическое. 
      

      
        Доступно только если ваша «Известность» выше 10 000.
      

      
        Описание: Каждый Герой королевства, отправляется на Равнину ресурсов в составе экспедиции, что бы добыть редчайшие материалы.
      

      
        Цель:
      

      
        Через три дня вступить в состав экспедиции.
      

      
        Добраться до нужного места на Равнине Ресурсов.
      

      
        Закрепиться.
      

      
        Выжить в течении суток.
      

      
        Доставить ресурсы в Ахрон.
      

      
        Дополнительные цели:
      

      
        За каждого выжившего участника экспедиции награда будет увеличена на 1%.
      

      
        За каждый доставленный ресурс редкости Легендарный или Эпический, вы получаете отдельную награду.
      

      
        За каждую доставленную «неопознанную» вещь, ресурс или питомца, вы получаете отдельную награду.
      

      
        Примечание: 
      

      
        Равнина ресурсов уникальное место, где течение игрового времени и реального может различаться. Для комфортного прохождения этой миссии советуем вам использовать капсулу в течении 3-5 дней.
      

      
        Штрафы:
      

      
        Не явка через три дня – вы теряете 9 000 известности.
      

      
        Попытка сбежать, не добравшись до Равнины ресурсов – вы получаете анти достижение «Беглый Герой».
      

      
        Если после окончания экспедиции ресурсы не будут доставлены в Ахрон – вы потеряете 5 000 Известности.
      

      - А теперь, ступай. – сказал Норхок, угадав тот момент, когда я дочитал описание.

      

      Глава 357. Эволюция.

      Выйдя из зала, я открыл чат с Шачи, там был дичайший спам вопроса «ты где???». Ответив, что был у короля, побежал к ЗК. Там меня ждала хмурая и злая Шача.

      - ТЫ. ОПОЗДАЛ! – закричала она, напугав мимо проходящих игроков.

      - Извини, неожиданный квест получил, не было возможности откосить. – примиряющее подняв руки, сказал я. – Идем?

      
        Игрок Шача Пача вступил в вашу группу.
      

      - Ладно. Но, я все еще зла на тебя! 

      - Не дуйся. – с улыбкой дернув за ее хвостик, сказал я. – Лучше расскажи, когда повышение пройдешь? 

      - Не дергай! Не знаю, учительница дает очень трудные задания… - тихо ответила она. – Кроме тебя и Апполона, еще никто не смог получить повышения..

      - Старайся и все получится. – подбодрив ее немного, я ускорил шаг.

      - Куда пойдем качаться? – оббегая меня в припрыжку, спросила Шача.

      - Сначала думал пойти на рейдовую площадку… Но, сейчас думаю лучше прогуляться в Горы. У меня там висит квест, который надо бы завершить. – ответив ей, я написал Милане:

      
        Джи: скинул тебе скрин квеста. Мне будут нужны бафы и банки. Если подгонишь свитки с аое заклинаниями, будет вообще идеально!
      

      
        Маркела: А рог слона тебе не достать? Ресы возьмешь в гильд хране. Квест прочитала. Подумаю. Ты же возьмешь с собой цифер, если что?
      

      
        Джи: Возьму, если будет возможно впихнуть их в экспидицию. Но, разве у нас нет своих мастеров?
      

      
        Маркела: Они и есть лучшие наши мастера… Остальные пока хуже их.
      

      
        Джи: Понял. Тогда через три дня пусть будут готовы. Все детали договора на тебе.
      

      
        Маркела: Ишь.. Поумнел. Детали договора.
      

      
        Джи: От тебя нахватался! 
      

      С улыбкой закрыв чат, я услышал от Шачи:

      - Круть. Я в Горах всего разок была, когда Сиси добивали 100 уровень. – весело сказала Шача. – А что за квест? 

      - Найти специальных боссов. 

      ***

      - Фух… Наконец-то можно перестать изображать из себя самого счастливого человека на земле. – сказала Шача, когда мы углубились в горы. – Не против?

      - Пача? – спросил я больше для справки.

      - Угу… Шача устала, а у меня нет того задора, что у нее. – сказав это, Пача потянулась так, что захрустели кости. – Тебя в реале не было видно уже давно.

      - Мм… Меня выгнали из уютной башни. – ответил я, рассматривая девушку. – прям другой человек… - пробормотал я.

      - Плохо, думала, Шача наконец-то разомкнет свой рот… - скривилась Пача. – Какие планы?

      - Тут неподалеку неплохая долина с мини-боссами. – сказал я. – Мне нужно кое-что сделать, а ты пока пофармишь, прежде чем мы приступим к поискам.

      - Заинтриговал. Что делать будешь?

      - Улучшать питомца. – ответив, я призвал Шреду. – Привет, можешь показаться, здесь все свои.

      
        Приветик! Ты приготовил что-то вкусненькое мне? Или опять призвал для работы?
      

      - Мм… В этот раз я призвал тебя, чтобы улучшить. – с этими словами, я достал из инвентаря сферу. – Знаешь, что это такое?

      
         Нет… Но, у меня уже текут слюнки! Эта штука так вкусно пахнет, что сводит меня с ума! Дай!
      

      Выхватив у меня из рук сферу, Шреда кинула ее себе в рот. Пару мгновений ничего не происходило, лишь довольная рожица Шреды становилась все больше, ведь она в кои то веки урвала такую вкуснятину! А затем, вокруг нее появился прозрачный барьер, который с каждой секундой становился все не прозрачнее. Золотистое сияние стало исходить из шара, который окружил Шреду, полностью скрыв ее от наших глаз. 

      - С ней все будет в порядке? – обеспокоенно спросила Пача, наблюдавшая за происходящим.

      - Надеюсь… - ответил я, прищурено смотря на шар со Шредой.

      Тем временем шар стал пульсировать, а попутно с каждым тиком увеличиваться. Невольно сделав пару шагов, я не переставал смотреть на этот шар. Пульсации становились все чаще, пока в один момент не произошел взрыв света, пронзивший меня и Пачу.

      
        Вы получили «Благословление от лицезрения рождения величайшего питомца».
      

      
        Благословление от лицезрения рождения величайшего питомца.
      

      
        Бонус:
      

      
        Все параметры +1 000.
      

      
        Шанс крит удара - +50%
      

      
        Сила крит удара – х2.
      

      
        Шанс найти вещь ранга героически и выше - +50%.
      

      - Воу… Вот это бонус! – услышал я невольное восклицание Пачи.

      Однако, все мое внимание приковывал к себе белоснежный кокон, в котором продолжали появляться всполохи золотистого света. Затем, у меня перед глазами появилась надпись:

      
        Ваш питомец бесконечно эволюционирует!
      

      
        Опять ты хрень творишь… Ну, почему ты не улучшил свои навыки, а лучше броню или Посох??? Почему, обязательно нужно накосячить и выбрать вариант развития питомца?? 
      

      Раздавшийся у меня в голове раздраженный голос Райяна, меня почему-то успокоил. Теперь я не сомневался в том, что выбрал правильный путь, улучшая Шреду. Пока я расслаблялся, рядом с коконом появился Райян, который положил свои руки на него. Мир посерел, когда он это сделал. Мой бар маны упал в ноль, а ощущения того, что вокруг меня нет маны, стало таким сосущим, что хотелось сбежать от этого места подальше. Пача оскалилась в ужасной гримасе, почувствовав воздействие Райяна на окружающий мир. Однако, не смотря на все это, она сделала шаг мне за спину, будто пытаясь отгородиться от всего происходящего.

      - Как же ты иногда раздражаешь, Джи. – услышал я причитания Райяна. – Я так долго делал тебе классные доспехи и посох, а ты улучшил питомца! Нет, я конечно был к этому готов… Но, это же надо догадаться выйти в Горы Бездны, где концентрация маны зашкаливает, а вокруг нет ни единого босса.

      Пока Райян говорил, рядом с ним приземлился страж-киборг, а к концу его спитча, рядом с ним уже стояли все стражи Гор Безды, во главе с Алуи. 

      - Что тут происхо… Бог Райян? – сказала Алуи, увидев Райяна, который держал руки на коконе, сдерживая пульсации рвущиеся изнутри.

      Все стражи упали на одно колено, преклонив голову. Не успел Райян сказать и слова, как рядом со мной и Шачей появилась радужная арка портала, украшенная ангельскими перьями, на которых были высечены неизвестные символы. Из этой арки вышел статный мужчина, одетый в серебристо-синие доспехи. Стоило ему сделать шаг из портала, как Пача отключилась, а я упал на колени, разбрызгивая кровь, полившуюся из носа и глаз. Запредельное давление сжало мое тело, не давая мне даже шанса подумать, или сделать что-то. 

      - Мой Бог. 

      Это было последнее, что я услышал, прежде чем потерять сознание от боли.

      ****

      - Оооо… Ты еще, что тут забыл? – спросил Райян, увидев, как Джи и Шача Пача упали в обморок от боли. – Детишек довел до потери сознания…

      - Прости. – преклонив голову, сказал мужчина. – Они будут в порядке, я сдерживаю свою силу, как ты учил.

      - Угу…

      - Папа! Зачем ты вышел из замка? – вскочив на ноги, обеспокоенно спросила Алуи. – Ты же…

      - Успокойся дорогая. – нежно проведя рукой по волосам Алуи, сказал мужчина. – Я был уверен, что это очередной прорыв…

      - Почти угадал… - убрав руки с кокона, который перестал пульсировать, сказал Райян. – Не приглядывай я за этим парнем, в БМ бы пробрался Грех Обжорства.

      - Один из семи демонов??? – глаза мужчины стали похожи на два бездонных озера, а окружающее его пространство стало искажаться от силы, которую он стал неосознанно выпускать.

      - Расслабься, все под контролем. – ничуть не переживая, Райян похлопал мужчину по плечу, впитывая его силу. – Дуй к себе, увидимся через час.

      - Как прикажешь, Бог. – вернув себе самообладание, мужчина склонил голову и вернулся в телепорт.

      - Мы тоже пойдем! Извините, что помешали! – сказала Алуи, уходя вместе со стражами в портал.

      - Да-да. – махнув рукой, Райян закрыл за ними портал. – А теперь… Надо успеть создать ему питомца, прежде, чем он очнется и начнет вопить о несправедливости…  

      Тяжело вздохнув, Бог БМ стал делать то, что может только Бог – создавать новую жизнь…

      

      Глава 358. Имя питомца – Шреда.

      - Подъем соня… - раздался из глубин сна голос Райяна. – Счастье свое проспишь! Да вставай ты уже! – с этими словами на меня вылилось ведро ледяной воды.

      - Аааххх…  - задыхаясь, я вскочил на ноги.

      - Ну, вот. – Райян небрежно откинул ведро. – С добрым утром!

      - Что… Почему… - не сразу придя в себя, я сыпал вопросами. – Куда?

      - Все в порядке, тебе приснился плохой сон! – с этими словами Бог БМ попытался меня погладить по голове, будто неразумного ребенка, но я отпрыгнул.

      - Эй! Почему мы отрубились? – спросил я, помогая Шаче подняться.

      - Побочный эффект действия сферы. – не моргнув глазом, сказал Райян.

      - Ха-ха. А теперь можешь ответить серьезно? – изобразив смешок, спросил я. – Я увидел, что открывается телепорт… И дальше ничего не помню.

      - Ничего и не было дальше. – снова сказал Райян, изображая дурачка.

      - Понятно… Внятных ответов не дождусь. Ты в порядке? – спросил я у Шачи Пачи.

      - Угу… Голова только немного кружиться. – ответила она.

      - Почаще спи, и не будет кружиться. – посоветовал ей Райян.

      - Шуточки у тебя так себе… - сказал я ему, помогая Шаче присесть на камень.

      - А я не шучу. Она почти неделю не выходила в реал отдохнуть, а в игре даже не думала спать. Да и судя по ее рациону питания, она перекусывает только энергетическими зельями. Так что мой совет, пусть идет отдыхать в реальность.

      - Он прав… - не успел я сказать, Шачи дернула меня за руку. – Я пожалуй выйду. Покачаемся потом.

      С этими словами она вышла из игры.

      - Она так рвалась со мной покачаться… - тихо сказал я. 

      - Ага-ага… Для этого она и пытается пробиться в высшую сферу. – кивнул Райян, который все прекрасно слышал. – Причем, она уже давно могла получить обычный статус прошедшего повышения, но нет, она хочет получить такой же титул, как и у тебя. Высший Маг Воды. Звучит правда? А для нее это еще и особая планка, ведь герой книжки, которую она читала, имел точно такой же титул.

      - Да? Тогда, можно тебя попросить за ней приглядывать? Она не всегда…

      - Брось, я всегда смотрю за перспективными игроками. – отмахнулся Райян. – И, я в курсе… Ее состояния.

      - Спасибо. – сказал я. -  А это что? – спросил я, увидев за спиной Райяна двухметровый, белоснежный кокон.

      - Это результат эволюции твоего питомца. Тадаааам! – словно маг, показывающий фокус, Райян отошел в сторону.

      Кокон после этого действия стал трескаться. Сначала отвалился один слой, за ним второй, потом третий. Через минуту, под коконом образовалась кучка белоснежного порошка, который стал своеобразным алтарем. Алтарем для Шреды, которая висела в воздухе свернувшись в позе эмбриона. Однако, уже невооруженным взглядом, я видел, что она изменилась. Ее маленькое тело увеличилось вдвое. Красные ушки, так понравившиеся мне, стали алыми, с черными прожилками. Тоненькие ножки, которые были похожи на палочки для суши, прибавили в объеме, а мех на ее ногах стал отливать сталью, свидетельствую о его прочности. Но, самыми заметными вещами, которые выцепил мой глаз были Рот и Хвост. 

      Рот, который раньше был похож на рот кота шредингера из фильма «Алиса в стране чудес», превратился в ужасающий оскал. Сотни, если не тысячи острейших зубов переплетались друг с другом. Было видно, что эти зубы не только несли декоративный характер, но и практический. По ним то и дело пробегали синие искорки, свидетельствующие о том, что в этих зубах струится мана. Хвост, бывший предметом гордости моей Шреды, превратился в шипастых хлыст, который овивал все тело. Словно колючая проволока, хвост был преградой к ее телу.

      - Вот это изменения… - шокировано сказал я, обходя Шреду по кругу. – Из обаятельной милашки вот в это чудо-юдо???

      - Последствия неконтролируемой эволюции. – сделав жест будто поправляет очки, сказал Райян. – Будь добр прикоснись к ней, чтобы завершить процесс эволюции.

      Следуя словам Райяна, я осторожно коснулся хвоста Шреды. Неожиданно, мой палец не встретил сопротивления, а ее хвост порезал мне кожу! Капля крови впиталась в хвост, а у меня перед глазами выскочило сообщение:

      
        Для привязки питомца к себе, дайте ему имя или подтвердите старое!
      

      
        Имя – Шред?
      

      
        Раса – Шмынк.
      

      
        Ранг – Божество Расы.
      

      
        Потенциал – максимальный. 
      

      
        Уровень – неограниченный. 
      

      Исправив «Шред» на «Шреда», я закончил привязку. Словно в замедленной съемке, Шреда стала просыпаться. Хвост, словно живой, стал раскручиваться, хотя нет… Он стал сжиматься! Но, присмотревшись, я увидел, что он окутал все тело Шреды, будто какая-то диковинная броня.

      
        Вы привязали к себе Божественного питомца!
      

      

      
        Шреда.
      

      
        Уровень 100.
      

      
        Раса – Шмынк.
      

      
        Божество расы.
      

      
        Разумный.
      

      
        Доверие – 100\100.
      

      
        Эволюция – максимальная.
      

      
        Предела уровня развития – нет.
      

      

      
        Умения:
      

      
        Воскрешение расы – каждый месяц, ваш питомец будет «рождать» 1 случайный камень призыва «Шмынка». 
      

      
        Открытый слот.
      

      
        Открытый слот.
      

      
        Открытый слот.
      

      
        Открытый слот.
      

      
        Открытый слот.
      

      
        Открытый слот.
      

      
        Открытый слот.
      

      
        Открытый слот.
      

      
        Открытый слот.
      

      
         Для разблокировки требуется 110 уровень.
      

      
        Для разблокировки требуется 120 уровень.
      

      

      
        Вещи:
      

      
        Спец.Слот оружия – пусто.
      

      
        Спец.Слот нательной брони – пусто.
      

      
        Спец.Слот рук – пусто.
      

      
        Спец.Слот ног – пусто.
      

      
        Спец.Слот 1-го кольца – пусто.
      

      
        Спец.Слот 2-го кольца – пусто.
      

      
        Спец.Слот сережек – пусто.
      

      
        Спец.Слот ожерелья – пусто.
      

      

      
        Параметры:
      

      
        КДБ – 110.
      

      
        КДУ – 210.
      

      - Ахренеть… - выдохнул я, прочитав описание Шреды. – 210 КДУ?

      
        Джи?
      

      Раздавшийся голос Шреды так же меня удивил. Если раньше в ее голосе чувствовалось, что питомцу не больше 10-12 лет, то сейчас… Сейчас ее голос был наполнен женственностью, которая присуща взрослым женщинам. 

      - Да, это я. Привет. – с улыбкой сказал я. – Ты немного изменилась.

      
        Я чувствую… Та сфера, что ты мне дал… Она… Она будто открыла мне глаза, показав весь мир! Это было потрясающее чувство!
      

      - Я рад, что тебе понравилось. – немного смущаясь и осторжничая, я погладил ее по голове.

      Ее голова оказалась мягкой, даже почти плюшевой, что немало меня удивило! Войдя во вкус, я стал ее поглаживать активнее, а она, словно маленькая кошка, стала подставлять самые удобные для нее места.

      - Такая классная… - не выдержав, сказал я. 

      
        Шмыг-шмыг!
      

      - Что бы ты меня потом не доставал. – Райян протянул мне свиток. – Небольшой экскурс… 

      Стоило свитку оказаться в моих руках, как Райян распался на тысячи световых шариков, которые взлетели вверх.

      - Позер. – буркнул я, разворачивая свиток.

      
        Поздравляем!
      

      
        Если вы читаете это, значит вы владелец божественного питомца!
      

      
        Вуи! Вуи!
      

      Не выдержав, я возвел глаза к небу и спросил:

      - Серьезно? Вуи? – однако, не дождавшись ответа, вернулся к чтению.

      
        Что же такое божественный питомец? 
      

      
        Эти питомцы являются Божествами в своей расе. Путь к Божественности у таких питомцев очень длинный. Бывает и такое, что хозяева этих питомцев давно погибают, а сам питомец продолжает самосоверш… (дальше идет перечеркнутый текст.
      

      
        Генератор текста перебарщивает. И так. Что тебе нужно знать о своем новом питомце:
      

      
        Он разумен. Не смотря на его максимальное доверие – любая обида может сделать его врагом тебе. И это не шутки. Доведешь ее до ненависти к себе, она тебя может и убить… И не раз.
      

      
        Ее первое умение – это умение божества расы. Его нельзя сбросить. Его нельзя поменять. Оно будет всегда.
      

      
        У тебя на лице наверняка написано «А как ее развивать?». Так вот ответ – как угодно. Слоты для навыков открываются каждые 10 уровней. Мой тебе подарок – ее 100 уровень. В эти слоты ты можешь вставлять любые книги навыков. Так же, как и игрок, твой питомец будет развивать эти навыки. Однако, попытавшись, впихнуть ей навык максимального уровня, минуя промежуточные, готовься к тому, что его прокачка будет в сотни раз труднее, чем прокачка с нуля.
      

      
        Слот оружия– что вставишь, то и получишь. Вставишь туда меч – питомец будет воином ближнего боя. Вставишь посох – будет магом. Вставишь спец оружие призывателя – будет призывателем. Это немного утрировано – но ты понял.
      

      
        Слот брони и бижутерии – на просторах БМ их можно найти. Ну, или найди игрока с нужной профессией, который создаст тебе все это для питомца.
      

      
        На этом все. С остальным разберешься сам.
      

      - Да… уж… - прочитав свиток, я в еще большем шоке переводил взгляд со Шреды на небо. 

      

      Глава 359. Ловушка.

      - А ты сама кем хочешь быть? – после пяти минут тишины, я решил поинтересоваться у самой Шреды.

      
        Кем быть? 
      

      - Ну, воином, магом или бафером? – перечислил я.

      
        Ааа.. Хочу быть магом! Мне нравилось пулять заклинания во врагов! 
      

      - Мм… Магом. – в задумчивости посмотрев на Шреду, пробормотал я. – Значит магический посох… 

      Открыв инвентарь, я нашел синий посох на сотый уровень, приготовленный для перекуса Шреды.

      - Держи. Попользуешься пока этим. – передав в руки посох, сказал я.

      Взяв в руки посох, Шреда стала его крутить на манер палки.

      
         Я не могу его использовать.
      

      - В смысле? – после ее слов у меня дернулся в нервном тике глаз. – Он неудобный?

      
        Нет, что ты. Просто он слабый. 
      

      - А какой тебе нужен? 

      
        Другой.
      

      - Какой?

      
        Ну, другой.
      

      - Так… так.. так… успокойся Джо. – массируя переносицу приговаривал я. – Ну, другой ей нужен… Конечно… С Райяном разве бывает по-другому?

      Обеспокоенная моим бормотанием, Шреда подлетела ко мне и погладила по голове.

      
        Джи, ты в порядке?
      

      - Да-да… Все хорошо. – забрав у нее посох, сказал я. – Найдем тебе другой, значит. – улыбнулся я Шреде, отбросив пораженческие мысли. – Как раз идем охотиться!

      
        Но, чем мне атаковать?
      

      После этих слов, я почувствовал, как мой левый глаз задергался. Закрыв глаза, я сделал пару вздохов и ответил Шреде:

      - Постоишь в стороне, пока что. Как найду тебе оружие, обязательно дам. Хорошо?

      
        Ага! Но, давай побыстрее!
      

      «А ведь я в серьез думал, что ее характер поменялся» - подумал я, направляясь в глубь Гор Бездны.

      *****

      «И снова никого…» - подумал я, рассматривая седьмую пустую площадку. – «если мне память не изменяет, тут должен быть рейд-босс огр… Но, сейчас пустота. Неужели, кто-то вышел в горы фармить?» 

      Прыжком перепрыгнув очередную преграду, я ускорился, чтобы добраться до следующей площадки побыстрее. Следующая, а так же последующая были пустыми. Однако, на девятой площадке, я увидел свежие следы сражения с боссом. Локация была сплошь каменной, поэтому рытвины и неестественные ямы, из который струился дымок, явно намекали, что тут недавно кто-то был. Пробежав еще немного вперед, я увидел костер, около которого сидело десять человек.

      - Давай быстрее салага! Мясо стынет! – закричал мне до боли знакомый голос.

      - Белка? – удивленно сказал я, подходя к костру. – Ребята?

      - Привет Джи! – меня поприветствовали сестры близняшки. – Давно не виделись!

      - Привет, дарова, привет… - раздался нестройный хор мужиков. 

      - Ага… - шокировано смотря на группу Камачи, выдавил я. – Так вы фармите здесь? 

      - Бери шире! – Белка потрясла шапмуром с мясом. – Мы выполняем повышалки! Кстати, у тебя клевый питомец, где взял? 

      - Это старый, просто эволюцию прошел. – не вдаваясь в детали, сказал я. – Вы уже девять площадок зачистили?

      - Три, РБ еще не реснулись. – сказал Камачи. – Я бы предложил тебе присоединиться, но у нас ограничение на количество мест. Максимум десять. – его тянучий тон заставлял вслушиваться в каждое слово, чтобы понять о чем он говорит.

      - Ага, сорямба, но мест нет. – с сожалением сказала Белка. – А ты чего тут? Тоже фармишь?

      - Квест. – сказал я. – Кстати, если увидите моба с припиской «Безликий» или «Беликие» черканите мне, ладно? 

      - Киперовское задание? – спросил Ник, отвлекшись от заточки своих катан.

      - Нет, просто получил, убив одного из таких. – после этого, я рассказал в двух словах о квесте. – Вот теперь ищу оставшихся трех.

      - Хм… - задумчиво потянул Ник.

      - Через одну локу, сверни в крайний правый проход, там обитает что-то с похожим названием. – прогудел Васька, а я впервые услышал его голос.

      - Точно, мы же туда ходили! – Белка защелкала пальцами, пытаясь вспомнить имя босса. – Безликий… Безликое… Точно! Безликое Создание Гор! – воскликнула она победно. 

      - Мама хотела сказать Безликое Созидание Рог. – хором сказали близняшки.

      - Ну или как-то так. – не растерялась Белка. – Ладно, ты мне вот, что скажи… Уже охомутал Ведьму?

      - Ты о чем? – спросил я у нее.

      - О том самом! – Белка пододвинулась ко мне поближе. – Успел опробовать ее запретное зелье? – почти в ухо прошептала она мне.

      - Тьфу на тебя… - отодвинув смеющуюся Белку, сказал я. – Пойду, я лучше. Рад был увидеться с вами, народ.

      - аххаах! Сбежал Красавчик! – раздалось мне в спину от Белки.

      ****

      Поиски нужного прохода затянулись. Это на словах выглядело просто – сверни в правых проход. На деле, локация представляла собой огромное нагромождение камней, по которым скакало два десятка мини-боссов. Все бы ничего, но эти козло-мутанты выпрыгивали из самых неожиданных мест. Дважды меня спасало лишь то, что я останавливался и полностью обвешивался щитами, прежде чем пойти дальше. Но, вернусь к проходу. Его я нашел спустя четыре часа, путем проб и ошибок. Как всегда это оказался проход, который по моей логике должен был вести в другую локу. 

      Углубляясь внутрь небольшого холма, я с интересом наблюдал, как вокруг начинают загораться маленькие звездочки, освещающие мне путь вперед на пару тройку метров. Незаметно для себя, я углубился настолько, что потерял путь назад. Там была лишь кромешная тьма, и только звездочки впереди давали свет. Немного трухнув, я полез в инвентарь и вытащил Маячный Шар, который осветил округу. И чем выше поднимался в воздухе шар, тем хмурнее становилось мое лицо.

      На всем протяжении зоны освещения меня окружали колонны, которые были похожи на рога гигантских динозавров, вымерших сотни тысяч лет назад. Рядом с этими рогами крутились звездочки, которые блестели, когда на них попадал свет маяка. Поднявшись до максимума вверх, Маячный Шар завис и стал равномерно освещать вокруг.

      
         Внимание! 
      

      
        Вы попали в ловушку «Безликого Созидание Рог»!
      

      
        Задача:
      

      
        Уничтожить все фантомы.
      

      
        Выжить.
      

      
        Провал:
      

      
        Смерть.
      

      
        Шраф:
      

      
        Потеря 1 уровня.
      

      
        Потеря призванного питомца, до момента уничтожения «Безликого Созидания Рог».
      

      - Твою мать! – воскликнул я, прочитав оповещалку.

      Тем временем колонны-роги вокруг меня стали превращаться в различных тварей-теней, которые стали нападать на меня. Кинув в первую тварь ТДУ, я услышал легкий хлопок, с которым тварь лопнула. Поняв, что они будут умирать с одного удара, я не выпускал все комбо атакующих умений, а стал целенаправленно убивать теней-тварей используя 1 навык на 1 тварь.

      Но, чем больше я убивал, тем больше тварей становилось вокруг. Шреда крутилась вокруг меня, подсказывая атаки со спины. Это очень помогало, так как это спасало щит от урона. Ведь когда пропадет пятислойный щит, мне останется надеяться, что меня выручит однослойный…

      Непонятно как, но поток теней-тварей был ровно таким, какой я успел убить до того, как они доберутся до моего тела. Вращаясь юлой, я уничтожал их вот уже несколько десятков минут. Не будь у меня призванного духа на регенерацию маны, я бы давно погиб под этим напором. Но, мне хватало его регена, что бы уверенно держаться. Монстры мне тонко намекнули, что массовые навыки тут не помогут. Ведь кинув в толпу теней своей проклятие, я лишь добился того, что тени лопнули, а на их месте появилось столько же похожих! Так что сосредоточившись, я вошел в режим робота, и под монотонными подсказками Шреды, уничтожал теней.

      ****

      Трудно сказать, сколько прошло времени. Шреда уже давно перестала подсказывать, ведь я уже выработал настолько рефлекс последовательности убийства монстров-теней, что мне требовалась помощь.

      И да. Тени нападали по аглогитму, в который я был втянут. За теней не давали ни опыт, ни золото, ни вещи. Они были лишь фантомами, призванными наносить урон. Для проверки, я пропустил одного такого. Так он нанес такое количество урона, что слой щита, как ветром сдуло! После этого, мне совсем не хотелось подпускать к себе этих теневых мобов.

      Понадеявшись на духа регенерации, я не ожидал, что все же мой расходы маны на немного, но превышает естественную регенерацию. Это стало заметно на третьем часу, когда полоска маны опустилась до половины. Мгновение на восстановление маны, навыком «Кровавая мана», стоило мне слоя щита. Поэтому, второй раз, я опустил полоску почти до самого дна, до последнего надеясь, что это безумие закончится…

      Однако, оно не заканчивалось. До сего момента. Привычно кинув в нужную точку один из своих атакующих навыков, я заметил, что там не появилось тени. Мой мозг до того устал, что до него не сразу дошло это. И я продолжит атаковать пространство дальше, без остановок. И только спустя десяток секунд, я понял, что меня никто не атакует, а перед глазами висит оповещение:

      
        Поздравляем!
      

      
        Вы успешно разрядили ловушку «Безликого Созидание Рог»!
      

      
        Пройдите дальше и разрядите оставшиеся ловушки, чтобы встретиться с  «Безликим Созиданием Рог».
      

      

      Глава 360. Безликое Созидание Рог.

      Я упал на колени там же, где стоял. Силы ушли из меня, будто воздух из проколотого шарика. Взгляд блуждал по пещере, которая стала освещаться огромными колоннами на стенах. Чем больше было света, тем четче прорисовывалась картина сражения пяти воинов с бесчисленными тварями.

      - Что-то идти дальше мне расхотелось… - пробормотал я сухим голосом.

      Затем, собрав силы, я достал воду и шашлык. Нужно было восстановить потраченные силы. Бездумно жуя мясо, мои глаза натолкнулись на время и дату… Которые гласили, что я провел в этом месте почти полтора суток! Голова не варила. Попытка написать приватное сообщение была прервана системой:

      
        В данной области невозможно отправлять личные сообщения.
      

      - Угу… - кивнул я системе. – А куда делась Шреда? – спросил я в слух.

      Оказалось, что в какой-то момент, я отозвал ее. Призвав снова, я продолжил кушать.

      
        Плохо выглядишь.
      

      - Угу…

      
        А мне что-то покушать есть?
      

      - На. – я передал ей пару вещей из инвентаря.

      
        Это не съедобно. 
      

      - Тогда нет. – не став заморачиваться, ответил я.

      
        Вредный!
      

      - Угу. – доев шашлык, на меня навалилась такая усталость, что я прилег поспать.

      ***

      Очнулся я от того, что Шреда дергала меня за волосы.

      
        Вставай! Ну, вставай ты!!!
      

      - Ммм? Что такое? – промычал я.

      
        Монстры!
      

      Этот крик побудил меня вскочить и накинуть на себя щит. Из глубины пещеры, куда не доставал свет колонн, стали выходить… Нет, СТАЛ выходить босс! Высотой в несколько метров, босс напоминал викинга, который навешал на себя десятки рогов убитых монстров. Однако, у этого викинга не было лица, а было лишь пустое нечто, которое засасывало в себя все, даже свет. Колонны стали потухать, когда он проходил мимо них, и лишь мой Маячный шар, который я забыл убрать, давал немного света.

      
        Сын Безликого Созидания Рог. (босс-древний)
      

      
        Уровень 125.
      

      
        Описание: Неизвестно как, неизвестно зачем, был создан этот ребенок. Подчиняясь лишь отцу-создателю, он был отправлен уничтожать всех, кто пройдет первую ловушку.
      

      Не успел я дочитать описание босса, как система порадовала меня еще одним:

      
        Внимание!
      

      
        Вы слишком долго задержались на одном месте! 
      

      
        Был призван босс!
      

      
        Убейте босса, чтобы награда за убийство «Безликого Созидания Рог» увеличилась!
      

      - Как же все сложно… - сказал я спросонья. – Где те квесты иди туда убей того? Спасение. – повесив на себя бабл, я стал читать заклинание коллапса. – Миром правит стабильность, но я взываю к потусторонним силам, разрушающим баланс! Услышьте меня и прорвите барьер, сдерживающий ваши силы! Коллапс!

      «О, в кои-то веки старый текст.» - подумал я, смотря, как босс умирает от разрывающих его нитей.

      Через десять секунд все было кончено. Над тем местом, где стоял босс вертелась небольшая черная сфера, при прикосновении к которой мне пришло сообщение:

      
        Поздравляем!
      

      
        Награда за уничтожение «Безликого Созидания Рог» увеличена на 10%!
      

      После прочтения этого текста, в самом описании задания появилась та самая сфера, которая и гласила, что награда увеличена.

      
        Это было быстро.
      

      - Как будто ты впервые видишь, как я использую Коллапс. – сказал я. – Идем, нам нужно найти босса, мы и так задержались здесь.

      
        Не впервые, но в этот раз это был босс. И вообще, я очень сильно хочу кушать!
      

      - На. – я на автомате достал синие вещи и протянул Шреде.

      
        Я тебе уже говорила, что это не съедобно!
      

      - Да? А чем тебя тогда кормить? – удивленно спросил я у нее.

      
        Хочу вкусные книжки навыков!
      

      - Не было печали… Ладно еще шмот, он хотя бы падает. Но, где я тебе книги-то достану? – шокировано покачивая головой, сказал я. – Терпи до города… Других вариантов нет. Хотя, может с босса что-то интересное упадет?

      
         Босс! Давай быстрее! Джи ты такой медленный!
      

      Рассмеявшись на слова Шреды, я повесил на себя ИС и Щит, а затем отправился в глубь пещеры.

      ****

      - Есть идеи? – спросил я у Шреды.

      
        Сломать.
      

      - Идей нет. – констатировал я, смотря на дверь перед собой.

      Второй ловушкой босса оказался лабиринт с бесконечными полчищами недозомби и скелетов. Здесь, прекрасно себя показало проклятие, которое превратило огромную область в бесконечное уничтожение мобов. Не знаю, сколько их было на самом деле, да и не интересно мне. 

      Потратив час на беготню по лабиринту, я нашел нужный путь. Там меня поджидал еще один «Сын Безликого», который подарил очередные 10% к увеличенной награде. 

      После этого, была река, через которую нужно было переплыть. Теневые монстры пытались утащить на дно, но бабл решил эту проблему, позволив перебраться через реку быстрее, чем они меня успели утащить на дно. Очередной «Сын» - +10% к награде.

      Дальше стена ловушек. Пробраться через которую было проще простого, ведь в этой ловушке был расчет на то, что Игрок будет подниматься, а не передвигаться прыжками по 10 метров вперед и вверх. На верхушке меня ждал «Сынок», который не атаковал, а лишь пытался скинуть меня с узкой стены вниз. Подгадав момент, я прыжком уходил в сторону, а затем всаживал серию навыков ему в спину, пока он разворачивался для повторного захода.

      Было еще пара заданий, прежде чем меня остановила дверь, которая по задумке вела к главному боссу. Система не двусмысленно сказала, что у меня два варианта:

      Сломать дверь, влив определенное число урона в секунду.Найти решение загадки, которая была нарисована на двери.

      Ну, был конечно и третий путь, это иметь ключ, но его у меня, естественно не было. Поэтому, я уже битый час пытался пройти эту загадку, подбирая различные комбинации. Шреда же не помогала, а лишь подначивала уничтожить дверь. И с каждой минутой я все больше хотел именно так поступить… Но, удача улыбнулась мне и одна из комбинаций оказалась правильной. 

      - Ну, вот. А ты сломать, сломать. – радостно пробубнил я.

      Тем временем дверь открылась, явив мне самого босса…

      - И в чем прикол? – сказал я вслух.

      Передо мной стоял трон из рогов динозавров, а на этом троне сидел скелет в иссохших лохмотьях. Над троном из костей была карта звездного неба, на которую смотрел скелет. Но, весь абсурд был в том, что босса в комнате не было. Скелет не определялся, как босс. В итоге, я подошел к нему и прикоснулся, от чего он рассыпался в труху.

      
        Босса нет?
      

      - Понятия не имею. – ответил я Шреде, поднимая голову вверх.

      В этот момент у меня закружилась голова, от того, что мое сознание будто стало засасывать в эту бесконечную гладь звезд! Я буквально ощущал, как моя душа начинает выходить из тела и рваться в это созвездие. 

      - С..па..се..ни..е… - еле еле прошептал я не своим голосом.

      В тот же миг, все вокруг изменилось. Я оказался стоящим перед огромным приведением, которое присосалось к моей голове. Шреда была где-то в стороне, беспомощно крутя головой. Присмотревшись к приведению, я увидел, что это был тот самый, нужный мне босс:

      
        Безликое Созидание Рог. (Рейд-Босс)
      

      
        Уровень 140.
      

      
        Описание: Являясь частью неодушевленного мира, оно смогло закрепиться лишь в Горах Бездны. С помощью своей силы «Захвата разума и души», оно выстроило вокруг себя десяток ловушек, которые были призваны рассеять внимание и подготовить разум жертвы к финальной атаке.
      

      «Хм… Коллапсом тут не справиться, а разум он мне запудрит, стоит лишь закончится баблу… Что же делать?!» - в панике подумал я. – «Точно! Я уже больше суток в игре! Я могу призвать одного из четырех! И если это приведение, значит, мне нужен он!»

      - Я ключник, что открывает врата. Я тот, кто откроет брешь для одного из четырех! Я взываю к тебе Шр! Явись в этот мир Повелитель Сломанных Душ!

      Арка Коллапса изменилась. Ядовито зеленый пар вырвался из арки, превратив ее в гигантский расплавленный круг. Из него выбрался Шр, слизь, которая пожирала души своих противников.

      - Давно не виделись, Джи. Нужна помощь? – спросил Шр своим необычным голосом.

      - Да, цель этот босс.- сказал я под конец действия бабла.

      После сказанного, картина перед глазами снова вернулась к первоначальной, где меня засасывает в бездну космоса.

      - Будет сделано. – Шр медленно пополз к своей цели.

      Пока босс пытался поглотить меня, Шр подобрался к нему и стал пожирать его. Сила давления босса на мое сознание стала убывать с каждым мгновением. Вот уже космос со звездами стал не таким огромным. Вот он начинает вызывать отвращение. И в конце концов я увидел, как Шр поглощает босса. Через десять минут от босса не осталось ничего.

      - Бррраа… - отрыгнул Шр. – прошу прощения. Слишком сытно было, для первого раза. Ик. 

      - Спасибо, ты очень выручил.

      - Ик… Бррррааааааа – снова отрыгнул Шр. – Мда… перебор с силой. Я еще хотел задержаться, но… Ик! Думаю, мне лучше вернуться и переварить босса… До встречи, Джи.

      С этими словами перед Шр открылась ядовитая арка Коллапса и он ушел. А мне пришло сообщение:

      
        Поздравляем!
      

      
        Вы подняли уровень призыва Шр!
      

      
        К сожалению, вы перекормили его, даровав слишком огромную награду!
      

      
        В ближайшую неделю призыв Шр невозможен.
      

      После этого сообщения передо мной и Шредой появился красный сундук, открыв который на моем лице появилась улыбка победителя! Третья вещь из комплекта безликого! 

      - Кажется, Лисе придется раскошелиться… Ну или старику раскошелиться за нее! Ахахах! – пытаясь изобразить демонический смех, сказал я. – Кстати, тут выпала и книга навыка. Правда лишь уникаль…

      
        ДАААЙ! ДАЙ-ДАЙ-ДАЙ! 
      

      Захлебываясь слюной ко мне подлетела Шреда и вырвала из рук уник книгу навыка.

      
        Желаете использовать второй слот умения питомца?
      

      
        Использована уникальная книга навыка «Оковы Разума».
      

      «Пусть будет. Если босс использовал что-то подобное, то он того стоит.» - подумал я, подтверждая принятие навыка питомцев. 

      В тот же момент у Шреды появился этот навык, который мог ослепить, оглушить, дезориентировать цель, в зависимости от слабости цели к одному из трех дебафов. Однако, действует он только на персонажей с базовым параметром «Разум» или «Интеллект» ниже 500. При дальнейшей прокачке, можно будет накладывать и на более умные цели.

    
    
      

        Главы 361-370. 

      

      Глава 361. Нера.

      
        Вкусно! Спасибо, за угощение Джи!
      

      - На здоровье. – ответил я, дочитав описание навыка. – Пойдем, нам скоро отправляться в экспедицию. Нужно бы тебе прикупить полезных навыков.

      
        Ураааа! Вкусняяяшки!
      

      Телепортнувшись в Ахрон, я написал Фьер:

      
        Джи: Привет! Угадай, что у меня есть? 
      

      
        Фьер Лис: Приветик! Не знаю.
      

      
        Джи: *поножи из сета «Безликого»*
      

      
        Фьер Лис: Боже… Я одновременно люблю тебя и ненавижу! *смайлик разрывающийся от эмоций*
      

      
        Джи: Даже так?... Тогда продам эту легендарку кому-нибудь другому…
      

      
        Фьер Лис: Даже не смей!!! У меня сейчас нет налички… Нужно время, чтобы собрать.
      

      
        Джи: Наличка, это всегда хорошо. Но, в этот раз я бы попросил тебя отдать кредитами.
      

      
        Фьер Лис: Это было бы идеально!
      

      
        Джи: 7 МИКов.
      

      
        Фьер Лис: Я… Э… 
      

      
        Джи: Понимаю, что немного дороговато, но на последние две вещи из сэта, сделаю тебе скидочку.
      

      
        Фьер Лис: Ловлю тебя на слове. Я сейчас буду в ЗК.
      

      
        Джи: Жду там.
      

      ****

      - С тобой приятно иметь дело! – сказал я радостно, после завершения сделки.

      - Этот сэт слишком хорош, чтобы быть у кого-то кроме меня. – сказала Фьер. – Но, цену ты заломил…

      - Через недельку, может больше, схожу за оставшимися двумя вещами.

      - Блин, ты так просто об этом говоришь! Колись, где мне достать оставшиеся?

      - Нигде, это квестовые мобы. – показав ей язык, я рассмеялся. – Не дуйся, с тебя всего-то потребуется 10 МИКов за две вещи. Я уважаю своих постоянных клиентов!

      - Вдарить бы тебе как следует… - тяжело вздохнув, сказала Фьер. – Хорошо, я постараюсь найти нужную сумму.

      - С вами приятно иметь дело! – повторил я, низко кланяясь.

      Фьер ушла, возведя глаза к потолку, а я отправился к ЛУД, что бы снять деньги. На балансе ЛУД было всего полсотни миллионов, от чего мое настроение слегка опустилось. Однако, стоило мне их снять, появилось сообщение:

      
        Поздравляем!
      

      
        Вы успешно оплатили долг!
      

      
        Вы получаете  достижение «Добропорядочный Заемщик»!
      

      
        Добропорядочный Заемщик – вы честно и добросовестно выплатили огромную сумму кредитов! 
      

      
        Бонус достижения: Шраф за несвоевременную уплату, будет понижен на 20%.
      

      - ЕССС! – в сердцах выкрикнул я, радуясь выплате.

      «Ощущение, что с моих плеч сняли гору…» - радостно подумал я. 

      - Смотри какой странный питомец… 

      - Никогда такого не видел…

      - Давай спросим, где он его взял?..

      Услышав шепот за спиной, я обернулся, чем напугал троицу девочек магов. Усмехнувшись, я уже хотел отправиться к хранилищу, как меня перехватили:

      - О! Какие люди! – ко мне широким шагом шел Вейрон, за которым шли его дочери.

      - Привет! – я пожал протянутую руку старика. – С кача?

      - Ага, добивали Сэм сотку. – радостно сказал Вейрон. – Теперь будем все вместе проходить повышение.

      - Мои поздравления. – кивнул я девчонкам.

      - Ты сам куда? – спросила Гугу.

      - В гильд хран. – я погладил голову Шреде. – Этой красотке нужно прокачиваться.

      - Прикольно выглядит! – сказала Гугу.

      - Брутально. – кивнула Сэм.

      - Слишком заметна. – посмотрев на Шреду, высказалась и Агата.

      - Ну-ну, она у меня замечательная. – не дал я в обиду свою питомицу. – Ладно, рад был вас увидеть, но мне еще кучу дел сделать нужно.

      - Ага, давай, удачи. – в разнобой сказало семейство Вейрон.

      
        Джи: Милаааааночкаааааааааааааааааааа!
      

      
        Маркела: Это еще что такое??? Ты там за сутки в данже совсем долбанулся?
      

      
        Джи: Шутка не удалась… Мне нужны книги навыков для питомца. Желательно низкоуровневые бафы на маг атаку и ману. Ну и пару безоткатных навыков для мага.
      

      
        Маркела: Кажется, насколько я помню, у тебя на газоне не стоит личный вертолет, а на личном счете нет нескольких сотен тысяч долларов?
      

      
        Джи: Это ты к чему?
      

      
        Маркела: А к тому, что такие книги навыков стоят дохрена! Мы даже тройку хилов не можем нормально укомплектовать, а ты тут со своими запросами…
      

      
        Джи: Ладно, ладно, чего ты? Нет и нет, но хоть атакующие какие-нибудь есть?
      

      
        Маркела: сколько нужно?
      

      
        Джи: Хотя бы три-четыре.
      

      
        Маркела: Через пять минут в ЗК.
      

      
        Джи: Буду ждать.
      

      Поняв, что уходить мне не стоит, я отправился к Алисии. Девочка немного подросла и стала выглядеть более… Зрелой что ли? И все из-за нескольких уровней, что появились у нее с последней нашей встречи.

      - Привет, Алисия! – подошел я к стойке, здороваясь.

      - И тебе привет, «лучший ученик». – передразнила своего дядю Алисия. 

      - Вышло неплохо. Но, неужели Камир так считает? – спросил я.

      - После вашего похода в Обитель, дядя не перестает тебя восхвалять. – закатив глаза, призналась Алисия. – А то, что я подняла себе пару уровней, он вообще не заметил!

      - Я заметил! Мои поздравления! – показав большой палец, сказал я.

      - Ну… Да… Спасибо. – растерялась Алисия. – Так чего ты хотел? Ингры для духа?

      - Неее… - я замахал руками. – Я жду человека, и вот решил подойти поздороваться с тобой.

      - Приятно. – улыбнулась девочка. – Но, скидку тебе не дам!

      - Ахаха, я же говорю, я тут не за этим… - тут мне в голову пришла идея. – Хотя… Если у тебя есть книги навыков с бафами на маг атаку… Или какие-нибудь интересные атакующие навыки, я бы не отказался приобрести!

      - Неее, у меня книг нет больше. – Алисия тяжело вздохнула, понимая, что сейчас упустила гигантскую выгоду. – Дядя недавно забрал все книги, оставив мне только ингредиенты. 

      - Жаль… Мне они бы пригодились. Скоро в экспедицию отправляться… - с сожалением сказал я.

      - Стоп… Так это для тебя готовят экспедицию!?? – от удивления ее глаза стали огромными.

      - Если она пойдет на Равнину ресурсов, то да. – ответил я.

      - Вот это да… - Алисия от удивления облокотилась на стойку двумя руками. – Сколько тебе книг навыков нужно?

      - Два бафа на магическую атаку и штук пять-шесть на атаку. И желательно, что бы они были прокачиваемыми с нуля… - говорил я уже в спину Алисии, которая убежала куда-то внутрь ЗК.

      Пока Алисы не было, я стоял, ждал Милану, которая должна была принести мне еще книг навыков. Однако, посматривая на вход в ЗК, я ее так и не заметил. Но, как оказалось, она и не могла придти сама:

      - Даров, Джи! – ко мне подошел Шлак.

      - Привет. – я пожал руку сину.

      - Марка просила передать. – син кинул мне торг и перекинул десять книг навыков. – Все, бывай, я погнал качаться.

      - Ага. – я удивленно посмотрел на сина.

      
        Джи: Сказала бы, что занята, я бы подождал.
      

      
        Маркела: Ага, «мне нужны книги навыков», ты даже не спросил, занята ли я!
      

      
        Джи: Мой косяк! Спасибо за книги *смайлик тысячи поцелуев*
      

      
        Маркела: Он тебе передал с запасом, так что те, что не пригодятся было бы неплохо вернуть.
      

      
        Джи: А если… Скажем. Мой питомец теперь питается книгами навыков? Ну чисто теоретически!
      

      
        Маркела: Чисто теоретически, твой питомец может сожрать эти книги, но когда ты узнаешь их стоимость, то твоя жаба тебя придушит. 
      

      
        Джи: Если, чисто теоретически, я возьму их, как награду за то, что я притащу кучу ценных ресурсов?
      

      
        Маркела: Чисто теоретически, я была бы не против. Кстати, мне писала Фьер, ты действительно обменял легу на кредиты?
      

      
        Джи: Точно! Забыл тебе сказать, я закрыл кредит перед игрой. Полностью.
      

      
        Маркела: Могли бы и так отдать, но да ладно. Одной проблемой меньше. Остатки дропа скинешь в гильд хран?
      

      
        Джи: Туда и собираюсь.
      

      
        Маркела: Ок. Цифры завтра будут готовы.
      

      
        Джи: Напомни им, что бы капсулы могли продержать их в игре неделю. На всякий случай.
      

      
        Маркела: Отписалась им.
      

      
        Джи: Еще раз спасибо за книги! 
      

      Пока я переписывался с Миланой, Алисия вернулась в компании с женщиной-магом.

      - Госпожа Нера, это тот самый игрок, о котором я вам говорила. – сказала Алисия.

      - Спасибо, дорогая. – Нера с улыбкой погладила голову Алисии. – И так… Игрок, Алисия сказала, что вам требуются книги навыков?

      - Да, требуются… - я задумчиво посмотрел на Алисию, которая, стоя за спиной Неры кивала мне, показывая большие пальцы. – Но, к сожалению, мне нечем сейчас расплатиться. 

      - Вы же отправляетесь на Равнину ресурсов завтра?

      - Да.

      - Я готова заключить с вами договор. – в руках Неры появилась стопка книг навыков. 

      - Судя по всему вам нужны какие-то материалы?

      - Да. Но, получить их можно только с двух тварей, которые обязательно будут атаковать ваш лагерь. – Нера поставила стопку книг, и постучала по ним пальцем. – не знаю, зачем вам эти навыки, но я подобрала лучшее, что будет полезно на равнине.

      - А откуда вы знаете, что какие-то твари будут нападать на наш лагерь? – спросил я.

      - Некоторые явления Равнины можно предсказать. – Нера улыбнулась. – В прошлых мой поход туда, я как раз занималась тем, что пыталась найти закономерности. Состав вашей завтрашней экспедиции будет аналогичным. Поэтому, вероятность появления этих двух тварей крайне высока.

      - И все же… Если они не появятся? – спросил я очевидное. – Это все же Равнина ресурсов…

      - Если такое произойдет, то я с вас ничего не возьму. - пожала плечами Нера. – Мне нужны лишь ингредиенты с этих тварей. 

      - Мм… Слишком заманчивое предложение, чтобы отказаться. – сказал я, все это время смотря на Алисию, которая подавала знаки на то, чтобы мне согласиться.

      - Тогда, заключаем договор? – спросила Нера.

      - Да.

      Через минуту, я стал обладателем еще десятка книг навыков, которые стали привязанными ко мне. В свою очередь, я должен был принести ингредиенты с двух монстров, которых подсветит мне сама система. Как сказала Нера, на равнине нет одинаковых тварей, даже толпа похожих друг на друга монстров, не будет таковой на самом деле.

      

      Глава 362. Прокачка Шреды.

      - Будешь должен! – сказала Алисия, когда Нера ушла. 

      - Тебе тоже нужно что-то с Равнин?

      - Пока нет. – Алисия достала из под прилавка коробочку с ингредиентами для моего духа. – Дядя сказал, чтобы я тебе их выдала завтра. Но, думаю, ничего страшного не произойдет, если это будет сегодня?

      - Камир в замке? – удивился я.

      - Уже нет, они с главой ЗК уходили к порталу. – сказала Алисия. – Насчет моей награды. Когда вернешься с Равнин, расскажешь все подробностях. Я постараюсь попасть в следующую экспедицию…

      - Без проблем! – я был удивлен просьбой маленькой дьяволицы. 

      ***

      - И так… Что мы имеем… - бормотал я, сидя в Хранилище гильдии. – Ты можешь носить только героические посохи на сотый уровень… И только укороченные посохи… 

      После ухода из ЗК, я отправился в гильд хран, чтобы взять Шреде посох. Оказалось, что это вредное создание может носить только героические посохи, и только те, у которых нет ограничений на класс. А таких в хранилище было всего три, и что не удивительно, они все имели огромную цену для тех, кто хотел бы их взять.

      - Ну и требования у тебя… 

      
        Прости! Но, те посохи очень слабые, я просто не могу их использовать.
      

      - Расслабься… Я уже это понял. Ружье тебе тоже не подойдет? – спросил я, передавая Шреде героик ружье.

      
        Не могу.
      

      - Понятно… Значит тебе подходят только те пухи, что не имеют принадлежности к какому-то классу. – сделав такой вывод, я вернул все взятые вещи в хранилище. – Посох твой. Найдем получше, сменишь.

      
        Спасибо! А когда ты мне дашь съесть те вкуснопахнущие книжки? 
      

      - Чуть позже. Я еще не осмотрел их все. – ответив Шреде, я стал просматривать выданные мне книги.

      Милана прислала мне полный набор атакующих навыков:

      
        Слабый Огненный шар.
      

      
        Слабая Земляная Пуля.
      

      
        Слабая Водяная стрела.
      

      
        Слабый Духовный Удар.
      

      
        Малое Ядовитое болото.
      

      
        Малое Поле огня.
      

      
        Слабый Выстрел Силы.
      

      
        Слабое Проявление Тьмы.
      

      
        Слабый Конус холода.
      

      Первые четыре книги навыка были базовыми для определенных классов, и стоили копейки. А вот остальные были бесценными сокровищами. Каждый игрок БМ уже осознал, что прокачивая навык с нуля, ты в итоге получишь более сильный навык, чем если бы ты нашел эту книгу навыков и изучил ее. Процент усиления навыка у каждого игрока разный, но меньше 10% за каждый прокаченный уровень, ни у кого не опускается. Так что, последние пять книг в списке были настоящим подарком, на который не поскупилась Милана. 

      А вот список книг Неры, стал для меня еще большим шоком:

      
        Слабое Очарование Магией.
      

      
        Слабое Усиление Магии.
      

      
        Слабый Поток Магии.
      

      
        Первая Мелодия Магического Резонанса.
      

      
        Малый Воздушный Резак.
      

      
        Малый Щит Магии.
      

      
        Малый Воздушный Прыжок.
      

      
        Малый Поток Передачи Маны.
      

      
        Первое Чудо Магии.
      

      
        Малый Сбор Маны.
      

      «Десять книг. Семь и которых имели редкость «Уникальный», две так вообще «Героический». И это на самом первом уровне! Какие же книги потребуются для прокачки на максимальный?????» - Не веря своим глазам, я снова и снова пересматривал эти книги.

      «Это что за монстров мне придется убить, что за них Нера дала такие книги??» - я шокировано почесал голову, а затем оттолкнул наглую морду Шреды, которая хотела сожрать книгу.

      - А ну цыц! – сказал я Шреде. – Дай разберусь с тем, что можно тебе есть, а что нужно вернуть…

      
        Давай быстрее! Они так вкусно пахнут, что у меня мысли начинают путаться! 
      

      «Так… Очарование, Потом, Усиление и Мелодия, это четыре бафа на усиление магии, которые не перекрывают друг друга. Берем.» - взяв четыре книги из стопки Неры, я передал их Шреде, которая моментально превратилась в безумного пожирателя. – «Да уж… Зрелище не для слабонервных.» - подумал я, осматривая оставшиеся книги Неры. – «Так-с… Резак – аое умение, которое выпускает воздушную пилу, наносящую урон… В сторону. Аое умения нужно прокачи… Что это такое?» - последние слова я произнес в слух.

      После того, как Шреда съела книги у нее появились слоты с умениями. Но! На каждом умении появился восклицательный знак! Мысленно нажав на восклицательный знак умения «Слабое Очарование Магией», я прочитал:

      
        Этот навык является базовым навыком цепочки, в связи с этим, доступна эволюция навыка:
      

      
        Слабое Очарование Магией. (12 часов использования бафа)
      

      
        Очарование Магией. (100 часов использования бафа)
      

      
        Сильное Очарование Магией. (500 часов использования бафа)
      

      
        Безумное Очарование Магией. (2 000 часов использования бафа)
      

      
        Абсолютное Очарование Магией. (10 000 часов использования бафа для максимальной прокачки)
      

      
        Для замены данного навыка, требуется базовый навык цепочки.
      

      - Ахенеть… - я шокировано смотрел на описание бафа.  – И это будет у всех навыков? – я открыл следующие восклицательные знаки, и у всех было примерно одинаковое описание. – Ты моя прелесть! – не сдержавшись, я стиснул Шреду в объятьях.

      
        Ай! Не так сильно сжимай! 
      

      - Прости, не сдержался! – улыбаясь во все тридцать два зуба, сказал я.

      
        Все в порядке, только ты слишком сильно обнял.
      

       - Угу. - кивнув Шреде, я взял в руки книгу со слабый щитом. – А ты не можешь сказать, не поедая книгу, какие ступеньки у этого навыка?

      
        Ммм…
      

      Шреда взяла в руки книгу и понюхала. Повертев еще немного, Шреда лизнула книгу своим языком.

      
        Могу! Слабый Щит Магии, Щит Магии, Большой Щит Магии…
      

      - Отлично! – воскликнул я. – А описание навыков?

      
        Не могу… Надо съесть ее!
      

      - Жаль…

      **** 

      Путем часового мозгового штурма, я подобрал для Шреды навыки:

      
        1.         Воскрешение расы – каждый месяц, ваш питомец будет «рождать» 1 случайный камень призыва «Шмынка». 
      

      
        2.         Оковы разума 1\5 - ослепляет, оглушает или дезориентирует цель, параметр разума которой меньше 500.
      

      
        3.         Слабое Очарование Магией (баф) 0\12 часов – Усиливает магическую атаку на 10 в течении 30 минут. Откат 30 минут.
      

      
        4.         Слабое Усиление Магии (баф) 0\12 часов - Усиливает магическую атаку на 1 в течении 30 минут. Откат 10 минута.
      

      
        5.         Слабый Поток Магии (баф) 0\12 часов - Усиливает магическую атаку на 5 в течении 30 минут. Откат 20 минут.
      

      
        6.         Первая Мелодия Магического Резонанса - (баф) 0\12 часов - Усиливает магическую атаку на 1% в течении 30 минут. Откат 1 час.
      

      
        7.         Малый Воздушный Прыжок (0\100 прыжков) – быстро перемещает на 1 метр перед, оставляя за собой разряженный воздух.
      

      
        8.         Первое Чудо Магии (0\1 000 использований) – наносит общий маг. урон равный (КДУ*2). С 1% шансом, на цели может появится не снимаемый дебаф «Слабость к Магии», увеличивающий маг. урон по цели на 10%. Откат 1 секунда.
      

      
        9.         Слабая Земляная Пуля (0\1 000 использований) – наносит земляной маг. урон равный (КДУ). С 1% шансом, навык может оглушить цель на 0.5-1 секунду. Откат 5 секунд.
      

      
        10.      Слабый Конус холода (0\100 использований) – наносит водяной\ледяной маг. урон равный (КДУ)\с в течении 5 секунд. При нахождении в конусе более 3-х секунд, цель может быть заморожена на 1 секунду, при этом получая удвоенный урон от навыка. Откат 1 минута.
      

      Этот выбор был сделан в пользу того, что Шреда будет моим личным бафером, а уже потом ДД. Очень расстраивало то, что нет описания прокаченных навыков. Тот же огненный шар можно было прокачать до «Шара Преисподней». Наверняка урон от этого навыка будет фантастическим, но прокачка займет очень много времени… 

      - Ладно, наелась? – спросил я Шреду, которая тяжело дышала, лежа на моих руках.

      
        Объелась! Спасибо за угощение! Но, я больше пока не хочу.
      

      - Больше и не дам… Ты и так сожрала на десяток миллиардов кредитов… - проворчал я, убирая оставшиеся книги в хранилище. 

      «Тц… Если бы у Шреды было больше слотов под навыки, можно было бы сделать из нее настоящего ДД-бафера… Но, десять уровней, после сотого… Это очень много!» - подумал я, выходя из здания Хранилища. 

      ***

      - И чего мы расселись? – спросил я у Шреды, которая после убийства Эгра-воина села на землю. 

      
         Я устала! И у меня закончилась манна!
      

      - А для кого я покупал эти замечательный банки маны??? – я потряс связкой бутылок. – Пей и давай за работу. Перед экспедицией ты должна поднять хотя бы атакующие навыки!

      
        Изверг!
      

      - Для тебя же стараюсь! – я посмотрел на полоску маны Шреды, которая стала понемногу заполняться. – Нам предстоит довольно опасное приключение, а твои навыки все еще оставляют желать лучшего!

      
        Злыдень! Злыдень!
      

      - Обиделась… - пробормотал я, смотря, как Шреда улетела атаковать очередного воителя-эгра. – Но, хотя бы навыки прокачает.

      Выбор локации для прокачки был велик, но, вспомнив, что у меня с кое-какой расой ненависть, я решил отправиться именно к ним. Воины эгры, живность эгров, все они были достаточно низкоуровневыми, чтобы серьезно навредить Шреде. Но, на всякий случай, я всегда вешал на нее щит, не позволяющий мобам ее сильно ранить. Да, и что говорить, я все время подлечивал эту вредное божество Шмынков. Поэтому, окраина лабиринта Эгров стала для меня одной большой площадкой прокачки питомицы. 

      ***

      - Все. На сегодня хватит. Мне нужно отдохнуть перед экспедицией. – сказал я Шреде, за семь часов до экспедиции. 

      
        Ураааа… 
      

      Слабость в голосе Шреды, заставила меня улыбнуться и погладить ее голову:

      - Ты хорошо постаралась. – сказал я, держа в руках Шреду.

      
        Правда-правда???
      

      - Правда-правда. – усмехнулся я. – Теперь отдыхай. Завтра мы отправляемся на Равнину ресурсов, где нам предстоит очень много сражений.

      
        Хорошо…
      

      Устало свернувшись калачиком, Шреда заснула, а я использовал «отзыв питомца».

      - Уууух… - потянувшись, я хрустнул шеей и руками. – Денек выдался долгим. Надо немного поспать, перед походом.

      С этими словами, я нажал кнопку выхода из игры и отправился в душ, а затем в кровать, предварительно поставив будильник.

      

      Глава 363. Экспедиция. Часть 1.

      *Виу-виу-виу-виу*

      - Встаю я, встаю! – открыв один глаз, я тыкнул в отключения будильника.

      Подъем выдался тяжелым… Но, в конечном итоге я добрался до кухни, где творил дядя.

      - Утро доброе! – поприветствовал он меня.

      - Угу.. А чего не спишь? – спросил я, усаживаясь за стол.

      - Мы со стариками договорились с утра устроить рейд. – сказал дядя. – Вот я и пораньше встал, чтобы покушать. А ты чего с позаранку вскочил?

      - Тот же рейд, только в хай земли… - широко зевнув, ответил я. – Кстати, мне нужна пара недельных контейнеров. И сразу предупреждаю, я буду в игре где-то с неделю…

      - Ого! – Дядя Грег удивленно посмотрел на меня. – Не слишком ли?

      - Условия квеста, из игры выходить нельзя. – пожав плечами, я стал уплетать яичницу. – Вкуснятина!

      - Колбаски возьми. – дядя пододвинул ко мне порезанную колбасу. – Значит неделю тебя не будет… 

      - Угу. А что такое? – спросил я у него.

      - Ничего. – он улыбнулся, накладывая себе. – Не бери в голову.

      ***

      Войдя в игру, я сразу призвал Шреду, которая активно завертелась вокруг меня. После этого, я открыл письма, пришедшие за ночь.

      
        Маркела: Цифры на месте. Если ты не ответишь в течении пяти минут, иду будить тебя.
      

      
        Джи: Я на месте, иду к королевскому телепорту.
      

      
        Маркела: Надо было тебя разбудить пораньше.
      

      
        Джи: Я и так с запасом в час зашел, не гунди.
      

      Следующее письмо было от Шачи, она просила взять ее с собой, но я ответил, что не могу взять ее с собой. Хотя, если цифры смогут пойти, выйдет, что я соврал. Но, что сделано то сделано…

      - Дарова народ! – поприветствовал я девятерых игроков, в никах которых стояли лишь цифры. – Готовы? Все помнят, что выйти из игры будет невозможно на протяжении недели?

      - Привет. Не переживай, мы не нубы. – похлопал меня по плечу Пятый. 

      - А чего не всем составом? – спросил я у него.

      - Мы ж на добычу идем… У кого нет развитого навыка добычи, делать там врятли будет что. – пожал плечами Пятый.

      - Ладно, двинули. Сегодня я ваш пропуск в королевское кольцо. – ухмыльнулся я, помахам золотым пропуском.

       - Пфф… Понторез. – сказал четырнадцатый.

      ****

      Дойти до королевского телепорта оказалось проблематично… И все из-за цифер. У них просто не было достаточной репутации или известности, чтобы их пропускали закрыв глаза. В итоге, каждый патруль обыскивал их, попутно сканируя на предмет проклятых или оскверненных предметов. Из десятиминутного путешествия, наш поход растянулся на час. И мы еле успели к построению экспедиции.

      
        Поздравляем!
      

      
        1-й пункт задания выполнен! 
      

      - О! Вот и Герой! – сказал брутального вида рыцарь, держащий в руках огромную алебарду. – Мы уже думали, что вы не придете!

      - Извините. Патрули в королевском дворе слишком настойчивы. – сказал я, подходя к рыцарю. – Джи прибыл для вступления в состав экспедиции. С собой привел девятерых мастеров-добытчиков.

      - Хорошо сказано, Герой! – похлопал меня по плечу рыцарь. – Я рыцарь Лесам Кег, командир экспедиции на Равнины Ресурсов. – Представившись, Лесам посмотрел на группу цифер. – Что ж… Мы не рассчитывали запасы провизии на лишние девять ртов. Если ты сможешь их обеспечить, то я закрою на это глаза.

      - Будет сделано. – вытянувшись в струнку, сказал я, зная, что цифры наверняка взяли с собой жрачку. – Никаких проблем мы вам не доставим.

      - Расслабься Герой. – Лесам захохотал. – Это впору нам доставлять проблемы тебе. 

      - Почему? – удивленно спросил я. 

      - Потому, что Герой идущий в экспедицию на Равнины, становится первоочередной целью всех монстров, что породит туман Равнины.

      - Ммм… Надеюсь, моих сил хватит, чтобы не разочаровать вас. – сказал я Лесаму.

      - Герой не может разочаровать! – пафосно сказал Лесам, а у меня перед глазами стали выскакивать оповещения:

      
        Внимание!
      

      
        Вы приняты в состав экспедиции!
      

      
        Внимание!
      

      
        Вы привели с собой группу мастеров-добытчиков!
      

      
        Внимание!
      

      
        Вы должны уберечь максимальное количество участников экспедиции:
      

      
        Командир – Лесам Кег. (1 000 очков)
      

      
        Маг-собиратель – Валио Грем. (500 очков)
      

      
        Маг-собиратель – Десио Грем. (500 очков)
      

      
        Мастер рудокоп – Антон Простоватый. (300 очков)
      

      
        Мастер землекоп – Крым Огр. (200 очков)
      

      
        Мастер кузнец – Тып Тып из рода Гром. (400 очков)
      

      
        Арх алхимик – Салем Норийский. (10 000 очков)
      

      
        А так же:
      

      
        20 воинов. (100 очков за каждого)
      

      
        4 мага огня. (200 очков за каждого)
      

      
        2 мага земли. (200 очков за каждого)
      

      
        1 маг воды. (200 очков)
      

      
        Так как вы привели свою группу, состоящую из 9 человек, вы не получаете за них дополнительных очков, но в случае смерти – вы будете терять по 1 000 очков за каждого умершего из вашей группы.
      

      
        Максимальная сумма всех очков, при сохранении каждого из экспедиции – 16 300.
      

      Этот текст появлялся постепенно, пока Лесам представлял меня членам рейда. Два мага-собирателя были братьями-близнецами, уровень которых только-только пересек отметку сотого. Антон здоровый мужик, который все время странно хрипел, когда пытался засмеяться. Видимо у него были какие-то проблемы с легкими. Крым Огр – оказался стариком, в плечах которого чувствовалась невероятная сила. Это трудно описать, но имея дохлое тело, у старика были огромные руки и плечи, от чего его и прозвали Огром.

      Тып – был классическим красноголовым гномом. Он очень обрадовался встречи со мной, и пока Лесам не прикрикнул на него, он не отпускал мою руку. В конце он сказал, что я могу бесплатно обращаться к нему по любой просьбе кузнечного характера.

      Однако, самым непонятным персонажем экспедиции оказался - Салем Норийский. Имея привлекательную для дам внешность, этот мужчина был окружен непонятной аурой, которая так и просила довериться ему. К слову сказать, Салем оказался единственным Архом-алхимиком людей. И судя по тому, как Лесам отзывался о нем, представляя, этот Салем был не последним человеком при дворе Норхока. 

      «Зачем такому человеку идти в поход??» - подумал я, пожимая руку Салема.

      - Приятно познакомиться, Герой Джи. – сказал Салем немного растягивая слова. – Очень рад, что смогу провести с вами эту экспедицию. 

      - И мне приятно, что такой великий человек будет в составе экспедиции. – ответил я ему.

      - Что вы, моя эра давным давно прошла. – усмехнувшись, Салем зачем-то обнажил свои руки по локоть.

      - Едрическая сила… - раздались комментарии кого-то из цифер.

      И я был полностью согласен с этим восклицанием. Ведь руки Салема, выше кистей, были похожи на кости, вокруг которых обернули старческую кожу. Причем сделали это очень неаккуратно и криво. И чем выше оголялась плоть, тем чернее она становилась. Зрелище было премерзопакостное! 

      - Не смотрите на внешность, мне уже давно больше шести сотен лет. – усмехнулся Салем. – И я уже вторую сотню лет не практикую Алхимию. Поэтому, хоть мне и лестны слова Героя, я бы просил не восхвалять меня.

      - Простите, но как вы сохранили кисти? – вышла вперед Шестерка. – Я могу представить, что так покорежило ваши мышцы, но почему кисти в порядке? 

      - О! Юная мисс увлекается алхимией? – удивленно спросил Салем, возвращая рукава на место. 

      - Мне нехватает везения, чтобы пробиться в ранг творца. – кивнула Шестерка. 

      - Даже так?! – еще больше удивился Салем. – Тогда, не могли бы вы составить мне компанию в дороге мисс…?

      - Шестерка. И я почту за честь. – представившись, девушка ушла с Салемом в сторону, сразу же начав о чем-то активно беседовать.

      - Ну, хотя бы арх Салем будет отвлечен на нее. – услышал я радостное бормотание Лесама. – Герой Джи, мы и так задержались, нам пора в путь!

      - Я готов. – пожав плечами, ответил я Лесаму. 

      Обернувшись, чтобы спросить у цифер, готовы ли они, я увидел, что они уже давно разбрелись по лагерю, общаясь с мастерами-НПС. Усмехнувшись, я пошел за Лесамом.

      «Хотя бы за ними не нужно будет следить.» - подумал я, но на всякий случай написал в групповом чате.

      
        Джи: Господа мастера-цифры. Очень сильно прошу вас не подохнуть в этом походе. Мало того, что вы не сможете вернуться в состав экспедиции, так еще и у меня очень сильно порежут награду за выполнение. А в остальном, думаю, вам не нужная нянька в моем лице.
      

      
        Пятый: Хорошо сказал. Мы постараемся. Будет что-то нужно, мы отпишем. Спасибо, что замолвил за нас словечко!
      

      
        Джи: Если успешно завершим это задание, думаю, такой поход будет не последним! 
      

      Закрыв чаты, я стал наблюдать, как королевские маги начали читать заклинание массового переноса. Покрутив головой, я заметил, что только у Антона и Крыма рядом стояли сундуки, все остальные были с рюкзаками за спиной.

      «Значит, никаких основательных построек не будет? И нас что, перенесут сразу на равнины?» - подумал я, растворяясь во вспышке телепорта.

      

      Глава 364. Экспедиция. Часть 2.

      
        Добро пожаловать в Эльдиро.
      

      «Эльдиро?» - подумал я, осматриваясь вокруг. 

      Телепорт перенес нас в незнакомый мне город. Открыв карту, я понял, что мы перенеслись куда-то на окраину территорий гномов. Транспортный телепорт находился вне стен города, поэтому, нам открылся неплохой вид, на город без стен. 

      - В сам город мы заходить не будем. – неожиданно сказал Лесам, увидев, как я рассматриваю город. 

      - А почему мы на территории гномов? – спросил я, идя рядом с командиром экспедиции.

      - Оооо! Все просто. – Ласам улыбнулся и поправил свои щегольские усы. – Нам не нужно платить за проход! 

      - Платить за проход? – неверяще посмотрев на Лесама, спросил я.

      - Аа… Вы наверно не знали. – Лесам явно наслаждался тем, что он такой просвещенный. – Люди, единственная раса, которая не имеет прямого выхода к Равнине ресурсов. Долгие века мы пользовались услугами Высших, проходя через их великолепный город. Однако, после того, как вы, Герой, присоединили к нам гномьи территории, у нас появился прямой выход к Равнине. Мы все вам безмерно благодарны за это! Но, к счастью или нет, мы будем первопроходцами. Гномы, конечно, предоставили нам максимально возможную информацию, но красноголовые не выходили дальше 10 км от границы. Поэтому, они сталкивались лишь с низшим давлением.

      - Лесам, я так понимаю, вы не впервые отправляетесь на Равнину? – спросил я, шагая рядом. – Не могли бы вы поделиться своей мудростью со мной?

      - О! Это великая честь, обучать Героя! – Лесам еще больше вытянулся, став похожим на французского гвардейца. – Что бы вы хотели узнать? 

      - Если честно, то все. – я развел руками. – Почему гномы выходили лишь на 10 километров? Что такое низкое давление? А на сколько мы пойдем? Чего нам ждать?

      - Я вас понял, Герой. – рассмеялся Лесам. – Тогда начну с азов! 

      В процессе нашего разговора, воины и маги разбились на две группы, которые выдвинулись вперед и позади нас. Остальные же, скажем так, мирные членные экспедиции, оказались в центре. И в таком порядке мы обходили Эльдиро по широкому кругу, не заходя в него.

      - Простите Лесам, прежде чем вы начнете, можно узнать, почему мы обходим город? – я все никак не мог оторвать своего взгляда от города без стен. – Не было бы быстрее пройти его насквозь?

      - Вы правы, но этот город лишь для женщин красноголовых. По соглашению мы не имеем права даже подходить к нему. – Лесам посмотрел на город. – Я понимаю, что вам интересно, что же там происходит. Поверьте, я и сам бы не отказался попасть в этот райский уголок, но платить своей жизнью за мимолетный просмотр… - Лесам покачал головой. 

      - Даже так… Ну, ладно. Так что там насчет Равнины? – перевел я тему.

      - Равнины… Да. – Лесам ответ взгляд от Эльдиро. – Как говорил мой отец, а до этого мой дед. Называть Равнину Ресурсов – Равниной, это все равно, что назвать барана – лошадью. Каждая раса называет эту территорию по разному, но мне больше всех нравится название придуманное одним бардом «Тумажи». – увидев мой заинтересованный взгляд, Лесам усмехнулся. – Не думайте, что это язык древней расы или что-то подобное. Этот бард был в стельку пьян, и пытаясь выговорить Туман Жизни, он пел.. Кхм… - Лесам откашлялся и невнятно пропел. – Мы отпрвлс в Тумажи, де куча жи…

      - Ахахах… - рассмеявшись, я похлопал Лесаму, который так удачно изобразил пьяного барда. – Это было забавно.

      - Спасибо, Герой. – скромно улыбнулся Лесам. – Так вот Тумажи. Я не много знаю о истории появлении этого места, но вот о его особенностях знаю предостаточно. Я горжусь тем, что являюсь третьим поколением, которое накапливало знания о Тумажи. Тем самым помогая другим экспедициям выживать в самых неблагоприятных условиях.

      Лесам немного нахмурился, но затем продолжил:

      - Тумажи – это гигантского размера территория, которая является буфером между барьером и землями других рас. Вся ее поверхность, кроме трех мест, покрыта туманом. Туманом Жизни. – улыбнулся Лесам. – Этот туман расступается перед путником или путниками. Видимость в нем для одинокого путника в первый час практически нулевая. И лишь спустя час, вокруг путника начинает формироваться ландшафт. Не смотря на то, что туман всегда формирует уникальную территорию, Высшие, которые путешествуют по Тумажи в основном в одиночку, смогли сформировать примерную градацию появляющихся территорий. 

      Лесам на секунду прервался, перепрыгивая через небольшой ручей. 

      - Круг – это первая территория. Она появляется, когда путник задерживается на одном месте более получаса.  Для одиночки Круг будет где-то десять-двадцать километров в диаметре. Причем угадать в какой точке круга ты находишься, невозможно, это всегда случайное место. Эта территория минимальна на ресурсы. А вот контингент монстров… Безграничен. – Лесам покачал головой, явно что-то вспоминая. – Лучшая тактика в Круге – найти место, которое бы защищало спину. Иначе можно потерять свою жизнь, неожиданно оказавшись в окружении. Шахта – это второй вид территории. Шанс появления для одинокого путника крайне мал, но, если ему выпадает она, то в случае успешного возвращения, можно стать чертовски богатым! – Лесам даже цыкнул, усиливая впечатление от последних слов. – В Шахте нужно знать две вещи: Первая, никогда не стой в темноте. Вторая, никогда не трогай сундуки. 

      - Сундуки? – не выдержав, поинтересовался я. 

      - Да. Не смотря на то, что в них могут быть очень и очень ценные вещи, шанс напороться на проклятый или оскверненный сундук гораздо больше. – Лесам нахмурился, а затем добавил. – Мой дед открыл один такой… Получил проклятие мгновенной смерти. Так что, оно того не стоит Герой. – серьезно сказал Лесам, смотря мне в глаза. – И так. Третий вид территории – Руины. Самый частый и распространенный вид, который появляется в 70% случаев. Много монстров, много интересных ингредиентов. Супер вещей найти в таких руинах невозможно, но и без кредита в кармане уйти оттуда тяжело. Четвертый вид – Помойка. – увидев мои расширенные в удивлении глаза, Лесам рассмеялся. – Да-да, Герой. Помойка. Это территория с ужасным ландшафтом, и ужасающими монстрами. Название говорит само за себя. Ресурсы на этой территории отвратительные, а вот монстры… Одни из сильнейших. Последний вид территории  - Джунгли. Адовое место, в котором море ресурсов и такое же море тварей. В основном это бесконечные леса… Но бывают и горы, и пустыни и равнины. Для одинокого путника этот вид территории верная смерть. Лишь маги с площадными заклинаниями могут кое-как с небольшими шансами выбраться из нее. 

      - Да уж… Но, зачем вы рассказываете про одиночное путешествие по равнине? – спросил я вертевшийся в голове вопрос.

      - Ха-ха! – по доброму рассмеявшись, Лесам похлопал меня по плечу. – Сразу видно, что вы впервые идете на Равнины. Бывают ситуации, когда кто-то проваливается в одиночную территорию, находясь в составе группы. Это не редкость, поэтому, каждый, даже слабейший среди нас, в экспедиции знает, что в таком случае надо найти арку телепорта, расположенную где-то в округе. Все эти виды территорий имеют некоторые закономерности. Так вот например в Круге – арка телепорта будет находиться в радиусе 5км от места вашего провала. На помойке – это место, где засел самый сильный монстр. В остальных это довольно случайные места, закономерность которых еще не найдена.

      - Даже так… Тогда это очень полезная информация. Спасибо! – благодарно кивнув Лесаму, сказал я.

      - Ха-ха! Это еще не все! – Лесам вскинул палец вверх. – Все то, что я сейчас вам рассказал, верно лишь для похода до 100 км вглубь Тумажи. 

      - Эмм? – я нахмурился.

      - Вы спрашивали, почему гномы ходили лишь на 10 км? – увидев мой кивок, Лесам стал пояснять. – Все дело в том, что до 10 км появляющиеся территории очень стабильны и в 99% имеют 1 уровень. От 10 до 100 количество уровней территории может разниться от 1 до 10. Причем, каждый уровень может быть совсем другого вида территорией, нежели предыдущий. В одном случае из ста, возможно появление нового вида территории. Поэтому, на расстояния больше 10 км ходят лишь опытные экспедиции, которые понимают, что их ждет и как нужно действовать.

      - Значит, до 10 км это зона для слабых и одиночных приключенцев. А зона дальше 10 для опытных экспедиций? – проговорил я, запоминая информацию.

      - Верно. Но, важно понимать. Что все, что находится дальше 100 км – это Терра Инкогнито. Там нет никаких правил, возможны совершенно дикие законы природы. Количество уровней, видов, подвидов территории близится к бесконечности. 99.9999% всех экспедиций, что решали обосноваться за пределами 100 км, погибали. И лишь единицы выживали, принося эти знания о том, что находится за пределами 100-го километра. К слову, мы идем на 40-вой километр. Это первая тестовая экспедиция с границ гномов, поэтому, я не хочу рисковать.

      - Понятно… Спасибо, это действительно поучительно. – я задумчиво посмотрел вперед. – А кто нибудь заходил дальше 500-го километра? – спросил я.

      - Конечно. Если продвигаться без остановок в течении 700 км, вы всегда выйдете к барьеру, вдоль которого в радиусе 10 км находится зона стабильного пространства. – с улыбкой сказал Лесам. – И это напомнило мне о том, что я вам не сообщил главное. – улыбка пропала с лица Лесама. – Если вы попали в Туман – не останавливайтесь, пока не выйдете к барьеру. Даже пятиминутный отдых может превратить территорию вокруг вас в непроходимый лабиринт, из которого будет невозможно выбраться.

      - Буду иметь ввиду. – серьезно кивнув, я продолжил дальнейшее путешествие молча.

      

      Глава 365. Экспедиция. Часть 3.

      Границу гномьих земель с Равниной мы заметили издалека. Да и тяжело было не заметить пятисотметровую туманную стену, которая упиралась в облака. Казалось, вот-вот и вся эта масса тумана прорвется через невидимую границу, обрушиваясь на наши головы.

      - Привал! – раздался крик Лесама, когда мы подошли к границе. – Всем проверить снаряжение! Солдаты – на вас установка меток на 40-ой км! 5 минут!

      - Установка меток? – спросил я у Лесама.

      - Да. Это нужно в случае если за нами выдвинется спасательная команда. А если заход будет более чем удачным, здесь могут основать крепость, для постоянных посещений Тумажи. – рассказал мне Лесам.

      ****

      - Пусть Райян присмотрит за нами. – тихо пробормотав, Лесам отдал приказ. – Выдвигаемся! Дистанция – 10 метров!

      Перед входом в Тумажи, Лесам выстроил нас всех тройками, которыми мы будем заходить. При этом он добавил, что входить нужно будет как можно быстрее. Моей компанией оказался Лесам и Тып Тып, который чуть ли не выбил себе это место. Однако, не смотря на то, что гном хотел со мной поболтать, ему это не удалось. Лесам в приказном порядке попросил его заткнуться и следовать вперед.

      Проход в туманную стену вызвал легкую шекотку, от чего на лицо непроизвольно наползла улыбка. 

      - Вперед. – сказал Лесам, разрушая приятную атмосферу.

      Впереди стояли солдаты, которые прошли первыми. Они дожидались прохода всех, прежде чем отправиться вперед. Когда тройка магов зашла, они кивнули Лесаму, а тот в свою очередь отдал приказ:

      - Ведущая тройка, следит за километражем! Всем остальным – не разбредаться. Вы должны видеть спины впереди идущих! – раздав приказы, Лесам стал наблюдать, чтобы все выстроились в более менее ровную колонну по трое.

      «Даже нет ощущения, что я попал в какую-то удивительную локацию.» - думал я, следуя за Лесамом. – «Обычная дорога и густой утренний туман вокруг. Хотя и видно лишь тех кто идет впереди и позади нас..» - я оглянулся.

      Туман расступился перед нашей экспедицией, но в то же время, взяв нас в плотную коробочку. Ничего сверх дороги под ногами и людей, я не видел. Казалось бы вот-вот туман расступится, но тот лишь слегка колыхался от ветра, вызванного нашими телами.

      ***

      - Сороковой километр! – раздался крик от главы нашей колонны. 

      - Всем собраться в круг! Сейчас, начнется самая веселая часть! – приказал Лесам.

      После того, как мы встали в круг, ничего не произошло. Минута за минутой, некоторые участники уже хотели начать ворчать, как вдруг все начало изменяться. Сначала, по туману прошла незаметная рябь. Потом подул ветер, который приблизил туман к нашей экспедиции практически вплотную. Все сильнее и сильнее раскручивало туман, а нас ветер не касался! Словно мы находились в так называемом «Глазе Бури». Через три минуты, вокруг нас была туманная буря. Через пять, мы начали замечать, что солнечные лучи пробиваются сквозь туман. Через семь, туман стал растворяться и мы могли увидеть кусочки природы, которая ждала нас за пределами тумана. Через десять – туманная буря утихла, словно ее никогда не было.

      
         Внимание!
      

      
        Сформирована локация – Равнина.
      

      - Что это? – раздались вопросы НПС, которые увидели окружающую природу.

      Мы оказались на небольшой поляне. С одной стороны была стена густого леса. С другой стороны - гора с пещерой. С третьей стороны - было озеро. И с четвертой стороны – пустыня. Каждая из этих сторон имела свою атмосферу. В пустыне была такая жара, что сам воздух искажался. У озера было легкое солнышко и приятный ветерок дул с той стороны. Рядом с горой шел снег, который задувало внутрь пещеры. А над лесом были тучи, из которых нет-нет да и выплескивался дождик.

      - Впервые такое вижу. – нахмурившись, сказал Лесам. – Внимание! Максимальная опасность! Возводим укрепления! Солдаты – занять оборону! Гражданским не мешаться под ногами! Скорее! Через десять минут пойдет первая волна! 

      Маги земли опустились на колени, прикоснувшись руками к земле. Словно в фантастическом фильме, вокруг нашей экспедиции стали вырастать четыре стены, на краях которых были маленькие башни, имеющие маленькие бойницы. 

      - Командир! Ворота в какую сторону? – спросил один из магов земли.

      - К пустыне. – неожиданно сказал Лесам, а маг земли лишь кивнул, вернувшись к своими обязанностям.

      - Почему туда? – спросил я,

      - Интуиция. – не вдаваясь в детали, ответил Лесам. 

      Маги земли создали не только стены, но и лесенки, по которым было удобно на них взбираться, и ворота, смотрящие прямо на пустыню. Когда стены поднялись до 5 метров, маги огня стали наносить непонятный узор на внешнюю часть. Узор выжигался с помощью плотной струи огня. В то же время, Маг Воды с помощью магов земли создавали колодец.

      Десять минут. Именно столько понадобилось 7 магам, чтобы создать небольшую крепость с колодцем. Никаких домиков, никаких укреплений за стенами. 4 башни по углам. 4 стены. 1 ворота и 1 колодец.

      - Всем на стены! Гражданским встать у колодца! – приказал Лесам, бросая в колодец голубую сферу.

      Не успел я спросить, что он делает, как над колодцем появился небольшой купол.

      «Видимо, это какое-то подобие щита. Понятно, что в центре безопаснее, но не проще было бы сделать укрепление?» - покачивая головой, я занял место на стене рядом с Лесамом.

      Командир экспедиции смотрел на пустыню, словно оттуда должно что-то придти. Но, ничего не происходило. С каждой секундой лицо Лесама становилось все напряженнее. Чувствовалось, что он впервые в такой ситуации, и все идет не по плану! 

      
        Внимание!
      

      
        Первая волна сотворенных монстров!
      

      
        Уничтожено:
      

      
        0\100 обычных монстров.
      

      
        0\10 маго-монстров.
      

      
        0\1 главаря монстров.
      

      
        Уничтожьте всех для стабилизации реальности на 1 час!
      

      Раздавшийся хлопок где-то в пустыне, словно выдернул напряженный стержень из Лесама. Командир нашей экспедиции улыбнулся и указал на черные точки, которые приближались со стороны пустыни.

      - Солдатам достать арбалеты! – приказал Лесам, когда черные всадники приблизились к нам на расстояние в пару сотен метров.

      Всадники были укутаны в черные одежды, и их кони тоже были укутаны в них с ног до копыт. Их было чуть больше сотни. В руках они держали луки, а на их поясах висели черные сабли, не отражающие солнечный свет.

      - Ха! Пустынные тени! – расслабленно улыбнулся Лесам. – Зарядить световыми болтами! По моей команде!

      200 метров…

      100 метров… 

      70 метров…

      - ПЛИ! – заорал Лесам, а солдаты выпустили небольшой рой белых стрел, поразивший 5-6 всадников. 

      В то же время всадники так же подняли свои луки и выстрелили. Плотный строй стрел должен был вот-вот накрыть нас, но маг воды сформировал щит, который поглотил первый залп. Лесам удовлетворенно кивнул магу.

      - Стрельба по готовности! – отдал приказ Лесам, наблюдая за всадниками.

      Среди них так же оказались маги, которые укрыли колонну от второго залпа солдат. Но, затем вмешался я и маги огня. Накрыв всех воинов проклятием и поляной огня, мы укоротили жизнь всадников до 3 секунд, проживших столько только благодаря их магам, потратившим всю свою ману на щиты. Двухметровый громила, являющийся боссом, прожил дольше всех. Но, когда в него врезался слитный залп световых болтов, а сверху добавил я и маги, он моментально сдох.

      - Хорошо. – Лесам облегченно выдохнул. – У нас час! Возводим оставшееся! Ману не экономим! Солдаты – патруль на стены по 2 в каждую башню. Остальные отдыхаем! Ждем второй волны!

      Пока Лесам раздавал указания, я читал выскочившее сообщение:

      
        Поздравляем!
      

      
        Первая волна отбита!
      

      
        Реальность стабилизирована!
      

      
        До следующей волны: 58 минут 21 секунда.
      

      
        Поздравляем!
      

      
        Вы выполнили 2 часть задания «Добраться до нужного места на Равнине ресурсов»!
      

      
        Доступна третья часть задания «Закрепиться!».
      

      
        Отбейте три волны монстров, чтобы реальность вокруг вас стала стабильнее.
      

      - Джи, на минутку. – отвлек меня голос Пятого.

      - Да? Что такое? – спросил я у него.

      - Когда нам можно будет выйти за стены?

      - Понятия не имею. Но, у меня третья часть задания гласит, что нужно отбить три волны, чтобы закрепиться. – поделился я с ним.

      - Хм… Ладно. Просто нам заняться нечем.

      - Поинтересуйся у Лесама. Как никак он командир экспедиции. – предложил я Пятому.

      - Сейчас попробую. Ладно, спасибо. – кивнув мне, он ушел в сторону Лесама, который проверял постройки, что возводили маги земли.

      «Не так все оказалось уж и сложно.» - подумал я, свешивая ноги со стены, и наблюдая за суетой внутри нашей небольшой крепости.

      

      Глава 366. Экспедиция. Часть 4.

      - Не помешаю? – спросил Лесам, подойдя ко мне.

      - Нет, что вы. – яподнялся на ноги. – От меня что-то требуется?

      - Да. – Лесам кивнул. – Вторая волна будет долгой, поэтому нам потребуется расширить зону действия щита. А для этого потребуется мана. Я бы не утруждал вас Герой, но маги потратили всю свою ману на возведение лагеря. А времени у нас в обрез.

      
        Внимание!
      

      
        Вы получили дополнительное задание «Расширение лагерного щита».
      

      
        Расширение лагерного щита.
      

      
        Цель:
      

      
        Влить максимальное количество маны, до начала второй волны.
      

      
        Провал:
      

      
        Отказ от задания.
      

      
        Щит окажется слишком маленьким.
      

      
        Доп. Условие:
      

      
        В случае, если щит накроет крепость полностью, вы получите скрытую награду.
      

      - Понял. Уже иду. – прочитав описание задания, я кивнул Лесаму.

      Подойдя к колодцу, я увидел там некоторых из цифр. Они тоже вливали свою ману в щит. 

      «Хех… Не один я получил такое задание.» - подумал я.

      - Герой? – удивился маг воды, стоящий около колодца. 

      - Меня прислал Лесам, чтобы расширить щит. – сказал я ему.

      - Понял. – Маг показал на столб от ворота. – Прикоснитесь сюда и мысленно начните передавать ману.

      В месте, где я должен был прикоснуться, уже были отпечатки рук других. Видимо, такая практика была поставлена на поток, от чего все нюансы были продуманы. Положив руки поверх отпечаток на столбе, я почувствовал, как мой столб маны медленно стал уменьшаться. Мысленное усилие, и скорость передачи маны стала такой, что за десять секунд опустошила мою полоску маны. А я же почувствовал во рту холодок, будто попил холодной воды после мятной жвачки.

      - Мм… - проведя языком по губам, я пытался избавиться от этого привкуса.

      - Это нормально. – поспешил меня утешить маг воды. – Через минуту, когда мана начнет восстанавливаться, привкус холода исчезнет.

      - Понял. Но, стоит поторопиться. – сказав это, я вызвал духа регенерации, а затем использовал «Кровавую ману», чтобы полностью восстановить свою ману.

      
        А можно мне?
      

      - Хочешь попробовать? – снова слив ману, я присел на скамейку в ожидании восполнения. – Вперед.

      Шреда подлетела к столбу и под удивленным взглядом мага, прикоснулась к нему. Я увидел, как полоска маны Шреды начала убывать. Когда и она опустошила свой резерв, она отдернула руки от столба и подлетела ко мне.

      
        Жжется, Джи!
      

      - Давай подую. – с улыбкой сказал я питомице.

      После моей и Шрединой заливки маны, поверхность щита пошла рябью и увеличилась на полметра.Маг воды с восхищением посмотрел на наш со Шредой дуэт, но манеры взяли свое и он не стал говорить нам, что такой результат выше нормы! Однако, все было написано на его лице.

      ***

      - Неплохо, неплохо! – Лесам кивал головой, повторяя это слово уже минуту. – Почти смогли полностью накрыть крепость! Что и ожидалось от Героя и его друзей!

      
        Поздравляем!
      

      
        Вы успешно выполнили дополнительное задание «Расширение лагерного щита».
      

      
        Доп. Условие – не выполнено.
      

      - Скоро должна пойти вторая волна. И я не могу предположить, откуда именно. – Лесам поднялся со мной на одну из стен. – Так как мы с вами Герой Джи, самые сильные в этой экспедиции, то нам следует распределить обязанности. В дань уважения к вашим заслугам, я позволю вам выбрать любую стену.

      - Спасибо. Тогда пусть будет лес. – пожав плечами, я посмотрел в сторону того самого леса.

      - Отлично. Тогда я займусь обороной от озера. – Лесам воодушевленно отправился на противоположную стену.

      Когда Лесам ушел, у меня выскочило сообщение:

      
        Внимание!
      

      
        Вторая волна!
      

      «Ща по закону подлости она будет либо у меня, либо у солдат, которые не смогут ее сдержать.» - подумал я, увидев это сообщение.

      Однако, игра оказалась куда нестандартнее, чем мы предложили… Угроза пришла с воздуха! Прямо над нашими головами открылась белесая арка портала, из которой полетели птеродактили. Ну, или кожаные крысы, с пастью, похожей на акулью. 

      
        Вторая волна!
      

      
        Уничтожьте всех монстров, для стабилизации реальности на 5 часов.
      

      
        0\10 000
      

      «Без босса?» - проскочила у меня мысль, пока я отстреливал птеродактилей.  

      - ВСЕМ СОЛДАТАМ СПУСТИТЬСЯ СО СТЕНЫ! – раздался усиленный магией голос Лесама.

      Этот приказ оказался здравым и своевременным. Я с цифрами не смог поднять щит до уровня башен, поэтому, все стоящие на стенах могли надеяться только на собственные средства защиты. Да и поток птеродактилей все увеличивался, оставаться на стене было небезопасно. Спрыгнувшие солдаты, моментально принимались за отстрел летающих тварей. 

      Через минуту, уже нельзя было разглядеть арку портала, а через пять солнечные лучи появлялись только, если мы сбивали несколько тварей в одном месте. Настолько «птички» заполонили небо. До того, как их стало так много, они не нападали организованно. По одиночке, а иногда в пять-шесть особей, они пикировали на наш лагерь. Однако, все изменилось, когда они достигли какой-то критической отметки. В этот момент у меня дрогнуло сердце от увиденного. 

      Многотысячная стая птеродактилей заложила вираж и направилась в сторону крепости. А если быть точным, то в мою сторону! Я оглянулся на стены, и понял, что я остался единственным, кто не спрятался под защитой щита. Все остальные уже давным давно стояли внизу, посылая стрелы и пули в птеродактилей. 

      «Хех… Боссов нет, почему бы и не повыпендриваться?» - подумал я, улыбаясь, летящим мне на встречу «птичкам».

      - Спасение. – бабл укутал меня, защищая от любой угрозы извне. - Мир, где стабильность превращается в нестабильность. Мир, где черное и белое, это оттенки зеленого. Я тот, кто откроет врата, пожирающие все, что несет угрозу мне! – прокричал я слова Коллапса.

      «Снова странный текст… Может в них есть какой-то скрытый смысл?» - подумал я, наблюдая, как перед стаей птеродактилей открывается арка портала Коллапса.

      В этот раз, не было нитей, но  появились отростки, похожие на когтистые щупальца. Их было ровно столько, сколько «птичек» в небе. Я с расширенными глазами наблюдал, как это щупальца-когти сдавливают, а затем резко затягивают внутрь арки Коллапса птеродактилей. Когда птеродактиль попадал в арку, оттуда раздавался чавкающий звук. А когда туда затянуло практически всех, из арки ударил кровавый фонтан!

      
        Поздравляем!
      

      
        Вторая волна успешно отражена!
      

      
        Реальность стабилизирована на 5 часов!
      

      
        До следующей волны: 4 часа 59 минут 38 секунд.
      

      
        Браааа. Спасибо за угощение, Джи.
      

      «Ож? Или Шр?? Но, я же не призывал никого из вас.» - шокировано подумал я.

      
        Ммм… Это Ож. Да, я вроде и не выходил из арки. О! Ях говорит, что это из-за того, что ты где-то на Равнине. Если что, вызывай меня! 
      

      - Афигеть… - шокировано сказал я вслух, услышав слова Ожа.

      *Хлоп*

      Арка Коллапса схлопнулась со звуком хлопушки, впервые на моей памяти. Не находя себе места от шока, я посмотрел вниз. А там на меня смотрели десятки восхищенных пар глаз, и группа цифр, которая задумчиво что-то между собой обсуждала. Лесам очнулся первым, и двумя большими прыжками взобрался ко мне на стену.

      - Что и ожидалось от Героя! – голос лесами переполняло восхищение. – Это было потрясающее зрелище! Позвольте мне запечатлеть его на холсте!

      - Эм… Вы художник? 

      - Да, это моя второстепенная проффесия… Можно даже сказать хобби! – Лесам в порыве чувств, достал холст и краски. – Такое сражение, и такое сокрушительное умение, уничтожившее всех монстров за раз! – его рука двигалась все быстрее и быстрее.

      Пока Лесам болтал сам с собой, попутно создавая картину. Народ снизу стал рассасываться и заниматься делами. Пятый же, подняв голову, кивнул мне, а затем, после небольшой заминки, поднялся на стену.

      - Нам сказали, что пять часов будет спокойно. Может, выйдем за ресурсами? – спросил он у меня.

      - Лесам? Можно выйти нам?

      - А? – отвлекшись от картины, командир экспедиции посмотрел на меня туманным взглядом. – Ресурсы появятся только после третьей волны. – сухим, безэмоциональным голосом ответил он, а затем вернулся к картине.

      - Сам слышал. – пожал я плечами. – Пока сидим ровно. 

      

      Глава 367. Экспедиция. Часть 5.

      За пять часов наш лагерь преобразился. Построенный барак – для солдат. Отдельные одноместные дома – для магов и собирателей. Для меня и группы цифер был построен двухэтажный домик, где мы, немного потеснившись, но смогли разместиться. Меня все больше и больше удивлял этот момент: Зачем нам тут так укрепляться и строить дома?

      Ведь в задании сказано, что нужно выжить в течении дня? С учетом того, что вторая волна дала 5 часов отдыха, то третья должна дать где-то с десяток. И вот уже день прошел! Что-то здесь не сходилось.

      - Закончил! – раздался со стены крик Лесама, рисовавшего мое использование Коллапса.

      Заинтересовавшись, я поднялся к нему на стену. Лесам стоял и смотрел на картину с широкой улыбкой. Услышав, что я поднимаюсь, он отошел в сторону. Весь измазанный в краске, с мазками различного оттенка на одежде, он гордо представил свою картину.

      - Реалистично. – сказал я, смотря на картину. 

      
        «Сражение героя с армией монстров»
      

      «О… У картины появилось название?» - проскочила у меня мысль, подтверждаемая словами Лесама:

      - Я назвал ее «Сражение Героя с Армией Монстров»! – выделяя каждое слово, гордо представил картину Лесам.

      - Звучное название.

      - Да. Эта картина займет достойное место в моем небольшом поместье! – удостоверившись, что я насмотрелся, Лесам спрятал картину в свой инвентарь. 

      - Кстати, Лесам. – я снова посмотрел на наш лагерь. – А почему мы так сильно укрепляемся? И к слову, сколько мы пробудем на Равнине?

      - Все просто. После третьей волны – наш лагерь станет точкой стабильности. Маги-эксперты объяснили бы лучше, чем я… - Лесам достал тряпку, и стал стирать с рук краску. – После этого, нападения примут случайный характер. Станет больше сильных монстров, которые будут с собой тащить множество пушечного мяса. В то же время, вокруг нашего лагеря будут появляться случайные ингредиенты, которые будут добывать наши собиратели. – Лесам немного растерянно взглянул в сторону гор. – Однако, мы впервые попали в такой тип территории, поэтому, возможны различные отклонения. И чем больше я смотрю на пещеру в горе, тем больше мне кажется, что это врата на второй уровень.

      - Понятно. А что насчет нашего времени пребывания тут? – переспросил я у него.

      - Я никогда не остаюсь больше суток на первом уровне. – Лесам оторвал свой взгляд от гор. – Поэтому, у нас будет около 10-12 часов на сбор ингредиентов, перед отправкой обратно.

      - А…

      - Для этого нужно найти ключ. Обычно он находится на 2-3 уровне. – сразу же стал пояснять Лесам, поняв, что я хочу спросить. – Он похож на маленький шар, который надо разбить…

      
        Внимание!
      

      
        Третья волна!
      

      - ВСЕ НА СТЕНЫ! – вместе с голосом системы заорал Лесам.

      За пять часов, мы влили в щит столько маны, что смогли серьезно  увеличить радиус барьера. Он теперь не только покрывал башни, но еще и стал чем-то вроде дополнительного слоя стены. Солдаты, маги и даже собиратели взобрались на стены.

      
        Третья волна!
      

      
        Цель – Уничтожить «Оскверненного Командира Мертвых».
      

      Словно в кинофильме ужасов, солнце спряталось за плотные тучи, которые постоянно громыхали, предвещая скорый дождь. Молнии стали сверкать все чаще, заморосил дождик. В свете очередной молнии, мы все увидели, как вокруг лагеря начинают появляться холмы. Еще одна молния, и мы видим, как из этих холмиков выбираются мертвые.

      
        МУАХАХАХА!
      

      Раздавшийся демонический смех, пробрал до самого нутра. Громадная молния ударила где-то в лесу, осветив на пару мгновений опушку. Там стоял трехметровый скелет-рыцарь. Из щелей его доспехов сочился зеленый свет, а из под его шлема раздавался тот самый демонический смех.

      - … Я тот, кто откроет для тебя врата. Явись, Гне «Повелитель Разрушенного Пространства»! – выкрикнул я, пока все наслаждали спец эффектами появления мобов.

      - Тудым-сюдым… - раздался голос у меня на плечах. – Ож обиделся, что ты меня позвал! Но, я рад! Хихихихих! Будем веселиться! Убивать и разрушать! – пел самодельные песни Гне, раскачиваясь у меня на плечах.

       А затем, он пропал, и появился около оскверненного рыцаря.

      *Паааах*

      Сверкнувший меч столкнулся с телом Гне. Маленький скелет мальчика отлетел на пару десятков метров, не переставая смеяться!

      - Пиу! – прокричал Гне, телепортируясь обратно мне на плечи. – Он сильный! Хочу… Хочу какую-нибудь книгу навыка, что валяется у тебя в кармане! – телепортнувшись на зубец стены, сказал Гне. 

      - Эм? – я немного растерялся от напора этого скелета-мальчика. 

      - Ладно… На первый раз, сделаю это просто так! 

      *Пуф*

      Растворившись в облачной вспышке, Гне появился рядом со скелетом, который снова отреагировал на это с фантастической скоростью. Однако… У него ничего не вышло. Меч, сверкающий зеленой скверной, был отправлен в другое измерение, а Гне не пострадал. После того, как меч плотно застрял в пространстве, он телепортнулся на шею скелета. Обхватив шею так, чтобы его пальцы коснулись друг друга, он телепортировал голову скелета прямо мне под ноги.

      - Ну, че стоишь. Пни хоть его. – сказал Гне, сидя на зубце стены и болтая ногами. – Я не могу убить его, он же нежить! – быстро выпалив, Гне вскочил ногами на зубец. – Точно! Давай я усилю твой удар!

      Тут же между мной и головой скелета, которая скалилась на меня и пыталась укусить, появилось десять небольших арок.

      - Давай! Посмотрим, как его разотрет в пыль! – задорно предложил мне Гне.

      Поддавшись на его провокацию, я использовал УД… Я успел заметить лишь маленькую вспышку, прежде чем отправиться в полет. Удар был такой силы, что часть стены просто испарилась, а вторая часть взорвалась, нанося огромный урон всем, кто стоял неподалеку.

      - Упс… Переборщил! Пока-пока! – раздавшийся смешок у меня над ухом в полете, привел меня в бешенство!

      Пролетев метров сто, я вылетел за пределы лагеря и пропахал спиной еще несколько десятков метров, прежде чем остановиться. Моментально вскочив на ноги, я уже хотел бежать обратно, как мне пришло сообщение:

      
        Поздравляем!
      

      
        Третья волна успешно отражена!
      

      
        Реальность будет стабилизирована на 12 часов!
      

      «Фух… Ну, значит, хотя бы это было не зря.» - вытерев выступивший пот, подумал я, идя в сторону лагеря. – «Хотя, больше этого наглого и беспризорного мальца, я не призову.» - дав себе зарок, я добрался до крепости.

      Все в это время восстанавливали последствия моего необдуманного поступка. Четверо солдат лежали на носилках, и видок у них был самый, что ни на есть ужасный. Покалеченные, раненные, они издавали ужасные стоны, которые заставляли табуны муражек бегать по моей спине. Почувствовав ответственность за содеянное, я стал использовать на них исцеление. Сначала один поднялся, удивленно покрутив головой, он увидел, что я стою и исцеляю его товарищей, поэтому моментально отойдя в сторону, солдат не стал ничего говорить. Потом поднялся второй… Третий… А затем:

      
        Внимание!
      

      
        Погиб 1 солдат.
      

      
        Вы теряете 100 очков.
      

      Солдаты, которых я излечил, хмуро посмотрели на меня. Прикусив губу, мне было нечего сказать. Ведь я был на самом деле виновен в гибели этого солдата. И когда я уже хотел извиниться, подошел хмурый Лесам, и разогнал солдат заниматься делами.

      - Да уж… Дела.. – сказал Лесам, подойдя ко мне. – Нехорошо получилось.

      - Да. Я приношу свои извинения… - начал я извиняться, но был перебит Лесамом.

      - Не стоит. – вздохнув, Лесам добавил. – Вы Герой. Пусть ваш поступок был и чудоковатым и стоил одному солдату жизни, но вы спасли лагерь от ненужного сражения, да еще и помогли исцелиться этим трем болванам… Все могло быть и хуже.

      - Угу. Все равно, я виноват. Постараюсь больше такого не допустить. – сказал я Лесаму.

      - Вот и хорошо. – Еще раз бросив взгляд на труп солдата, Лесам добавил. – Ваши друзья могут выйти за ресурсами. По моим наблюдениям, в ближайший час будет спокойно. Но, на всякий случай, советую сопроводить ваших друзей. Собирателями займусь я.

      - Понял. Спасибо. – коротко ответив, я пошел к Пятому, который как раз махнул мне рукой.

      

      Глава 368. Экспедиция. Часть 6.

      - Народ в крепости засуетился. – это было первое, что сказал мне Пятый.

      - Угу. Вы определились, куда пойдете сначала? – спросил я у него. – Мне вас охранять, как-никак…

      - Да. Сначала в лес, потом в шахту. – сказал Пятый, махнув рукой остальным цифрам, которые сидели около домика. – Наше время!

      - Лес – это хорошо. – сказал я, идя с Пятым в сторону ворот. – Но, вот с шахтой будут проблемы. Лесам сказал, что, скорее всего, это проход на второй уровень.

      - В пустыню заглядывать стремно, но если сопроводишь нас, то мы посмотрим, что можно достать оттуда.

      - А озеро? – спросил я у него, но ответил мне Нолик.

      - Туда отправились НПС, а вместе с ними пошла Шестая и Второй. – поправив очки, он добавил. – Я туда тоже пойду, но сначала нужно в лесу посмотреть… Может там попадутся необычные ингредиенты.

      «Хм… Когда мы только пришли сюда, тут была сплошная стена леса с кучей кустарников, а сейчас обычная опушка.» - подумал я, идя впереди группы.

      Стоило нам войти под тень первого же дерева, как все окружающее нас пространство пошло рябью. Сделав еще один шаг, мы оказались на другой стороне этой ряби. И пейзаж нас впечатлил! На всем протяжении нашего взора был виден лес… Но! Не тот, что мы видели, идя сюда. Разделенный на восемнадцать тропинок, каждая из которых была границей, этот лес состоял из 18 частей. Сгоревший, полуболотный, хвойный, магический… и так далее.

      Мало того, в каждой части леса появились неизвестные мне зверьки, которые стали жить своей размеренной жизнью. Необычные кусты с ягодами, фантастические деревья с фруктами… От всего этого разнообразия у меня запестрило в глазах! Даже не посвященному мне, стало ясно, что здесь можно неплохо поднять свой уровень сбора и профессии. Что уж говорить о цифрах? Увидев этот пейзаж, они потеряли голову и стояли с открытыми ртами.  

      - У вас есть меньше часа народ! – окликнул я их, сбрасывая им наваждение.

      - Точно! Идем! Быстрее! – разразились они невольными восклицаниями.

      «Вот, что значит страсть к своей профессии.» - подумал я, смотря, как они быстро достали свои инструменты.

      Кто-то ушел в глубь устанавливать ловушки на зверей, кто-то стал собирать ягоды и фрукты, кто-то стал бережно выкапывать растения. Каждому нашлось занятие, и каждый старался максимально быстро его выполнить, чтобы приступить к следующему. Я же остался стоять на перекрестке этих тропинок, чтобы охватить как можно больший радиус обзора.

      Стоя там, я наблюдал за счастливыми лицами цифр, которые постоянно улыбались, добывая тот или иной ингредиент. Через полчаса, я стал замечать, что некоторых из них окружает сияние, которое постоянно меняет свою интенсивность. Присмотревшись, я понял! Это означало, что они находили редкие ингредиенты, которые вешали на них баф или что-то подобное.

      Сбор продолжался, пока я не заметил, что у кого-то резко упал столб здоровья! Метнувшись в сторону болота, я обнаружил Нолика, который боролся с недокрокодилом. Секундный ступор прошел и я уже хотел атаковать, как Нолик справился сам. Воткнув специальный нож куда-то в сторону головы, этот малец стал собирать мозговую жидкость существа, с улыбкой победителя.

      - Ты в порядке? – спросил я, кинув в него исцеление.

      - А? – он только сейчас заметил, что я тут. – Да, все отлично! Добыл очень редкий ингредиент! Возможно, даже смогу сделать новое блюдо!

      - Понятно, рад за тебя. Но, будь аккуратнее. – попросил я его, возвращаясь на свое место наблюдателя.

      ***

      Час пролетел в наблюдении за группой незаметно. Цифры были профессионалами своего дела, поэтому, не удивительно, что они насобирали огромное количество ингредиентов, большая часть из которых была редкого и выше качества.

      Все изменилось по прошествии часа. Сначала, я почувствовал непонятную волну, которая прошла сквозь меня, а затем распространилась по всему лесу. Затем, на верхушках деревьев, я стал замечать клочья тумана. Они были странными, поэтому, я решил, что немного понаблюдаю за ними.

      Как оказалось, это было правильное решение. Опустившись на землю, эти клочья тумана стали превращаться в мобов. Стоило мне это увидеть, как я побежал к ближайшему, на ходу проорав:

      - МОБЫ! АККУРАТНЕЕ!

      Всадив в первого свою цепочку атакующих умений, я не оглядываясь побежал ко второму… Третьему… Четвертому…

      Прыжком перемещаясь туда, где появлялись клочья тумана, я старался сдерживать мобов подальше от цифр. Чем больше времени проходило, тем больше клочьев спускалось с верхушек деревьев. Первые десять-пятнадцать минут, я успевал убивать мобов до того, как они полностью сформируются. А вот дальше стало труднее.

      Площадь леса была слишком огромной, поэтому, я не мог уследить за всем. Первым чуть не погиб Восьмой, попытавшись мне помочь. Слепой художник… Оказался бесполезен не в данже. Появившийся мотылек-монстр чуть не сожрал его, пока тот пытался нанести ему урон.  Не кинь я в Восьмого щит, тот бы улетел в Ахрон, потеряв возможность находиться здесь.

      - НАЗАД! – закричал я, прикрывая Восьмого. – У вас нехватает урона!

      Цифры пришли в себя, и стали отступать к развилке тропинок. Я же, прежде чем уйти к ним, закинул проклятие так, чтобы зацепить больше мобов.

      - Уходи! – приказал я, не слушая жалобы цифр.

      Подтолкнув самых говорливых к выходу, я оглянулся назад. Лес понемногу заполнялся мобами. Словно в фильме ужасов, эти мобы стали пожирать обычных зверей, разбрызгивая их кровь вокруг себя. Кто-то из мобов стал пожирать фрукты… Картина выносила мозг!

      «Они не атакуют, а жрут ингредиенты?» - подумал я, оглядываясь на цифр, которые успели отойти на некоторое расстояние. – «Может остаться?»

      Задумавшись над этим, я пропустил момент, когда большой кусок тумана превратился в двухметрового кабана с уродливыми костяными наростами по всему телу. Этот хряк не стал отвлекаться на ингредиенты, а сразу побежал на меня. Спохватившись, я выпустил по нему все свои навыки. Но, этого не хватило, чтобы убить его сразу. Уходя прыжком с траектории кабана, я увидел, как Шреда выпустила в него одно из своих умений, а именно «Оковы разума».

      Кабана словно дубиной огрели, его коротки копыта подкосились и он пропахал своим носом землю. Шреда же, не остановилась на этом, она выпустила все свои атакующие умения, и смогла добить его!

      Стоя в десяти метрах от нее, я шокировано смотрел на то, как мой питомец, идеально использовал свои умения. Мало того, урон от этих умений был хоть и гораздо ниже моего, но все равно, многие стоуровневые Игроки не могли нанести столько, сколько она нанесла!

      Тем временем, пока я шокировано стоял и смотрел на свою питомицу, монстры в лесу отвлеклись от пожирания ингредиентов и пошли в нашу сторону. Увидев это шествие, я приказал Шреде отступать и побежал в сторону цифр, которые уже подбирались к стенам нашей небольшой крепости.

      Добежав, мы увидели, что группа НПС, так же бежит со стороны озера. И так же как и а нами, за ними гналась толпа монстров!  Лесам прикрывал отступление группы вместе с парочкой магов огня.

      - ВСЕМ НА СТЕНЫ! ВОРОТА ЗАКРЫТЬ! – приказал он, когда группа добралась до лагеря.

      
        Спонтанная волна!
      

      «Вовремя!» - ухмыльнулся я, увидев сообщение системы.

      На нас с двух сторон бежали сотни монстров. Хотя, правильнее было бы сказать, что они были похожи на мутантов, которые до этого были обычными животными. Но, это относилось только к тем мобам, что бежали с леса. Озерные мобы были куда как разнообразнее и необычнее.

      «Интересно, они были каким-то кланом тритонов?» - подумал я, вспоминая свои приключения у Озера Смерча.

      Странные мысли заполнили мою голову, пока я уничтожил мобов. Хоть и их не было очень много, но потратить время на эту спонтанную волну прошлось достаточно. Люди оказались вымотанными, особенно это касалось НПС, которые попадали с ног. Лесам, хоть и выглядел дико уставшим, но остался стоять на ногах.

      - Как улов? – спросил я у Пятого, спустившись со стены.

      - Выше ожидаемого. – с улыбкой ответил он. – Когда появились мобы, у нас почти каждое растение критовало, выдавая двойной, а то и тройной ингредиент высшего качества.

      - Сдержать их в одиночку было нереально, а за каждую вашу смерть мне солидно урежут награду. – сказал я ему.

      - Да, понятное дело. Не обращай на наше ворчание внимание. – махнув рукой, сказал Пятый. – Волну отбили. Может, еще сходим?

      - Надо узнавать у Лесама. – кивнул я на командира экспедиции, идущего к нам.

      

      Глава 369. Экспедиция. Часть 7.

      - Герой, можно вас на пару слов? – удивив меня, попросил Лесам.

      - Да, конечно. – кивнув Пятому, я отошел с Лесамом.

      Взобравшись на стену, Лесам не сразу начал разговор. Для начала он хмуро посмотрел на территорию, что окружала крепость, прежде чем начать говорить:

      - У нас огромные проблемы. – Лесам повернулся ко мне.

      - Слушаю. – сосредоточившись, ответил я.

      - Новый вид территории, слишком неправильный. – Лесам достал из своего инвентаря небольшой камень. – Этот камень был принесен с 220 километра… - Начал рассказывать Лесам. – У него только одно свойство – показывать степень опасности уровня. – Лесам сжал этот камень в руке, и тут же над его кулаком появилось красное солнце.

      - Это означает повышенную угрозу? – проведя параллель с реалом, спросил я у руководителя экспедиции.

      - Это 7 уровень опасности из 10 возможных. – Лесам бережно разжал руку, а затем убрал камень. – В прежние мои походы, я не видел уровня выше 4. И тогда мы потеряли 70% экспедиции. На нас напал вурдалак… - непроизвольно Лесам прикоснулся к груди. – Я тогда был помощником руководителя, и если бы не самоотверженность предыдущего руководителя, я бы тут не стоял. Он пожертвовал своей жизнью, взорвав тварь. А сейчас, камень говорит о 7 уровне… И… И… Я даже представить не могу, с чем мы можем столкнуться.

      - Насчет монстров, можете не переживать. – сказал я. – Если это будет не мировой босс, то я должен буду справиться с ними. – попытался я утешить Лесама.

      - В это я верю всем сердцем, Герой. – слабо улыбнулся Лесам. – Но, помимо монстров, при прохождении других уровней, нас будут ждать другие неприятности… И если брать в расчет, что уже на третьей волне появился оскверненный монстр… - Лесам покачал головой.

      - А можно поинтересоваться, почему вы только сейчас об этом со мной заговорили? – спросил я у него.

      - Все просто. – Лесам достал мешочек, в котором находилось прозрачное желе. – Вот поэтому.

      - И? Я не знаю, что это. – сказал я ему, взглянув на неопознанное для меня желе.

      - Ах, да… Простите, Герой. Это овеществленная мана. Ингредиент эпического уровня, который используется для увеличения объема маны. – Лесам завязал мешочек и бережно убрал его в инвентарь. – Найти один такой за 4-5 экспедиции, было величайшей удачей… -беспомощно улыбнувшись, Лесам добавил. – А сейчас мы нашли 15… И это  только за первый час стабилизации. Про остальные ингредиенты говорить не имеет смысла, но и они так же попадаются в огромных количествах! Если мы сейчас выберемся из Равнины, наша экспедиция попадет в историю, как самая прибыльная экспедиция за все время посещения Тумажи.

      
        Внимание!
      

      
        Руководитель экспедиции предлагает вам уйти с Равнины Ресурсов.
      

      
        Согласившись, вы получите лишь 5% награды от задания.
      

      
        (В зависимости от количества очков, полученных за выживших, награда может быть увеличена до 8-10%)
      

      
        Да\нет?
      

      - … Уже сейчас, мы получим больше чем по 3 МиКа на каждого члена экспедиции. Поэтому, я предлагаю отправиться обратно. – услышал я окончание фразы Лесама.

      - Мм… - я задумался.

      «Получить 3Мика, просто за возвращение? Хотя и не факт, что будет все так просто… Боже, да кого я обманываю! Я хочу получить полную награду!» - немного подумав, я сказал Лесаму:

      - Это первая экспедиция с территории гномов. Мало того, с вами я. – подбирая слова, говорил я. – Если мы сейчас уйдем, то остальным придется столкнуться с неизведанными проблемами, которые они не смогут решить, только из-за того, что с ними не будет кого-то вроде меня. Не думаю, что уходить сейчас, это хорошая мысль. – тыкнув «нет», сказал я Лесаму.

      - Что же… Раз вы так уверены в своих силах. – Лесам немного взбодрился. – Тогда, и я буду уверен в успехе нашей экспедиции! Так как снова начали появляться монстры, я бы советовал вам не разбредаться в поисках ресурсов. Чем дольше мы будем здесь находиться, тем сильнее они будут.

      - Хорошо. Ваши собиратели еще будут выходить за ресурсами?

      - Да, но мы выйдем только с господином Салемом. Остальные добыли столько, что им хватит на ближайшие пять лет шикарной жизни… - ответил мне Лесам. – Желаете пойти с нами?

      - Нет, я просто поинтересовался. – покачав головой, я увидел, что на меня смотрит Пятый. – Все же, я и за вас в ответе, поэтому, будьте осторожными.

      - Спасибо за заботу, Герой. – улыбнувшись, Лесам пошел проверять посты.

      Я же, спустился к Пятому, и вместе с ним стал планировать вылазки за ресурсами. Попутно, я рассказал ему, что НПС смогли найти эпик ингредиент для магов. Глаза главы группы цифр, после моего рассказа, загорелись нездоровым огоньком.

      ******

      Прикинув с Пятым, мы разбили группу на 4 захода. Наблюдать за двумя людьми проще, чем за девятерыми. Сам Пятый отправился работать в Тыпом в кузне, набираясь дополнительного опыта. В первый заход, я сходил с Ноликом и Шестеркой к озеру. За два часа не произошло ничего опасного. Мобы если и появлялись, были не выше древне-элитного ранга. Ими занималась Шреда, под моим чутким руководством.

      После того, как я увел мелкого и девушку в крепость, следующими из цифр был четырнадцатый и восьмой. С ними мы пошли в лес. Восьмой делал зарисовки… Используя сок деревьев, местную грязь и так далее. Картина его творческого процесса была отвратительной, но вот его продукт действия, чем-то цеплял…

      Оставив Восьмого на развилке, где ему было удобнее всего, мы с 14-тым отправились вглубь. Единственным плюсом 14-того было то, что он не болтал. Но, его привычка поправлять свою прическу, постоянно отряхиваться от налипшей грязи, жутко раздражала. А когда, я уже почти сорвался, мы вышли на небольшую полянку, где бродил моб, похожий на медведя, которому дали копыта лошади, а сверху покрыли корой дерева.   

      - На этом мобе находится десяток нужных мне ингредиентов. – тихо, почти в самое ухо, сказал мне четырнадцатый.

      - Угу… - кивнул я ему, рассматривая босса перед собой.

      
        Неизвестный монстр. (босс)
      

      «Описание достойное… Ни уровня, ни описания.» - думал я, рассматривая, как этот моб ходит по полянке и жрет клубни растений, которые очень быстро ресались.

      - Не осилишь? – спросил 14-тый, не выдержав ожидания.

      - Все норм. – я посмотрел на Шреду. – Бафни меня. Сама атакуешь со спины.

      
        Поняла! Да будет магия! Да пребудет поток!
      

      Я дождался, пока Шреда прочитает все заклинания-бафы, и только после этого пошел в сторону босса. Шреда же стала облетать босса по широкой дуге. Босс среагировал с громадным запозданием. Я уже подошел на дистанцию атаки, а тот только-только начал окружать себя каким-то фиолетово-синим сиянием. Как оказалось, это сияние было чем-то вроде моего щита. Оно поглощало урон. Причем много урона. Кинутое проклятие, и два десятка полных цепочек моих атакующих навыков, смогли сбить только 1% щита!

      «Это надолго…» - подумал я, уклоняясь от летящего в меня шара магии, выпущенного из рта босса. – «Может, использовать Коллапс?» - проскочила мысль, а затем, по моей спине пробежал холодок. – «Да, не… И так справлюсь..» - отбросив мысль о своем миф навыке, я продолжал атаковать босса.

      Медленно, но верно, его щит подходил к концу. Сияние становилось все прозрачнее и прозрачнее. Атаки босса были очень мощными, но если заранее от них отпрыгивать или прятаться за деревьями, то никаких проблем не возникало. Особой способностью этого босса, похоже, был щит, поглощающий урон.

      Однако, я ошибался. Стоило мне снять щит, как босс изменился. Скинув с себя дерево-шкуру, он превратился в коня с головой медведя. И после этого поскакал за мной. Скорость у босса была приличной, а фиолетовое сияние, что вырывалось из его рта вместе с дыханием, немного пугало. Однако, использовав ИС и прыжок, я прятался за деревьями и не давал этой мутанто-коняшке откусить от меня кусочек.

      Пока я бегал с боссом, 14-тый подбежал к скинутой шкуре, и полностью распотрошил ее на ингредиенты.  Его лицо сияло, когда я увидел его убегающего в сторону развилки.

      «Ну, хоть кому-то весело.» - усмехнувшись, я продолжил атаковать босса вместе со Шредой.

      После смерти коняшко-медведя, из него выпали героик наручи, с параметром увеличивающим шанс критической сборки растений. Подкинув эти наручи в руках, я убрал их в инвентарь. Легким шагом, я отправился к развилке…

      
        Внимание!
      

      
        Погиб Маг-собиратель – Валио Грем вы теряете 500 очков!
      

      
        Внимание!
      

      
        Погиб Маг-собиратель – Десио Грем вы теряете 500 очков!
      

      
        Внимание!
      

      
        Погиб…
      

      
        Внимание!
      

      
        Погиб…
      

      
        Внимание!
      

      
        Член вашей группы 801 погиб вы теряете 1 000 очков!
      

      
        Внимание!
      

      
        Член вашей группы…
      

      
        Внимание!
      

      
        Член вашей группы…
      

      Сообщения прилетали одно за другим, а я уже безумно бежал… Нет! Почти летел в сторону крепости! Ведь там произошло что-то нехорошее!

      

      Глава 370. Герой?

      Я стоял перед королем, настроение у которого было самым паршивым, что мне приходилось видеть у НПС. Шла вторая минута, а он все еще буравил меня злобным взглядом, пытаясь прожечь насквозь. Я же стоял молча, ожидая. Наконец, в зал вернулся местный маг из совета, что образовался после смерти Мелина:

      - Все подтвердилось, ваше величество. – с поклон передав коробочку королю, сказал маг.

      - Рассказывай. – из короля будто стержень вытащили, и он с грустью в глазах посмотрел на коробку.

      - Началась экспедиция хорошо. Мы добрались до 40-го километра. Укрепились, отбили три волны. Начали добывать ингредиенты. Совместно с начальником экспедиции Лесамом, мы разделились на две группы. Одну защищал я, вторую он. Первый поход вызвал случайную волну, от которой мы отбились с легкостью. После этого, Лесам рассказал, что его группа добыла редчайшие ингредиенты, которые окупят всю экспедицию, и предложил вернуться. Я же предложил остаться, ведь наших сил с лихвой хватало для уничтожения волн. Лесам согласился с моими доводами и мы остались. Но, это была ошибка. – начал рассказ я, погружаясь в свои не самые радужные воспоминания.

      ****

      - Что случилось? – на ходу попытался спросить 14-тый, но я проигнорировал его, пробегая мимо.

      «Нападение на лагерь? Волна? Нет, не может быть. Иначе пришло бы оповещение. Значит, кто-то из монстров вышел к лагерю?» - мысли метались, пытаясь сформировать представление о том, что меня может ожидать в лагере.

       Выбежав из леса, я увидел, что над нашим лагерем поднимается плотный столп дыма. Еще больше забеспокоившись, я выжимал все соки из своего игрового тела, чтобы добраться до лагеря побыстрее… Но, все равно опоздал:

      
        Внимание!
      

      
        Погиб Командир - Лесам Кег, вы теряете 1 000 очков!
      

      
        Внимание!
      

      
        Вы провалили дополнительное задание «Выживание членов экспедиции».
      

      Пробежав ворота, я увидел страшную картину, которую никогда не смогу забыть. Двухметровое существо в глухом коричнево-красном балахоне держало за горло Лесама, который истекал кровью. Но, лицо командира экспедиции не было поранено, однако лучше было бы так. Лицо Лесама было искажено ужасом, а на грани восприятия, я увидел, как от его лица к существу в балахоне потянулась струйка. «Душа». Сразу же понял я. Но, сделать ничего не смог. Существо отбросило труп Лесама, который стал скукоживаться и разлагаться на моих глазах, в сторону.

      Зрелище было страшным, неестественным, и меня не оставляло ощущение, что это происходит в реальности, а не в игре! Мой ступор, возникший из-за ужаса происходящего, позволил существу заметить меня. Оно повернулось ко мне, и тут я понял, что это был не монстр, пришедший откуда-то с равнин…

      - Ха-ха, я смог тебя удивить, Герой? – сказал Салем Норийский, облизнув неестественно белые губы.

      - Зачем? – скорее прохрипел, чем нормально сказал я.

      - Зачем? – тут уже удивился Салем. – Зачем, что?

      - Убил… Всех.

      - Что бы жить, зачем же еще? – пожал плечами Салем, поднимая шкатулку, в которой Лесам хранил лучшие ингредиенты. – Став Архом Алхимии, я получит то, что давно желал. Власть, славу и безграничные возможности! – достав желе, которое навсегда увеличивало магический резерв, он проглотил его. – Ммм… Вкусно! Так о чем я? Так вот слава моя не продлилась долго. Подсунутый мне проклятый ингредиент уничтожил меня, как Арха Алхимика. – сожрав следующее желе, он стал изменяться. – Сделавший это очень жестоко поплатился, но вернуть мне мои способности оказалось невозможно. До этого дня. – закинув сразу все оставшиеся желешки, Салем закрыл глаза от удовольствия.

      В тот же миг его тело взорвалось тухло-зеленым сиянием, а вокруг него все стало погибать и рассыпаться. Бывший Арх Алхимии задрожал в экстазе, а его лицо выражало крайнюю степень удовольствия. Приподнявшись немного над землей, он завис над ней. Тут же из его тела появились десятки зеленых щупалец, которые укутали его в непроницаемый кокон.

      «Скверна?» - подумал я, наблюдая за происходящим.

      - Я тот кто откроет врата. Я тот кто даст вам шанс выбраться на мгновения из Ничего. Я прошу лишь об одном, уничтожь врагов моих! Ож, Повелитель Разрушения Плоти! – понимая, что сам не справлюсь, я призвал одно из воплощений Разрушения.

      Арка портала в этот раз покрылась кровь, которая взлетала вверх мгновенно испаряясь. Стоило мне дочитать заклинание Коллапса, как из Арки вышел Человек, на котором виднелись лишь черные борцовки.

      - Ож? – удивленно поинтересовался я.

      - Угу. – подвигав телом, кивнул человек. – Ях сказал, что это тело выдаст на 10% больше моей силы. Я решил проверить. Кстати, кто моя цель?

      - Эм… Ладно. Цель тот кокон. – я показал на замерший над землей кокон из щупалец.

      - Всего лишь кокон? – со злобой в голосе начал говорить Ож.

      - В нем находится оскверненный Арх Алхимии. – пояснил я разозлившемуся Ожу.

      - Чтоооо?? – услышал я размытое слово от Ожа, когда тот побежал на запредельной скорости к кокону.

      Но, добраться до кокона Ож не успел, тот стал выпускать наружу лучи ярко-зеленого света, которые испепеляли все, до чего доставали. Находясь в паре метров, Ож остановился и стал трансформироваться. Рост мгновенно увеличился до двух с половиной метров. Из его тела вырвались чешуйки, на которых еще можно было заметить капельки крови. Окутав све тело чешуйчатой броней, Ож принялся за голову, на которой вырос костяной шлем, увеличив объем головы в полтора раза. В то же время из рук выдвинулись два костяных меча.

      Ровно в тот момент, когда Ож закончил свое перевоплощение, Щупальца распахнулись. В них уже не было того щегольского Салема Норийского, которого я увидел впервые в Ахроне. Сейчас перед нами стоял молодой парень, кожа у которого стала зеленоватой. Присмотревшись, можно было узнать черты Салемы, который резко помолодел. Но, весь его помолодевший вид портили десятки тухло-зеленых щупалец, который хаотично двигались за спиной.

      - Чувствую… Потоки маны, силы… Знания! – закричал в безумии помолодевший Салем. – Я смог! Я смог вернуть свои силы! Герой! Ты понимаешь! Я даже стал сильнее себя прежнего!!! – обратившись ко мне, Салем безумно засмеялся. – Мы должны открыть этот способ для всего мира! Столько покалеченных, но талантливых людей! И всем им мы подарим надежду!

      - Убей его, Ож. – в ответ на речь Салема, сказал я.

      
        Будет тяжело. Мне понадобится вся твоя мана. Прикоснись к арке и не отходи от нее. Этот юнец… Очень силен.
      

      «Настолько силен?» - подумал я, но на всякий случай подошел к арке и коснулся ее.

      В этот момент меня окружила кровавая поверхность арки и я стал ее частью. Мана сразу ухнула в ноль и даже дух не мог восстановить единичку. Двигаться я не мог, но вот наблюдать за дракой… Дракой? Нет. Это было сражение двух титанов, которые разносили все на своем пути.

      Сила Ожа была огромна, а после того, как я стал частью арки, так вообще увеличилась в два раза. Но, этого хватало лишь на противодействие силе Салема, который так же увеличил свою прошлую силу в сотни раз.  Ож атаковал быстрыми, мощными и разрушительными умениями, которые разрушали все вокруг. В свою очередь Салем блокировал своими щупальцами атаки Ожа, а вот в руках у него постоянно возникали колбы, которыми он кидался. Эти колбы были похлеще ракет или бомб из реальности. Мало того, Салем кидался не только взрывными колбами, сотворенными из зеленого воздуха, но и различными замедляющими, создающими вакуум и прочими видами. Ож выигрывал в скорости, это и спасало его от большинства сюрпризов оскверненного алхимика.

      Сражение шло минута за минутой. Я же оставался на своем месте, поддерживая арку Коллапса, которая давала силы и время нахождения Ожа в БМ. Вдруг, от ворот послышался удивленный вскрик. Я не мог видеть, кто там, но верная система подсказала, что там был последний мой выживший товарищ:

      
        Внимание!
      

      
        Член вашей группы Четырнадцать погиб, вы теряете 1 000 очков.
      

      ****

      - В конце-концов, мне удалось победить алхимика и выбраться из Равнин. – скомкав конец, ответил я королю.

      - Вот значит как… - Король положил коробку с прахом всех членов экспедиции на небольшой столик. – Это снова произошло… Скажи мне, а те игроки, что были с тобой, не стали оскверненными?

      - Нет. – ответил я.

      «Только потеряли по десятку уровней.» - добавил я про себя.

      - Ясно. Тудч, Лавис. – король посмотрел на Казначея и Генерала. – Составьте приказ  и разошлите во все уголки королевства. А так же передайте высшим и остальным расам. Что на Ранинах появилась скверна. – увидев кивки своих подданных, король перевел взгляд на меня. – Что же до тебя… Ты успешно вернулся с Равнин, принеся множество ингредиентов, добытых экспедицией. За это тебе полагается награда… Но, смерть всех членов экспедиции, а в особенности руководителя, который стоит всей этой экспедиции, нивелируют твою награду. Ты свободен. Герой… - не возвысим, а будто выплюнув, сказал Норхок.

    
    
      

        Главы 371-380. 

      

      Глава 371. Уснул.

      Настроение было наипаршивешее после аудиенции у Короля. И если бы не тот факт, что мне срежут известность, я бы никогда не пошел туда. Выйдя из дворца, я отправился к ЗК, где меня ждала Милана.

      - Ну, и видок… - увидев мое хмурое лицо, она сказала. – Давай-ка мы пойдет в крепость..

      И не дав мне шанса вставить слово, она подхватила меня под локоть и повела к телепортатору. Парень был тут же неподалеку, перекидывая всех из Гильдии в нашу крепость. Через секунду, мы уже стояли на площадке в землях Восьми.

      - Рассказывай, нас тут никто не услышит. – отойдя немного, мы остановились на небольшом холмике. – Чего это ты так потух, после экспедиции? Всего четыре дня, а ты уже будто другой человек.

      - Да… - я присел, не зная как подобрать слов. – То, что там произошло… Ну не может быть такое в игре. Я словно был в реальности. – в двух слова рассказав о произошедшем, я добавил. – Когда Ож стал проигрывать, то пожертвовал всей своей энергией и взорвал Салема. Меня шибануло такой отдачей, что болевые барьеры не смогли все подавить. Боль была за гранью, и это при том, что я не умирал! – воскликнул я, вспоминая это жуткое чувство боли. – Я провалялся десяток часов, прежде чем смог заставить себя встать.

      - Значит настройки… - хотела вставить Милана.

      - Они в порядке. – из воздуха появился Райян. – Ты как? Хотя, не отвечай. Вижу, что хреново. – бог БМ протянул мне бутылку. – Хлебни, немного отпустит.

      - Что значит, они в порядке? – пока я выпивал божественную амброзию, спросила Милана.

      - То и значит. – Райян подошел ко мне и запустил руки в мою шевелюру. – Вот эта штука называется «Усилитель Опыта 0.1». – достав из моих волос маленькую иголку, сказал он. – Имеет классное свойство увеличивать опыт на 10%, но взамен выставляет 60% болевых ощущений, которые не блокируются системой капсулы. – испарив иголку, Райян продолжил. – Будь отдача или урон по тебе посильнее, ты бы мог и с ума сойти.

      - Но, как эта дрянь попала ко мне? – спросил я, а потом сам же ответил. – Маха…

      - Скорее син в толпе. – сказала Милана, нахмурившись. – И много такого дерьма в игре?

      - К сожалению, много. – честно ответил Райян. – Я уже просматриваю логии, где тебе могли подкинуть эту штуку, и по всему выходит, что это произошло до нашего с тобой разговора… Фальш проверь все жалобы на повышенный болевой порог, особенно обрати внимание на все случаи превышения порога выше 50%. – сказал Райян в воздух. – Я отследил первоначальное место появления Иглы. Скоро на один тайник станет меньше… - злобная улыбка появилась на лице бога БМ.

      - Ему от этого не легче. – сказала Милана Райяну, кивая на меня, заснувшего в игре.

      - Пусть поспит и выходит из игры. – щелкнув пальцами, Райян создал вокруг меня охранный барьер. – Никто не прикоснется, пока он не проснется.

      Дальнейшего я уже не слышал, потонув в омуте сна…

      ***

      Проснувшись, я вышел из игры. Сил, а главное желания, находиться в ней, у меня не было.  Приняв контрастный душ, я отправился в центр вселенной дома, а именно на кухню. Но, к моему удивлению, там было пусто. Никто не готовил, не суетился. Плита была холодной, а значит все давно сидят в игре.

      - С этой игрой совсем можно забыть о реальности… - пробурчал я, начиная готовить себе завтрак.

      К концу обжарки макарон, на кухню зашла Милана.

      - Утро, как ты? – спросила она, усаживаясь за стол.

      - Утро. Нормально.  Тебе наложить? – ответил я, помешивая.

      - Угу. С сыром только.

      - Ну, это обязательно. – хмыкнул я, пододвигая к ней потертый сыр.

      - Новости слышал? – спросила она у меня, посыпая макароны сыром.

      - Только встал. – ответил я.

      - Уничтожены две малые местные крепости. – тут Милана улыбнулась и изобразила голос диктора новостей. – По последним данным, игроки владеющие этими крепостями, были замечены в читерстве. Мы еще выясняем подробности, но уже стало ясно, что сорок игроков были забанены. Более двухсот были жутко понижены в репутации и характеристиках.

      - Забыла «Оставайтесь с нами, мы вернемся после рекламы…» - подыграл я девушке, рассмеявшись вместе с ней. – А если серьезно, это работа Райяна?

      - Угу. Многого не знаю, но та иголка, что так тебя угнетала в экспедиции, оказалась дыркой в игре. С ее помощью Райян нашел крепость, а затем выявил всех причастных. Оказалась это не одна гильдия. – Милана отложила вилку. – Но, судя по всему, те, кто продал эти вещи гильдиям оказались вне массовых банов и наказаний.

      - Райян сказал? – спросил я, отрезая попку огурца.

      - Нет. Куда мне до божественных высот. – усмехнулась девушка. – Сиси рассказала. Ведь крепость разрушили неподалеку от их местячковой. Вот они и всполошились, дергая информаторов отовсюду.

      - Ясно. Хреново.

      Сказав это, мы погрузились в тишину, прерываемую лишь царапаньем вилки о дно тарелок. Наевшись, я убрал посуду.

      - Ты в игру? – спросила Милана.

      - Мм… Нет. – покачав головой, ответил я. – Хочу погулять в городе. Хочешь со мной?

      - Нууууу… Ладно. Дай мне десять минут. – поднявшись, девушка отправилась к себе.

      «Играть… Ага… Как же.» - подумал я, с тоской вспоминая тот момент, когда Ож суициднулся в Салема.

      Словно в игре, у меня перед глазами встало то полотно сообщений:

      
        Внимание!
      

      
        Вы израсходовали все свои силы!
      

      
        Внимание!
      

      
        Вы иссушили свои силы!
      

      
        Внимание!
      

      
        Вы не можете пользоваться навыками, зависящими от маны в течении  48 часов!
      

      
        Внимание!
      

      
        Навык «Коллапс» недоступен в ближайшие 72 часа!
      

      «После такого в игре мне делать вообще нечего…» - вспомнив эти сообщения, я отправился к себе переодеться.

      ***

      Прогулка с Миланой вышла потрясной. Толи от того, что мы не думали о возврате в игру, толи от того, что она не думала о игре, но провели мы время шикарно. Прогулка под свежим морским воздухом, вернула мне утраченное в игре настроение. А разговор с Миланой, которая, как мне кажется, знала обо всем на свете, вознес его на еще большую ступень. Вернувшись, мы упали без сил, прогуляв практически целый день. Милана ускакала к себе, как только вспомнила о делах гильдии. А я, не решившись нарушить свою идиллию без игры, отправился спать.

      ****

      Проснувшись, я понял, что счастье в жизни есть, и оно у меня! Приведя себя в порядок, я летящей походкой отправился на кухню, что бы позавтракать. Там меня ждал накрытая целлофаном тарелка с печеньями, которые сделала Мила, пока я дрых. Мысленно сказав ей сто раз спасибо, я достал молоко и поел. Планов небыло, поэтому, я решил поваляться на крыше, которую открыл, дав доступ свету и воздуху.  Развалившись прямо на полу, я не мог перестать улыбаться. Незаметно для себя самого я вырубился, проснувшись от холода и криков. Искали меня.

      Лежать на полу было такой себе затеей, а уж под солнцем тем более… Красный загар тому подтверждение. Внизу копошилась Милана, которая выискивала меня, попутно подняв Милу и дядю Грега на это дело.

      - Что такое? – спросил я, спустившись вниз. – Чего орете?

      - Ты где был??? Что с тобой? Сгорел? – подлетела ко мне Мила. – Милан! Он тут! – закричала она на весь дом.

      Через пару минут меня обмазывали мазью для ожогов.

      - Я думала, ты уехал куда… - сказала Милана. – Или что с тобой что-то вчера случилось…

      - Все в порядке, я просто заснул. – немного мучительно для себя, но я все же улыбнулся. – погодка стояла шикарная, вот я и заснул.

      - Хех… Бывает! – выдал дядя Грег. – Ладно, молодежь, пропажу нашли, пойду я дальше фармить. – сказал дядя, уходя с кухни.

      - Точно, все в порядке? – с беспокойством спросила Милана.

      - Ага, не переживай. – ответил я.

      - Ладно. У нас завтра будет гильдейское собрание, будем открывать крепость. Будь добр быть.

      - Ага.. – кивнул я, обмазывая лицо.

      - Пойду и я, тогда. – сказала Милана, еще раз взглянув на меня. – Будь аккуратнее или предупреждай хотя бы…

      - Да-да… - отмахнулся я, от чего снова поморщился.

      Ожоги были в самых неожиданных местах. И я стал похож на неразукрашенного белого человечка. Хорошо хоть Мила помогла обмазать самые труднодоступные места.

      - Что случилось? И не трави байки, что все в порядке. – тихо спросила она, обмазывая пятно на спине.

      - Нет желания заходить в игру. – расплывчато ответил я.

      - Это из-за экспедиции? Милана рассказала… - спросила Мила.

      - Отчасти.

      - Понятно. Вроде все. – критично осмотрев меня со всех сторон, сказала она. – постарайся отдохнуть и не выходить на солнце. И не ложись пока не подсохнет крем… Иначе прилипнешь. – приказала она тыкнув меня в ожог. – Понятно?

      - Ай… Да-да. Не мучай.

      - Ладно, пойду и я в игру.  – еще раз кинув на меня взгляд, Мила ушла.

      «Даже не соврал.» - подумал я, натягивая футболку. – «Как раз где-то завтра спадет дебаф… Пойду, что ли, посмотрю фильм.»

      

      Глава 372. Собрание гильдии.

      Проснувшись утром, я кое-как принял душ и поел. Ожоги болели меньше, но при прикосновении с одеждой, неприятные ощущения никуда не пропали. Вернувшись к себе, я подошел к капсуле. Смотря на нее, я пытался найти в себе повод не заходить в игру, но не смог. Поэтому, открыв ее, я забрался внутрь и подключился к БМ.

      Очутился я неподалеку от крепости, которая, кстати, была закрыта плотным магическим куполом, сквозь который нельзя было увидеть ничего. Посмотрев логии сообщений, я увидел, что еще вчера вечером истек срок последнего дебафа. Так что я был свободен и полон сил. Открыв список друзей, я с удивлением увидел, что все в игре.

      
        Джи: Утро, я около крепости, как мне пройти в этот купол?
      

      
        Маркела: Членов гильдии купол пропускает без проблем. Заходи.
      

      По привычке бафнув себя, я повесил щит и ИС, и только потом отправился  крепости. Подойдя к мутному куполу, я протянул руку, которая прошла насквозь, а затем вошел сам. За куполом меня ждал сюрприз. Если снаружи мутный купол хоть и казался большим, то войдя, я поразился тому, что увидел. Двадцатиметровая стена возвышалась надомной. Огромные башни, на которых стояли магические шары, светились опасным красным светом.  Никаких ворот не было. Я даже специально оббежал всю крепость, чтобы в этом удостовериться. Вместо них был огромный подвесной мост, позволяющий множеству людей проходить через него. Прикинув, я понял, что по нему спокойно могут проехать пять-шесть машин и не задеть друг друга. Во внешней стороне моста, был телепортационный круг, из которого выходили все прибывающие в крепость.

      Круг был внутри небольшого навеса, и хотя через него не проходили сотни людей, он был на это рассчитан. Вначале моста стоял патруль стражи, встречающий всех телепортнувшийся гостей. Увидев мой значок гильдии, они поздоровались и сразу пропустили внутрь. На вершине моста, на стене, стоял второй патруль стражи, который был оснащен какими то посохами, что реагировали на проклятые и оскверненные предметы. Проведя рядом со мной таким посох, стражи удостоверились, что запрещенного у меня с собой нет, и пропустили внутрь.

      С внутренней стороны был нормальный мост, который вел прямо на торговую площадь, кстати, закрытую. Спускаясь вниз, я осматривал внутреннюю часть крепости-города, и не мог найти место, наподобие Донжона. Вступив на площадь, я увидел, что мне навстречу идет Милана и два НПС, с которыми она что-то обсуждала. Увидев меня, она остановилась, сказала что-то НПС, и только потом подошла.

      - Ты рановато. Еще не все готово. – сказала она.

      - Так сама просила придти. И выходил я из игры рядом с крепостью, так что… - я развел руками.

      - Ладно. Собрание будет на площади, уходить тебе особого смысла  уже нет… - Милана задумчиво посмотрела в сторону ушедших НПС. – Пойдем, составишь мне компанию.

      - Угу… кстати, а как так вы все тут так быстро построили? – спросил я, следуя за девушкой.

      - Магия и деньги. – криво улыбнувшись, сказала Милана. – Пока кое-кто получает ожоги, вся гильдия пахала сутками, выбивая нужные ингредиенты и накапливая нужную сумму денег.

      - Да-да, поругай меня. – с усмешкой сказал я ей. – Но, все равно…

      - Репутацию подняли, ну и нам выделили больше рабочих. – со вздохом сказала Милана. – Разве это так важно?

      - Нет, мне просто интересно. – пожал я плечами. – А где Донжон?

      - Хитро замаскирован. Найдешь дам тебе конфетку. – пошутила она.

      - А если серьезно?

      - Спрятан, и засекречен, дабы враги не могли узнать. – все так же уклонилась от ответа девушка.

      - Не хочешь не говори. – хмыкнул я, осматриваясь. – Я так понимаю, эти здания на аренду?

      - В перспективе, да. НА ближайшее время, эти дома будут выдаваться лучшим игрокам гильдии. На торговой площади уже все места арендованы. Так же как и в ближайших тавернах и гостиницах. Ведь всем хочется пофармить в этих местах.

      - Ммм… Круто. Кстати, как с Возвышением? – спросил я у нее.

      - Хреново. – ответила она. – Для нормального повышения, нужно пройти на максимум испытание. А это сделать… В общем геморрой ужасный. – скривившись в лице, она продолжила идти.

      - Может чем помочь? – поинтересовался я.

      - Нельзя. Будет еще хуже. Кстати, Шача о тебе спрашивала.

      - Да? Сейчас напишу ей.

      - Ладно, переписывайся, а я пойду поговорю с этими транжирами. – сказала Милана, идя к двум НПС, что стояли напротив недостроенного домика.

      
        Джи: Привет! Как ты?
      

      
        Шача Пача: Не прошло и года! Наконец-то ты онлайн! Я смогла пройти повышение! И теперь я Высший Атлант! Прямо как ты!
      

      
        Джи: Молодец! Ты хорошо постаралась! *смайлик показывающий большой палец вверх*
      

      
        Шача Пача: Ага! Когда мы с тобой пойдем качаться?
      

      
        Джи: Сейчас не могу, собрание гильдии скоро. А потом… Сходим в Горы?
      

      
        Шача Пача: Да хоть куда! Не забудь написать! Буду ждать!
      

      
        Джи: Договорились.
      

      С улыбкой закрыв чат, я стал ждать собрания.

      ****

      Мы с Миланой бродили еще час, пока не подошло время собрания. На торговой площади уже собралась нехилая толпа народа. Взобравшись на небольшой подиум, сооруженный специально для этого мероприятия, я увидел знакомые лица. Сильный, Слабый сидели прямо на деревянном полу подиума и  смотрели по сторонам.

      - Дарова. – хлопнув Сильного по плечу, я присел  рядом.

      - О! Мистер Высший посетил нашу скромную обитель! – язвительно начал Слабый. – Брат, прикоснись к мудрости нашего Высшего товарища.

      - Брат, мне боязно, вдруг я тоже стану Высшим? – со смехом в голосе спросил Сильный.

      - Брат, ну ты же хотел поскорее завершить испытание! Значит, тебе точно нужно прикоснуться к кому-то из Высших! – Слабый подначивал брата.

      - Воу-воу… Полегче! Не надо меня лапать! – сказал я, отодвигаясь от Сильного.

      После этого мы засмеялись втроем. Тем временем Милана подошла  на центр подиума и начала свою речь. Там было много о том, что все хорошо постарались, что мы сплоченные, дружные и так далее. Через минуту, я устал слушать и стал общаться с братьями, на тему повышения.

      Наши шушукания так достали Милану, что она не выдержала и пнула Сильного в бок, что бы он заткнулся. Но, тот даже не заметил этого комариного укуса, продолжая беседовать со мной. Во второй раз, к нам подошел парень, не известный мне, но знакомый братьев. Попросив нас заткнуться, он ушел. Подняв глаза, мы увидели разьяренную Милану, которая  жаждала нашей крови.

      Поняв, что нам тут не рады, мы потихоньку свалили с этого мероприятия. Усевшись в одной из гостиниц, мы заказали у НПС еды и выпивки и продолжили разговор.

      Проблема Повышения, как оказалась, была самой обсуждаемой в сети. Народ разделился на две группы. Первая – говорила, что срать на высокие балы, и проще повышать уровни. Вторая – говорила о том, что как минимум получить приписку Высший к своему классу, это и есть цель игры.

      В итоге, первая группа проходила по минимальному количеству баллов за Повышение, и получала возможность прокачиваться дальше. Тогда как вторая группа до сих пор боролась за возможности максимального Повышения. Меня приятно удивило, что всего десятка два человек из всей игры смогли получить приписку Высший. Сильный и Слабый находились в паре шагов от этой приписки. Им не хватало немного времени, чтобы завершить испытание, а все из-за постройки крепости.

      До конца собрания мы так и просидели, обсуждая повышения…

      

      Глава 373. Изменение планов.

      - Высший, ну, а вообще, ты сейчас куда? – спросил у меня Слабый, попивая местное пиво.

      - Возьму с собой в пати Высшую Антланту, или как-то ее так, и пойду на охоту. У меня две заявки на боссов в Горах. – ответил я ему, закидывая в рот орешки. – Две легендарочки ждут не дождутся меня.

      - Брат, мне кажется, или у Высшего с головой не все в порядке?

      - Брат, ты совершенно прав, ему деньги глаза зателили! – подняв кружку, сказал Слабый.

      - Да-да… Завидуйте молча. – с улыбкой сказал им.

      - Джи. – раздался ледяной голос Миланы позади меня.

      - Да. – обернувшись, я увидел злую Милану. – Что такое?

      - Ладно они, к ним уже привыкли, но ты… - из-за злости Милана стала говорить отрывками сразу из нескольких предложений.

      -Извини, но там было действительно скучно. – покаялся я ей.

      - Фууууууух…. – сделав глубокий вздох, Милана медленно выдохнула. – Ладно, с этим уже ничего не поделаешь. Хорошо хоть пришел…

      - Высшие они такие… - начал говорить Слабый, но был прерван злобным взглядом Миланы. – Молчу, молчу…

      - Ты сейчас куда? – присев рядом, спросила Милана.

      - С Шачи в Горы. Постараюсь закрыть квест на Безликих. – ответил я.

      - Мм…До завтра управитесь?

      - Понятия не имею. – пожал я плечами. – А что такое?

      - Слушал бы внимательнее… - пробормотала Милана, а потом нормально сказала. – Завтра гильдейский рейд. Многим, кто достиг 100-го уровня, нужно убить какого-нибудь РБ или локационного Босса. Гильдейское мероприятие... – Увидев, как Слабый пытается свалить, рука Миланы опустилась на его плечо. – Вас, дорогие мои, это тоже касается.

      - Сеструх. Ну, у нас же квесты повышения… - заблеял Слабый.

      - Никаких отмазок. – пригвоздила Милана. – Так, что, Джи, тебя ждать? – спросила она.

      - Мм… Может, тогда мы с Шачи здесь пофармим? – задумался я. – Смысл тащиться в Горы, если завтра возвращаться?

      - Вполне. Можете сходить зачистить какую-нибудь шахту, и вам опыт и гильдии польза. – в глазах Миланы зажегся огонь.

      - Хорошо, доставишь сюда Шачи? Ей же свитками уже не попользоваться… - попросил я.

      - Без проблем. Она наверняка в сети, сейчас напишу ей. – обрадовалась Милана.

      - Высший, ты бы это… Передумал… - зашептал мне Сильный. – Сестренка же заставит тебя сторожить по…

      - Вас и отправлю сторожить, если будете бред нести. – не отвлекаясь от переписки с Шачей, сказала Милана. – Еще и бумажной работой вас…

       - Сестренка, мы тебя так любим! – завопил Слабый.

      - Да-да! Брат прав, ты самая классная, красивая и потрясающая на всем всем белом свете! – присоединился к брату Сильный.

      Не выдержав, я засмеялся, чуть не подавившись орешком.

      ***

      - Джиииииииииииииии! – ко мне на спину прыгнула Шача, пришедшая в компании одного из стражников.

      - Привет! – улыбнулся я, погладив голову Шачи. – Ты кушала?

      - Ага! Пойдем качаться! – обхватив мою шею, Шачи повисла на ней. – Пойдем! Пойдем! Пойдем! Пойдем!

      - Все-все встаю. – Поднявшись вместе с ней на спине, сдался я.

      - Покаааааааатууушки! – Шача была в замечательном настроении.

      - На выходе из крепости будет ждать Чакин, он проводит. – сказала Милана.

      - Ага. Ну, мы пошли. – подхватив ноги Шачи, сказал я.

      - В атакууууууу! – словно кавалеристка, закричала Шача. – Вперед мой верный конь!

      - Тыгдык-тыгдык. – изображая лошадку, я побежал в сторону моста.

      На стене уже стоял Чакин, который молча пожал мне руку и пошел вперед.

      - Перееееееед! Ноооо! – Шача отрывалась по полной.

      Выйдя из крепости, я призывал Шреду, которая присоединилась к веселью Шачи, став летать вокруг меня. От шумного веселья, даже неулыбчивый Чакин сдался, и улыбаясь вел нас в нужном направлении.

      Играя роль транспортного средства для Шачи, я не участвовал в избиении местных мобов. Всю огневую роль на себя взяла Шреда и Шача, объединившись в тандем эШэШ. Конечно, основной урон наносила Шача, но главной задачей Шреды была именно прокачка навыков. Поэтому, бафы висели на нас постоянно, да и атаковала Шреда всем своим арсеналом.

      Таким образом мы продвигались в течении пары часов. Чакин обходил самые опасные места, четко следуя приказу Миланы – вывести нас к Шахте.

      - Мы на месте. – сказал Чакин. – Впереди карьер, там будет ход в Шахты. Я подожду вас здесь.

      - Ага. Спасибо. – кивнул я ему. – Так, кавалерия. Ну-ка слезай. – стряхивая Шачу со спины, сказал я.

      - Неееет! Лошаааааадка!!!!!!! – раненым зверем завопила Шача.

      - Цыц. – подняв за шкирку Шачу, я сказал. – Пойдем, покажешь свои силенки. Нам поручили важное задание – очистить шахту.

      - Но… Лошадка… - с глазами полными слез, Шача посмотрела на меня.

      - Потом тебя покатаю. – вздохнул я.

      - Ура. – вырвавшись из моего захвата, Шача достала свой магический жезл. – Бабаф! – крикнула она.

      
        Игрок Шача Пача использовал одноразовый, часовой баф «Магия +400».
      

      - Вперед! К приключениям! – подняв руку в воздух, она резко изменила свой костюм.

      Теперь на ней была одета красивая военная форма, чем-то похожа на форму английских гвардейцев.

      - Ммм… Классно выглядит. – оценил я.

      - Выиграла на эвенте! – похвасталась Шача, поправляя несуществующие складки.

      - Эвент? – удивленно спросил я.

      - Ага. В Ахроне все время какие-то эвенты. – идя рядом, кивнула Шача. – Этот костюм мне достался за победу в конкурсе «Найди гвардейца». – чем дальше мы отходили от Чакина, тем больше Шача менялась на Пачу. – Нудный квест, но я смогла найти гвардейца в одном из домов, выполнив несколько странных социальных квестов.

      - Понятно. – кивнул я. – Это просто костюм? Или он дает прибавку к характеристикам?

      - Дает, но небольшую. – ответила Шача.

      На этом наш разговор утих, так как вперед нас ждали мобы. А точнее что-то среднее между жуками-рогочами и муравьями, которые научились ходить на двух или четырех ногах, имитируя человека-жука. Слабым местом таких мобов оказались неовеществленные навыки и заклинания. Шача, атакуя своей улучшенной магией воды, наносила до смешного мало урона, когда как мои духовные навыки критовали постоянно.

      Уровень мобов повышался с каждым полукилометром, что мы опускались в карьер, который был до абсурдного огромным и глубоким. Если в начале нас встречали одиночные мобы 110-115 уровня, то уже около входа в шахту мы столкнулись с 120 древней элитой. И хотя мне было откровенно все равно, так как я их убивал с 1-2, максимум трех даров, то Шачу они серьезно напрягали. Про Шреду говорить и нечего, ее атакующие навыки были сплошь овеществеленными.

      
        Внимание!
      

      
        Вы входите в открытое подземелье «Шахта Мутировавших Насекомых».
      

      
        Рекомендуемый уровень – 110-140.
      

      
        Рекомендуемое количество участников – 10-100.
      

      - Давненько я новые данжи не видел… - пробормотал я, прочитав оповещение.

      - Ты не ходишь в данжи? – удивленно спросила Шача.

      - В последнее время нет. – ответил я. – Обычно либо в горах, либо… - я нахмурился, вспомнив Равнины. – В общем, на поверхности обычно я.

      - Понятно. – не увидев моего нахмуренного лица, сказала Шача. – Идем?

      - Шреда, ребаф. – приказал я питомице, попутно обновляя баф и щит на Шаче и себе. – Теперь можно.

      ****

      Четыре с половиной часа спустя.

      - Тьфу… И это данж? – Шача стояла и смотрела на гигантский серебряный сундук, оставшийся от очередного босса. – У них кроме повышенной сопротивляемости к моим заклинаниям и ничего нет.

      - Ну, не все время же наталкиваться на неубиваемых мешков опыта? – усмехнулся я, подбирая сундук. – О! Книжка на тело упала. Ммм.. +50 у меня уже есть. – я повернулся к Шаче. – Тебе надо?

      - Нееее… Мы с тетей Наташей и Сиси нафармили их. – отрицательно покачала головой Шача.

      - Шреда, держи вкусняшку. – я кинул книжку Шреде, которая моментально ее проглотила, открыв свою бездонную пасть.

      
        Куфно! Мммм!
      

      
        Внимание!
      

      
        Ваш питомец поглотил пассивную книгу навыка «Крепкое тело».
      

      
        Ваш питомец получает 10% от эффекта книги(+5 к телу).
      

      - Поздравляю. – сказал я Шреде, прочитав оповещение. – Халява, она такая халява.

      - О чем ты? – спросила Пача.

      - Шреда получила навечно +5 к телу за книгу.

      - Да? Классно!

      - Ага. Идем. Нам еще нужно зачистить два уровня… - сказал я Шаче, идя в сторону спуска вниз.

      - Хорошо, что у тебя есть этот шар, так неудобно с этими светляками. – сказала Пача. – где достал?

      - Награда за божественный квест. – ответил я, и в кратце рассказал про маяк.

      - Везет, мне не попадалось что-то подобное из квестов.

      - Будет время, сходи на Рейдовые Равнины. Там можно что угодно найти. – посоветовал я ей.

      Так вот мило общаясь, мы стали спускаться на предпоследний уровень шахты…

      

      Глава 374. Сила Яха.

      Пройдя предпоследний уровень подземелья, мы наконец-то дошли до самого дна шахты, где нас встретил босс. Семиметровый Рейд-Босс что-то жрал в углу, повернувшись к нам с Шачей спиной. С виду он был похож на черепаху, которой приделали лапы богомола и клешни краба. А вместо ног сделали какие-то непонятные, мелкие, костяные щупальца, не перестающие двигаться ни на секунду.

      
        Ортис (рейд-босс).
      

      
        Уровень 130.
      

      
        Описание: Неизвестное существо, появившееся неизвестно по каким причинам.
      

      - Хм… - задумчиво смотря на РБ, я думал лишь об одном. – Сможем?

      - Могу залить весь этаж водой. – Пача так же задумчиво смотрела на босса. – Но, не думаю, что это поможет…

      - Угу… По-любому он умеет плавать. У меня еще минут десять до призыва. Лучше подождем. – не решившись атаковать босса с ходу, мы с Шачи поднялись на уровень вверх. – Давно хотел спросить, тебе не скучно с девчонками?

      - Нуууу… - Пача оперлась на небольшой валун. – С одной стороны с ними все время Шача, так что мне не приходиться напрягаться. С другой же, неее… - Пача махнула рукой. – Они нормальные.

      - Понятно. – я сел прямо на пол шахты, доставая перекус. – Держи. – я протянул Шаче игровой «бич пакет».

      - Пасип. – кивнула она. – А что за вопрос?

      - Ни к чему. – я помотал головой. – Просто тема для разговора. Мне вот с Миланой нравится быть в гильдии. Скучать не приходится, всегда какие-то планы. Да и вообще, она сама по себе не скучная.

      - Ооо… - потянула Пача. – Да это попахивает влюбленностью!

      - Может быть. – не стал отнекиваться я. – Только вот вся наша романтика – это рейд в БМ. Все остальные предложения мягко отклоняются.

      - Может нужно быть чуть настойчивее?

      - Это да… - кивнул я. – Но, сейчас, дел у нее столько, что найти время для меня… - я скривился. – Поэтому, я не думаю, что она отправиться со мной на свидание, в ущерб игре.

      - Я вообще понятия не имею, что такое свидание. – как-то грустно хмыкнула Пача. – Даже шанса не представлялось на него сходить.

      - Если тебя утешит, то наш поход можно назвать немного странным, но все же свиданием. – улыбнулся я.

       -Ха-ха. Ты понял, о чем я.

      - Найди себе парня. – пожал плечами я. – Если с реальностью проблемы, то в БМ у тебя есть все шансы.

      - А если я скажу, что Шача без ума от тебя? – заинтересовавшись, спросила Пача.

      - То я не отвечу взаимностью. Ты для меня, как младшая сестра. – на полном серьезе ответил я.

      - Шача довольна. – улыбнулась Пача.

      - Я рад. Ладно, посидели, поели, можно и босса убить. – вставая с пола, сказал я. – Сегодня, покажу тебе Яха, абсолютного мага разрушения.

      - Ммм? Кто это? – спросила Пача заинтересованно.

      - Сложно объяснить, просто смотри. – повесив на себя щит, я вошел в комнату с боссом.

      Босс моментально среагировал, запустив в меня огромной клешней от трупа муравья, что он обгладывал.

      - Спасение. – моментально сказал я, повесив на себя бабл. – Я тот, кто открывает врата! Врата, ведущие к тебе, О, великий маг разрушения! Явись Ях, Повелитель Магии Разрушения!

      Моя мана упала в ноль, а меня самого окутал черноватый, но все же прозрачный барьер. При попытке шевельнуться, я понял, что мне этого делать не стоит. Столб здоровья сразу скакнул на 10% вниз. В то же время, арка Коллапса увеличилась до 5-ти метров, покрывшись странными иероглифами. После этого, по поверхности арки пошла волна, из которой вышел Ях. Пока он выходил, босс пытался меня убить, используя самые разнообразные атаки. Когда арка сформировалась, у РБ включился инстинкт самосохранения, и он попытался сбежать. Однако, на его пути выросла стена воды, сотворенная Шачей. Босс на мгновение, всего лишь на мгновение запнулся, не решившись сразу прыгнуть в нее. Этого хватило, чтобы Ях вышел из арки.

      Сразу в след боссу полетел веер черно-золотых шариков, оставляющих на панцире РБ черные подпалины. Здоровья у Ортиса почти не отнялось, и РБ воспрял духом, попытавшись атаковать Яха. Тот же в свою очередь, словно великий настройщик пианино, или мастер ключник, подбирал нужные заклинания, которые бы наносили максимальный урон боссу.

      Вода – завихренные потоки воды врезались в босса.

      Земля – пули, глыбы, шипы из земли, сбивали босса с курса.

      Воздух – невидимые для глаза стрелы воздуха, пресс.

      Огонь – классические фаерболы, поляны огня.

      Свет – вспышка, лучи.

      Тьма – те самые черные шарики.

      И еще множество других школ магии летели в босса. Когда Ях добрался до Духовной магии, то босс был похож на бомжа, который извалялся в мусорном баке. И хотя здоровье у босса не упало до этого момента ни на процент, он никак не мог достать до Яха, ведь тот окружил себя Золотым барьером, который сдерживал все атаки босса.

      Стоило духовной атаке пройти по боссу, нанеся солидный урон, как Ях моментально переключился на нее. И на его многогранном лице загорелась, а затем, впитав в себя остальные маски, духовная маска превратилась в его голову. С этого момента босс был обречен. Здоровье РБ уменьшалось прямо на наших с Пачей глазах. Босс ревел раненным зверем, и пытался убежать, но железные стены, закрывшие ему путь к отступлению, не дали ему и шанса сделать это.

      Решившись, босс вошел в режим ярости, полностью отключив свой инстинкт самосохранения. Его удары сотрясали все дно шахты, но барьер Яха держался, хотя по нему пошли трещины. Когда у босса оставалось 5% жизни, он смог пробить барьер, и в предвкушении кидая в Яха одно из своих умений, которое выглядело, как длинный тонкий шип, он уже хотел праздновать победу… Но, Ях телепотировался прямо на шею босса и скастовал двухметровое плазменное копье прямо боссу в голову, моментально убив его.

      - Четыре минуты двадцать секунд… - услышал я голос Яха. – Джи, передаю привет от Ожа. Он сказал, что с того дня ты его хозяин. – подойдя к барьеру со мной, Ях добавил. – Скажу от себя. Спасибо за призыв. Я возьму жезл. – когда моя звездочка подобрал дроп, тот самый жезл моментально пропал. – Буду ждать следующего призыва. – с этими словами Ях зашел в арку.

      - Впечатляюще. – Пача стояла на выходе с удивленным лицом. – Ты научился призывать умных существ?

      - Тип того… - каждое слово давалось мне тяжело, а виной всему:

      
        Внимание!
      

      
        Вы слишком перенапряглись, используя Коллапс-призыв!
      

      
        Внимание!
      

      
        Вы истощены!
      

      
        Внимание!
      

      
        Уровень вашей маны не поднимется выше 5% в течении следующих 60 минут.
      

      
        Внимание!
      

      
        Ож признал вас хозяином!
      

      
        Поздравляем!
      

      
        Вы получаете достижение «4 Сущности Разрушения».
      

      
        4 Сущности Разрушения (мифическое достижение) – вы призвали все четыре сущности разрушения, не повторяясь.
      

      
        Бонус достижения: Призыв сущностей разрушения увеличен на 10%.
      

      
        Поздравляем!
      

      
        Вы полностью очистили шахту!
      

      
        В течении ближайших 72 часов шахта становится безопасной зоной!
      

      
        Внимание!
      

      
        В течении  24 часов в шахте повышенный шанс добыть уникальные ингредиенты!
      

      
        Поздравляем!
      

      
        Вы получаете многоступенчатое достижение «Очиститель Шахт 1 ступени».
      

      
        Очиститель Шах 1 ступени – вы тот, кто помогает добытчикам, убивая тварей в шахтах.
      

      
        Бонус достижения: +1% ко времени бафа на увеличенную добычу.
      

      
        До следующего уровня очистите 2 шахты.
      

      - Погоди… Немного. – дебаф на ману странно действовал на меня, не давая вздохнуть нормально.

      
        Джи: Милан, тащи в шахту мастеров-добытчиков. И побыстрее. Тут на сутки баф на уник ингры.
      

      
        Милана: Поняла. Через десять минут будут. Спасибо. За мной должок.
      

      
        Джи: Пойдешь со мной на свидание?
      

      
        Милана: Чего ты так вдруг??
      

      
        Джи: так да или нет?
      

      
        Милана: Пойду, только попозже, сейчас в гильдии дел слишком много, хорошо?
      

      
        Джи: Договорились.
      

      - Какие планы? – присев на корточки, и обхватив ноги, спросила Пача.

      - Немного… Отдохнуть… - вздыхая, как 100-летний старик, ответил я. – А… Потом… Пойдем в… Короче… Еще куда… нибудь.

      - Ага. Ладики. – Пача сменилась на Шачу. – Тебе плохо?

      - Дебаф… Идем… - тяжело дыша, я пошел в сторону выхода из шахты.

      

      Глава 375. Еще! Еще! Еще!

      «Гребаный дебаф… Ощущение, будто я задыхаюсь..» - идя в сторону выхода, мне приходилось частенько останавливаться, чтобы не задохнуться. – «Да уж, призывать сущностей впервые, это было не слишком обдумано. Хотя, с другой стороны, когда-нибудь все равно бы пришлось это сделать.» - утешив себя, я продолжил путь.

      На выходе из Шахты нас уже ждал ударный отряд «Дна» с кучей мастеров-добытчиков, которые моментально нырнули внутрь, чтобы не терять ни минуты бафа на добычу.

      - В порядке? – спросил у меня Чакин, увидев мое тяжелое дыхание.

      - Угу… Дебаф. – коротко ответил я ему, экономя воздух.

      - О, хорошо, что ты еще не ушел. – в мою сторону шла Милана с двумя игроками.  

      - Мм? – только и смог я лицом показать заинтересованность.

      - Ты в  порядке? – спросила она, и увидев мой кивок продолжила. – Наш рейд застрял в одной локе, сможешь.. Сможете вытащить их? – поправилась она, увидев Шачу, весело прыгающую по валунам.

      - Угу. Куда? – все так же коротко спросил я.

      - Марк, открой портал. Шин, проводишь их к рейду. – Милана отдала приказ двум игрокам.

      «Где-то я уже это видел…» - подумал я, смотря на то, как Марк открывает портал. – «Точно, он же вроде был с нами на войне за места на турнире! Но… Разве его звали Марк?» - размышлял я, заходя в арку.

      - Меня забыли! – раздался крик Шачи, которая прыгнула в арку портала, чуть не сбив меня с ног.

      - Аккуратнее. – проворчал я, восстанавливая равновесие.

      Марк перенес нас на небольшой пяточек между трехметровыми камнями, стоящими, будто они карикатура на Стоунхедж. Вслед за нами с Шачей, в портал зашел второй игрок, которого Милана назвала Шином.

      - Нас перенесли в ебинственное безопафное место. – шепелявля и изредка гнусавя, сказал Шин. – Рейд в километре офюдова.

      - Шача… Шреда… Вы дд. – сказал я им, а затем добавил для Шина. – Веди.

      Недоумевая от моей манеры речи, Шин все же пошел на выход. За ним последовала Шреда и Шача, а я, словно старик, стал плестись в хвосте этой небольшой группы.

      «Вот же… Даже щит повесить не могу! Тупо нехватает маны. Надеюсь Шача вместе со Шредой справятся с возникающими проблемами. Нужно потерпеть еще тридцать минут.» - думал я,  выходя из укрытия. – «О! Так это же то самое место со скелетами, что мы нашли с Чакином! Только, тут чего-то мало скелетов.» - оглядевшись, подумал я.

      Разрушенные руины, в то время, были полны различной нежитью, самого разнообразного ранга и вида. А сейчас, тут практически никого не было. Лишь парочка низкоуровневой нежити виднелась вдалеке. Шин, частенько поглядывал на меня, поэтому, увидев, что я круч головой, он решил сказать:

      - Наши прошлись здесь. Фсе моды, прости мобы. – проглотив слюни с соплями, поправился он. – Все мобы были вырезаны не один десяток раз. Поэтому, и ресаются они долго…

      - Угу. – кивнул я, поняв о чем речь.

      - Кхм… - решив, что я его игнорирую, Шин замолчал, но посматривать на меня не перестал.

      «И че он на меня все смотрит?» - подумал я. – «Раздражает же…»

      - оооо! – на выдохе произнес я.

      А все дело было в том, что мы обошли огромный комплекс из руин, и нам открылся вид на площадь с сотнями, если не тысячами мобов, которые рвались вперед, толкая друг друга. Странно  было смотреть, как в сотне метров от нас, мобы копошились, словно муравьи.

      - Там вход в подземную щасть города, где застрял рейд. – сказал Шин. – Все моды… Мобы стекаются сюда. Мы пытались пробиться… Но их слишком много.

      «Их тут дохрена…» - только успел я подумать, как услышал голос Шачи:

      - Морской боженька! Я твоя любимица, Шача! Помоги мне уничтожить врагов! Безграничное море!! – закричала она, сагривая всю площадь мобов, своим криком.

      «Ого. А у меня даже близко не было похожего текста для Коллапса.» - подумал я, услышав слова заклинания Шачи.

      Небеса разверглись, а точнее открылось несколько десятком порталов, из которых хлынула магическая вода, наносящая урон. Каждая струя воды, что ударялась в землю, моментально уничтожала всех мобов. А вода, попадающая на рядом бегущих, наносила урон.

      - ЕЩЕ! ЕЩЕ! ЕЩЕ! – закричала Шача истеричным голосом, который я даже представить себе не мог.

       «Ахренеть…» - подумал я, хватая Шачу и прыжком перемещаясь на одну из разрушенных колонн.

      В небе появилось больше сотни телепортов, из которых стали бить струи воды, тем самым полностью затопив площадь, да и солидный участок руин. Небольшое количество мобов, которые должны были вот-вот до нас добежать, были уничтожены Шредой, прикрывающую Шачу. У Шреды не хватало бы дамага, если бы не полученный урон от воды «Безграничного моря». Зрелище было страшным.

      «Блин, а где… Черт.» - вспомнив о Шине, я увидел, как его захлестнула вода, полностью накрыв с головой. – «Может, выживет?» - подумал я, сам не веря в это.

      Но, этому было не бывать. Порталов было слишком много, из-за чего на многие сотни метров вокруг все было погружено в воду. И если у нежити были шансы выжить, получив минимальное количество урона, при этом находясь по макушку в воде, то у игрока не было. Ведь тому нужен был воздух.

      - Мда… -  Произнес я, смотря на то, как вода ударилась в нашу колону, чуть ее не разрушив. – Сильно…

      - Вуииии… иии! – хотела закричать Шача, но я сдавил ее.

      - Но, ты переборщила, убив нашего тимейта! – неожиданно четко сказал я. – М? А! Дебаф закончился.  – пробубнил я, смотря на пропавшую иконку дебафа.  – Это плохо!

      - Нууууу! Он все равно воскреснет в городе! – заканючила Шача.

      - Своих убивать нельзя! – отрезал я, спускаясь прыжком в лужи воды. – Что дальше будет? Сначала один, а потом всю гильдию убьешь, ради быстрого избавления от мобов?? – ругал я девчонку, надувшую губы.

      - Злой! Злой! Злой! – прокричала она, пытаясь вырваться из моего захвата.

      - Злой. – кивнул я, встряхнув ее. – Но, так делать нельзя. Обещай, что больше так не будешь?

      - Не буду! Ай! Больно! – воскликнула она, когда я ушипнул ее за бок.

      - Ну-ка быстро!

      - Ладно! Не буду убивать своих! Отпусти!

      - Смотри мне. – поставив ее на место, сказал я.

      - А вот и буду! – отскочив от меня, сказала злобная Шача. – Бе-бе-бе-бе! Буду буду буду! – пытаясь убежать от меня, кричала она.

      - Вот же вредная… - с улыбкой пробормотал я, отправляясь в погоню за ней.

      Через пять минут беготни, в течении которых я не использовал прыжок, я все же смог поймать эту вредную девчонку. И перекинув ее через колено, отвешивал обидные шлепки по заднице, не сдерживаясь ни на грамм. За этим занятием застали нас члены рейда, которые выбрались откуда-то. В полной прострации эти игроки смотрели, как топ-1 Безграничного мира, отвешивает шлепки по заднице другому топу. Эта картина выбила их из колеи, от чего все 15 выживших игроков рейда, не могли сказать и слова.

      - ПАМАГИТЕ! – увидев игроков, закричала Шача, с зареванным лицом.

      Это стало последней каплей, от чего весь рейд упал в приступе хохота. Я тут понял, что мы не одни, поэтому перестал проводить воспитательные меры. Стоило Шаче почувствовать каплю свободы, как она моментально сбежала, встав от меня подальше. Кидая на меня злобные взгляды, она наверняка строила планы мести.

      - Это вас надо было вытащить? – подойдя к ржущим игрокам, спросил я. – О! Знакомое лицо! Шлак?

      - Ага… - отсмеявшись, Шлак пожал мне руку. – Спасибо, что вытащили.

      - Без проблем. Только вот что произошло? – спросил я у него.

      - Мы нашли клановую реликвию. – с этими словами, он достал из инвентаря черно-синию свечку, которая горела зеленым пламенем. – Милана сказала доставить ее в крепость во что бы то ни стало…

      - Ну так умер бы и встал в крепости. – пожал я плечами.

      - Если бы. – хмыкнул син. – Она падает со 100% вероятностью. И если ее поднимает нежить, то она получает моментально статус мест-босса, а через пару минут босса. Думаю, если часик скелет подержит эту свечу, то появится рейд-босс.

      - Ммм… - я заинтересовался. – Так… Может, покачаемся?

      - Хе… Мы так же думали. – ехидно улыбнулся Шлак. – Только вот за такого босса ничего не дают, кроме этой свечи.

      - Тогда не интересно. Ладно, пойдем, доведем тебя до нашей крепости в целости и сохранности. – похлопав его  по плечу, я повесил на сина щит и баф.

      - Полагаюсь на тебя. – кивнул он.

      

      Глава 376. Первая гильдейская реликвия.

      «Идеально, для прокачки навыков.» - проскочила у меня немного сумбурная мысль.

      Когда мы двинулись к выходу из руин, на нас стала нападать вся нежить, что пряталась или выжила после зачистки. Мало того, из-под земли стали вылезать дополнительные отряды, которые имели статус «Древней-элиты». Мобов было много, но как оказалось, у Шачи была неплохая подборка навыков массового действия. Эта маленькая бестия выкашивала нежить десятками, если не сотнями. И, что самое печальное, не получала опыта. Все мобы, встающие на нашем пути, были пустышками, как в плане опыта, так и в плане дропа.

      В то же время моя Шреда прокачивала свои навыки, поднимая их на новый качественный уровень. Самым любимым навыком моей питомицы стал «Воздушный прыжок», которым она пользовалась по поводу и без повода. Благодаря тому, что Шреда могла летать, этот навык давал ей больше пользы, так как по своей сути он «толкал» ее далеко вперед. В моих глазах это выглядело так – Шреда висит на одном месте, а затем за ней появляются завихрения, которые резко перемещают ее в нужном направлении, оставляя за собой небольшие воздушные воронки, наносящие любому коснувшемуся их небольшой урон.

      - Остановитесь. – перед нашей группой из темного облака портала вышел лич, облаченный в мантию королевского мага. – Если вы унесете эту свечу из руин, то нашлете на себя и всех ваших близких проклятие! – голос у скелетона-мага был грубоватым и немного искаженным, будто говорил он через плохой микрофон.

      - И что это за проклятие? – спросил я у него.

      - Мертвые поднимутся, ваши павшие братья и сестры восстанут и убьют вас ночь. Вы будете страдать!... – и дальше и тому подобное.

      Лич разглагольствовал минут пять, рассказывая о том, в каких страшных муках мы будем купаться. А нам лишь оставалось стоять и слушать его. И все из-за того, что тот не был враждебным мобом.

      
        Ссар’Аар. (НПС)
      

      Эту надпись видели мы все, поэтому, нам приходилось терпеть и слушать его бред. Когда скелет закончил, он посмотрел на нас с таким превосходством, будто мы должны в ужасе бросить свечку и свалить подальше отсюда, однако:

      - И что дальше? – спросил я у него.

      - Но… Вы же погибните. – запутавшись, сказал лич.

      - Не факт. Мы Игроки. – сказал я ему.

      - Но… Проклятие… - продолжил блеять Ссар.

      - Опять же, мы сможем его снять. А теперь, не мог бы ты уйти, нам пора возвращаться в крепость. – попросил я его.

      - Вы совершаете ошибку! – собравшись с мыслями, воскликнул НПС. – Эта свеча проклята и погубит вас!

      - Пойдемте, это похоже надолго. – сказав это, я двинулся в обход лича.

      - НЕ ПУЩУ!  - раскинув руки, закричал лич. – Одумайтесь!

      После этих его слов, мы все напряглись, моментально приготавливаясь к бою.

      - А чего ты так переживаешь за незнакомых тебе людей? – спросил я у него, попутно вешая на Шачу дополнительный щит.

      - Раньше, многие сотни лет назад, я был одним из тех, кто, как и вы, не послушался предостережения и принес эту свечу в свой город. Мы, как и вы, радовались такой находке. Но, когда к стенам нашего города подошла армия нежити, мы осознали свою ошибку. Однако, армия нежити пришла лишь для того, чтобы добить тех, кого не уничтожило проклятие! Я был одним из последних магов, что отбивались от орд нежити в попытках защитить эту свечу!

      - Ммм… Это, конечно, интересно. – начал говорить я. – Но, нам пора. – сказав это, я стал обходить Ссара по небольшому кругу, постоянно опасаясь, что он будет атаковать меня.

      Но, к моему удивлению, тот лишь печально вздыхал и повторял, как заведенный:

      - Вы совершаете ошибку… Они не остановятся…. Разрушить все… - бормотал он, пока наша группа обходила его сторон.

      На выходе из руин, я увидел Ссара, который стоял и смотрел нам в след.

      «Странный НПС.» - подумал я.

      - Странный НПС. – сказал Шлак, хмуро смотря туда же, куда и я.

      - Что?  - опешил я.

      - Странный лич, говорю. Впервые вижу, чтобы НПС так настойчиво пытались помочь игрокам. – повторил он. – Его слова я записал, пусть дальше глава и разбирается.

      - Угу… Ладно, идем. – отвернувшись от лича, мы быстрым шагом отправились к нашей крепости.

      ****

      На нашем пути к крепости, мы не встретили никого, с кем бы не справилась Шача и Шреда. Этот тандем снюхался, и стал строить против меня коварные заговоры. Шача создавала ледяные капли воды, а Шреды закидывала мне их за щиворот. Ощущения были фантастическими. Настолько, что дважды, обе получали по заднице.

      «Становлюсь старпером.» - растирая ледяную шею, подумал я. – «Или это они дети?»

      В этот момент мы увидели патруль, который был отправлен нам на встречу для усиления. Во главе отряда были два знакомых мне лица – Сильный и Слабый.

      - Привет, правая и левая рука. – решил я пошутить над ними, попутно поприветствовав.

      - Брат, Высший пошутил или сделал нам комплимент? – спросил Сильный.

      - Брат, я думаю этот Высший комик, обкатывает свои не смешные шутки. И да, он не способен на комплименты. – состроив печальную рожу сказал Слабый.

      - Эх… - вздохнув, я решил промолчать.

      Когда Шача услышала братьев, она моментально завербовала их в свою компанию «антДЖИ». И оставшийся путь до крепости превратился для меня в ад. Мало того, что они шутили, так еще и пытались всячески меня растормошить, используя для этого игровые способности.

      - Ля… Вот те не повезло. – сказал Шлак с такой улыбкой, что мне захотелось ударить его, но тот убежал быстрее.

      Так я вошел на мост в гордом одиночестве, под градом из шуток братьев. На стене нас встретила Милана, которая одним взглядом пресекла шутки:

      - Спасибо. – поблагодарила она меня, положив руку на плечо. – Шлак?

      - Да-да. Держи. – достав из инвентаря свечу, Шлак бережно передал ее Милане.

      - Отлично! – девушка бережно взяла свечу в руки и понесла внутрь крепости.

      Заинтересовавшись, мы последовали за ней. Дойдя до небольшого телепорта, где мы все еле уместились, нас переместило в Донжон.

      - Фиууу… - не выдержал я, просвистев.

      А удивляться было чему. Если у Богов Донжон находился под землей, то наш находился высоко в воздухе. Причем тут была выстроена непонятная малая крепость, суть которой я понял, когда увидел, что огромная магическая волна сбросила прилетевшую тварь вниз. Пока я глазел, Милана с братьями успели скрыться в крепости. Поднажав, я успел к тому моменту, когда девушка ставила свечку на специальный постамент, явно созданный только что, благодаря донату.

      
        МИРОВОЕ ОПОВЕЩЕНИЕ!
      

      
        ГИЛЬДИЯ «ДНО» ПОЛУЧИЛА ПЕРВУЮ ГИЛЬДЕЙСКУЮ РЕЛИКВИЮ!
      

      Огромное полотно золотого текста вместе с фанфарами вырвалось на весь мир. Мы все, словно единый организм, синхронно улыбнулись. Кроме Миланы, на которую посыпались десятки оповещений связанных с гильдией. Увидев, что девушка погружена в себя, я уже хотел поздравить ее, когда заметил, что ее лицо начинает хмуриться.

      - Марка? – окликнул я ее, чувствуя, что сейчас будут плохие новости.

      - Всем приготовиться к осаде. – негромко, но четко сказала она. – Джи, закупайся шоп расходками, я сейчас скину тебе денег на счет. Шача, извини, но в ближайшее время тебе будет невозможно уйти из нашей крепости.

      - Да ладно! Я только за! А чего тут будет? Будем от кого-то защищаться? – Шача склонила голову.

      - Угу. – кивнула Милана. – Нас ждет трехдневное сражение. Слабый, Сильный, Шлак. Сбор всей гильдии и наемников. Нам понадобятся все.

      - Сестрен, а что случилось?

      Вместо ответа, Милана отправила нам отрывок из полученного сообщения:

      
        … В течении 72 часов крепость будет атакована силами нежити. В случае, если кто-то из нежити прикоснется к свечи, будет вызван мировой босс «Агараил» усиленный в пять раз. По окончанию 72-го часа, будет призван Рейд Босс  «Агороил», который должен быть уничтожен в течении 10 минут. В случае не уничтожения Агороила в отведенный срок, будет призван мировой босс «Агараил», который будет усилен в полтора раза. По уничтожению РБ Агороила, у вас будет  3 часа для подготовки к следующей осаде…
      

      - Твою мать… - выругался Шлак, за что получил локтем в бок от Слабоко, который кивнул на Шачу. – Извините.

      - У нас мало времени. Собирайте народ. Я пошла вызывать тяжелую артелерию – тяжело вздохнув, сказала Милана, нажимая кнопку выходи из игры.

      

      Глава 377. Интерлюдия «Начало Осады».

      
        *… Самые эксклюзивные кадры первого эпического сражения с монстрами, смотрите на нашем кана…*
      

      - Первое эпическое сражение, значит… - хмыкнув, Милана закрыла трансляцию и посмотрела на еду перед собой. – Снова нарушаю диету. – тяжело вздохнув, она принялась есть.

      «Три дня осады, затем перерыв и еще одна.» - думала Милана, медленно пережевывая еду. – «Не может быть совпадением, что мы нашли реликвию, в тот момент, как крепость была достроена. Значит, Райян не управляет всем, и есть моменты, которые происходят сами по себе, если выполнить ряд определенных условий.» - отпив сока, девушка посмотрела на часы. – «Еще десять минут есть. У нас достаточно запасов. Донжон в идеальном пространстве. Значит, все будет решаться силами игроков. Явка будет около 50-65% на все трое суток. Основной костяк будет онлайн.» - Милана встала из-за стола и стала мыть посуду. – «С нами Шача и Джи. Повезло, что она была на тот момент в группе с Джи. Семья не придет. Они не успеют добраться. Камачи и Имп сейчас в рейде. Это минус.» - думала она, идя к себе в комнату. – «Из остальных наемников, массовыми атаками с огромным уроном и более менее сносным откатом, никто не обладает. Вместить мы можем многих, но нужно ли?» - переодеваясь в костюм для погружения, размышляла Милана. – «Хорошо бы старик пришел на осаду… Но, этому старому лису нельзя показывать наши секреты. Если придет, попрошу его командовать третьим сектором. Да, это хорошая идея. Особенно если его Лиса будет с ним в команде.»

      - Марка, у нас проблемы. Телепорты заблокированы. Большая часть наших и наемников не успела добраться. – стоило мне войти как ко мне подбежал Шлак.

      - Сколько пришло? – подозревая худшее, спросила я.

      - Из наших, меньше половины. Наемников вообще нет. – хмуро сказал син.

      - Тц… - не сдержавшись, я ударила по ладони кулаком. – Братья где? – чуть успокоившись, спросила я.

      - Формируют рейд и делят его на команды. – Шлак шел рядом, отвечая на мои вопросы.

      - Бегом к ним. Приказ - Они отвечают за южный вход. Пусть забирают элитные группы. Остальные должны быть на северном входе. После этого найди Джи и Шачу, пусть они идут к северному входу.

      - Ок. – сказал син, и на пределе сил побежал к братьям.

      
        Внимание!
      

      
        Осада начнется через 10 минут!
      

      «Хреново дело…» - подумала я, переходя с шага на бег.

      ***

      
        Внимание!
      

      
        Осада начнется через 1 минуту!
      

      - Мы тут. – сказал Джи, подойдя ко мне.

      - Ты занимаешь восточную стену. Шача – западную. Вы будете одни. У нас нехватка людей. – сказала я ему, смотря вдаль.

      На расстоянии пары километров от крепости, стали формироваться десятиметровые, черные арки порталов. И, куда бы я не посмотрела, они были везде.

      «Девятнадцать… Двадцать… Тридцать… И это только те, что видны отсюда!» - прикусив губу, подсчитала я.

      - Это будет весело. – сказал Джи. – Шача, давай соревнование? Кто больше убьет нежити?

      - Давай! А что будет, если я победю… побеждю…. – запутавшись спросила Шача.

      - Отправимся на поиски питомца для тебя. – улыбнулся Джи.

      - Ураааааааа!  Скелетики! Идите к моей стене! – с веселыми криками Шача побежала в сторону западной стены.

      - Тебе и без этого есть чем заняться. – сказала я Джи.

      - Зато у нее будет мотивация сражаться усерднее. – пожал плечами парень. – Ты тут справишься?

      - Понятия не имею. – я всматривалась вдаль. – Если это будет пешая нежить, то без каких либо проблем. Если будет что-то новенькое… Посмотрим.

      - Зови если что. – с беспокойством в голосе, сказал он мне.

      - Угу. Иди уже. – немного засмущавшись, я прогнала его.

      
        Внимание!
      

      
        Осада началась!
      

      
        В течении 72 часов вы не сможете покинуть игру!
      

      
        Внимание!
      

      
        Командиры армии нежити будут появляться каждый час!
      

      
        Внимание!
      

      
        Осажденные получают дебаф «Страх перед нежитью»!
      

      
        Внимание!
      

      
        В случае если нежить убивает игрока, она мгновенно получает статус мест-босса.
      

      
        Внимание!
      

      
        Если кто-то из армии нежити прикоснется к свечи, будет призван мировой босс «Агараил».
      

      
        Внимание!
      

      
        Каждый защитник крепости получает «Капсулу смерти»!
      

      «Капсулу смерти?» - заинтересовавшись, я прочитала описание:

      
        Капсула смерти – если вы желаете немедленно прервать осаду, используйте капсулу. После этого вы выйдете из игры, а ваш игровой аватар будет взорван, нанося «Уровень*Количество маны» урона в радиусе «Ваш КДУ».
      

      
        Страх перед нежитью – чем больше нежити вокруг вас, тем больший % характеристик у вас отнимается. (Радиус действия дебафа – 100 метров).
      

      «Нам дали суицид капсулы, и в то же время дебаф на окружение.» - я перечитала еще раз. – «Взрыв будет шикарным, особенно у высокоуровневых магов.»

      
        Внимание!
      

      
        Сообщение Главы!
      

      
        *Первое! Никто не использует Капсулы без моего разрешения! Если вам нужно будет уйти, подходим ко мне!
      

      
        Второе! Попав в окружении, продвигайтесь к товарищам! Не старайтесь атаковать в одиночку!
      

      
        Третье! Инфу по генералам сразу пишем в рейд чат.
      

      
        Четвертое! Всем магам имеющим АОЕ умения долгого отката – не использовать их без моего указания!
      

      
        Пятое! По окончанию осады будут розданы награды в зависимости от вклада. Бот включен, все отслеживается. Джи и Шача – рассчитываются отдельно, можете не переживать.
      

      
        Шестое! Нам отступать некуда, мы уже на Дне! Так покажите мне, как сражаются обитатели Дна!  
      

      *Врааааааааааааааааа*

      *Врааааааааааа*

      *Дно!*

      *Дно!*

      *Дно!*

      *Дно!*

      Сначала не слитный крик, а затем скандирование «Дна», раздалось в крепости. Улыбнувшись, я стала смотреть на армию нежити, которая стала выходить из порталов и выстраиваться в ряды без просвета. На всем протяжении взгляда уже не осталось просвета – все заняла нежить. Издалека было плохо видно, но пока из портала выходили, вроде, лишь обычные скелеты и скелеты-воины.

      Десять минут.

      Столько времени понадобилось армии нежити, что бы полностью заполнить километровый рубеж вокруг крепости. И что меня больше всего удивляло, так это то, что это были лишь мелкоуровневые скелеты, которые умрут лишь от легкого дуновения ветерка. Но, их количество превосходило все мои ожидания.

      Двадцать минут.

      Орда нежити занята позиции на расстоянии полукилометра от крепости. Игроки уже начали понемногу нервничать, видя такое несметное количество нежити. Тем временем, пока нежить стояла, я смотрела вдаль, на черные порталы, которые стали увеличиваться в размерах. Что-то пыталось прорваться извне, но размеры арки портала не позволяли пройти.

      Земля под ногами затряслась. Гигантские, черные арки порталов нежити стали ходить ходуном. Это было видно даже на таком огромном расстоянии.

      *Хр-кц-дзынь!*

      Словно кто-то раздавил стекло, именно такой звук раздался, разлетевшись по округе. В этот момент несколько арок резко увеличились до тридцатиметрового радиуса и выпустили из себя осадные башни, которые тащили зомбированные десятиметровые монстры.

      «Это будет тяжело…» - с трудом проглотив слюну, я начала продумывать варианты уничтожения этих башен.

      Пока мои мысли были заняты башнями, с восточной стороны раздался знакомый крик. Обернувшись, я увидела, что с восточной стены взлетела виверна Джи.

      «Что он творит опять???» - воскликнула про себя я.

      Однако, затем, я увидела, как он долетел до одной из двадцати башен и использовал какое-то свое умение…

      «Проклятие? А почему не коллапс?» - задумалась я, но затем поняла.

      Область в сотню метров вокруг башни, превратилась в проклятую землю. И чем больше скелетов наступало туда, тем сильнее становилось проклятие! Не смотря на то, что проклятие не смогло разрушить саму башню, но вот всех мобов вокруг она превращала в ничто!

      «Умница.» - улыбнулась я.

      Зачистив одну башню, Джи взлетел повыше, так как некоторые умения достали до виверны и нанесли немного урона, несмотря на шикарное сопротивление к магии. После этого он отправился к следующей башне…

      

      

      Глава 378. Первый Генерал.

      «Черт! Они не дадут мне подобраться к башне!» - сцепив зубы, я раз за разом пытался подлететь к башне, но засевшие там маги и лучники накрывали меня таким плотным огнем, что мне приходилось отступать, не смотря на все чудесные пассивки Кастро.

      
        Хозяин. Время скоро закончится. Может быть, я попытаюсь протаранить башню?
      

      - Ага, щаз! – ответил я ему. – В прошлый раз мне твое воскрешение обошлось бесплатно, а вот это будет стоить целого состояния. Давай на..

      В этот момент Кастро резко спикировал вниз, пропуская над нам огромный черный сгусток магии, не замеченный мной. Увидев его, я завертел головой в поисках того, кто мог бы сотворить такое заклинание.

      
        Шлуч, Первый Генерал. (Рейд-Босс)
      

      
        Уровень – 100.
      

      
        Описание: Воин-маг, что служил королевству людей. Слухи гласят, что он отправился по приказу бывшего короля в поход за «Свечой черного пламени». И с тех пор о нем не было ничего слышно.
      

      Два с половиной метра роста, этот полузомби-полускелет с короной лича формировал следующее заклинание, которое будет должно меня сбить, ну или на крайний случай заставить спуститься вниз.

      «Тратить на него призыв или нет?» - задумался я, смотря на босса и его элитное окружение. – «Мобы тут все сотого уровня и их атаки не наносят мне много урона… Их сила в количестве. А раз так…»

      - Кастро, увидимся в другой раз. – сказал я виверне.

      
        Буду ждать призыва, хозяин.
      

      Прямо в воздухе Кастро растворился, отправляя меня в полет в низ.

      - Спасение. – произнес я, вешая на себя бабл. – Миром правит стабильность! Я тот, кто нарушает ее, дабы разрушить все! Коллапс!

      Влив 99% маны, я растянул Коллапс на максимальное расстояние. Сформировавшаяся арка Коллапса была просто до неприличия огромной. Множество узоров, ранее для меня не понятными, стали приобретать какие-то закономерности. Например, я увидел, что все узоры разделены на четыре части, и в центре каждого узора находится знак принадлежности к одному из воплощений Разрушения.

      Пока я наслаждался видом врат Коллапса, тот выкашивал ряды нежити. Ко второй секунде, вокруг босса в радиусе ста метров не было ни единого охранника. А к третьей…

      - Чтооо?

      Увиденное меня поразило. Нити Коллапса добрались до некромантских порталов. И тут произошло неожиданное. Нити стали выкачивать из порталов силу. Ну, или, что там у порталов? Мана? В общем, три арки, что попали под радиус атаки Коллапса стали усыхать с каждым мгновением. Мало того, тонкие нити моего навыка, стали увеличиваться прямо на глазах. Под конец действия навыка, они были похожи на обожравшихся питонов.

      «Два… Один…» - отсчитывал я про себя время действия Коллапса, с восторгом наблюдая, как закрываются порталы нежити.

      
        Поздравляем!
      

      
        Вы открыли третье свойство Коллапса – закрытие арок телепортации, призыва, а так же разломов, возникших из-за разрушения пространства.
      

      
        В качестве награды вы получаете 1 дополнительную секунду действия Коллапса.
      

      - Ахахахахах! – моей радости не было предела.

      *Вжжж*

      Раздавшийся гул самолета заставил меня проглотить смех. В меня летел полутораметровый черно-огненный шар. Попытка уйти прыжком не увенчалась успехом. Этот гадский шар погнался за мной!

      «Значит, ты и так умеешь…» - подумал я, принимая на пять слоев своего щита этот огненный шар.

      Отдача была сильной. Меня отбросило на десяток метров. Вскочив, я побежал к боссу, на ходу поливая его своими атакующими умениями. Урон от моих ударов был шикарным! Каждый навык отрывал солидные кусочки здоровья босса. Однако, РБ тоже был не пальцем деланный. В его руках сформировались десятки огненных шаров, которые полетели в меня. И все они имели самонаведение! Не будь на мне пяти слоев щита, я бы отправился на плиту воскрешения в крепости.

      *тцынь!*

      Тихо прозвучало у меня в голове, и я мгновенно обновил распавшийся щит. Когда я снес боссу где-то четверть жизней, я обратил внимание, что скелеты не заходят в двухсотметровый радиус нашего с ним сражения. Не успев даже подумать, о причинах такого поведения, я услышал голос:

      
        Фаза 1.
      

      Раздавшийся голос в голове чуть не сбил меня с ног. А босс тем временем сорвал с себя броню, оголяя свое разлагающееся тело. Десятки дыр в его теле вспыхнули черным светом. Я ж продолжал атаковать его, надеясь на лучшее.

      Черный, световой взрыв поглотил все. Меня на мгновение ослепило. Когда же я проморгался, то увидел, что нас с боссом окружает черный полупрозрачный купол, метров 150-200 в диаметре. Да и босс солидно изменился, превратившись в настоящего лича. Гниющая кожа и мясо, спало с босса, обнажая его костяк. Лишь меч, корона и расписанные серебряными линиями штаны, остались на РБ.

      С этого момента началось самое веселое. Меч РБ загорелся черным пламенем, а в другой руке он держал сгусток черного пламени. С тихим скрипом, он побежал в мою сторону.

      Ну, а я от него. Держаться на расстоянии было сложно, но реально. РБ обладал хорошей скоростью и неутомимостью, но у него небыло прыжка, которым я отрывался от него. Изредка в меня летел самонаводящийся шар черного пламени, которые сбивал мне щит, но это было не критично. Моего здоровья и защиты, хватало, что бы пережить еще один, перед откатом следующего щита.

      В разгаре боя, я совсем забыл о том, что это РБ-лич, а не какой-то слабый босс.

      
        АХРЧАРИНА!
      

      Неожиданно заорал РБ, а вокруг меня появилась клетка из костей, которая плотно меня заперла в себе. В этот момент я кидал в босса Удар Пастыря, поэтому смог увидеть, что тот нанес клетке урон! Не отчаявшись, я принялся за уничтожения клетки.

      
        ХРАЧИАТ! МАРАИСЛ! ГРОООО!!!!!!
      

      Лич не стал близко подходить к клетке со мной, а вместо этого стал читать какие-то непонятные отрывочные заклинания. Кинув взгляд вверх, я не сдержался:

      - Твою мать! – крикнул я, кидая в клетку все свои атакующие умения.

      Над клеткой стал формироваться десятиметровая плита, светящая черным пламенем. В конце третьего произнесенного слова босса, плита стала падать.

      *Хрк*

      Клетка рухнула, а я прыжком переместился прямо к боссу. Так как смотрел именно туда. Босс не стал сдерживаться и рубанул по мне мечом! Щит не выдержал, рассыпавшись, а мое здоровье стало сгорать прямо на глазах. Голой рукой оттолкнув от себя меч, я кое-как смог вырваться из лап смерти, но вот черное пламя меча, продолжало пожирать мое здоровье, нанося очень неприятный урон.

      Кастуя на себя исцеления, я старался убежать подальше, но мои ноги подкашивались, будто я пьян. Здоровье все так же продолжало падать, а я ничего не мог с этим поделать! Понимая, что сейчас могу умереть, я выпил шоп зелье здоровья, которое восстанавливало мне 60% жизни и снимало большинство негативных эффектов. Стоило оно заоблачно, как и откатывалось, но это дало мне лишнее время, которое помогло пережить действие черного огня.

      - Вот ска… - ругнулся я, убегая от босса.

      Выжил я на 10% жизни, и это при том, что постоянно себя исцелял и использовал шоп зелье здоровья! РБ видимо почуял, что еще немного и я сдохну. Он не отправился в погоню за мной, а раскинул руки, формируя россыпь маленьких черных фаерболов.

      - ПЕЧАТЬ! – заорал я в панике, понимая, что эта атака точно меня прибьет.

      Неудача.

      Мой навык не прошел, но отвлек босса, что сбило ему каст заклинания!

      «Есть! Повезло!» - криво улыбаясь, я продолжил саживать в босса навык за навыком.

      На 5% босс повторил захват в клетку, только в этот раз плита сформировалась не только сверху, но и по бокам. Разбив клетку, я прыгнул  в сторону от босса и сразу же побежал, подавив в себе панику. На 1% он стал формировать россыпь шариков, но наученный опытом, я сбил ему заклинание, применив печать, которая хоть и не прошла, но свое главное предназначение выполнила.

      - Есть! – прыжком переместившись, я лично поднял серебряно-красный сундук.

      В этот момент купол, сдерживающий скелетов пал, а мне пришло два сообщения:

      
        Поздравляем!
      

      
        Первый генерал уничтожен!
      

      
        Осажденные получают 1 стак сопротивления «Страху перед нежитью».
      

      
        Получены предметы:
      

      
        Корона маны.
      

      
        Книга навыка «Ловушка Костей».
      

      «Корона героик, а вот книга легендарная?» - размышлял я, продвигаясь к крепости, попутно расчищая себе путь своими атакующими навыками.

      

      Глава 379. Второй и Третий Генералы.

      Пробегая через плотные ряды нежити, я мало задумывался о том, как идут дела в крепости. А ведь дело было дрянь. Не смотря на то, что я смог снести одну башню и генерала, это мало чем помогло. Оставшиеся башни начали свой медленный марш к высоким стенам крепости. Нежить взяла крепость в плотное кольцо, которое постоянно разбивали маги в крепости. Расчищая путь, я чувствовал на себе действие дебафа «Старах перед нежитью». Ноги немного дрожали, а руки то и дело хотели опуститься. Характеристики скакали вверх и вниз, в зависимости от того, как много нежити окружало меня.  

      Вырвавшись в зону отчуждения, которую удерживали наши, я уже хотел использовать прыжок, но тут же понял. Я дибил! Стены крепости были куда выше, чем я мог использовать прыжок! Паника стала захлестывать мое сердце, глаза стали бегать в поисках пути на стену.

      «Мост!» - прострелила мой мозг мысль, и я уже дернулся в ту сторону, как услышал крик со стены.

      - Стой! Ща затянем! – раздалось сверху. – Валь Удочкой его цепани!

      Посмотрев вверх, я увидел, как со стены ко мне летит туманная рука, которая схватила меня и резко дернула вверх на стену. Через пару секунд, я уже бы на стене, тяжело дыша. Такого экстремального перемещения я еще не испытывал!

      - Спа…сибо. – сказал я, увидев девушку и мужчину.

      - Ага. Нас Марка послала. Ха-ха! Она как знала, что ты не залезешь! – мужик похлопал по своей кирасе руками. – Ладно, мы обратно к своим. Удачи тебе.

      - Классно справился с боссом. – сказала девчонка, убегая вслед за мужиком.

      - Да уж… - облокотившись на стену, я посмотрел вниз.

      Армия нежити накатывалась на стены волнами, но не могла подойти ближе, чем на 50-60 метров к стене. А все из-за странного устройства, которое создало магическую волну, уничтожающую низшую нежить еще на подходе. Более продвинутые скелеты-воины и личи, могли подойти чуть ближе, но их выцеливали немногочисленные стрелки и точечные маги. Смотря на все это, я понял, что особой работы на стене меня не ждет. Выбивая одиночные цели словно в тире, я восстанавливал свои силы, потраченные на вылазку к боссу.

      Этот баланс сохранялся целый час. Башни, напугавшие крепость, своим появлением, оказались очень требовательны к прямой дороге. Удачными действиями несколько магов земли, смогли уничтожить практически все башни. В итоге, скелеты стали заполнять ямы и раскапывать холмы мечами, лишь бы башня смогла пройти дальше. В конце-концов только две добрались до стены, где их уничтожили уже массовыми заклинаниями разрушения.

      Но, все изменилось через час. Из южного портала вышел второй генерал, который привел с собой армию летающей нечисти.

      
        Крахг, Второй Генерал. (Рейд-Босс)
      

      
        Уровень – 100.
      

      
        Описание: Великий ученый, создавший множество химер, отправился в руины, где не смог совладать с искушение владеть черным пламенем свечи.
      

      Летающий человек-обезьян. По другому назвать этого генерала у меня язык не поворачивался. Вместе с ним, через портал пролетели различные уродливые мобы, которые спокойно преодолевали полосу отчуждения.  Нагрузка на южных стрелков и магов увеличилась сразу в два раза. Сам генерал не полетел сразу в крепость, а облетел все поле боя. Каждый раз, когда он пролетал мимо портала нежити, оттуда вырывалась стая летучих гадов. Долетев до пустого пространства, где я закрыл порталы, он остановился.

      *ВЗЗЗЗЗИИИИИИУУУУУУУ*

      Пискляво завыл он на всю округу, а по рядам армии нежити прошла волна.

      
        Внимание!
      

      
        Армия нежити получила временно баф «Сила скорбящих».
      

      Низшая нежить стала загораться красным пламенем, и с еще большим отчаянием кидаться в зону отчуждения. Раз за разом, волна за волной, но они смоги продвинуться еще на пару метров.

      В то же время, летучие твари смогли убить пару игроков, от чего моментально получили статусы «мест-боссов». Вырастая до размеров взрослого человека, летучие мобы, начали устраивать хаос в крепости.

      
        Джи: Марка, пару магов на мою стену. Я займусь летунами.
      

      
        Маркела: Отряд выдвинулся. Действуй.
      

      Увидев сообщения, я сразу прыгнул вниз, а затем прыжком переместился вперед на крышу одного из зданий. Оттуда мне открылся вид на целехонькую стаю. Убивать их был непросто, но их тупой мозг не понимал, что нападая на меня, они лишь помогают мне быстрее их убить! Щит спокойно выдерживал все их атаки, а мои атакующие навыки взрывали тварей.

      Избавившись от одной стаи, я прыгал дальше, цеплял следующую, и так по кругу.

      *БУУУМММ*

      Раздавшийся взрыв, а затем удар воздушной волны, сбили меня с каста. Завертев головой, я увидел, как половина тела второго генерала испаряется в воздухе, и в тот же момент у меня перед глазами появилась надпись:

      
        Внимание!
      

      
        Второй Генерал уничтожен.
      

      
        Защитники крепости получают 2 стак сопротивления «Страху перед нежитью»!
      

      Улыбнувшись, я мысленно дал пять тому, кто одним залпом смог уничтожить РБ. А затем вернулся к методичному уничтожению летучей пакости, что терроризировала нашу крепость.

      Второй час закончился тем, что я, весь в мыле, добивал двух мест боссов насевших на отряд магов регенерирующих свою ману.

      
        Джи: Нужно закрыть портал. Я пошел.
      

      
        Маркела: Поняла. Шача расчистит тебе путь. Закрой у нее два портала. Нагрузка на нее слишком велика.
      

      
        Джи: Понял.
      

      Прыжками, я добрался до стены, где властвовала Шача. Рядом с ней стояла троица девушек, которые заливали ей ману. В этот раз, на лице Шачи я не видел и тени улыбки, она была сосредоточенна, и даже немного величественна. Ее залпы магией воды, создавали целые просеки в рядах нежити.

      - Привет мелкая. – Сказал я, погладив ее по голове. – Вспотела? – спросил я, чувствуя, что моя рука намокла.

      - Нет! – рыкнула она. – Это эффект моей пассивки. – увидев меня, она расслабилась. – Я уже уничтожила больше десяти тысяч!

      - Умничка! – подмигнув, похвалил я ее. – Сделай мне проход к порталам.

      - Фыхх… Так у меня будет меньше скелетиков! – возмутилась она.

      - Что поделать, я уравниваю наши шансы. У себя я уже закрыл.

      - Вредный Джишка… - пробурчала она. – Вода! Вода безграничного моря, котороя одинаково ядовита для всех моих врагов! Низвергнись на их головы! Безграничное море! – прокричала она сходу слова своего мифического навыка.

      В этот раз она смогла, а может ей и повезло, выстроить порталы так, что они образовали прямую линию, почти доходящую до порталов.

      - Спасибочки. – щелкнув ее по носу для озорства, я прыгнул со стены, под ее возмущенные крики.

      Бежать по воде было трудно. Лишь разогнавшись и отталкиваясь от черепушек полузатопленых мобов, я мог продвигаться вперед.

      - Спасение. Я тот кто открывает врата! Я ключ! Я повелитель! И я тот кто дарит вам эти души в обмен на вашу силу! Коллапс!

      «Снова новый текст… Не забыть бы спросить у Шачи, у нее так же он меняется?» - задумался я, смотря, как Коллапс высасывает силу сразу из трех телепортов. Однако, когда два уже закрылись, из третьего вырвался огромный черный щит, в который впились нити коллапса. Пару секунд действия Коллапса и Щит рассыпается, но портал остается открытым, хоть и уменьшившись в два раза. А рядом с порталом, оказывается третий генерал, который потерял свой черный щит:

      
        Дошмин, Третий Генерал. (рейд-босс)
      

      
        Уровень – 100.
      

      
        Описание: Бывший королевский рыцарь, который продал душу некроманту, в обмен на силу заблокировать любую атаку.
      

      
        Примечание: Ослаблен.
      

      Даже не дочитав описание, я стал атаковать РБ. И на мое удивление, мои атаки наносили ему такой огромный урон, что через минуту-полторы от него ничего не осталось! Его жалкие попытки добраться до меня, я нивелировал прыжками. Оставшийся серебристый сундук был сметен ко мне в инвентарь.

      
        Героическая книга навыка «Блокировка Магического Удара».
      

      «Это было слишком просто! Неужели, разрушенный щит был его козырем?» - размышлял я, убегая к крепости.

      

      Глава 380. Двенадцатый час.

      - Пока все идет неплохо… - пробормотал я, закрывая последний портал на своей стороне с помощью Коллапса.

      После второго закрытого портала, Милана удостоверилась, что это была не случайность, и только потом отдала приказ – Каждый час делать вылазку и закрывать порталы. Тогда то и стали выясняться некоторые изъяны этой стороны моего миф навыка.

      Во-первых – если я пытался закрыть портал, из которого выходил Генерал, то РБ терял половину своих сил, но портал оставался открытым.

      Во-вторых – Попытки закрыть сразу три портала приводили к тому, что происходил взрыв, стирающий все в радиусе полукилометра. (Именно тогда я и отправился впервые на перерождение в Крепость).

      В-третьих – Если у портала(лов) группировалось большое количество элитных мобов – то тот лишь терял(и) силу до ближайшего призыва Генерала.

      Сами генералы за эти восемь часов, призвали на поле боя самую разнообразную нечисть и нежить. С третьим пришли рыцари смерти. С четвертым пришли Баньши. С пятым пришли упыри, которые могли прыгать очень и очень высоко. С шестым – личи, которые специализировались на защитных заклинаниях. С седьмым – пришли некроманты, которые поднимали все больше и больше обычную нежить. Восьмой генерал привел с собой скелетов с арбалетами. Эти твари стали настоящей занозой. Случайное попадание – и вот в рядах скелетов появляется снайпер с арбалетом, который начинает набирать уровни убивая наших магов. Девятый РБ был суицидником, который меня прикончил. Да и с собой этот РБ привел мясистых зомби, которые нехило взрывались, когда им наносили больше 100к урона.

      А вот Десятый…

      
        Шам’Аран, Десятый Генерал. (Рейд-Босс)
      

      
        Уровень – 100.
      

      
        Описание: Гениальный ученый, отдавший себя разработки портальных перемещений. Его заслуги признаны всеми расами, а Высшие так вообще поставили ему памятник, в знак его заслуг. Пропал около 1 000 лет назад.
      

      С виду он был похож на обычного человека… Точнее только спереди. Вся спина, начиная с головы и заканчивая пятками, у него была оголена до костей. Так вот этот РБ не был чем-то силен в боевке. Нет. Эта тварь повесила на порталы какое-то заклинание, которое сделало их невидимыми для моего Коллапса. В тот  момент, наши, а точнее мои, мечты о полностью закрытых порталах канули в лету…

      Сейчас идет конец 11 часа.

      Ситуация выглядит примерно так:

      Север – 5 открытых порталов. Под руководством Миланы, там сосредоточены самые слабые и не прокаченные игроки. Благодаря заготовкам ловушек и башенным орудиям, они успешно отражают атаки нежити. В конце 10-го часа, когда она поняла, что порталы теперь не закрыть. Самая слабая часть игроков отправилась заменить меня на восточной стене, где уже не было порталов, но часть волн нежити все равно пыталась пробраться. Я же перешел на защиту северной стены.

      Юг – 7 открытых порталов. Там собралась элита гильдии «Дно» под руководством Братьев. Южные врата, а точнее дорога от южных врат, вела к крепости Кото, поэтому там было очень мало заготовленных ловушек. Сражение там шли нонстопом. Отдыхали и регенили ману люди на ходу. Все шоп и экстра расходники пожирались на этом направлении тоннами. Свитки с АОЕ магией никто не щадил, понимая, что отстоять это направление можно лишь выложившись по-полной. Эта стена была самой обильной на получение опыта и трофеев. За десять часов, каждый игрок сотого и выше уровня, получил минимум 1 уровень! В конце 8-го часа, когда народ стал не поспевать за наплывами нежити, Шача присоединилась к ним. А часть игроков, которым требовалось морально отдохнуть, отправились подменять ее на западной стене.

      Запад – 1 малый портал, который был защищен Генералом. Из него вылезала лишь обычная нежить, которая не могла сильно напрячь подготовленных игроков.

      Восток – дело тонкое. И тут были закрыты мной все порталы. Самое безопасное направление. Лишь отголоски волн с юга и севера изредка добирались до этой стены.

      - Скоро появится босс. – сказал я Милане, накладывая Проклятие на область перед мостом, дабы дать немного времени нашим на отдых.

      - Угу. Прошлый РБ вышел на Юге. Теперь наша очередь принимать гостя. – сказала девушка, регенерируя ману. – Осада оказалась на порядок сложнее, чем я представляя.

      - Не удивлюсь, если это происки его «божественного величества». – пошутил я.

      - Врятли. – покачала головой Милана. – Судя по бонусам, что даст реликвия, вполне возможен вариант того, что это логичное противостояние.

      - Ммм… - я посмотрел на порталы, и удостоверившись, что РБ пока нет, спросил. – Для нас она, чем полезна?

      - +1 КДУ, +100 к магии, +1 к навыкам Некромантии, Магии Тьмы за каждый уровень реликвии. И это всем игрокам в гильдии. – приоткрыв один глаз сказала Милана.

      - Фиуу… А как ее качать? И много уровней будет у реликвии?

      - Как качать не известно. Уровней будет десять. Появился… И не там, где мы ожидали. – Милана резко сменила тему. – Запад, портал расширяется. Похоже, там будет кто-то наподобие зомби.

      - Понял. Держитесь тут, пока меня не будет. – подмигнув ей озорства ради, я побежал на западную стену.

      - Чем больше играет, тем большим ребенком становится… - пробормотала Милана, поднимаясь на ноги.

      ***

      - РБ отошел в тот овраг. – сказал мне один из игроков, когда я подбежал на западную стену.

      - Понял. Пошел. – рыбкой нырнув со стены, ответил я ему.

      Перед самой землей, я использовал прыжок, а затем уже бежал навстречу отряду зомби. Одетые в разномастные виды брони и оружия, эти зомби были шустрее своих братьев. Но, все равно оставались зомби. Обогнув их по широкой дуге, я старался держаться курса на овраг с РБ. На пути меня встретило около двух десятков отрядов зомби, на которых я не стал тратить время, так как решил убить их всех Коллапсом, когда доберусь до РБ.

      Подбегая к оврагу, моя пятая точка начала чувствовать неприятности. Увеличившийся в ширину портал, выпускал сотни зомби, чуть ли не ежесекундно! А по пути я встретил не более пяти-шести сотен зомби. Как оказалось, большая часть потока зомби-воинов шла в овраг, где, по словам игрока, затаился РБ. Чувство, что меня там ждет бурый писец, нарастало с каждым шагом. Добежав до края оврага, я увидел омерзительную картину.

      Трехметровый жиробас зомби пожирал более мелких зомбарей, постепенно увеличиваясь в размерах. Около его имени появилась надпись 7 131\10 000. Проверять, что это означает, я побоялся.

      - Спасение. Миром правит стабильность! Я тот, кто нарушает ее, дабы покарать своих врагов! Коллапс! – прокричал я текст навыка.

      Открывшаяся арка Коллапса стала уничтожать всех зомби, что шли из портала. Махнув в очередной раз рукой, чтобы сожрать очередного зомби, РБ не обнаружил его, от чего у меня екнуло сердце. Раньше – коллапс удерживал на месте РБ, а сейчас впервые РБ свободно двигается и творит, что ему вздумается!

      
        Джи: Мил, мне нужна помощь Шачи! Не справлюсь один! Нужен залп Моря в овраг. И побыстрее!
      

      Пока действовал Бабл и бесновался босс, я отписался Милане. Ее ответ я не успел прочитать, так как босс вошел в режим ярости и побежал ко мне.

      
        Шен, Двенадцатый Генерал. (Рейд-Босс).
      

      
        Уровень – 107.
      

      
        Описание: Убейте Шена, чтобы узнать о нем побольше.
      

      «Классное описание.» - подумал я, смотря на летящего ко мне со скоростью носорога РБ.

      Последняя секунда бабла и я прыжком ухожу с линии атаки босса, но попадаю ногами в вязкую субстанцию. Посмотрев под ноги, я увидел, что по колено погрузился во что-то похожее на перемолотый фарш, вместе с потрохами и говном. От одного вида этого, меня начало дико тошнить. О том, что за моей спиной босс, я даже не думал в тот миг.

      
        Вы погибли.
      

      - Буээээ….. – не сдержавшись, я упал на колени и стал блевать.

      
        Поздравляем!
      

      
        12-тый генерал был уничтожен!
      

      
        Все защитники крепости получают 12-тый стак сопротивления «Страху перед нежитью»!
      

      - Эй… ты в порядке? – ко мне побежала пара игроков.

      - Да… да… - сдерживая рвотные позывы, я стал подниматься с коленей. – Бегите на стены…

    
    
      

        Главы 381-390. 

      

      Глава 381. Интерлюдия «Должок».

      
        Частный дом где-то в Грузии.
      

      - …Мы не нашли следов в Африке. – закончил доклад разведчик.

      - Понятно. Свободен. – кивнул Маха разведчику, пробегаясь глазами по тексту доклада.

      Стоило двери закрыться, как разведчик услышал звук разбивающегося планшета о стену. Втянув голову, разведчик поспешил покинуть дом своего начальства, зная, что ничего хорошего дальше тут не произойдет.

      - Еб.. пи… я тебя… спрятался он! – взяв в руку телефон, Маха стал набирать номер старого знакомого из структур. – Да. Здравствуй, дорогой! Как дети? Как семья? Двести лет с тобой мяса не ели! Конечно приглашаю! Приезжай с семьей, ты же знаешь моя Зульфия без ума от рецептов твоей жены… Ага. Хорошо. Договорились. – положив трубку, Маха выдохнул и хищно улыбнулся. – Пи..дец тебе Джи. В этот раз я тебя найду… А когда найду… - Маха достал богато разукрашенный нож и воткнул в центр телефона.

      *****

      - Не выйдет. – одетый в шорты и майку борцовку мужчина нахмурился.

      - Почему? – Маха сидел в кресле напротив мужчины.

      - Маха, мы с тобой сколько уже знакомы? Двадцать? Нет, наверно срок приближается к тридцати годам. – Мужчина разлил водку по красивым рюмкам. - За это время всякое бывало… - мужчина пододвинул рюмку к Махе. – Но, я всегда тебе говорил так как есть. Будем. – мужчина с Махой опрокинули содержимое рюмок в себя, и стали закусывать жаренным мясом и овощами. – Ты перевел весь свой бизнес из реальности в эту новомодную игру. И сейчас просишь у меня найти для тебя пацана, который тебе мешает.

      - К чему ты ведешь, Антон. – закусив, Маха стал неотрывно смотреть на мужчину.

      - К тому, что у тебя синдром восьмиклассника. – Антон выпрямился в кресле и нахмурился. – Устраивать разборки с молодым пацаном? Когда ты так пал? – от последнего вопроса Маха немного вздрогнул, и его лицо стало наливаться красной яростью.

      - Антон, друг, мы с тобой уже давно знакомы, но оскорблять себя я не позволю. – зарычал Маха.

      - Очнись друг. – Антон ничуть не испугавшись посмотрел в яростные глаза Махи. – Ты глава организации, которая насчитывает десятки, если не сотни тысяч людей. И ты дошел до того, что просишь меня найти его?

      - Я все прекрасно понимаю. – Маха сцепил зубы. – Но, за тобой был должок, друг. Найди его мне и мы с тобой продолжим так же спокойно пить и кушать мясо.

      - Ты совершаешь ошибку… - Антон покачал головой, осуждая поведение старого друга.  

      ****

      - Рассказывай Паш. – Антон сидел в офисном кресле, и смотрел на своего заместителя.

      - Есть плохая новость и еще хуже. – Павел присел на стул и стал на нем раскачиваться. – За парнем стоит либо какая-то могущественная организация, либо за ним присматривает такая организация.

      - Поясни. – Антон нахмурился.

      - Все его электронные следы идеально подчищены. – Паша достал спец планшет и передал его Антону. – Все, что мы могли найти – это его место жительства и досье на родителей. Отец пошел по темной дорожке, мать спилась. Потом отец откинулся и грохнул мать в состоянии аффекта, а затем и себя, когда его доставили в тюрьму. И это мы нашли, только потому, что в его городе один из журналистов сделал бумажную копию этого дела для статьи.

      - Дальше. – смотря на текст планшета, Антон хмурился все больше.

      - Дальше пусто. Пуф. – сказал Паша, хлопнув в ладоши. – Официально нигде не работал, хотя многие говорят о игровом клубе, но там сменилось начальство и добиться внятных ответов не удалось. Денежный счет *ХВВР 20.81/8.32* был полностью опустошен покупкой шлема ВР. Сунувшись в магазин за записью, оказалось, что у них был сбой полгода назад и все записи оказались утеряны.

      - Ммм? Сбой?  - Антон выгнул бровь.

      - И я о том же. Мистика. – кивнул Паша. – Следующий след – владелец вирт клуба, в котором он по слухам работал. По тому досье, что ты мне передал, я пытался найти старика, но тот улетел куда-то в африку и его там след простыл. Словно был человек, и нет человека. Пробежались по его старым знакомым – тишина. Есть, конечно, подозрения, что стариканы что-то скрывают и возможно держат какие-то контакты… - Паша вздохнул. – Но, шансы на это мизерные. Хотя, я се равно поставил пару ребят следить за особо перспективными.

      - Угу… - Антон кивнул, продолжая читать.

      - И последний след. Девочка Мила. Сотрудница того же вирт клуба. История – копия истории старика-владельца. Да была, да видели. Как клуб перешел во владение другого – уехала. В этот раз в Канаду. С ее родней ситуация странная, а ее брата мы немного тряхнули. – увидев взгляд Антона, Паша добавил. – Просто попугали, ничего телесного. В итоге он рассказал, что его сестра продолжает играть в Безграничный Мир и они там контактируют.

      - У кого вообще хватит ресурсов на такое? – задумчиво сказал Антон, дочитывая доклад.

      - Три, может четыре организации в мире. – Павел перестал раскачиваться на стуле. – Если отметать наших и «друзей», то выходят только Американцы и корпорация ЮВи.

      - Это точно не Американцы… - Антон устало потер глаза. – Будь это они, мы бы и то досье на родителей не нашли.

      - Согласен. А теперь слушай самое плохое. – лицо Павла стало серьезным. – Когда мои ребятки стали распутывать нитки, к ним стали приходить послания в духе «Остановитесь. Не лезьте.» - глаза Антона сузились. – Да-да. Причем приходить не только на личную открытую почту, но и домой, женам детям.

      - Кто-то слил наших ребят?

      - Этого в принципе быть не может. Мы сами с тобой создали эту сеть. Цепляешь звено – оно отпадает. – Паша покачал головой, доставая телефон. – А теперь посмотри сюда.

      
        Здравствуйте Коротков Павел Афанасьевич.
      

      
        Ваши сотрудники получали предупреждения, но, видимо, ваша структура так просто не сдается. Поэтому, я пишу Вам. Остановите поиски, которые вы ведете. Мало того, что вам не найти этих людей, так еще и в процессе нам придется защищаться. Ваш начальник, а по совместительству троюрный брат Шилов Антон Геннадьевич, тоже должен понимать, что взятый им заказ от некоего Махи, обернется ему боком.
      

      Читая текст, глаза Антона становились похожими на глаза героев мультика.

      - Как?

      - Вот именно, что никто не может понять «КАК». – Паша убрал телефон в карман. – И это левый телефон, купленный на барахолке, человеком, который выкинул телефон неподалеку от моего дома. Ну, это я шучу, но смысл ты понял. – добавил Павел.

      - Мда… И на что я подписался. – Антон устало откинулся в кресле.

      - Мож ну его нах? – Паша с надеждой посмотрел на своего начальника-брата. – Я жопой чую, что это было последнее предупреждение, а дальше начнется ад.

      - Тот самый случай, когда закрыв этот..

      *дзынь-дзынь*

      Две пары глаз уставились на телефон в руках Павла.

      - Неизвестный номер. – немного сипло сказал Паша.

      - Дай. – вздохнув, Антон взял трубку.

      
        - Але. – сказал Антон.
      

      
        - Здравствуйте Антон Геннадьевич. – раздался абсолютно нейтральный голос. – Простите, что звоню в момент вашей беседы с братом, но, увы, кажется, он не смог понять текста нашего предупреждения.
      

      
        - Кто вы? – собравшись, спросил Антон.
      

      
        - Мы те кто помогает обычным людям спрятаться от произвола властей. – тонко намекнул ему голос. – В данном случае, мы не позволим вам и пальцем тронуть разыскиваемых вами людей.
      

      
        - С чего мне… - Антон уже хотел начать дерзить, но на его сцеп планшете стали показывать камеру из его дома, где его жена готовила еду.
      

      
        - Простите, что мы прибегаем к таким жестоким мерам, но вы должны отступить. – через секунду сказал голос. – Надеюсь, мы больше с вами не пересечемся.
      

      *ту-ту-ту-ту-ту*

      - Что здесь, лять происходит… - шокировано выдохнул Антон, взъерошивая волосы. – Паш, сворачивай всю деятельность. – через минуту сказал Антон. – И отправь Махе коробку конфет и моего лучшего вина.

      - Мм? Ты уверен? – Павел серьезно посмотрел на брата.

      - Да. Друга надо хоть как-то задобрить..

       Братье посмотрел друг на друга, а затем Павел кивнул, и вышел из кабинета. Ему предстояло сделать не мало приготовлений, для устранения старого друга Антона…

      

      Глава 382. Сутки.

      - Ненавижу… Этих… Сраных… Скелетов… - тяжело дыша, я сидел в комнате «регенерации маны и жизни».

      А попал я туда по одной простой причине. Меня подвело собственное незнание своих навыков, а так же то, что осваивать навыки нужно в более спокойной и не нервирующей обстановке. После 12 часов наступил перерыв. Ну, это, если его так можно назвать. Ведь Нежить все так же продолжила пытаться пробраться в крепость, но вот «достойных» среди них уже не было. Высшая или попросту сильнейшая нежить отступила, встав лагерем перед порталами.

      Целых три часа! Три часа мы отдыхали! Попутно наблюдая, как из порталов выходит только высшая нежить. Эти личи, зомби, куски плоти и прочая страхолюдщина собиралась в огромную толпу, которая стала конструировать различное оборудование для захвата крепости. Личи сгрудились вокруг таких конструкций огромными толпами. Мало того, они создали барьер, который мой Коллапс еле еле смог пробить, забрав с собой часть личей.

      После меня, эту область накрыла Шача, создав там непроходимое озерное-болото. И все равно, это лишь уничтожило охрану, но не конструкт, что собирала нежить. Пока мы копили ману к следующей атаке, личи вновь сформировали купол, а множество различной «мелкой» нежити поглотили всю воду Шачи.

      Сама игра намекала, что нам просто так не достать то, что создает нежить. Поэтому, мы не стали пытаться во второй раз, вместо этого, все дружно повалились, кто, где стоял и предались блаженному спокойствию.

      Три часа в игре, это не то же, что три в реальности. За это время, большинство игроков успело восстановить силы, привести свои посохи-жезлы-мечи-булавы-топоры и прочее обмундирование в норму. Маги, держащие щит от низшей нежити были сменены трижды, что бы все успели отдохнуть, ведь каждый понимал, что это еще далеко не конец.

      Под конец третьего часа, под куполами стали формироваться три твари. Как мы поняли в последствии, не все генералы были человекоподобными и могли спокойно проходить через порталы.

      Первым зашевелился 13-й генерал. Скинув с себя различную низшую нежить, перед нами восстал огромный костяной монстр с телом быка и костяной головой ящера. Зашипев, как вода, попавшая на раскаленную сковородку, 13-й генерал нежити побежал на крепость.

      - 181 мина, подрыв! – приказала Милана, увидев бегущего на крепость РБ.

      Буквально под брюхом РБ рванула магическая ловушка, созданная кем-то из игроков. РБ слегка подкинуло и этого хватило, что бы сбить его с шага и уронить босса на землю.

      - 111. 114. Подрыв – не теряя ни секунды, приказала Милана.

      Рядом с головой и задним копытом босса, взорвались еще две мины, нанося нехилый урон, который забрал с собой больше трети жизни босса.

      - Баллиста, залп разрывным. – продолжала отдавать приказы девушка.

      На это раз с одной из башен крепости сорвалось огромное копье-стрела, наконечник у которого полыхал огнем. Врезавшись куда-то в тело РБ, он разметал его на куски. Так показалось сначала. Однако полоска здоровья босса застыла на 1%. Пока все думали, что делать, низшая нежить стала собирать разбросанные кости 13-го генерала, а затем относить в лагерь высшей нежити.

      Понимая, что там воскресят босса, я ласточкой спрыгнул со стены и отправился использовать коллапс. Убив большую часть скелетов и монстров лагеря, которые должны были собирать РБ по новой, я добился цели.

      
        13-й генерал повержен!
      

      
        Защитники получают 13-й стак сопротивления «страху перед нежитью».
      

      Воодушевленный, я побежал обратно, но не успел я сделать второй прыжок, как мир померк.

      
        Вы убиты.
      

      Как оказалось, пока я уничтожал остатки 13-го генерала, 14-й и 15-й ожили. 14-тым оказался классический костяной дракон с пятью головами. А вот 15-тым оказалась то, чего никто и представить себе не мог.

      
        15-й Генерал, Арбалет Командира Смертельного Легиона. (рейд-босс)
      

      
        Уровень 110.
      

      
        Описание: Прошедший все круги смерти вместо со своим хозяином, этот арбалет смог осознать себя. Но, ничто не может «родиться» в смерти. Так и стал арбалет прославленного командира, 15-тым генералом легиона нежити.
      

      Именно стрела-навык этого необычного генерала отправила меня на перерождение, не смотря на щиты. Народ потом говорил, что меня будто букашку на иголку надели.

      Но, если дракон РБ был настоящей угрозой, которая могла разрушить крепость, то вот арбалет был занозой в заднице для единичных целей. Не смотря на огромное расстояние, раз в шесть минут шесть секунд, арбалет забирал жизни сильнейших игроков, стоящих на северной стене. И чаще всего ими оказывались я, Шача и тройка аое-магов. Костяной дракон же, облетев крепость, насел на северную стену. Не знаю как, но братья и элитные члены гильдии завалили его уже под конец часа. Потеряв при этом почти всех людей. Благо респ недалеко и бежать недолго.

      Мне же пришлось использовать откатившийся коллапс. Однако, была проблема в том, что я не мог подобраться к арбалету. Тот словно чуял и всегда убивал меня стоило лишь мне выглянуть из-за стены. Даже шестиминутное окно не помогло, меня банально не пропустил отряд личей, которые только и делали что держали барьер вокруг своего генерала.

      Тогда то я и решился использовать призыв мелкого говнюка. Это я о Гне, который в прошлый свой приход притащил на стену форта голову оскверненного воителя… Уже во время вызова я понял, что совершаю ошибку. Однако, оборвать заклинание я не смог. Мелкий скелет белесыми вспышками телепортировался к арбалету и разорвал его какой-то магией, которую я не мог рассмотреть из-за дальности. Затем, схватив сундук, он телепортировался в арку. Мысленно выдохнув, я думал, что это все, но игра думала иначе:

      
        Внимание!
      

      
        Вы истощили свой запас маны!
      

      
        Внимание!
      

      
        Вы использовали навык, который перенапряг ваши силы!
      

      
        Внимание…
      

      
        Внимание…
      

      
        Внимание!
      

      
        Ваша способность призывать Сущности Разрушения – заблокирована на 30 дней.
      

      
        Внимание!
      

      
        Сущности разрушения – недовольны!
      

      
        Внимание!
      

      
        После истечение срока блокировки, призыв сущностей уменьшиться в десять раз!
      

      
        Внимание!
      

      
        Уменьшение призыва не распространяется на Ожа, Повелителя разрушения Плоти.
      

      
        Внимание!
      

      
        Уменьшение призыва не распространяется на Яха, Повелителя магии Разрушения.
      

      
        Внимание!
      

      
        Уменьшение призыва не распространяется на Шра, Повелителя сломанных Душ.
      

      
        Внимание!
      

      
        Призыв Гне, Повелителя разрушения пространства, сокращен до 2-х минут.
      

      
        Внимание!
      

      
        Отношение Гне к вам испортилось до недружелюбия.
      

      
        Внимание!
      

      
        Призыв Гне, Повелителя разрушения пространства, сокращен до 1 минуты.
      

      После этого вороха сообщений меня накрыла волна отката. Я уснул. А если точнее – упал в обморок. Очнулся я уже в доме регенерации, где коротали время самые «тяжелые» больные. Те кто использовал свои навыки в ушерб. Этот дом помогал уменьшить время дебафа, а так же понемногу восстанавливал запасы жизни и маны. Жутко неприятное ощущение, будто в тебя насильно пытаются влить горький и безумно невкусный сок.

      Мне пришлось проваляться здесь почти пять с половиной часов, прежде чем дебаф на истощение с меня слетел. В это время защитникам удавалось уничтожать генералов без моей помощи, хотя… Меня заменила Шача, которая с каждым разом все искуснее и искуснее начинала обращаться со своим мифическим навыком. Благодаря ее усилиям РБ не моги подступить к крепости… Если только они не летали. Вот с летающими РБ и справлялись в основном защитники. Остальных же добивали с помощью ловушек и навыков Шачи.

      Вернувшись в строй, я помог компании братьев справиться с разлагающимся летающим куском плоти, который вешал дико неприятные дебафы.

      Время летело. Генералы выходили строго каждый час. И мы потихоньку начинали сдавать позиции, ведь количество заготовленных козырей, помогающих убить РБ, подходило к концу. Однако на 24 час, ознаменовавший сутки нашего противостояния, 24-й Генерал не появился. Вместо этого вся нежить отступила от стен и стала строить две крепости. Южную и Северную. Все защитники получили лишь одно сообщение:

      
        Поздравляем!
      

      
        Вы успешно отражали нападении армии нежити в течении 24-х часов!
      

      
        Каждый защитник получает +24 к любой выбранной характеристики.
      

      
         Каждый защитник нанесший удар более 10% здоровья Генерала, получает +10 дополнительных очков.
      

      
        Каждый защитник получает иммунитет к дебафу «Страх перед нежитью.
      

      
        В течении 12 часов армия нежити не будет нападать на крепость.
      

      Уже дочитывая последние слова оповещения, я смотрел на лагерь нежити, вокруг которого стал появляться черный непрозрачный купол, накрывший не только всех крупных «шишек» нежити, но и порталы, из которых не переставали выходить новые бойцы. Сражение еще было далеко от завершения...

      

      Глава 383. Совет по обороне.

      - Слабый, что по куполу? – спросила Милана, сидя во главе стола, за которым собрались все руководящие лица гильдии.

      - Сестренка, там все печаль. – Слабый кивнул в сторону Шачи. – Младшая сестренка выдала целый заряд, но эффекта ноль.

      - Ясно. Плохо. – Милана посмотрела на девушку хила. – Таня?

      - Народ отдыхает. Но, если мы не придумаем, как снизить нагрузку… - невысокая, черноволосая девушка с зелеными глазами покачала головой. – Люди устают. Особенно маги. Многократное магическое истощение очень сильно нагружает мозг. Уже завтра мы начнем терять людей.

      - Идеи? – Милана обвела всех присутствующих взглядом. – Что? Совсем глухо?

      - У меня есть, но она вам не понравиться. – Шлак приподнял руку.

      - Говори.

      - После первого истощения магов, нужно дать им полностью восстановиться. Даже если придется запустить нежить в крепость. Мили бойцы чуть ли не сутки просто смотрели со стен на нежить. С их свежими силами, магам хватит времени на естественный отдых.

      - На двадцатом часу, только мили и удерживали прорыв в крепость. – Милана задумчиво прикусила губу. – Попробуем чередовать. – кивнув собственным мыслям, Милана отдала приказ. – Разбиваем всех рдд и милиДД на четыре группы. Первая рДД группа полностью сливает ману вначале сражение и отправляется на отдых. После этого, первая милиДД группа занимает оборону и встречает нежить. В это время вторая рДД группа поддерживает их. Времени должно хватить на восстановление первой. После смена. А в крайней ситуации, Шача или Джи будут поддержкой. Всем понятно? – спросила Милана у присутствующих.

      - Да…

      - Да…

      - ок…

      Нестройный хор голосов раздался в комнате.

      - Тогда к следующему вопросу. – Милана показала на меня пальцем. – Хорошо, что у нас есть Джи, который может в одиночку прибить РБ. Но, последние несколько генералов, были и ему не по зубам. А теперь вопрос, что мы будем делать, когда Джи не справится с генералом?

      - Ну, так мы вроде спокойно отбились от пары генералов, пока Джи восстанавливался. – сказал Шлак.

      - Брат, давай ему покажем сводку смертей? – громко прошептал Сильный.

      - Брат, не мешай. Он сам скоро догадается. – шикнул на него Слабый.

      - Если вам есть, что сказать, говорите. – разозлился Шлак.

      - Они говорят о том, что когда эти два генерала пришли к крепости, у нас погибло почти две трети людей. – Таня устало потерла лоб.

      - Именно. – Милана посмотрела на Шлака. – Ты прав, мы отбились, но если бы не сдерживание Шачей мелочи, эти генералы смогли бы нас уничтожить. Утрирую, конечно, но шанс такой был.

      - У меня зарядов очень мало осталось. – подала голос Шача, дремавшая на моих коленях. – Сильно не могу… Помочь… - с этими словами она снова заснула.

      - Вы слышали. Идеи есть, о том, как нам останавливать генералов? – спросила Милана.

      - Ловушки, и башенные баллисты… - сказал Левиафано, главный инженер гильдии. – Припасов хватит надолго.

      - Наши уже расставляют ловушки. – Шлак кивнул Леви. – Все, кто сейчас на осаде, получили сотые. Средний уровень гильдии подскочил в небеса, но нам нужны НПС с повышением…

      - Чего нет, того нет. – сказала Милана. – Снаряжение сотое все одели? У нас вроде было достаточно синего и уника?

      - Сестренка, ты сама видела, что все толпились у оружейки… Оденутся, узнаем. Пока еще рано. – сказал Слабый.

      - Хорошо, возвращаясь к теме защиты без Джи и Шачи. Идеи? – Милана обвела всех взглядом, но на этот раз никто ничего не предложил. – Понятно. Шлак, заберешь со склада 15 мин, о которых мы говорили.

      - Понял, но, может, оставим на третий день? – спросил Шлак, поднимаясь из-за стола.

      - Нет. Подготавливай сейчас. – отрезала глава гильдии. – Тань, составь список тех, кто собирается выйти в эти сутки, а так же тех, кто больше всего измотан.

      - Ладно. – сказав это, Таня вышла из комнаты.

      - Братья, на вас сбор группы, что встанет у щитов. Нужно будет максимально уничтожить тварей, когда они попрут. Особенно это касается мелочи.

      - Сестренка, а дашь добро на Джи? – попросил Сильный. – Шачу оставим на стене, но вот Джи и я сможем на пару закрыть одно направление.

      - Брат, вот вечно ты самое вкусное себе загребаешь! – Слабый ударил сильного в бок.

      - Брат, просто ты тупишь! – Сильных хохотнул.

      - Джи? – Милана посмотрела на меня.

      - Все ок. Если РБ не будет, то я смогу с одного коллапса закрыть все порталы. Благо маны мне хватит. – ответил я, поглаживая голову спящей Шачи.

      - Ок. Пойдете втроем на южные ворота. Шона, ты с ними. – приказала Милана девушке-воину.

      - Зачем? – удивленно выгнув бровь, спросила шатенка. – Эти яйценосцы справятся сами.

      - Прикроешь их отступление. – отрезала Милана. – Они должны выжить при любом раскладе.

      - Обидно, знаешь ли. – сморщившись, ответила Шона. – Ладно, раз это приказ главы, я пойду.

      - Сестренка с зубочистками, не переживай. – Сильный попытался утешить девушку. – Старшая сестренка просто шутит… Никто не умрет. Правда ведь, Высший.

      - Угу. – Кивнул я, смотря на сообщение перед глазами.

      
        Поднимись на западную стену.
      

      
        Райян.
      

      - Раз ясно, все отдыхаем. Сбор за час. – хлопнув по столу, Милана завершила совет.

      Аккуратно подняв Шачу, я передал ее в руки Сильного, кивнув ему мол «Пригляди за ней». Тот в ответ кивнул, понимая, о чем я прошу. Выйдя из кабинета, я отправился на восточную стену. Поднявшись, я увидел Райяна сидевшего на стене.

      - Привет. – поздоровался я, присаживаясь рядом.

      - Ага, привет. – кивнул Бог БМ.

      - Какими судьбами? – спросил я у него. – Что-то случилось?

      - Я, похоже, для тебя вестник только плохих новостей? – спросил Райян, поедая яблоко.

      - Не помню, что бы в последнее время были хорошие новости.. – задумчиво сказал я, честно пытаясь вспомнить их.

      - Твоя правда. – кивнул Райян. – Тогда сразу к делу. В крепости. – он похлопал по стене. – Находятся сорок пять чит артов.

      - Чит артов? – переспросил я у него. – Тех, что сделал совет директоров?

      - Угу. – кивнул Бог БМ. – Если бы на тебе не висела метка, и ты бы не был тут, я бы не узнал об этом… Но, я знаю. И сейчас, эту крепость от разрушения, спасает лишь то, что это твои друзья. – Райян посмотрел на меня. – Если через час, они не принесут мне в жертву все чит арты, я сотру эту крепость вместе с несколькими километрами земли в диаметре, что бы уничтожить чит арты навсегда.

      - Ты думаешь, это Милана? – нахмурившись, я выдержал взгляд Райян.

      - Шанс того, что это не она меньше 1%. – Поднявшись на ноги, ответил Райян. - Время пошло. – с этими словами Райян изчез в воздухе.

      «Интересно, он когда нибудь придет с хорошими новостями?» - разозлившись, я отправился искать Милану.

      Та нашлась на складе-оружейке.

      - Отойдем на пару минут. – попросил я ее.

      - Эм… Хорошо. – увидев мое нахмуренное лицо, она поняла, что дело серьезное. – Что случилось?

      - Ко мне сейчас приходил Райян. – смотря на лицо Миланы, начал говорить я.

      - И?

      - Он сказал, что в крепости находятся чит арты, которые создал совет. – всматриваясь в лицо девушки, я ждал ее реакции. – И если мы их не отдадим, крепость сравняют с землей.

      - Понятно. – Милана устало прикрыла глаза. – Компенсации за них не будет, я так понимаю?

      - Так это правда? – удивленно спросил я.

      - Конечно. А чему ты удивляешься? – спросила девушка. – Благодаря ним мы спокойно можем себя чувствовать, не опасаясь того, что нашу крепость обкрадут. Да и урон у некоторых свитков слишком вкусный, что бы отказываться от них так просто.

      - Не ожидал… Я думал, после того разговора, ты понимаешь, насколько серьезно Райян относится к этим чит-артам. – шокировано сказал я.

      - Попытка не пытка. – пожав плечами, ответила девушка. – Куда скинуть нужно вещи?

      
        Пусть передадут тебе. Если отдадут все, получите баф, в качестве честности.
      

      
        Райян.
      

      - Мне. – сказал я, прочитав послание вездесущего Бога БМ.

      -Две минуты. – попросила девушка, уходя на склад.

       Вернулась она с коробкой, на которой был нарисован перевернутый крест.

      «Символично..» - подумал я, перемещая коробку к себе в инвентарь, где она успешно пропала.

      
        Защитники получают суточный баф «Воля к победе!»
      

      
        Воля к победе!
      

      
        +50 ко всем характеристикам.
      

      
        +5% шанса тройного критического удара.
      

      
        +50% к силе исцеления.
      

      - И на этом спасибо… - хмыкнув, сказала Милана, прочитав сообщение. – Ты еще что-то хотел?

      - Нет. – я покачал головой.

      - Тогда, иди отдыхай. Следующий тур  будет куда тяжелее без козырей в рукаве. – сказав это, Милана ушла на склад.

      

      Глава 384. Вымещая злость.

      «И почему я думал, что Милана тоже играет честно?» - сидя на стене, размышлял я. – «Она играет слишком давно, чтобы не понимать плюсов нечестной игры.» - повесив на мимо пробегающего игрока, я с улыбкой наблюдал, как он ускорился и не выдержав скорости споткнулся.

      Вскочив, он оглянулся и увидел меня на стене, махнув рукой, он побежал дальше.

      «И что мне теперь думать о ней?» - проводив взглядом игрока, я продолжил терзаться думами. – «С одной стороны, ничего такого. Но, с другой, она мне даже не сказала. Да даже если бы сказала? Мне бы пришлось рассказать Райяну…» - взьерошив волосы, я поднялся и спрыгнул со стены за крепость. – «Как же все это тупо… Чит арты, разборки. Почему, я так напрягаюсь?»

      Добежав до черного купола, за которым скрывалась нежить, я остановился.

      «Все было так просто. Играешь – получаешь деньги – радуешься жизни и игре. А сейчас, меня зацепило то, что она не рассказала об этих артах. И ведь возникать смысла нет… Я ей фактически никто. Мы все лишь работает вместе. Отношения она не хочет развивать, ей достаточно того, что я неподалеку.» - в сердцах я ударил по куполу рукой.

      - Ай… - при прикосновении руки к куполу мой кулак сильно обожгло, не смотря на всю защиту. – Ах, вот так вот! Еще и ты настроение мне портишь! Я ключник, открывающий врата к разрушению! Я тот, кто кормит сущности разрушения! Я тот кто приносит в жертву своих врагов! Коллапс! – в сердцах прокричав слова Коллапса, я влил в него всю ману, при этом мысленно стараясь сжать врата до предела.

      В миллиметре от черного купола открылись двухметровые врата Коллапса, из которых выстрелили мириады тончайших нитей. Вонзившись в купол, они пустили по всему черному куполу волны, которые становились все сильнее с каждым мгновением.

      10.
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      И ничего не произошло. Врата пропали, оставив меня без маны перед черным куполом нежити.

      - Ну, вот… - расстроено пробормотал я, а затем…

      На меня полился ливень опыта. Полоска, словно живая, стала заполняться! Мелькнул уровень, но опыт продолжал идти!

      
        Поздравляем!
      

      
        Вы получили 117 уровень!
      

      
        Поздравляем!
      

      
        Вы получили 118 уровень!
      

      
        Поздравляем!
      

      
        Вы получили 119 уровень!
      

      
        Поздравляем!
      

      
        Вы получили 120 уровень!
      

      
        Внимание!
      

      
        Вы получили 120 уровень. Для получения 121 уровня, вам нужно добыть плод Развития.
      

      
        Получено задание «Развивайся. Часть 1.»
      

      
        Развивайся. Часть 1.
      

      
        Описание: Быстро взлетев вверх, вы обнаружили, что получение опыта для вас стало слишком легкой задачей. Вы застряли на своем «120 уровне», не зная, как вам стать сильнее. Но, небеса дали вам подсказку: «Плод Развития». Известный среди НПС плод, помогающий великим шагать дальше по ступеням уровней. Единственной проблемой для вас станет добыть его. Ведь этот плод растет только на Озере Жизни, что находится на Равнине Ресурсов.
      

      
        Задача:
      

      
        1.
        Добраться до Озера Жизни.
      

      
        2.
        Найти Плод.
      

      
        3.
        Открыть возможность получения следующих 10 уровней.
      

      - Это что за фигня… - я шокировано смотрел на текст сообщения. – Райян, ты ввел новые способы застопорить развитие игроков?

      - Неее… - раздался знакомый голос за спиной, который меня уже даже не напугал. – Это фишка для тех кто быстро летит по уровня после сотого. Я думал ты получишь это задание раньше, а не на 120.

      - Кхм… Я понимаю, что это из-за того, что быстро получил много уровней, но не перебор ли? – спросил я у него.

      - Смотри шире. Этот квест получают лишь те, кто быстро получает уровни. На малых есть ограничение на 20 уровней в день, а на сотом это. – Райян посмотрел на купол. – Кстати, спасибо, что показал баг игры. – прикоснувшись к куполу, он убрал его.

      Открывшаяся картина заставила меня разинуть рот. Все пространство до порталов было усеяно сундуками с дропом. Переливаясь различными цветами радуги, эта поляна сундук затмила мне разум.

      - Алеее! – раздавшийся щелчок около уха, привел меня в себя. – Считай, это наградой, за открытие бага. Кто бы мог подумать, что вот так просто можно уничтожить армию нежити…

      - Эм… А что произошло? Вроде же Коллапс не смог пробиться через купол? – спросил я, с радостью наблюдая, как моя звездочка носится и собирает дроп.

      - Не пробил? Хе… А ты смешной. – Райян взмахом руки создал небольшое окно, в котором транслировалось происходящее в куполе.

      Нити коллапса все же пробили купол, но их урона все равно не хватило бы на нескольких РБ, которые стояли там. Но, вот то что основной урон пошел по куполу, который держали все маги-личи и прочая нечисть, которая специализировалась на этом, стал роковым. Урона было настолько много, что урон, который вернулся в нежить откатом, стал взрывать их, нанося еще больший урон всем окружающим. Получилось так, что купол остался стоять из-за того, что в него были влиты сотни если не тысячи душ магов-нежити, но вот сама нежить самоуничтожилась, убив при этом всех внутри.

      - Пха… - не выдержав, я засмеялся.

      - Смешно ему… - проворчал Райян. – А из-за тебя опять все летит к чертям… То телепорты закрываешь, то теперь уничтожил всех генералов, которые вышли с этого направления…

      - Ну, пх.. я ж не спе… пх… хотя специально. Пхахахах. – не сдерживаясь, я продолжил ржать.

      Обидевшись, Бог БМ исчез, оставив меня одного с поляной дропа, который я отдавал Шреде.

      - Что тут произошло? – ко мне подбежала группа во главе с Миланой.

      - Да так… Удалось уничтожить армию этого направления. – усмехаясь, я поглаживал животик Шреды, которая объелась дропа. – Самый вкусный дроп я собрал, можете забирать остальное. У меня тупо места больше нет.

      - Ты… Ты… - не найдя слов, Милана махнула рукой, уходя в крепость.

      - Че это с ней? – спросил я у Шлака.

      - Хз. Она подорвалась, думая, что ты опять что-то натворил. – пожал плечами син. – Кста, красава!

      - Спасибо, случайно вышло. – поднявшись на ноги, я похлопал его по плечу. – Собирайте дроп, а я пойду в крепость. Кстати, с этой стороны генералов не будет. Так сказали сверху.

      - Найс. – услышал я, уходя в крепость.

      ***********

      - И нахрена ты пошел туда? – спросила Милана, когда мы остались наедине. – Вроде бы все решили. Сидим ждем начала осады. Да и вообще, как ты смог пробить купол? В прошлый раз… Аа…

      - Ага… В прошлый раз по куполу ударила Шача. Поэтому и решили, что я не пробьюсь тоже. – ответил я. – Да и… В общем разозлился я, что ты не сказала про арты, вот  и захотел выместить злость.

      - Как малое дитя прям… - покачав головой, ответила Милана. – Тут и без этого проблем хватает, не добавляй еще ты их, ладно?

      - Как бы не старался, ведь не получится… - присев рядом, сказал я. – Кстати, с того направление генералов не будет. Слова Райяна…

      - Хоть на том спасибо… - Милана устало посмотрела на меня. – 120?

      - Угу… Только теперь нужно искать какой-то плод, что бы разблокировать набор уровней. – кивнул я.

      - Плод? На 120 очередной блок лвл? – хмуро спросила она

      - Нее… Это из-за того, что я быстро поднял уровни. – после этого я рассказал ей о словах Райяна. – Как-то так…

      - Хм… Интересная инфа. – подперев кулаком щеку, она продолжила смотреть на меня.

      - Что-то не так? – спросил я.

      - С тобой всегда все не так… - хмыкнула девушка. – Ты не знаешь, но нас искали несколько международных сыскных агенств и правоохранительных организаций. И все они получили одинаковое сообщение «забудьте о существовании этих людей, иначе у вас будут проблемы».

      - Да ладно?

      - Угу… И проблемы появились у тех, кто не отступил. – Милана вздохнула. – Можешь порадоваться, или опечалиться, но Махи больше нет. Его убили, взорвав машину, да и весь кортеж с его семьей. И еще несколько агентов случайно оказались банкротами в странах третьего мира…

      - Это кто-то из твоей семьи нас так прикрывает? – спросил я первое пришедшее в голов.

      - Ха! Если бы у моей семьи была хоть часть таких возможностей… Нет, это кто-то из корпорации БМ прикрывает нас. Других вариантов я не вижу. – Милана снова посмотрела мне в глаза. – И вот после этого, я в сомнениях. Кроме тебя, ни я, ни Мила, ни твой дядя не связан никакими обязательствами и контактами с корпорацией. И почему, я начинаю верить в слухи, что ты работаешь на руководство БМ…

      -Кхм… - я аж подавился. – Мы с тобой столько времени вместе, а у тебя такие мысли обо мне?

      - Факты говорят об этом… Хотя глаза говорят о другом. – туманно сказала Милана. – Ладно, не забивай голову. Я уже устала думать над этим всем… Пойдем, нам нужно закончить эту осаду.

      - Меняешь тему? – спросил я у нее.

      - Угу… Ведь если это так, то… В общем я тебе верю. Это же главное? – не дождавшись ответа, Милана ушла из комнаты, оставив меня одного.

      - И что это было? – сказал я вслух, смотря на закрытую дверь.

      

      Глава 385. Старт вторых суток.

      После разговора с Миланой тет-а-тет, мы с ней больше не пересекались. Либо она меня избегала, либо… Либо подготовка защиты была в тех местах, где я не успел осмотреть. Мои поиски девушки закончило сообщение:

      
        Внимание!
      

      
        Нежить начинает наступление!
      

      
        Приготовьтесь к защите крепости!
      

      Развернувшись, я побежал на стену. Взобравшись, я успел застать момент, когда команда братьев вайпнулась. Огромный, просто невероятно огромный скелет, метров двадцати, скастовал навык, накрывшись всю группу братьев. Чуть дольше прожили те, на ком в тот момент был бабл, но вот остаточного урона хватило, что бы и они отправились на перерождение.

      
        Маршал Скелет. (рейд-босс)
      

      
        Уровень 120.
      

      
        Описание: Безликий воин, созданный из десятков сильнейших боссов-скелетов. Его единственное желание – разрушать все на своем пути.
      

      - Приготовить дыру! Шача, начинай читать навык! – раздался усиленный голос Миланы.

      Под ногой скелета появилась дыра, глубиной в семь метров, но для скелета она оказалась все равно, что неглубокая ямка. Однако, этого хватило, что бы он немного замедлился и получил урон от навыка Шачи. Далее, в него полетело два копья башенных баллист.

      И ко всеобщему ужасу, урона по боссу прошло немного. Но, прошедший урон разъярил босса! Схватив в руку несколько десятков своих солдат, он швырнул их в сторону башен. Крепостной щит был полностью заряжен, поэтому выдержал этот необычный удар. Что не скажешь о брошенных солдатах. Они мгновенно умерли.

      Увидев, что его бросок был неудачным, скелет расставил ноги и поднял свой огромный сине-зеленый меч в небеса. А все защитники крепости получили сообщение:

      
        Внимание!
      

      
        Маршал переходит во вторую фазу!
      

      
        Остановите его, пока не стало слишком поздно!
      

      - Ловушки! – закричала Милана. – Все, кто может нанести ему урон и застанить, бегом к нему! Танки идут первыми! БЫСТРЕЕ!

      Народ на стене отмер только через секунду. Танки стали бежать по мосту, полностью очищенному магами, слившими всю ману ради этого.  Ворвавшись в строй нежити, танки стали удерживать ее, пока все остальные выбегали из крепости.

      Я тоже не остался в стороне, но побежал по другому маршруту. Спрыгнув вниз, я начал пробивать себе путь поближе к ногам босса. Когда я добрался до дистанции в 40 метров, я стал кастовать Коллапс. Босс даже не заметил моих потуг, но вот обычные мобы-нежить, были уничтожены в огромном радиусе от него. Это помогло ребятам прорваться к боссу. Все, кто имел навыки стана, или хотя бы пассивку, которая могла бы его дать, стали атаковать скелета, который становился все больше похожим на рыцаря смерти.

      Энергия вокруг скелета с каждой секундой становилась все чернее и чернее, при этом формируя на белоснежных костях скелета черную броню. Когда мы прорвались к нему, на нем были сформированы только ботинки. Времени прошло не больше минуты, и это было страшно! Ведь если обычный скелет смог уничтожить лучшую группу одним ударом, то что говорить о его второй фазе?

      Не смотря на то, что у меня была лишь пассивка на стан с моей «Точки Джи», я атаковал ради дамага, а не стана. И застанить босса мы смогли лишь когда он сформировал броню. У кого-то из гильдии прошел по РБ и он остановил свое формирование второй фазы.

      
        Внимание!
      

      
        Вторая фаза отменена!
      

      
        Внимание!
      

      
        Маршал Скелет получает 1 000 щитов, каждый из который блокирует 1 любую атаку.
      

      
        Пробейте щиты, прежде чем атаковать босса!
      

      - Всем отступить! РДД атакуют автоатакой! Все у кого есть незатратные навыки с дебафом – накидывают их на РБ! – раздался усиленный голос Миланы.

      В Маршала полетели различные навыки, отвратительных расцветок. Лишь огненные навыки выделялись на этом фоне создавая более менее приятную для глаза картину.

      - У НАС ПРОБЛЕМЫ! ИНВИЗЕРЫ! – заорал кто-то неподалеку от меня.

      Обернувшись, я увидел, как этого рдд игрока распотрошил умениями ассасин-скелет, одетый в лохмотья, но держащий в руках два кроваво-коричневых зазубренных кинжала:

      
        Нежить-Серчи. (мини-босс)
      

      
        Уровень – 111.
      

      
        Описание: Величайший клан, создавший технику мгновенного уничтожения своего врага, канул в лету. Но, кто бы мог подумать, что они будут воскрешены Маршалом и встанут под его знамена в атаку на крепость?
      

      
        Внимание!
      

      
        Вы приоткрыли завесу тайны клана «Серчи».
      

      
        Найдите еще 1 подсказку и вы сможете получить скрытое задание!
      

      «Забавно, но сейчас не время об этом думать.» - проскочили у меня мысли, в момент убиения ассасина.

      Однако, это было все равно, что капля в море. Десятки, сотни ассасинов начали вылезать из инвиза, забирая с собой одного, а где-то и двух-трех защитников крепости. На бегу, я старался защитить и помочь, как можно большему количеству игроков, пока на меня не напрыгнули сразу трое ассасинов.

      
        Внимание!
      

      
        Вы оглушены!
      

      
        Внимание!
      

      
        Вы оглушены!
      

      Прошедшее через щит двойное оглушение, остановило меня, а удар Маршала, выбравшего меня своей первоочередной целью, отправил меня на перерождение в крепость.

      
        Вы погибли!
      

      «Неплохое начало вторых суток.» - подумал я, дожидаясь воскрешения.

      ****

      После воскрешения, я бафнулся и побежал на стену, дела были плохи, ведь я чувствовал, как трясется земля, а это означало лишь одно – РБ пытается пробить барьер! Взлетев на стену, я увидел печальную картину. Босс атаковал барьер раз в семь секунд, и по нему все чаще стали пробегать большие волны и трещины, которые символизировали о том, что долго барьер не выдержит.

      Мало того, остальная нежить очень сильно налегла на мост, который не был окружен барьером. Там танки держались из последних сил, принимая на себя весь урон, пока дд воскрешались, после неудачного забега по остановки второй фазы босса.

      - Дело дрянь. – услышал я разговор двух игроков, которые восстанавливали ману. – Скоро барьер упадет.

      - Не ссыте, все будет в порядке. – решил вмешаться я. – Сейчас подтянутся остальные и мы справимся.

      - Ум… - увидев меня, они почему то притихли и решили сменить место своего отдыха.

      Я же, пожав плечами, стал атаковать босса, увеличивая свой урон с каждым ударом. Магическая экспонента, в данном случае была как нельзя кстати. Прошла минута, и я уже начал чувствительно атаковать Маршала. Тот сменил место атаки, уйдя к щиту, что был поближе ко мне. Это выиграло нам немного времени, дав магам зарядить немного щит. Урон рос, а я все сильнее и сильнее атаковал РБ.

      - ВСЕМ МАГАМ И ТЕМ У КОГО ЕСТЬ МАНА – ОТПРАВЛЯЕМСЯ К ЗДАНИЮ БАРЬЕРА И СЛИВАЕМ МАНУ! БЫСТРЕЕ! – раздавшийся ор Миланы, чуть не сбил мне набитую МЭ, но благо я действовал на автомате.

      «Видимо она понимает, что только я могу быстро вынести этого босса…» - с победной улыбкой подумал я, продолжая атаковать босса.

      На 70% здоровья, босс остановился, а затем стал раскручивать свой меч. Сделав десять кругов мечом, от который меч зарядился зелено-синей энергией, босс вонзил меч в барьер… и Меч прошел его насквозь, застряв в нем будто в тисках! Пока босс пытался вырвать меч из барьера, я безостановочно продолжал бить его. Мой урон от самого моего слабого навыка ТДУ стал сравним с единичным уроном целого рейда.

      «Не вырывай меч… Хотя бы подольше вырывай его!» - молился я про себя, продолжая атаковать босса.

      Каждая попытка вырывать меч, отзывалась лишней трещиной в барьере, которая слишком медленно восстанавливалась! И вот когда меч был вырван, на барьере осталось два десятка длинный трещин, и огромная дыра от меча, которую было видно невооруженным взглядом.

      
        Х5.
      

      
        Х6
      

      
        Х7
      

      
        Х8
      

      
        Х9
      

      
        Х10
      

      
        Поздравляем!
      

      
        Вы получаете достижение «Удар Бога. 1 Ступень!».
      

      
        Поздравляем!
      

      
        Вы получаете достижение «Удар Бога. 2 ступень!».
      

      
        Поздравляем…
      

      Когда здоровье Маршала опустилось до 40%, а я стал отнимать у него с удара по половине процента, у меня стали появляться эти достижения, которые я моментально смахивал не рассматривая.

      «Скоро мана закончится.» - с ужасом подумал я, смотря, как полоска маны не успевает восстановиться, даже при использовании всевозможных шоп зелий. – «Сдохни… Босс просто сдохни! Ну пожалуйста!» - молил я РБ о его же смерти.

      Все было на грани. И я уже был готов к тому, что мне нехватит маны, как произошло странное…

       На 5% жизни Маршала Скелета, его окутало черное сияние, которое стало впитывать в себя урон! В этот момент, босс развернулся и убежал к порталам! Я был настолько шокирован этим, что пропустил момент и стак МЭ спал. Добежав к порталам, босс опустился на колено и склонил голову.

      
        Внимание!
      

      
        Антрог Повелитель вышел из портала!
      

      Рядом с огромным Маршалом скелетом, этот трехметровый лич в золотистой броне смотрелся блекло, но вот идущая от его тела волна магии, которая не могла быть сдержена в его теле, вызывала трепет! Ведь она поднималась на десятки метров вверх.

      «Нам писец…» - подумал я, увидев очередного генерала нежити…

      

      Глава 386. Безрассудный план.

      - Нужна твоя помощь Джи. – ко мне подошла Милана в компании закованного в сталь танка и братьев.

      - М? У тебя появилась идея, как уничтожить этих рб?- спросил я у нее.

      - Да. Но, нам нужна твоя помощь.

      - В твоем полном распоряжении. – сказал я, разведя руками.

      - Лансио, введешь его в курс дела. – похлопав по стальному доспеху, сказала Милана, а затем ушла.

      - Что опять не так? – спросил я у братьев, те же только пожали плечами.

      - У главы много забот, Джи. – раздался бас из доспехов. – Поэтому, сосредоточимся на деле.

      - Прости, но кто ты? – спросил я у доспехов.

      - Сэр Лансио. Я танк. – коротко ответили доспехи. – И так. Сейчас девять человек из моей кп готовятся к выходу за стены. Маркела сказала, что у тебя есть навык наподобие барьера?

      - Да. Вы хотите атаковать двух РБ вдесятером? – спросил я, скептически смотря в темную прорезь шлема.

      - Нет. Мы суициднимся в них. – спокойно, не поменяв интонации сказал Лансио. – Не переживай. Мы добровольцы.

      - Хм… Капсулы смерти? – полувопросительно сказал я.

      - Именно. Совокупного урона должно хватить, что бы уничтожить вышедшего рб. – кивнул танк.

      - Нужно больше народа… - я покачал головой. – Даже если вы пойдете в девять магов и одного танка, этого будет недостаточно, что бы завалить рб своим суицидом.

      - Высший, они не пойдут одни. – сказал Сильный. – Пять групп идут вместе с ними, но они будут только помогать пробиться и возможно смогут немного нанести урона по рб. Но, ты должен накинуть все щиты только на эту десятку. По словам старшей сестры, это увеличит силу взрыва.

      - Все равно других идей нет… - сказал я, отправляясь к группе суицидников.

      ***

      Мы стояли на противоположной стороне стены от РБ, которую очистили от нежити до самого портала отдыхающие игроки. С этого направления нежить была самой слабой и не доставила никаких проблем. Группа из шестидесяти семи человек. Пятнадцать из которых были суицидниками. Как оказалось, еще пятеро игроков в гильдии решили, что с них хватит этой осады. Желающих, конечно, было больше, но именно эта дополнительная пятерка действительно предупреждала, что они не смогут выделить так много времени на осаду.

      - Идем клином… Я и Сильный на острие. – попытался командовать Лансио, но был перебит слабым.

      - Брат, эта консерва не понимает… - громко сказал Слабый, перебив танка.

      - Брат, но он и не сталкивался никогда с Высшим. Ему простительно. – сочувственно сказал Сильный.

      - Брат, но он же видел силу Высшего. – покачал головой Слабый.

      - Брат, ты тупишь, видеть и понимать, разные вещи. – потрепав голову взбешенного Слабого, сказал Сильный.

      - О чем вы говорите? – ничуть не расстроившись, спросил Лансио.

      - Консерва, впереди пойдет Высший. – Слабый показал на меня пальцем. – И он расчистить путь вплоть до РБ. У нас будет небольшое окно, что бы пробежать по расчищенной им территории.

      - Консерва, надеюсь, ты в этих доспехах быстро бегаешь? – спросил Сильный.

      - Я…

      - Я ему помогу, бафну на скорость. – вмешался я в перепалку. – И действительно, с моим Коллапсом, будет быстрее расчистить проход к РБ, чем мучиться с прорывом.

      - Как скажете. – спокойно ответил танк, и отошел к своим. – Мы будем следовать за вами.

      - Брат, ты видел, вот она сила слова Высшего! – «прошептал» Сильный Слабому.

      - Брат, ага, он действительно Высший! – так же в ответ «прошептал» Слабый.

      Я же возвел глаза к небу и повернулся к ждущим начала операции игрокам:

      - Все помнят план?

      - Да! – раздался нестройный хор голосов.

      - Отлично. Тогда отправляемся! – крикнул я, и, подавая пример, спустился по мосту.

      Не обращая внимание на то, пошли ли за мной игроки или нет, я побежал. По пути попадались разведчики ассасины-нежити, но моя аура выбивала их из невидимости прежде, чем они успевали адекватно отреагировать. А уж добить этих мертвых синов, было проще простого.

      Чем ближе я становился к лагерю с РБ, тем больше нежити появлялось на моем пути. По началу, я справлялся сам, но затем моих навыков стало не хватать, и группа позади меня присоединилась к веселью.  Так продолжалось, пока мы не добрались до небольшого холмика, оставшегося от разрушенного здания, которое было чем-то вроде сторожки. Оттуда мы смогли увидеть, как вышедший маг-РБ исцеляет своей некротической силой Маршала Скелета. И его здоровье медленно восстанавливается.

      «Вот почему он не напал сразу…» - подумал я, смотря на Рб. – «Напади он сразу, мы бы не выстояли…»

      - Мир где стабильность – это плохо. Мир, где все не так как должно быть. Мир, где разрущение норма. Я тот кто открывает врата в этот мир! Коллапс! – прочитал я очередной новый текст своего навыка.

      Поставив врата так, что бы охватить как можно большую территорию перед РБ, я стал дожидаться окончания их действия. Вокруг меня выстроилась вся группа, которая была готова к уничтожению РБ. Понадеявшись на них, я совершенно забыл накинуть на себя бабл…

      
        Врахастараниин!
      

      Раздавшийся скрипучий крик, заставил меня вздрогнуть. А из под земли ко мне потянулись черные руки, которые сначала сжали мои лодыжки, а затем вылезли новые, сжав еще выше и выше…

      Не прошло и пяти секунд, как я оказался в коконе из черных рук, которые повесили на меня всевозможные дебафы, и стали высасывать жизнь. Поделать с этим я ничего не мог, ведь если бы я прервал Коллапс, чтобы убежать от необычного умения РБ, то не некоторые из высшей нежити выжили бы и не дали группе пройти. А так, я держался до последнего мгновения!

      «Что-то на этой осаде я слишком много умираю… До этого меня хрен кто мог убить, а тут раз за разом я оказываюсь на круге возрождения.» - с горечью подумал я, смотря, как моя полоска здоровья устремляется к нулю, после того, как пропали мои щиты. – «Интересно, они справятся там? Вроде проход я расчистил, но вот судя по тому, что РБ моментально отреагировал на это, он силен.»

      
        Вы погибли.
      

      Надпись появилась в момент моего беспокойства о успехе миссии. И пока я ждал возрождения, я переживал, что ничего не удалось… Однако, сразу же после воскрешения, я увидел заветные надписи:

      
        Внимание!
      

      
        Антрог Повелитель – повержен!
      

      
        Защитники крепости получают по 1 ОН и 10 ОХ.
      

      
        Внимание!
      

      
        Маршал Скелет – повержен!
      

      
        Защитники крепости получают по 1 ОН и 10 ОХ.
      

      
        Над крепостью вывешен скорбный флаг!
      

      
        Семнадцать игроков применили Капсулу Смерти!
      

      - Не повезло им. Халявные характеристики не получат. – услышал я слова воскресшего игрока.

      - Угу… Еще и шмот потеряли весь. – ответил ему его друг.

      - Они потеряли шмот? – спросил я у игроков.

      - О! Джи. – сразу узнал меня один из них. – Да, Марка сказала, что при суициде мы потеряем весь шмот, и тот кто сделает это без ее приказа не получит компенсацию.

      - Ммм… Понятно. – кивнул я благодарно игроку. – Спасибо за инфу.

      - Да без б. Добавишь в друзья? – спросил он с надеждой.

      - Добавляйся, почему нет. – с улыбкой пожал я плечами.

      

      Глава 387. Два сундука.

      - о! Я тебя искал! – во время добавления в друзья ребят, ко мне подбежал другой игрок. – Милана зовет на стену, нужна помощь!

      - Понял. Извините ребят. – кивнув парням, я повесил на себя ИС и прыжком переместился в сторону стены.

      Добежав до места дислокации Миланы, я подошел к ней.

      - Тут.

      - Угу. – кивнула она. – Сколько до  Коллапса?

      - Почти час. Я его ток недавно использовал.

      - Ясно. – казалось Милана хотела спросить еще о чем-то.

      - Где нужна помощь? – спросил я ее, прервал затянувшееся молчание.

      - Сек. – попросила девушка, явно занятая обдумыванием чего-то. – Так. О! Ты пришел. – словно вынырнув из своих дум, она посмотрела на меня.

      - Эм… Ты в порядке? Я уже тут пару минут стою с тобой разговариваю. – обеспокоенно спросил я ее.

      - Да? Задумалась, бывает. – потерев переносицу, она показала рукой на армию нежити за стеной. – После того, как мы убили двух РБ, остался дроп. Но, по неведомой мне причине, никто не смог его поднять, а сейчас, вокруг двух сундуков собралась сильнейшая нежить. Как думаешь, ты сможешь?

      - Без Коллапса? Понятия не имею. – я развел руками. – Чем дольше идет эта осада, тем больше я понимаю, что без Коллапса мне многое не по силам.

      - А никто тебя и не заставляет прыгать туда без Коллапса. – усмехнулась девушка. – Но, я не уверена, что сундуки простоят там настолько долго. Плюс, скоро должен появиться следующий генерал нежити.

      - Все все… Я понял. – подняв руки, я улыбнулся. – Раз ты так просишь. – Я призвал Кастро. – Полетаем немного? – меня затянуло в голову Кастро. – Нам нужно к воооон тому красно-серебряному сиянию.

      
        Понял. Домчу за миг.
      

      - Мы на поле боя, не думай, что это будет легкой прогулкой. – осадил я своего ездового питомца.

      
        Я сильнее этой дохлой мошкары.
      

      - Ничуть не сомневаюсь. Но, этой мошкары достаточно, что бы ты снова погиб. Воскрешать тебя, знаешь ли, очень дорого! Поэтому, не рискуем, нам главное добраться до сундуков.

      
        Как прикажешь, хозяин.
      

      Легко оторвавшись от стены, мы взлетели. Подлетев к барьеру, мы увидели десятки летающих духов, которые явно ждали нас. Усмехнувшись их наивности, я стал играть в игру «Расстреляй духов из безопасного места». До их искусственных мозгов не успело дойти, что они «мишени в тире», как я уже расчистил нам с Кастро путь. Моя боевая химера рванула вперед словно истребитель.

      Пролетев через барьер, мы сразу оказались под прицелом сотен магов и лучников нежити. Большинство ударов не достигали нас, но те что попадали, откусывали от Кастро солидные кусочки здоровья. Поэтому, я решил накинуть на него щит, но оказалось, что во время полета этого делать почему-то нельзя. Пришлось хилить моего летучего товарища, урезанной хилкой.

      «Как же с тобой тяжело…» - ворчал я про себя, продолжая исцелять Кастро, попутно выбивая духов, которые были словно комары.

      Они присасывались к шкуре Кастро и высасывали из него жизнь. Занимаясь отловом духов, я пропустил момент, когда в Кастро полетело огромное копье, пронзившее его лапу. Копье оказалось магическим навыком, который стал притягивать Кастро к земле. Словно в замедленной съемке мы стали падать к земле.

      
        Не… Могу… Подняться…
      

      - Все в порядке. Можешь отдыхать. Дальше я справлюсь сам. – Отзывая Кастро, сказал я.

      До земли лететь было немного, но я все равно использовал прыжок, что бы не получить ни единой капли урона. В месте моего приземления стояли трое качков-скелетов, в руках которых были огромные сине-черные копья.

      
        Мертвая тройка охотников. (мини-босс)
      

      
        Уровень – 105.
      

      
        Описание: Малоизвестные братья охотники…
      

      Ухмыльнувшись такому краткому описанию, я всадил в мини босса серию навыков, так сказать, в отместку за Кастро. А затем, побежал к плотному кольцу нежити, над головами которых было видно красно-серебрянное сияние.

      «И как мне пробиться внутрь???» - с ужасом подумал я, увидев плотный строй личей и рыцарей смерти, которые закрывали мне путь к сундукам. – «Так… спокойно. Для начала попробуем сделать брешь.

      - Умрите. – сказал я слово активатор своего массового проклятия.

      Нежить мгновенно среагировала! В меня полетели десятки мощнейших умений, которые были нацелены на одно – убить меня! Мало того, со спины меня так же атаковали, но если атаку  слабой нежити я еще мог пережить, то вот от удара личей, мне пришлось убегать.

      Используя прыжок, я ушел от первой волны заклинаний. Но, выйти из радиуса поражения массовых заклинаний мне не удалось. Время действия щита включилось.

      «Была не была…» - подумал я, беря направление прямо на щиты рыцарей смерти. – «Если не выйдет, вернусь сюда с Коллапсом... И вырежу всех.» - злобно подумал я, сцепляя зубы.

      Серией навыков, я смог убить одного из рыцарей смерти. Это дало мне небольшую брешь в строю рыцарей, в которую я протиснулся на всех порах, при этом получая десятки ударов.

      Когда я оказался во внутреннем строю нежити, с меня стали спадать щиты. Сначала первый… Затем второй слой. На третьем я уже начал паниковать, ведь я пробился уже к шестому строю рыцарей, но из-за их большого роста, мне казалось, что я окружен ими даже сверху. Четвертый слой пал, а вместе с ним и закончилось время действия щита. Однако, в этот момент, стали умирать скелеты, что бежали за мной. Это позволило моему проклятию разогнаться, нанося все больше и больше урона в этой области.

      Когда с меня упал щит, я мысленно приготовился к отправке в крепость. Но, удача благоволила мне. Задние ряды рыцарей, что лупили по моей спине, нанося увеличенный урон, стали умирать. Кинув на себя запасной слой щита, я смог прожить достаточно, что бы дождаться, когда начнут умирать рыцари впереди меня!

      С улыбкой на лице, я смотрел, как рыцари красиво исчезают в черных вспышках, оставляя после себя зелено-сине-фиолетовые сундучки.

      «Не время радоваться!!» - мысленно дав себе оплеуху, я продолжил забег к двум огромным сундукам. – «Сначала дело, а потом буду веселиться.»

      Подбежав к сундукам, я прикоснулся к самому сочному и желанному красному , так как моя звездочка еще металась среди выпавших сундуков от рыцарей и личей. Мне в сумку упал рецепт, который выделялся своей красной аурой даже в инвентаре. Прикоснувшись к Серебряному сундуку, я впал в ступор:

      
        У вас недостаточно места в инвентаре.
      

      
        Для получения награды, требуется 500 свободных ячеек!
      

      
         Текущее количество свободных ячеек 420\1000
      

      - Да вы шутите! – не сдержавшись, сказал я вслух, при этом меня накрыло волной умений личей, которые мгновенно снесли мой щит, оставив мне чуть больше половины жизней.

      Понимая, что времени на то, что бы пережить второй залп у меня нет, я использовал бабл.

      «Быстрее! Быстрее!» - панические мысли метались в моей голове, пока я выкидывал из инвентаря свои вещи на землю. – «Черт, это хорошая вещь! Блин это уник, надо ставить! А пофиг главное этот сундук!»

      Когда я выкидывал последний десяток вещей из инвентаря, время действия бабла подходило к концу. Уже не веря в то, что я успеваю до окончания действия неуязвимости, я прыгнул на сундук, продолжая выкидывать вещи.

      
        Вы погибли.
      

      «Успел? Или не успел?» - думал я, с нетерпением ожидая момента воскрешения.

      
        Прочность ваших вещей на минимуме…
      

      Смахнув надпись о прочности, которая появлялась все время после смерти, я открыл инвентарь.

      - ДА!!! – вскинув кулак в воздух, заорал я. – УСПЕЛ!

      - Что такое? Джи? С тобой все в порядке? – спросила девушка-игрок.

      - Да-да. Все ок. – улыбнувшись ей, я побежал на стену.

      Подбежав к Милане, я увидел, что она не отрывает взгляда от меня. Усмехнувшись, я достал свиток от которого во все стороны расходились волны красного света:

      
        Схема постройки башни душ.
      

      
        Легендарный.
      

      
        Только для творцов профессий связанных со строительством.
      

      
        Описание: Один из величайших Некромантов своего времени создал первую башню душ, которая позволила ему захватить власть на всем континенте. Однако, богам было противно, что какой-то жалкий Некромант смог сотворить такое, и они стерли этот континент с лица земли. Но, некромант вел записи, которые боги не заметили. Эти записи переходили из рук в руки среди самых великих Некромантов.
      

      
        Свойство башни душ:
      

      
        «Скрыто».
      

      - Кхм… - не сдержавшись, девушка подавилась. – Серьезно??

      - Угу. А теперь смотри сюда. – рассмеявшись, я достал предмет занимавший 500 свободных ячеек.

      На пол стены упал двухметровый, размером с человека, кусок кости скелета, который сиял серебряно-синим светом:

      
        Бедренная кость Маршала Скелета.
      

      
        Героическо-легендарный.
      

      
        Единственный в своем роде ингредиент.
      

      - Ради него я выкинут сотню разных предметов. – как бы невзначай вставил я.

      - ага… Ага… - Милана все еще шокировано переводила взгляд с рецепта на кость. – Я так понимаю, эти две вещи… Нет. Тут без цифр не разобраться. Убери к себе. – попросила Милана.

      - Угу. – закинув в инвентарь вещи, гукнул я. – На склад?

      - Да, скажешь положить в особый отдел. Спасибо, что смог достать. – поблагодарила девушка.

      - Без проблем. – пафосно пожав плечами, я с улыбкой пошел на склад.

      

      Глава 388. Катапульта.

      На складе у меня приняли эти два предмета так, словно дороже их у нас в арсенале не было ничего. Старик не переставал нахваливать меня, что я такой молодец и смог притащить их к нему. Но, выслушивать комплименты мне не удалось долго:

      
        Появился Падший Самол!
      

      Извинившись перед стариком, я помчался на стену. Взобравшись на нее, я смог увидеть нового генерала. Он был похож на старое изображение индийского бога Шива. Множество длинных костяных рук, в каждой из которых было свое уникальное оружие. По высоте этот босс уступал Маршалу скелету, но все равно был достаточно высоким, чтобы выделяться на фоне остальной нежити. Его тело украшала красивая броня, по узорам которой бегали волны черной энергии.

      - Жутко, но красиво. – сказал один из игроков на стене, будто прочитав мои мысли.

      
        ВСЕМ ПРИГОТОВИТЬСЯ! МЫ НЕ УСПЕЛИ ЗАРЯДИТЬ КУПОЛ! БУДЕТ ПРОРЫВ! АОЕ-МАГАМ НЕ АТАКОВАТЬ БЕЗ КОМАНДЫ! ВСЕМ ОСТАЛЬНЫМ – АТАКА ПО ГОТОВНОСТИ!
      

      «Интересно, ей не жалко использовать это шоп умение?» - почему-то именно в этот момент для меня стало это очень важно. – «За эту защиту крепости они уже не один десяток раз отдавала приказы. А ведь это умение достаточно дорогое…» - внутренний скряга во мне пытался посчитать, сколько денег потратила Милана на командирское умение.

      Тем временем  босс не стал ломиться сразу к крепости. Вместо этого, он стал собирать вокруг себя мертвых магов. А затем из тела босса в каждого из мага ударил луч черного света. Словно жало комара, эти лучи стали высасывать из магов их псевдо-жизни. Всего через пару минут, вокруг босса стали рассыпаться все собранные им мертвые маги.

      А вот сам босс стал изменяться. Вначале это изменение не было сильно заметно, но когда лучи стали пропадать, я увидел, что каждая из рук РБ загорелась черным пламенем. А когда погас последний луч, вместе со смертью последнего мертвого мага, загорелась и последняя рука босса.

      
        Вторая Фаза завершена.
      

      Неожиданно, без команды, что идет вторая фаза, сообщила нам система. Все на стене поголовно чертыхнулись, помянув мать разработчика. Однако, делать было нечего. Сделанного не воротишь.

      Босс замер на пару мгновений, будто сживаясь со своей силой, а затем оглушительно заорал! Даже находясь под куполом, мы услышали этот оглушающий крик РБ. И это было плохой новостью. Худшей стало то, что босс медленным шагом стал подходить к куполу, вращая в руках свое разнообразное оружие, которое пылало черным пламенем.

      Баллисты отправляли в него острейшие копья, заряженные магией, но босс отмахивался от них, словно от зубочисток. Начинка копий наносила такой мизерный урон, что казалось, будто босс непробиваем вообще.

      
        ВСЕ КТО ПОДАВАЛ ЗАЯВКУ НА ВЫХОД ИЗ ОСАДЫ – СБОР ПО КООРДИНАТАМ ХХХХ:АААА! БЫСТРО!
      

      «Очередная вылазка? Надо бы спросить…» - подумал я, отправляясь к указанным координатам, в надежде помочь народу.

      Прибежав по указанным координатам, я в шоке остановился. Вместо сбора группы, я увидел огромную, просто гигантскую катапульту, которую настраивал целый десяток мастеров. Рядом с этой монструозной катапультой стояло человек пятьдесят. Среди них я заметил Милану, которая отдавала последние указания.

      - Джи! – заметив меня, она призывно замахала рукой.

      - Что это? – не выдержав, спросил я, подходя к ней.

      - Наш шанс на победу. – отмахнулась Милана. – Ты у меня со своим щитом вылетел из головы. Нужно наложить на каждого из этих игроков хотя бы 1 слой щита, сможешь?

      - Не быстро, но смогу. – кивнул я. – Что ты задумала?

      - Все просто. Мы закидаем босса теми, кто хочет выйти с осады. – кровожадно сказала девушка.

      - А они переживу… Аааа… понял. – тут до меня дошло. – Люди-снаряды. Да еще и с громадным уроном.

      - Именно. Приступай. Босс вот-вот пробье…

      *КХРРТЦЫНЬ!*

      С ужасным звуком, будто кто-то раскрошил стекло, в куполе появилась первая длинная трещина.

      - ПРОРЫВ! – заорал народ на стене так, что даже мы услышали.

      НО, мы и сами увидели. Ведь находились на восточной башне, из которой хоть и далеко, но все было видно. Босс подошел к куполу и вонзил в него свое оружие, которое стало уничтожать барьер. Но, это было еще не все. Воткнув оружие кривоватым овалом, он смог создать небольшую дыру в барьере, сквозь которую стала прорываться нежить.

      Нагрузка на игроков увеличилась. Так мало того, босс вливал все больше урона в барьер, от чего тот стал  покрываться сетью трещин и вот вот должен был рухнуть.

      - Первый пошел. – сказал я, вешая на первого игрока щит.

      С этими словами один из воинов закинул игрока в чашу катапульты. Мастера катапульты сделали небольшие поправки, а затем один из них выбил клин, отправляя первого суицидника в сторону босса.

      - ААААААААААААААААААААА! – заорав нечеловеческим голосом, игрок врезался в ногу босса, а затем, напугав нас своим бездействием, рядом с ногой босса расцвел белый взрыв, который испарил всю обычную нежить и снял у босса немного здоровья, заставив его отвлечься от уничтожения барьера.

      - Неплохо! Заряжаем! – отдал приказ один из мастеров.

      Щит успел откатиться к тому моменту, когда была заряжена катапульта. Удар первого суицидника дал нам немного времени, за которое успел немного восстановиться купол, и мы приготовились ко второму выстрелу.

      - Второй готов! – крикнул я воину, и тот моментально закинул второго игрока в ковш. – Огонь!

      - Пли! – заорал мастер.

      - ЛИРООООООООООЙЙЙЙЙЙ! – заорал игрок вспоминая кого-то.

      Поправки мастеров были хороши! Игрок врезался прямо в промежность босса, а взрыв разнес в клочья одну из рук, которая была ближе всего к этому месту.

      
        ЖАЛКИЕ СМЕРТНЫЕ! ВЫ ПОЖАЛЕЕТЕ!
      

      Голос босса, как всегда, пробирал до костей. Но, нам некогда было отвлекаться. Мастера заряжали катапульту, игроки-суицидники нервно переминались с ноги на ногу,  а я же с воином смотрел, что творит босс.

      Тот призвал воинов черного пламени. Так они виделись с нашего ракурса, по крайне мере. Эти воины были неуязвимы к магии, но у нас были и другие РДД, которые смогли остановить эту волну. Хотя на мосту, как мы потом узнали, были серьезные проблемы из-за этих воинов.

      - Третий готов!

      Крикнув это, я увидел, как по куполу пошла самая большая трещина.

      - Быстрее! – заорал я в панике, что щит рухнет прежде, чем мы успеем выстрелить.

      - Меня тоже! – крикнула девушка игрок, прося ее закинуть в чашу.

      - Ок. – не стал отнекиваться воин, и просто закинул ее туда же.

      В два матерящихся голоса девушка и парень полетели в сторону босса. Первый взрыв произошел немного раньше положенного, но он спас купол от разрушения.

      «Девушка…» - понял я, а затем произошел второй взрыв, который разрушил вторую руку босса.

      
        ААРАРАХХ!
      

      Невнятно, но с нотками боли в голосе заорал босс.

      - Фух… Купол не рухнул. – вытер я пот с лба.

      - Такими темпами следующая атака босса его уничтожит.. Мы не успевае…

      *Дзинь*

      С этим звуком купол над крепостью рассыпался мириадом невесомых звездочек.

      

      Глава 389. Патовая ситуация.

      - Вот теперь нам пизд… - прежде чем услышать рев нежити, я услышал слова танка, что закидывал игроков в катапульту.

      
        *АРРРРХААААААРРРРР*
      

      Слитный крик нежити ударил по ушам. Атакуя с одного направления, нежить пыталась пробить себе коридор в одном месте, но в момент уничтожения купола, они ощутили свободу действий. Крепость была окружена меньше чем за минуту. И вот уже на все стены лезли сотни различной нежити в поисках мясца игроков!

      
        ВСЕМ ОТСТУПИТЬ К ЦЕНТРАЛЬНОЙ ПЛОЩАДИ!
      

      Прозвучавший приказ Миланы стал последней каплей к панике народа. Даже самые прожженные ветераны игр поддались этому порыву, понимая, что в ином случае их ждет лишь смерть!

      - Стоим! – неожиданно сказал танк. – Наша задача уничтожить босса. Джи, продолжай вешать щиты!

      «Хм… А у него железные нервы.» - подумал я, вешая щит на игрока.

      - Нежить! – крикнул игрок, стоящий в очереди к катапульте.

      Танк одним ловким движением закинул беднягу с моим щитом в ковш, а затем резко развернулся и использовал рывок, который оглушил нежить. Все, кто был свободен у катапульты, моментально подключились, помогая справиться с оглушенной нежитью. Я же взял на себя другую сторону стены, на которую так же успела взобраться нежить.

      «Слабые… Но, как же их много!» - проскочила у меня мысль,

      - Катапульта готова! – услышал я крик главного мастера.

      - Следующий! – крикнул я.

      - Я! – ко мне подбежал игрок-гном.

      - Готово! Залезай сам. Танк занят. – сказал я ему, повесив щит.

      - Ок! – когда игрок-гном заметался в поисках более удобного маршрута в ковш, мастера вмешались.

      - Сюда. Быстрее! – закричали они, а затем, скрестив руки, подкинули игрока-гнома в ковш.

      - Залп! – услышал я крик мастера, продолжая уничтожать нежить, залезающую на мою сторону стены.

      Кинув взгляд на РБ я увидел, что тот замер, собирая некротическую энергию из своих слуг, которые снова его окружили. Полет двух игроков был недолгим. В этот раз положить два человеко-снаряда в одно место не удалось. Толи слишком спешили, толи снаряды были слишком разными… Кто его знает!? Но, в итоге один из игроков врезался в толпу личей, начисто стирая небольшой пяточек нежити, тем самым нарушая ритуал восстановления маны РБ. А второй врезался куда-то в пятку босса, нанося ему немного урона.

      
        ВЫ ПОЖАЛЕЕТЕ ЖАЛКИЕ СМЕРТНЫЕ!
      

      После этих слов босс подкинул копье, что держал в одной из рук, в воздух, где оно зависло, окруженное черной энергией.

      
        АЛИЕСТРО, ГАТИРО, ВАНТРА, МЕГИЧИРА!
      

      Выкрикивая непонятные слова, босс кастовал свое умение, это понимали все, но у нас не было ничего, что могло бы сбить ему его… Так думали все. Кроме Миланы, и игроков, что устанавливали ловушки!

      Серия магических взрывов под ногами босса заставила землю, вокруг одной из ног босса, провалиться на солидную глубину. РБ покачнулся и стал заваливаться! Каст был сбит! Мало того, копье, которое должно было отправиться в сторону крепости, ударило прямо в землю рядом с ногами босса! Вспышка черного сияния, заставила всех моргнуть, а когда мы открыли глаза, то увидели, что у босса теперь нету ноги, а вторая глубоко застряла в сделанной взрывами дыре.

      
        ДАААА!!
      

      Раздались на стенах крепости крики!

      
        ВСЕМ СОБРАТЬСЯ НА ПЛОЩАДИ! РБ ДОБЬЮТ! ЭТО ПРИКАЗ!
      

      Очередной оглушающий приказ Миланы, встряхнул нас, и мы продолжили свое дело.  После четырех успешных залпов катапульты, двойными игроко-снарядами, мы смогли уничтожить босса. После падения босса, на него было наложено оглушение, или что-то подобное, и мастера смогли настроить катапульту так, что игроко-снаряды летели точнехонько в голову босса, тем самым нанося самый сокрушительный критический урон.

      
        Падший Самол был повержен!
      

      
        Все защитники получают 50 ОХ и 5 ОН!
      

      
        Внимание!
      

      
        Поток нежити увеличился!
      

      - Босс сдох, мы отступаем? – спросил мастер у меня.

      - Хз. Это к танку. – сказал я, накладывая проклятие на часть стены, что бы разгрузить поток нежити на меня.

      - Стоим. Приказа отступать не было. – ответил танк, откидывая от себя очередную полуматериальную баньшу.

      
        ДЖИ! КОЛЛАПС ПОД ПОРТАЛЫ! ОСТАЛЬНЫМ ОТСТУПИТЬ К КРЕПОСТИ!
      

      - А вот и приказ. – ухмыльнулся мастер. – Удачи, Джи. – хлопнув меня по плечу, мастер спрыгнул со стены, умирая от падении.

      - Удачи. Удачи. – говорили мастера катапульты и спрыгивали вниз за своим командиром, под моим охреневшим взглядом.

      - Так быстрее. – сказал мне один из игроков, спрыгивая вниз.

      - Рот закрой, нежить залетит. – пошутил танк, прыгая со стены последним.

      «Больные…» - сначала подумал я, а потом вспомнил, что если нежить убьет игрока, появится мест босс. – «Ну, ладно. Тут я не прав. Вы умные.» - а затем сам спрыгнул вниз, в небольшой пяточек, где действовало мое проклятие. – «И как мне добраться до телепортов???»

      За пределами моего проклятия, я видел ряды различной нежити, которые чуть ли не вставали друг на друга, что бы побыстрее добраться до стены крепости. Мало того, я увидел, как в воздух поднялась огромная черная туча, на деле оказавшаяся тысячами летучей нежити.

      «Дело дрянь… Надо спешить!» - глубоко вздохнув, я ударил себя по щеке и побежал на ряды нежити.

      Прыжок! Зависнув на секунду в воздухе, я был схвачен одним из больших зомби, состоявшего из кусков тел десятков людей. Короткий полет, и я врезаюсь в стену щитов скелетов рыцарей. Мой щит начал отсчет времени, сдерживая поступающий в меня урон.

      С испугу ударив посохов по летевшему в мои глаза мечу, я стал ногами отпихивать тело скелета-рыцаря, что лежал на мне. Затем, очередным прыжком я переместился дальше. Время щита закончилось, а я повесил новый, но однослойный. Нежить стала облеплять меня подобно снежному кому, пришлось немного задержаться и массовым исцелением расчистить себе немного пространства.

      Щит снова лопнул, но я уже прыгал на спину одного из больших зомби,  а с него я наконец-то смог достать краем Коллапса до порталов!

      - Спасение. – сказал я, вешая бабл. – Миром правит стабильность! Я тот, кто кормит древних сущностей, помогая возродить Нестабильность! Коллапс!

      «Это самый короткий текст Коллапса, за все время…» - подумал я, смотря, как в арке Коллапса появляются смутные изображения Яха, Ожа, Гне и Шра.

       Уничтожение нежити и сдерживание потока поступающей нежити было остановлено на целых десять секунд, которые действовал Коллапс. Выполнив миссию, я уже хотел было убежать, но был остановлен.

      
        Появился «Душегуб Зес»!
      

      Из портала нежити выскочил одетый в легкие, ткане-кожанные доспехи воин в маске смерти. Он был невысокого роста, в руках у него были два меча, больше похожих на шипа. Пока я рассматривал его, он побежал ко мне. Не успел я придти в себя, как меня с боссов окружил барьер.

      
        Душегуб Зес использовал навык «Дуэль Душ»!
      

      
        Внимание!
      

      
        Если проиграете: вы лишитесь половины набранных уровней, ваши текущие «привязанные вещи» будут уничтожены, так же время вашего воскрешение будет равно 1 часу.
      

      «Это что за ересь!» - подумал я, прыжком уходя с линии атаки босса. – «Какого хрена происходит?» - паниковал я, всаживая в Душегуба серию умений. – «Каждый раз, я попадаю в какую-то ситуацию, где у меня должны все отнять… Где мать его справедливость!?»

      Разозлившись на себя и на все происходящее, я стал атаковать Зеса изо всех сил! И чем дольше я сражался с ним, тем больше замечал, что по нему проходит только урон от Удара Пастыря. Так же, когда босс попадал по мне, он уничтожал мой слой щита и сносил ровно 30% жизней. А когда щита не было, умение босса отнимало у меня 50% жизни. И что самое интересное, я всегда успевал отхилиться, прежде чем получить второй удар.

      Минута, вторая, третья… Двадцатая. Душегуб не мог убить меня, нанося не летальный урон, а я не мог убить его, так как его естественная регенерация превышала мои атакующие возможности!

      «Патовая ситуация… Что же делать??» - размышлял я, уклоняясь от атаки босса. – «За барьер не выйти. Так же как и не уничтожить его… Босса не убить. Дождаться Коллапса и жахнуть внутри барьера? А вдруг не сработает, а маны у меня уже не будет…» - вариант за вариантом отсеивался, и я никак не мог понять, почему у меня не работает МЭ, почему я не наношу урон РБ остальными умениями.

      Столько вопросов, и ни одного ответа! А ведь ставка в этом сражении – мои уровни и вещи!

      

      Глава 390. Катастрофа.

      - Да, сдохни ты уже! – в сердцах крикнул я Зесу через час нашего сражения.

      Но, тот проигнорировал меня, продолжая свои атаки, которые не блистали разнообразием.

      1.Удар шипа мне в спину.

      2.Невидимый удар с двух сторон, от которого нельзя было уклониться.

      3.Удар из трехсекундной невидимости.

      4.Сверхзвуковое пронзание.

      5.Тысяча ударов.

      Названия придумывал я, так как делать мне было нечего. Все эти пять навыков босса повторялись в различных комбинациях, и увернуться нельзя было только от 2 и 5. Второй удар я просто не мог увидеть, босс делал это без каких либо приготовлений. Меня просто пронзали два шипа, приносящие боль и обиду. А вот от пятого удара уклониться было можно, если бы у меня было тело из воды. Ведь удары босса, в течении пяти секунд, сыпались словно пулеметная очередь – хаотично и, кажется, заполняли все пространство барьера. Лучшим решением, что я придумал, было встать боком, чтобы минимизировать урон.

      
        Появился «Дьявол Ток»!
      

      «Еще один генерал???» - в шоке подумал я, увидев оповещение. – «Ладно этот висит на мне, но как они справятся с новым???» - встав боком, я переждал ливень ударов босса. – «Надо что-то придумать! Но, все что можно было придумать, я…» - и тут меня озарило.

      Единственное, что я не использовал – Коллапс. Но, использовать его против РБ бессмысленно. Максимум чего бы я добился – остановил на некоторое время босса. А в худшем – просто потерял бы всю ману. Если босс неуязвим, значит, нужно воздействовать на барьер!

      - Спасение. Я тот, кто откроет вам двери! Я тот, кто всегда приносит вам жертвы! Я тот, кто жаждет разрушения! Коллапс! – прокричал я, находясь под неуязвимостью.

      Арка Коллапса была установлена мной прямо в барьере. И… Произошло то, чего я не ожидал. Вместо того, что бы уничтожить барьер, ну, или на крайний случай просто не подействовать, Коллапс создал проход через него! В этот проход тут же метнулся Босс, пытаясь закрыть его от меня. Но, на мне еще висел бабл, поэтому я просто вывалился из барьера, оставив босса внутри.

      
        Вы победили.
      

      Заветная надпись повисла перед глазами, но я не видел ее. Мой взгляд был устремлен на крепость. А точнее, на то, что от нее осталось. Огромный котлован, в котором копошилась нечисть различного уровня и силы. Из центра этой огромной ямы поднимались сотни черных струек дыма, как бы сожалея о произошедшем.

      - Ужасное зрелище. – сказал Райян, появившись у меня за спиной.

      - Что тут произошло? – хрипло спросил я, сглатывая слюну. – Почему крепость пала так быстро? Да, и почему на ее месте яма??

      - Они проиграли. – пожал плечами Райян, повиснув в позе лотоса над землей. – Без тебя, их сила стала ничем. Они смогли убить еще трех РБ, прежде чем на третьи сутки к ним не пожаловала Королева Смерти. На ее убийство они потратили все свои капсулы. И не убили.

      - Быть такого не может… - в шоке сказал я. – Я всего час был в барьере!

      - А, ты об этом? Ты попал в ловушку с замедленным временем. – видя мой не понимающий взгляд, Райян вздохнул и стал объяснять. – Для тебя прошел час, а для них двадцать. Анонс этой функции игры был в Вечном обновлении.

      - Твою мать… Значит, после того, как я попал в кокон, нежить захватила и разрушила крепость. – я устало уселся на землю. – Если бы не было так много сильных РБ, мы бы справились.

      - Хм… У вас не было ни единого шанса. – ухмыляясь сказал Райян.

      - Не понял. – нахмурившись, я посмотрел на Райяна. – Что ты хочешь этим сказать?

      - ТО и хочу. – пожал плечами бог БМ. – В начале осады, все было замечательно и шло по сценарию. Это была местная нежить, которая умирала в попытках забрать реликвию. Однако, когда вмешался ты со своим Коллапсом, и начал закрывать порталы, на вас обратила взор Армия Смерти. И к вам стали стекаться все РБ нежити, которые существуют в БМ. Вы бы и дня не продержались, если бы не действие Сценария по возвращению реликвии, который уменьшал уровень РБ. То, что вы так долго продержались, уже великое достижение.

      - Хех… Значит, снова виноват я? – с грустной улыбкой я смотрел на поднимающие струйки дыма. – Из-за меня крепость перестала существовать… И гильдия Дно, теперь лишилась всего…

      - А? Неее.. Крепость разрушил я. – снова шокировал меня Райян. - Твоя подруга смогла утаить от меня чит арты. А когда их припекло, она использовала их.

      - Но… мы же отдали все! Это ошибка. – вскочив на ноги, закричал я.

      - Не кричи. Я наблюдал за крепостью. Именно она использовала артефакт, который повесил на Королеву Смерти не снимаемый дебаф на -80% жизни. – отмахнулся Райян. – Наказывать всех игроков гильдии я не стал, но твоя Маркела, была забанена за использование запрещенных артефактов.

      Последние слова Райяна я уже не слышал, выходя из игры. Капсула открывалась слишком медленно! Проскользнув в щель, я побежал в комнату к девушке. Даже не стуча, я воврвался в комнату и застыл. Милана сидела на собранном чемодане.

      - Ты долго. – улыбнулась она. – Видимо, тебя закинули в какую-то зону, где время шло иначе.

      - Зачем? – не веря, спросил я первую мысль, что дошла в мой мозг.

      - Зачем я использовала чит-арт? – Милана подняла взгляд. – Все просто… Перепутала колбы. Не смотри на меня так… Я правда перепутала колбы зелий и вместо того, что бы кинуть взрывную колбу, я кинула эту. 

      - Но, зачем? Зачем ты… И почему ты вобрала вещи? – несуразно перескакивая с вопроса на вопрос, спрашивал я.

      - Джи, успокойся. – Милана поднялась с чемодана. – Моего персонажа забанили. Аккаунт будет недоступен в течении месяца. Я решила, что съездить к папе не такая уж плохая идея. Но, решила для начала сообщить тебе. – Подойдя ко мне, сказала она.

      - Милан, зачем ты оставила эти арты… - немного успокоившись, спросил я. – Ведь ты же слышала, что я говорил. Райян не простил бы использование их.

      - Не знаю… Хотелось иметь козырь в рукаве… Хотелось пошалить. – пожала плечами девушка.

      - И теперь, ты лишилась своего персонажа, ради не пойми чего. – сказал я ей. – И что теперь делать будешь?

      - Согласна. Я дурочка. – улыбнулась Милана и поцеловала меня в щеку. – Пока не знаю. Гильдия Дно потеряла все, и, как бы это не каламбурно не звучало, опустилась на самое дно. Мало того, месяц без меня, разрушит гильдию. А начинать по новой… Я уже не вижу смысла. – отойдя от меня, она взяла ручку чемодана. – У меня будет целый месяц, подумать над тем, что мне делать.

      - Всегда можно возродить… И что мне теперь делать? – взяв у Миланы чемодан, спросил я.

      - А для тебя ничего не поменялось. Ищи топ вещи продавай, аукцион реальной валюты работает, так что никаких проблем у тебя не возникнет.

      - Не уезжай… - сказал я ей, остановившись в дверях. – Ты же обещала мне свидание.

      - Прости Джи, как нибудь в другой раз. – одев широкую шляпу с ленточкой, она обошла меня, отправляясь вниз, где ее уже ждала машина.

      Я же не стал ничего говорить больше, отправляясь следом. Закинув чемодан в багажник такси, я с грустью смотрел, как Милана прощается с дядей и Милой. Подойдя ко мне, она обняла меня и поцеловала в щеку, не сказав ни слова. Я так же молча наблюдал, как она села в машину и уехала.

      - Пойдем сынок… - через пару минут сказал дядя Грег, притронувшись к моему плечу. – Нет смысла грустить об этом. Она сделала свой выбор.

      - Угу. – кивнув ему, я отправился в дом.

    
    
      

        Главы 391-400. 

      

      Глава 391. Правда.

      Вернувшись в дом, я уселся на кухне.

      - Поешь. – сказала Мила, пододвигая ко мне тарелку с супом. – Ты почти трое суток был в игре.

      - Спасибо. – ответив на автомате, я принял за суп.

      - Милана рассказала, что произошло. – начала Мила. – Ты как?

      - Жить буду.

      - Это понятно, я спрашиваю про то, что ты делать будешь дальше? – сразу в лоб спросила Мила.

      - Мм… Вкусно. – доев суп, сказал я. – Что делать? То же, что и раньше. Фармить вещи, делать квесты, качать профу…

      - А что будет с гильдией? – спросила девушка.

      - Хм… Скорее всего она развалится. – пожав плечами ответил я.

      - Ну, Миланы не будет всего месяц.

      - Хех… Она сказала, что не знает, хочет ли возвращаться. – резко оборвав Милу, сказал я. – Я понимаю, что ты хочешь мне сказать. Я не буду заниматься гильдией.

      - Тогда, может, найдем новую? – как-то жалобно спросила Мила.

      - Я..

      - О чем болтаете? – на кухню зашел дядя.

      - Про гильдию. – ответила ему Мила.

      - А… Кстати, сынок, ты не против, что я вышел вместе со своими товарищами? – достав бутылку сока, спросил дядя.

      - Нет, почему, я должен быть против? – пожав плечами, ответил я. – Насчет новой гильдии, Мил. – я посмотрел на девушку. – Я и так много бегал по ним, поэтому, оставлю себе тег Дна, как напоминание.

      - Тогда и я…

      - А ты можешь поискать новую. – не дав ей договорить, сказал я. – Хоть Махи и Аполона же нет, но после потери крепости остальные гильдии постараются дожать и разрушить до конца гильдию. Зачем тебе эти проблемы, согласись? Ладно, спасибо за суп, я пойду прилягу.

      Не услышав ответа Милы, я ушел к себе и упал на кровать. Мысли закрутились в голове, но усталость, нервы, все это ударило по мозгу так, что я мгновенно отрубился.

      ****

      - Я согласен с ним. – как бы невзначай сказал дядя Грег, когда ушел Джи. – Нет смысла сидеть в гильдии, которую будут пытаться стереть в порошок все кому не лень.

      - Но… А почему он остается!? – с обидой в голосе спросила Мила, закрыв лицо руками. – Вот ведь дура Милана, зачем только использовала этот чит…

      - Ты что, Джона не знаешь? – хмыкнул дядя. – Он уперся. Да и Милана сглупила знатно, но я не думаю, что все было так просто, как она рассказывает.

      - Вот и я о том же! Она использовала Джи и ушла!

      - Ну-ну… Не нужно так кричать. – положив сморщенную руку на плечо молодой девушки, сказал дядя. – Как бы ты там себе не представляла это, но Джи получал от нее больше. Парень увидел закулисье игры, где все средства хороши, и каждый делает все, чтобы победить. Заработал себе на дом. Узнал, что ему делать, что бы не остаться без денег. И может продолжать двигаться дальше. Я не защищаю Милану, ведь я и сам думаю, что дебильнее вещи сделать было невозможно, но она сделала для Джи едва ли не больше, чем он для нее.

      - Но…

      - Без но, дорогая. – погладив Милу по голове, дядя прошептал ей. – Теперь ее тут нет.

      А затем, насвистывая незатейливую мелодию, отправился к себе в комнату, оставив девушку думать на кухне одну.

      *******

      - С возвращением дорогая! – распахнув объятья, закричал Вейрон-старший.

      - Привет пап, мам, сестренки. – обняв отца, а затем всех остальных, поздоровалась Милана.

      - Мы тааааак соскучились! – Гугу повисла на шее сестры.

      - Больше, чем ты думаешь. – сказала Сэм.

      - Ладно, дорогие мои, пойдемте внутрь. – отцепив Гугу от Миланы, Вейрон-старший пошел внутрь башни.

      Приветственный, он же праздничный, ужин был выше всяких похвал.  Присоединившиеся цифры веселились со всеми. Все было празднично и воздушно, пока Наталья не спросила:

      - Тебя действительно забанили?

      - Нат, ну, не сейчас же! – стерев со щеки крем от торта, возмутился Вейрон.

      - Все нормально, па. – улыбнулась Милана. – Да, меня забанили на месяц. Маркелы больше нет.

      - Какая потеря. – сказала Наталья.

      - Как ты умудрилась? – задала вопрос Агата.

      - На банке с вечным дебафом был морф на взрыв банку, я банально перепутала. – спокойно ответила Милана.

      - Я считала тебя умнее… - разочарованно покачав головой, Наталья встала и ушла.

      Праздничное настроение моментально пропало, и все стали расползаться по своим углам. Последними ушли Милана и Агата.

      - Ничего не изменилось. – с улыбкой осмотрев свою комнату, произнесла Милана.

      - Папа запретил трогать. – сказала Агата, помогая затащить чемодан в комнату.

      - А так хотелось? – щелкнув сестру по носу, спросила Милана.

      -  Не то, чтобы… Но, сделать тут тренировочную комнату, было бы круто. – потерев нос, сказала Агата. – Мил, зачем ты слила перса? Маме можешь говорить, что угодно, но ты вместе со мной тренировалась, я знаю, что ты бы так банально никогда бы не ошиблась! – не выдержав, спросила Агата.

      - Если обещаешь сохранить это в тайне, я тебе расскажу. – оттопырив мизинчик, сказала Милана.

      - Договор. – скрепив мизинцы, сказала Агата.

      -Меня загнали в угол и я ошиблась. – с печальной улыбкой Милана стала рассказывать сестре. – В первый день осады, я поняла, что все идет не так. На нашу крепость обрушились полчища мобов, во главе с сильнейшими РБ, которых нам удавалось убить лишь благодаря Джи. Уже тогда я стала подозревать, что это ловушка или что-то подобное. А затем, на вторые сутки все стало ясно. – Милана улыбнулась, смотря в окно. – Появились мировые боссы, которые были замаскированы под обычных РБ. Но, самое главное, это было то, что игровой искин Райян узнал о наличии чит-артов в нашей оружейке. Когда Джи пришел с этой новостью, я не удивилась. Странно было то, что этого раньше не произошло. – Милана продолжала смотреть в окно. – Отдавая все чит-арты, я действительно подумала, что буря прошла мимо. Это и была моя ошибка. – на секунду замолчав, Милана повернулась к Агате. – Запомни Агат, бог БМ Райян, никогда не простит того, кто получил в свое пользование чит-арты. То зелье, не было морфленым, я действительно отдала Райяну ВСЕ чит-арты, что у меня были. Теорий о том, как это зелье стало чит-артом, у меня много, но факт один. Через секунду после того, как на РБ повис дебаф, мой персонаж был удален, а я выкинута из игры за использование запрещенных вещей.

      - Значит, тебя слили?

      - Значит, меня слили… - отвернувшись от сестры, Милана стала разбирать вещи.

      Посидев минуту, обдумывая слова сестры, Агата кинула спине сестры и убежала к матери.

      «Как же было все просто, не будь я такой трусихой-врунихой… Наврала сестре, вру себе. Загубила гильдию и персонажа, тупо потому что испугалась отношений с парнем. Ну, не дура ли?» - сокрушаясь про себя, Милана продолжила разбирать чемодан.

      

      Глава 392. Дно.

      - Утро… Ты тут всю…Весь день просидела? – выглянув в окно я увидел, что на улице темнеет.

      - Ну… Можно сказать и так. – устало кивнув на гору энергетиков, сказала Мила.

      - У тебя что-то случилось? Или ты так переживаешь уход Миланы? – спросил я у нее, наливая себе кофе.

      - Да все разом навалилось что-т… Трудный Квест, уход Миланы, развал гильдии. – поболтав банку энергетика, Мила осушила остатки. – А ты, я смотрю, даже не переживаешь? – искоса посмотрев на меня, спросила она.

      - Я уже ничего не могу изменить. – пожав плечами, я присел рядом. – Она… Ну, она сама выбрала свой путь. Переспав с мыслями о произошедшем, на все смотришь иначе. Так что.. – я выхватил очередную банку энергетика. – Попей воды и сваливай спать. А потом расскажешь мне о трудном квесте, может, смогу чем помочь.

      - Пф… Так какой кайф в квесте, если ты его пройдешь? – выхватив у меня банку, сказала Мила. – Все удовольствие в том и есть, чтобы понять варианты прохождения, которые еще не попробовал.

      - Как скажешь, но поспать я бы тебе все равно советовал сходить. – отобрав банку обратно, сказал я ей.

      - Злыдень.

      - Сама такая. – отпив кофе, невозмутимо ответил я.

      - Ладно, может и праааа… - широко зевнув, Мила продолжила. – правда пора немного поспать. – ткнув меня в плечо, она вышла с кухни.

      ***

      Войдя в игру, я оказался на месте разрушенной крепости. И что меня удивило, сейчас там находился отряд Кото, который уничтожал последних недобитых мобов. Один из минотавров-воинов, увидел меня и сразу поволок к своему начальнику.

      - О, хоть кто-то ответственный. – почесывая рану на своем плече, устало сказал Кото. – Рассказывай, какого хрена в мои владения пришли лучшие войска смерти?

      Рассказ занял не одну минуту. Но, в конце-концов, Кото должен был услышать правду, о том, что здесь произошло.

      - Вот оно как… Значит говоришь на нее повесили не снимаемое проклятие. – на лице Кото появилась зловещая улыбка. – Джи, новости замечательнее я не слышал уже с десяток лет! – поднявшись со своего кресло-трона, Кото обнял меня так, что захрустели мои виртуальные кости. – Наконец-то мы можем больше не переживать о том, что они снова попытаются устроить вторжение! Тарк отправь эту весточку всем Правителям! Остальным – зачищаем и возвращаемся праздновать эту новость!

      Мое мнение о том, что я не очень горю желанием праздновать, никто в расчет не взял. Я был подхвачен двумя счастливыми минотаврами и отправлен в крепость, где начался праздник в честь такого события. Я мало обращал на окружающее меня внимания, так как в крепости Кото на меня посыпался вал сообщений. Большинство было от согильдейцев, которые писали о том, что будет дальше? Что им делать? Вернется ли Маркела?

      Сначала, я не понял, почему они писали мне? Но, потом увидел, что стал главой гильдии. И стал отсеивать сообщения. Отсеив 99% сообщений, я оставил три. Первое было  от завхоза Миланы. Он сообщал, что по договору забирает энную сумму и уходит. По мимо этого, он сообщил о том, что практически все запасы гильдии были растащены или уничтожены в крепости. Так же оставил весь список вещей, оставшихся в ячейках хранилища гильдии и дал пароль для доступа к ним.

      Второе сообщение было от подруги Миланы, которая занималась Дрордором. Она сообщила, что и дальше бы хотела продолжать работать со мной, не смотря на уход Миланы. Я быстренько написал ей, что очень рад этой новости.

      И последнее сообщение было от братьев:

      
        Джи. Как ты понимаешь, мы создали эту гильдию, но расцвела и жила она только благодаря сестренке Маркеле. После того, как ее забанили, ее злобная сестра Сиси притащила нам вести, о том, что она уходит. Эту новость мы не стали  скрывать от остальных согильдийцев. Нам грустно это говорить, но мы решили на месяц перестать играть. Персонажей оставляем в гильдии. Надеемся, что ты к нашему возвращению станешь еще более Высшим… Неудачная шутка, но Сильный настаивал на такой концовке. Твои братаны Сильный и Слабый.
      

      «Даже они не вынесли ухода Миланы…» - грустно подумал я, открывая список гильдии:

      
        Глава Гильдии – Джи.
      

      
        Заместители:
      

      
        Сильный
      

      
        Слабый
      

      
        Рядовой состав:
      

      
        Пусто.
      

      «Что и следовало ожидать… И братья ушли, и все ушли. И все же, Милана была восхитительной руководительницей. Только из-за нее столько народу собралось вместе, добилось значительных результатов.» - невольно восхищаясь Миланой, я пропустил слова Кото мимо ушей.

      - Эй, Джи, ты меня слушаешь? – нахмурившись спросил у меня Кото.

      - Извини, отвлекся. – подняв огромную кружку с напитком, я отпил, как бы извиняясь.

      - Хм… Я тебе говорил о том, что ты будешь делать с землей? Я узнавал, что твои товарищи разбежались, как трусы, после первого же поражения. – Кото осуждающе покачал головой. – Типичные людишки…

      - Наш лидер погиб… Их можно понять. – я попытался защитить разбежавшихся из гильдии.

      - Неее… Так делают только люди. – отпив, сказал Кото. – Если кто-то из лидеров погибает, другой достойный минотавр поднимает его стяг и продолжает его дело! Так народ!? – заорал Кото на весь зал, заглушив все разговоры.

      - ДА! – слитно заорали остальные минотавры.

      - Тебе бы стоило поднять стяг и повести своих людей. – сказал мне Кото.

      - Я не лидер. – смотря внутрь кружки, честно ответил я. – Я хороший воин, но лидер из меня ужасный.

      - Тогда да… Плохой лидер – смерть отряда. – Кото залпом выпил кружку, которую моментально ему наполнили. – Так ты не ответил на мой вопрос. Что будет с землей, которую я выдал твоей гильдии?

      - Я не знаю. Одному мне с ней не справиться. Единственное, что приходит мне в голову, это сдать ее кому-то другому, кто будет достоин.

      - Честный ответ, мне нравится. Но, никого другого я тут не потерплю. – вытерев пену, кивнул Кото. – Поэтому, я хочу, чтобы ты отказался от нее. Вы качественно зачистили свой сектор, поэтому в этом месте можно построить отличный городок. Пару-тройку лет мирной жизни этому городу будет обеспечено благодаря вашей жертве.

      - Без проблем. – подтвердив свои слова в сообщении, сказал я Кото. – Если это принесет пользу, то я только за.

      - Я знал, что ты правильный человечишка, Джи. – Кото дружески хлопнул меня по плечу, снеся щит, который я всегда вешал при заходе в игру. – Переборщил, извини. – увидев мое изумленное лицо, сказал Кото. – Ты сегодня принес нам столько хорошего, что я даже не знаю, как тебя отблагодарить! – сокрушающее взмахнув рукам, Кото разлил пиво.

      - Спасибо, но…

      - Никаких но! Я должен тебя отблагодарить! – Кото ударил по столу. – Знаю! – неожиданно, буквально через секунду, воскликнул он. – И остальные Правители меня поддержат! – выдал он, уходя из зала под изумленными взглядами всех сидящих.

      «Словно утешительный приз за то, что произошло.» - подумал я, смотря на уход Кото. – «Какое странное ощущение, будто меня и вправду кинули на самое дно. Все разбежались, Милана уехала, и сейчас я буду получать награду, которую вообще ни капельки не заслужил. А еще я не знаю, что мне делать дальше… Это ли не дно?»

      Через пару минут Кото вернулся, неся на руках сверток. В этот же момент, все минотавры в зале моментально вскочили и образовали коридор, по которому торжественно шел Кото. Я под порывом торжественности момента, тоже поднялся на ноги. Подойдя ко мне, Кото положил сверток на стол, а затем скинул с него покрывало. Торжественный зал замер в тишине, было отчетливо слышно, как шипит пиво в оставленных кружках. В свертке лежал древний камень, на котором были изображены два минотавра.

      - Когда наши жрецы принесли мне этот камень, я лишь рассмеялся им в лицо. – начал рассказывать Кото. – Они сказали, что Бог даровал каждому из правителей возможность переродить человека в минотавра. Мои воины будут мне свидетелями, я не верил в то, что когда нибудь какой-то жалкий человек сможет меня настолько поразить, что я дам ему этот камень. – Положив мне руки на плечи, Кото посмотрел мне в глаза. – Но, ты достоин этого, человек Джи. – взяв камень в руки, он положил его в мои.

      В этот момент у меня перед глазами появилось сообщение:

      
        Желаете сделать расу «Минотавр» общедоступной?
      

      
        Внимание в случае отказа, только вы будете владельцем расы «Минотавр».
      

      «Сделать общедоступной.» - не задумываясь сказал я, отклоняя сообщение о смене расы.

      
        МИРОВОЕ СООБЩЕНИЕ!
      

      
        ИГРОК «ДЖИ» ОТКРЫЛ ДЛЯ ВСЕХ ИГРОКОВ РАСУ «МИНОТАВР»!
      

      В этот момент меня окружило сияние, которое подарило тепло и почему-то пахло летом. Мне стало так спокойно и хорошо, что я подумал:

      «Может мне этим и заняться? Открывать новое для остальных?»

      

      Глава 393. Мотивация.

      - Хм… Не превратился. – Кото обошел меня вокруг. – Жаль, но Бог значит придумал этот камень для иного. – сказав это, Кото отпил пива, и сел на свой трон.

      - Спасибо, за великую честь. – под порывом чувств, я встал из-за стола и поклонился.

      - Ты был достоин. – кивнул Кото.

      На этом наш разговор закончился. Да и вообще, этот пир был для минотавров, а я был лишь декоративным персонажем. Символом победы, если можно было бы так сказать. В конечном итоге, я отстранился от гулянки и стал перебирать инвентарь, который был набит шмотом, что достался мне с осады.

      «Почти тысяча различных вещей, и все качественные..» - просматривая инвентарь, думал я. – «О, даже сеты героические есть. И легендарка! А что это за зелья?»

      
        Зелье забвения.(5 штук)
      

      
        Легендарное.
      

      
        После употребления вы теряете 10 уровней. Очки навыков и очки характеристик сохраняются.
      

      
        Минимальный уровень для использования – 11.
      

      «Ого! Полезная штука на малых уровнях. Дополнительных ОХ и ОН всегда нужны, а набить десять уровней вначале проще простого.» - бережно посмотрев на зелья, я открыл посмотрел на легендарку. – «Осколок души Титана. Только для призывателей. Можно перекрафтить? Это как интересно? Надо будет с цифрами обменяться. Интересно, что они могут предложить?» - не откладывая дело в долгий ящик, я написал Пятому:

      
        Джи: Привет. Смотри, что у меня есть. *ссылка на описание легендарного предмета* Интересует?
      

      
        Пятый: Здарова! Конечно! Ты же сам знаешь, что это безумно интересно! Что хочешь за эту вещь?
      

      
        Джи: Что-то раноценное, сам понимаешь.
      

      
        Пятый: Мда… Равноценное этой штуковине у нас пока нет. А что есть, вытащить просто так не удастся. Поговорю с главой, может подберем что-то интересное для тебя.
      

      
        Джи: Ок. Буду ждать новостей. Кстати, могу продать за реал *ссылка на легендарное зелье*. Дорого.
      

      
        Пятый: Беру все. Создал личную лавку на сайте игры.
      

      
        Джи: Эм. Даже цену не спросишь?
      

      
        Пятый: Нет. Такие зелья в свободном доступе не бывают. Да и такого качественного еще не было наверно вообще.
      

      
        Джи: Но, ты что-то подобное видел?
      

      
        Пятый: скорее слышал. Зелье потери уровня, но оно не сохраняло ОН. Его продали за 3к баксов.
      

      
        Джи: Хм… Я даже растерялся после такого.
      

      
        Пятый: Понимаю. Поэтому и говорю, что выкуплю их по любой цене. Ну, в пределах разумного естественно. Такие зелья лучше не отдавать врагам.
      

      
        Джи: Какой тонкий намек не продавать их на ауке.. Я оценил. *смайлик с дерганой улыбкой*
      

      
        Пятый: Без шуток, Джи. Лучше сам его выпей, чем продавай налево. Если его купит какой-нибудь китаец 100+ он моментально вырвется в топы.
      

      
        Джи: Это понятно… Тогда прости, оставлю себе. Будет у меня, как золотой фонд, в крайнем случае.
      

      
        Пятый: Понимаю. Но, ты имей ввиду, я первый претендент. Все же я не стал наживаться.
      

      
        Джи: Я оценил, дружище, ты будешь первым, если надумаю продавать.
      

      
        Пятый: Договорились. Кстати, я так понимаю, это все плюшки с осады?
      

      
        Джи: Ага. Соло убийства все дела…
      

      
        Пятый: Крут-крут, но я не об этом. У тебя там качественного шмота не завалялось? Тебе он нафиг уже не нужен, а нам бы очень пригодился.
      

      
        Джи: Сэты могу продать, но вот остальные пойдут в прокачку профы.
      

      
        Пятый: И на том спасибо. Ссылки на сеты?
      

      Так переписываясь с Пятым, я просидел весь пир. Торговались мы за каждый сэт, и мне хотелось верить, что я не прогадал, и выбил хорошую цену за них. В конце мы сошлись на цене в 13 миков за  девять героических сэтов. Игровые деньги мне сейчас были не особо интересны, но обменивать на реал я не стал. Почему-то мне хотелось, чтобы у меня в кармане была большая сумма кредитов.

      - Джи, пир закончился. – ко мне подошел один из неизвестных мне минотавров. – Кото приготовил для всех покои, если желаешь, могу тебя отвести туда.

      - Нет, спасибо. – отказавшись, я поднялся из-за стола и потянулся. – Лучше проводи меня к телепорту. Мне нужно попасть в Ахрон.

      - Хорошо. – кивнув мне, он повел меня к телепорту.

      ***

      Оказавшись в Ахроне, я передал Пятому сэты. Получив свои законные 13 миков, я довольным отправился в ЗК. Зарядов в ЛУД поуменьшилось, но кредиты за предыдущие торги никуда не делись. Пусть и не так много на фоне полученных 13 миков, но и эта сумма меня порадовал. Закинув шмотки в заряды, я отправился на лавочку, неподалеку от ЛУД. И немного поспамил в мировой чат (за что у меня сняли несколько тысяч кредитов). Народ в мире реагировал уже не так бурно, но все равно многие откликнулись, порадовавшись моему возвращению. Достаточно много народа зачем-то начали тролить меня, спрашивая на разный лад один и тот же вопрос «Какого быть дном в гильдии «Дно»?». Решив никому не отвечать, я развалился на лавке, смотря на народ, который стал понемногу посещать ЛУД.

      Я сидел на лавке и спокойно наблюдал, как люди бесились не вытаскивая хорошую вещь, и теряя свои деньги. Были и те, кто доставал что-то стоящее. Но, в основном – были какие-то полуравноценные обмены. Пойди игрок на аукцион или на торговую площадь, он был смог купить эту шмотку за те же деньги.

      Некоторые пытались со мной заговаривать, перекидываясь парой слов, становилось понятно, что они бы хотели какие-то преферанции в ЛУД или подходили спросить, что будет с гильдей. Некоторые даже просились, но таким я отказывал. Мной руководила одна мысль «Я не глава и не имею права набирать». Были бы в онлайне братья, я бы поинтересовался у них. Но, раз я остался один, то и набирать нет смысла. Да и людям будет тут скучно.

      Когда закончились заряды, я обновил их, чем приятно удивил народ, который привык, что лавка частенько простаивает. Объявив, что у меня еще много зарядов, и всем можно спокойно развлекаться, я снова вернулся на лавочку. Наслаждаясь странным спокойствием.

      Ни тебе войнушки, ни нудного фарма, и нудного повышения уровня. Тишина и кредиты, падающие мне в карман. Что может быть лучше?

      Хотя и были те, кто пытался меня как-то зацепить, оскорбляя, понося гильдию и прочее-прочее, но я просто игнорировал таких людей. Сделать мне в ЗК они ничего не смогут, стража их потом вздернет, а словесный понос, ничем не подкрепленный. Я уж как нибудь переживу.

      «Идиллия… Надо бы покушать конечно, но так не хочется вставать.» - вяло размышлял я. – «Может кого-нибудь попросить? Хм… Алисы за прилавком нет. Интересно куда она делась? А больше я тут никого и не знаю..» - с сожалением констатировал я.

      - А ну разойдись, мелюзга. – раздался до боли знакомый голос. – Кыш, кому сказал.

      *Бум*

      Удар главы ЗК был поистине силен. Игрок, который не ушел с его пути, улетел пулей в сторону открытых ворот.

      - О! Джи, дуй за мной. – проходя неподалеку, он заметил меня.

      - Момент. – сказал я ему, закидывая в ЛУД заряды до полного заполнения. – Приветствую, главу ЗК.

      - Не поясничай. – фыркнул Ант. – Как у тебя успехи с профессией?

      - М… Не особо. – честно ответил я, посмотрев прогресс. – Но, я в процессе.

      - Плохо, что забрасывал. Хорошо, что вернулся к этому. – заумно сказал Ант, почесывая свой квадратный подбородок. – Тебе явно нехватает мотивации.

      - Я бы так не сказал. – идя рядом, я с улыбкой смотрел на нескольких игроков, подслушивающих нас. – Просто дел было много, на прокачку не хватало времени. Извини.

      - Понимаю. – кивнул Ант. – Брысь, слизни! – неожиданно заорал Ант, отпугивая игроков. – Увижу рядом, сгною!

      После этих слов, коридор мгновенно опустел.

      - Вот тебе мотивация. – Ант достал из своего инвентаря красивый кулон, который мягко светился.

      
        Шл-Кн.
      

      
        Легендарный.
      

      
        Свойство:
      

      
        Добавляет 1 случайное свойство или характеристику, или активный навык к любому предмету.
      

      - Это капля Шлэкн, которая конденсируется сотню лет из воды жизненного устоя. – объяснил Ант. – У тебя есть месяц, что бы стать творцом. Тогда эта капля Шлэкн станет твоей. – сказав это, Ант ушел, оставив меня одного в коридоре.

      

      Глава 394. Вызов.

      Слова Анта упали на благодатную почву. Чуть ли не бегом вернувшись к ЛУД, я обновил заряды, а затем сел на свободную лавочку и стал прикидывать варианты:

      «Нужно будет найти место для фарма обычного шмота… Без рб и прочего. С моим 120 уровнем это будет проблемой, конечно…» - смотря на поток народа, который и не думал иссякать, я размышлял. – «Выбор не такой уж и большой получается…» - открыв мировую карту, я стал просматривать разведанную мной и гильдией территорию. – «Идеально было бы вернуться в земли Кото, там много локаций и уровень мобов колеблется в нужном мне районе. Можно пойти на Равнину ресурсов… Одному там выжить можно.» - вспомнив о «том самом походе»,  радужное настроение стало утихать. – «Хм… В рейд земли мне соваться нет смысла. Мало того, что там куча сильных РБ, так еще и лучшие гильдейские пачки, которым явно не придется по душе мое появление. Остаются неразведанные земли, но идти туда ради шмота, нет никакого смысла. Значит, либо к Кото, либо на эРэР(равнину ресурсов).»

      - Джи? – неподалеку от меня раздался удивленное восклицание. – Привет!

      - Эм? – я поднял глаза и увидел Тома. – Да ладно!? Том? Привет! – я поднялся со скамейки и пожал его руку. – Давно не виделись. Как у тебя дела?

      - Бегал с мастерами… - скривился Том, присаживаясь рядом на скамейку. – Старперы никак не могли привыкнуть к игре. Приходилось объяснять все чуть ли не с нуля. Ты бы видел, как они тупили.. – Том не удержался и закатил глаза. – Но, сейчас уже дела у них получше, так что я освободился. Так что вот.. Бегаю фармлю очки репутации с Киперами Бездны. Как ты? Я слышал, что Дно развалилось и вы провалили осаду… Но, судя по тегу, ты еще в гильдии?

      - Угу. – кивнул я. – Эта осада была заранее провальной. – в двух словах рассказав ему об осаде, я отошел на минуту, чтобы закинуть заряды в ЛУД. – А сейчас вот, сижу качаю профу… Вещей нужно море, вот и прикидываю, куда отправиться фармить их.

      - Понятно. Если хочешь, пойдем со мной в Горы пофармим? – предложил Том.

      - Не вариант. Я ж 120. – хмыкнул я. – Мне за мобов твоего уровня ничего не дадут, а если мы пойдем куда-то на нужный мне уровень, ты не сможешь нормально вносить урон.

      - Ну ты и силен, качаться… - покачал головой удивленный Том. – Я что-то провтыкал и не обратил внимание на твой уровень.

      - Бывает… Кстати, ты не хочешь где-то через месяц сходить в рейд? – спросил я у него.

      - Заранее согласен, но если расскажешь детали будет вообще здорово. – улыбнулся мечник.

      - Где-то через месяц хочу сходить рейдом на Равнину Ресурсов. Где-то на 3-4 дня. – начал рассказывать я. – Целью будет дойти до центра равнины. Там будет озеро, на котором нужно будет найти плоды для разблокировки уровней. Это пока еще так мысли… Только тебе и предложил поход. – сразу признался я ему. – Поэтому, возможно, что только мы вдвоем и пойдем туда.

      - Понятно… Значит на 120 очередной блок? – спросил Том.

      - Если не будешь лететь по уровням, как я, то у тебя его не будет. Это специально сделали для тех, кого паровозят или кто супер быстро качается. Так сказали люди сверху. – рассказал я Тому.

      - Буду иметь ввиду, спасибо. – поблагодарил меня Том. – Вы тоже сказали бы спасибо за такую эксклюзивную инфу. – со смешком в голосе сказал Том игрокам, что стояли рядом и грели уши.

      - А? Э. Да, спасибо. – сказал один из растерявшихся игроков. – Ты же Джи? Владелец ЛУД? А можешь подарить пару жетонов в ЛУД, по-братски?

      - Свободны, попрошайки. – отмахнулся Том.

      - Он не с тобой базарит. – резко ответил друг попрошайки. – Так что там насчет подкинуть жетонов нормальным пацанам? – спросил он у меня, игнорируя Тома.

      - Свободны, я сказал. – оскалился Том. – Или вам преподать урок манер?

      - Пошли выйдем, борзый. – сказал друг попрошайки. – Я сам тебе преподам урок, чтобы ты не вмешивался в чужие разговоры.

      - О, это будет весело! – пружинисто вскочив на ноги, счастливо сказал Том. – Может и твои дружки присоединятся?

      - Ты совсем ахренел да? Думаешь игра, а леща получить не можешь?

      - Хватит. – сказал я, встревая в их конфликт. – Чего вы развели на пустом месте?  

      - Помолчи однокнопочный. – отмахнулся дерзкий игрок. – Не с тобой общаюсь, вот и не лезь.

      - Однокнопочный? – удивленно переспросил я. – Это ты о чем?

      - Без своего миф навыка, ты ничего не стоишь. – фыркнул дерзкий игрок. – Тебя любой нагнет на РАне.

      - М… - я не знал, что ему ответить, так как даже не понимал о чем он говорил.

      - ХА! А вы, деграданты, напрашиваетесь. – ответил вместо меня Том. – Бери своего попрошайку и го дуэтом на РАн.

      - Бери своего однокнопочного дружка и пошли. – рассмеялся дерзкий игрок. – Он хоть богатенький, подкинет нам жетонов за победу.

      - А вы бомжи, судя по всему… - сокрушался Том. – У вас хоть ставка будет?

      - За это не переживай бледненький. – достав из инвентаря героик кольцо, игрок подкинул его в воздух.

      - Другое дело. Го на РАн. – резюмировал Том, потащив меня за собой.

      - ЭЙ НАРОД ЗК, МЫ ТУТ ТОПА БМ НАГИНАТЬ ИДЕМ В РАН! – заорал попрошайка. – ПРИГЛАШАЕМ ВСЕХ!

      - Кретины… - покачал головой Том, услышав крик попрошайки.

      Народ в ЗК оживился, словно по мановению волшебной палочки, они потянулись двумя потоками за нами. Больший поток сопровождал дерзкий игроков, а меньший нас с Томом. Неожиданная ссора вылилась в масштабный поход.

      - Эм… Том. – я полушепотом окликнул друга. – Я все понимаю, но нафига было доводить до дуэли? И что такое РАн?

      - Рандом Арена. Ну, мне было скучно, да и тебе было бы неплохо повеселиться. – похлопал меня по плечу Том.

      - Что за Рандом Арена? А можно больше деталей? – обеспокоенно попросил я. – Нам же ведь сражаться, и я не думаю, что эти дерзкие игроки стали бы так выпендриваться, не имей они шансов на победу.

      - Ну, и да и нет. – Том пожал плечами. – Да, они имели бы шансы, будь на моем месте кто-то другой. И нет, они вообще не имеют шансов, потому что мы с тобой будем в паре.

      - Ты так уверен в победе? – спросил я.

      - Угу. Я бы и соло их вынес, но если у них будет контроль, мог бы и не справиться. – честно ответил Том.

      - Будет контроль?

      - Ну, Рандом Арена, это арена, где тебе либо поднимают до 100 уровня, либо опускают до 100 уровня. Дают на выбор два-три набора вещей, и два-три набора умений. – начал рассказывать Том. – Я стримы смотрел, как там народ зависает. Говорят сделают ее виртуальной мировой дисциплиной.

      - Понятно, что ничего не понятно… - я посмотрел за спину, где за нами шло несколько десятков игроков. – Отступать уже поздно.

      - Что-то ты стал много трусить. – обеспокоенно сказал Том. – За то время, что мы не виделись, кто тебя так сильно запугал?

      - Я просто стал более осторожным. – слегка обижено ответил я.

      - Расслабься и наслаждайся! – при обняв меня, Том с улыбкой потащил меня к Арене. – В этой игре нужно попробовать все!

      - Ты так говоришь, будто не был на этой арене.. – смахнув его руку, сказал я.

      - Я же сказал, что смотрел стримы. – пожал плечами Том. – Я тоже иду туда впервые..

      - Мда… Во что ты меня втягиваешь?.. – покачав головой, я вошел в здание арены.

      

      Глава 395. РАН.

      
        Добро пожаловать на Арену Игрок!
      

      - Не тормози, нам сюда. – подтолкнув меня в плечо, сказал возбужденный Том.

      Мы не пошли к центральной стойке, где восседал десяток НПС гладиаторов, а свернули в сторону двух магов. Толпа народа увеличилась, поэтому, все внимательно наблюдали за нашими действиями.

      - Нам рандомную арену 2 на 2. – сказал дерзкий игрок, ник которого я так и не узнал. – Со ставками. – посмотрев на нас с высока, добавил он.

      - Четвертый зал. – НПС поднял голову. – Зрители так же могут делать ставки. – сказав это он опустил голову, продолжив читать.

      В стороне от магов-НПС был проход, куда мы и пошли. Идя по проходу, я видел арки с выбитыми двухметровыми цифрами, за которыми были слышны взрывы и крики. Дойдя до 4 арки, мы толкнули двери, которые открыли нам вид на небольшую площадку 50х50 метров, с различными награждениями камней.

      - О! Моя любимая локация. – воскликнул дерзкий игрок, вызвав волну подбадривающих криков.

      - Прошу участников подойти к меткам. – раздался голос из ни откуда.

      В паре метров от нас появились четыре круга – два синих и два красных. Дерзкий игрок и его друг попрошайка сразу заняли два красных круга, оставив нам с Томом синие. Том спокойно встал в один из синих кругов, а я последовал за ним.

      - Делайте ваши ставки. – сказал голос Арены.

      - Героическое кольцо из сэта Воин Дрордора. – сказал дерзкий игрок.

      - Уникальная броня Синего Гнома. – добавил его друг попрошайка.

      - Ориентировочная стоимость ставки красной команды 42 миллиона кредитов. – сказал голос, вызвав очередную волну довольных криков.

      - Сердце свирепого монстра с Гор Бездны. – сказал Том, вызвав волну восхищения.

      - Вы действительно хотите поставить вещь стоимостью в 70 миллионов кредитов? – поинтересовался голос.

      - Да, у меня больше ничего нет. – подтвердил свою ставку Том.

      - Ставка принята. – сказал голос.

      - Героические поножи из сета Проклятого Скелета Рыцаря. – сказал я, перебивая голос Арены.

      Народ затих, услышав, что я тоже поставил что-то. Ставка Тома и так перебила ставку наших противников почти в два раза, а тут еще и я добавил.

      - Вы действительно хотите поставить вещь, стоимостью в 120 миллионов кредитов? – поинтересовался голос, вызывая шок у присутствующих.

      - Да. – сказал я, подтверждая ставку.

      - Ориентировочная стоимость ставки синей команды 190 миллионов кредитов. – сказал голос. – Ваша ставка гораздо больше ставки красной команды. Вы уверены, что хотите продолжить дуэль на данных условиях?

      - Да. – почти синхронно ответили мы с Томом.

      - Ставки дуэлянтов сделаны. Ставки на победу той или иной команды открыты. – сказал голос во всеуслышание. – Игроки телепортируются на арену.

      Не успел я моргнуть, как мы оказались в небольшом помещении, из решетчатой двери которой была видна арена.

      - Список правил арены. – сказал голос, посылая нам список тех самых правил.

      
        Правила Случайной Арены:
      

      Дуэль длится 5 минут. Групповой бой(более 1 человека) длится 10 минут. Исключение: специальные условия.В случае, если оба дуэлянта будут живы объявляется ничья. Исключение: специальные условия.Каждому игроку будут предложены комплекты снаряжения, из которых ему нужно будет выбрать один.Каждому игроку будут предложены два набора навыков, из которых ему нужно будет выбрать один.Питомцы\ездовые животные на арене запрещены.Ваши умения\навыки\снаряжение не могут быть использованы.Уровень игроков будет повышен или понижен. 10\50\100\150\200 уровни.

      - Вроде все понятно. – сказал я вслух, прочитав правила.

      - Естественно. – услышав меня, сказал Том.

      - Красная команда предложила специальные условия. – неожиданно сказал голос. – Ограничение по времени снято. Победа засчитывается той команде, которая останется в живых. Вы принимаете условия? – поинтересовался голос.

      - Да. – ответил Том.

      - Специальные условия приняты. – сказал голос. – Идет генерация снаряжения и навыков.

      После слов голоса, передо мной появились два комплекта снаряжения, с длинным текстом описания. Внимательно прочитывая, я понял, что один комплект был собран для нанесения урона, а смысл второго комплекта был в том, что у меня прибавлялось большое количество жизней, делая из меня толстенькую тушку. Но, что самое главное, КДБ у обоих комплектов был одинаковый и равнялся 100.

      - Что у тебя там? – спросил Том, уже переодетый в странный наряд аристократа древних времен.

      - Один на урон, второй на здоровье. – ответил я.

      - Бери на хп. У них жопа будет свербить тебя убить. – посоветовал друг. – Если возьмешь дд  комплект тебе придется много бегать, и не факт, что тебе попадутся умения на передвижение. А так, пока они будут пытаться тебя убить, я убью их.

      - Делаешь из меня приманку… А еще друг называется. – покачал я головой, выбирая комплект на хп. – Ни совести, ни жалости.

      - Да ладно тебе, может и ддшкой побыть, но я не буду уверен, что успею их убить раньше. – пожал плечами Том.

      - Доверюсь тебе. – одевшись в странный балахон, который был покрыт множеством красных узоров, сказал я. – Видок, конечно, так себе.

      - Ты ж не девочка, чтобы за внешкой гнаться. - хохотнул Том.

      Когда я выбрал снаряжение, мне и тому пришло на выбор два списка умений. Состояли они из десяти пунктов. Пять активных и пять пассивных.

      «В первом наборе два умения на атаку три проклятия и пять пассивок на увеличение урона.  Во втором одно атакующее умение два проклятие и две хилки. Пассивка на хп, увеличение отхила, скорость передвижения, и две пассивки на увеличение маны.» - прочитал я про себя. – «Хил, конечно хорошо, но нам же нужно побеждать?»

      - Я возьму дд умения. – сказал я Тому.

      - Погоди. Есть что там по замедлению?

      - Только точечное. – сказал я просматривая скил. – Но, оно слабое. Минус 10 скорости передвижения. Остальные проклятия замедляют скорость произношения навыков и атаки.

      - Такое себе, и правда. – скривился Том. – А по урону, что там7

      - 2-х метровое аое и точечная атака. – прочитал я.

      - Тогда тебе бестолку брать дд. – резюмировал Том. – У них воин и возможно ганер. Отхил нам будет нужнее. А один скил на урон тебе хватит.

      - Мм… Ладно. У тебя по навыкам-то нормально все? – спросил я у него.

      - Блинка не выпало, но вот урона у меня предостаточно. – с этими словами Том вытащил два покоцанных меча, на которых была видна ржавчина.

      - Что-то не впечатляют они. – честно сказал я ему.

      - Видок не очень, - кивнул Том. – Но, если мы не будем затягивать, их урона хватит, чтобы убить их с одного-двух комбо.

      - Ты их вообще не считаешь за противников? – с улыбкой спросил я, подходя к двери на арену.

      - Ты про тех орущих студентов ПТУ? – рассмеялся Том. – Их шанс на победу только спец умения их классов, которыми они смогут меня и тебя задавить.

      - Накаркаешь же… - покачал я головой, смотря на 10 секундный отсчет. – Сейчас им полюбому выпадут они.

      - Да… Чет ты совсем в пессимизм скатился. – покачал головой Том, выходя на арену.

      - Это не пессимизм, а четкая вера в законы подлости. – ответил я ему, вешая на него восстановление хп. – У нас есть план? – спросил я, вспомнив, что мы даже ничего особо и не обсуждали с ним.

      - Конечно. – кивнул серьезный Том. – Не отставай. – с этими словами, он рванул в сторону наших противников.

      - Маньяк. – закатив глаза, я побежал за ним.

      

      Глава 396. Мастер двурукого боя.

      
        ГРУППОВОЙ БОЙ ДО УНИЧТОЖЕНИЯ ОДНОЙ ИЗ КОМАНД!
      

      Объявление пришло сразу, после того, как мы вышли из оружейной. Том не стал церемониться и сразу погнал в сторону наших противников. Как он и предполагал один был воином, а другой стрелком.  Воин взял себе кулачный щит, а снаряжение у него было полустальным, в котором можно было свободно передвигаться. Его друг стрелок имел в своем распоряжении огромную старую винтовку, которая стреляла очень медленно, но при попадании она наносила неплохой урон. Но, все это я уже узнал после.

      Стрелок сразу занял позицию на камне, даже не попытавшись спрятаться. А вот воин встал прямо на путь Тома, который даже не думал прятаться. Понимая, что сейчас моего друга будут убивать, я уже приготовился его исцелять, при этом не снижая темпа, стараясь держаться ровно за его спиной.

      *пиудззз*

      Пуля стрелка разбила камень рядом с моим лицом. В испуге, от небольшой боли, я на автомате отпрыгнул в сторону, при этом кинув на себя исцеление. Так как урон осколком от камня по мне прошел, нанеся кровотечение.

      - ДАВАЙ ИДИ СЮДА! – услышал я крик дерзкого игрока.

      *Бдщ*

      Вскочив на ноги, я увидел, как Том влетел в ловушку, которая захлопнулась на его левой ноге. Том моментально остановился, и посмотрел на воина, который откровенно издевался над ним. Урона от ловушки было немного, но вот то, что Том не мог двигаться, было проблемой. Поэтому, кинув в друга исцеления, я кинул свое единственное атакующее умение в стрелка. Духовный удар снес 1\10 жизни стрелка, но самое главное этот небольшой урон сбил его прицел, и пуля пролетела над головой Тома. После этого Стрелок ментально перевел прицел на меня. Расстояние было небольшим, поэтому, я видел, как он скалится, перезаряжая свою винтовку.

      «Одного отвлек, уже неплохо» - подумал я, вставая за камень так, что стрелок не мог меня увидеть.

      В этот момент, заорал Воин:

      - Броня бога войны! – закричал он, прыгая на Тома.

      Вокруг воина закружился хоровод из красных светлячков, но Том продолжал спокойно стоять, полностью игнорируя воина. Кинув в прыгнувшего воина точечное проклятие на снижение скорости атаки, я уже отсчитывал секунды отката исцеления. Но, Том удивил меня, да и думаю всех тех, кто думал, что он труп. 

      В момент, когда Воин вошел в зону атаки Тома, он за долю секунды вытащил свои ржавые мечи и затем, одним быстрым, почти размытым движением ударил по лицу и бедрам Воина. Прошедший критический удар по лицу, разрушил навык защиты Воина, и повесил травму на произношение. Удар по ногам пробил кожаную броню и повесил кровотечение. Урона было так много, что когда Воин промазал своим ударом по Тому, он на секунду застыл, а затем споткнулся и упал. И только после этого, все увидели, что в затылке воина торчал обломок меча Тома.

      Стрелок, увидев смерть своего товарища, моментально спрыгнул с камня и побежал на другую точку. Однако, полетевшее в него проклятие замедления от меня, замедлило его и Том прикончил его оставшимся мечом.

      
        Победа Синей команды!
      

      
        Для определения вашего рейтинга в групповых боях 2 х 2 проведите еще два боя.
      

      - Я же говорил, будет весело. – придерживая сломанную руку, сказал Том. 

      - Эм? Как он тебя достал? – спросил я, кидая на него исцеление.

      - Ему попался скил на отражение урона. Он мне меч сломал и руку за компанию отдачей. – пожаловался Том.

      
        Желаете распределить полученные на ставках вещи?
      

      - Те что-то нужно из того, что они ставили? – спросил Том.

      - Смеешься? – усмехнулся я, убирая свою ставку в инвентарь. – У меня весь инвентарь в героиках 110 уровня. 

      - Хвастун. – улыбнулся Том. – Эй, кто желает со мной 1 на 1 на эти вещи? – крикнул Том арене зрителей.

      - Это все конечно весело, но мне пора качать профу. – похлопав по плечу Тома, сказал я. – Закончу докачивать творца, и мы идем в рейд, не забудь! – напомнил я ему.

      - Да без проблем. Жаль, что ты уходишь. Мы могли бы неплохо повеселиться! – Том кивнул в сторону игроков, которые заполнили оружейную красной команды.

      - ПвП это весело, но у меня помимо этого дел море. – развел я руками. – Веселись, потом меня будешь натаскивать.

      - Если будут легендарные мечики придержишь их для меня? – спросил Том.

      - Есть героики хорошие на 110, - ответил я ему, смотря в свой инвентарь. – Держи, если не понравятся, вернешь. – достав два меча из инвентаря, я кинул их Тому.

      - С меня должок! – кивнул благодарно Том. – Но, от легендарных я б не отказался.

      - Денег у тебя на них не хватит. – с улыбкой фыркнул я. – Ладно, если попадутся, оставлю для тебя. – махнув рукой, я отправился на выход из Арены.

      ***

      Вернувшись за свою скамейку около ЛУД, я мысленно стал перебирать план действия на ближайшие несколько дней. Но, мои размышления прервали разговоры ЗК, в которых обсуждали бои Тома. Всего за полчаса после моего ухода, он ворвался в топ-500 соло пвп игроков.

      Судя по разговорам, он проиграл всего 1 бой, в котором его противник получил инвиз и отравленное оружие. Тот просто выныривал из инвиза и отравлял Тома по откату, а Том не смог его сваншотить своим комбо. Отправив другу смайлик большого пальца вверх, я обновил заряды ЛУД и открыл чат с сапортом игры:

      
        Здравствуйте.Я бы хотел узнать, если я использую Зелье Забвения, я смогу качаться?
      

      - И с каких пор ты начал писать в сапорт, а не взывать ко мне? – услышал я голос Райяна,и в этот момент нас окружил непрозрачный барьер, скрыв от глаз посторонних.

      - Решил, что эта проблема не достойна твоего внимания. – пожал я плечами.

      - Если ты используешь эти зелья, вся набранная тобой известность будет аннулирована. И да, ты сможешь прокачиваться. – рассказал Райян, не смотря на меня. – Но, я бы не хотел, чтобы ты его использовал. Ты сейчас топ игры, и моя тебе помощь..

      - Решать принимать его или нет, мне и только мне. – перебив его, сказал я. – И что ты называешь помощью? Бан моих друзей? Подсовывание всяких мутных квестов?

      - Значит, ты все же обиделся… - тяжело вздохнул Райян. – Пойми, она нарушила правила игры, я был должен применить к ней санкции. - 

      - Я разочаровался. – сказал я. – Я почти уверен в том, что Маркела не такая тупая, чтобы использовать ЯКОБЫ похожее зелье. Поэтому, у меня к тебе простой вопрос. Зачем ты ее забанил?

      - Она использовала чит-арт и получила по заслугам. – сухо ответил Райян. – И я ее пожалел забанив всего на месяц. 

      - Угу. Этим ты просто удалил ее из моей жизни. – сказал я ему то, что было у меня на душе. – Я понимаю, что многого прошу, но разбань ее пожалуйста.

      - Ты сейчас явно не в самом лучшем состоянии. – покачав головой, Райян встал и сказал, смотря мне в глаза. – Свои решения я не собираюсь переигрывать. Смирись с этим. Если она тебе дорога, то вернется или сам ее вернешь. – сказав это, он исчез, оставив меня одного.

      «Вернуть ее… Ага. Вернуться в башню? Или что мне делать? Хорошо вот так сказать, делай что-то… А что именно? Да и хочу ли я ее возвращать?» - мысли разбегались. – «Мы с ней были партнерами… Лишь я хотел большего… Может и вправду… Забить на нее? Если она вернется в игру и снова что-то получиться, то это будет судьба. А так… Все хватит об этом думать Джо. У тебя и так дел хватает. Обновлю для начала заряды ЛУД.» - 

      

      Глава 397. 2 ранг.

      День прошел незаметно. Народу в ЗК прибавилось на порядок, из-за того, что я обновлял заряды по откату. Особенно много народа пришло, когда кто-то из игроков вытащил героическую пуху с 180КДУ. Это было практически равно легендарному оружию. После этого многие тратили все свои деньги на то, чтобы если не повторить, то хотя бы получить что-то похожее.

      От безделья, я шатался по ЗК, рассматривая архитектуру и места обитания различных классов. Конечно, во многие места у меня не было доступа или меня тупо не пускали, но большинство помещений были для меня открыты. 

      Смотря на новичков, которые вылезли из песочниц, я вспоминал времена своих забегов в спидранах подземелий. От накатившей ностальгии я даже посмотрел на текущий топ. И удивился, моего имени нигде не было. 

      «Значит, подтерли результаты. Обидно.» - подумал я, но потом увидел, что в правилах написано:

      
        Пользователи Мифических и Эпических умений не могут принимать участие в скоростном прохождении подземелий.
      

      «Прикрыли задницу после своих же косяков. Ха-ха!» - после прочтения настроение у меня пошло в гору, и я решил отправиться фармить шмот для зарядов сегодня.

      - Так и знал, что найду тебя здесь. – к моей лавке быстро шел Том. 

      - Аве чемпион! – поприветствовал я его, помахав рукой.

      - До топ-1 мне еще далеко. – покачал головой Том устало падая рядом со мной. – РАН оказался куда замороченнее, чем я думал. Если бы не эти навыки отражения урона или невидимости, я бы ни одного боя не проиграл! – в сердцах сказал он.

      - Думай об этом, как о тренировке. – пытаясь изобразить мудреца, я нахмурился и поднял палец вверх. – Когда дерешься с отражателем, понимай, что нужно нанести очень слабый удар. А когда дерешься с невидимкой… - тут я запнулся и сбился. – Против невидимок хорошо помогают ауры с уроном.

      - Дааа, это я понимаю. С навыками у меня проблемы… - скривившись, сказал друг. – Я о них забываю или стараюсь брать максимальное количество пассивных навыков.

      - И зря. – осуждающе сказал я. – У тебя же редкий класс или тип того, тебе по-любому должны давать какие-то классные навыки, которыми ты всех в капусту покрошишь.

      - Не капай на мозг, - закатив глаза, Том развалился на скамейке. – Я просто боюсь, что если привыкну в навыкам в игре, это сильно навредит мне в реале. – неожиданно сказал он.

      - Эм.. А тебя не смущает то, что в игре существует магия? Или то что люди почти не чувствуют боли? Или то что слепой, кривой, глухой инвалид может стать лучником красавчиком, который попадает с сотни метров в глаз врагу? – выдал я, рассмеявшись. – Игра это игра, и если ты не будешь пользоваться всеми своими умениями, то не сможешь подняться выше.

      - День тебя не видел, а ты уже успел набраться мудрости. – толкнул меня в плечо кулаком Том. – Но, ты прав. Не хочешь со мной? Рейтинг дуэтов еще не такой стабильный, как у соло игроков. Можем стать первыми.

      - Нет, извини. – я покачал головой. – Я тебе говорил, у меня сейчас другие заботы. Нужно многое сделать.

      - И снова жаль. – похлопав себя по коленям, Том встал. – Сражаться с тобой бок о бок я всегда готов. Спасибо за моральную поддержку, пойду обновлю навыки и снова на арену. – кивнув мне, Том ушел к своему учителю.

      «Вот человек… нашел себе занятие. Пора бы и мне уже начать шевелиться. Хотя.. Еще на семь обновлений лавки мне хватит. Посижу, а потом пойду фармить. Хорошо, что телепортация в земли Кото у меня до сих пор осталась. Иначе пришлось бы рисковать в рейдовых землях.» - с улыбкой подумал я.

      ***

      - Прости, Джи. – ко мне подошел один из минотавров, стоило мне телепортироваться в замок Кото. – Но, тебе нужно вернуться в людские земли. 

      - Почему? Что-то случилось? – спросил шокировано я.

      - Это приказ Кото.

      - Эм.. А я могу с ним поговорить? – поинтересовался я у минотавра.

      - Нет, он сейчас на собрании Восьми. Вернется через пару недель. – покачал головой стражник.

      - Ясно. Постараюсь вернуться через пару недель.

      «Или не приду сюда больше никогда.» - злобно подумал я, улетая в Ахрон. – «Теперь у меня только один путь – рейдовые земли. Больше нигде нет нормальных мобов для фарма зарядов. Эх… А так не хотелось напрягаться!» - грустно подумал я, идя в сторону выхода из Ахрона. - «Блин… Эта гребаный запрет на телепортацию с сотого уровня портит все мои планы. Теперь придется тратить время на возвращение еще!» - идя по улицам Ахрона, я размышлял о своих проблемах. – «С ЛУД столько денег поднял, а все равно, проблему перемещения никак не решить. – «Хорошо хоть Кастро есть…» - и тут у меня в мозгах словно все взорвалось. – «Точно! Его же можно улучшить в донат магазине!» - отойдя с дороге в какую-то просторную кафешку, я сел на первое попавшееся место, и стал искать нужную вкладку в шопе. – «Так… Где-то должна быть тут… Вот! Боже… 10 миков за 2 ранг! 30 за третий… Ладно, хотя бы на 2 ранг у меня хватит денег.» 

      - Простите. Вы уже сидите пять минут, и игнорируете меня. – прикоснувшись к моему плечу, сказала официанта в классическом наряде горничной.

      - Да? Простите. – я осмотрелся, и понял, что нахожусь в кафе. – Можно мне чего нибудь поесть.

      - Конечно! – надув щечки, сказала официантка-горничная. – Вы же не пришли сюда просто посидеть, поглазеть на нас? – передавая мне меню, спросила она.

      - Нет, конечно. – открыв меню, я выбрал стейк с бафом на здоровье и воду из источника на баф маны. – Вот это пожалуйста.

      - Одну минутку, и наш шеф-повар все приготовит. – подмигнув мне, официантка убежала.

      «В игре теперь есть и мейд кафешки?» - смотря вслед официантке, подумал я. – «Ладно, пофиг. Нужно улучшить Кастро.» - взяв улучшение своего питомца, я получил сообщение:

      
        Поздравляем!
      

      
        Ваш ездовой питомец Кастро получает 2 ранг!
      

      
        Открыто новое умение «Магическая неуязвимость»!
      

      
        Магическая неуязвимость – Ваш питомец снижает урон любого магического умения или навыка направленого в него на 99%.
      

      
        Здоровье  питомца увеличено вдвое!
      

      
        Ваш питомец получает КДБ 150. 
      

      
        Время полета увеличено до 1 часа!
      

      
        Откат полета уменьшен до 12 часов.
      

      «Вот это самые отличные новости, что я бы сейчас мог получить!» - радостно подумал я, откидываясь в кресле. – «У меня осталось 4 мика, нужно будет за этот месяц увеличить ранг Кастро до третьего. В нем мне будут не страшны маги, и лишь стрелки смогут нанести хоть какой-то солидный урон. Путешествие в Рейдовые земли не такая уж и плохая мысль… Множество миньонов и если повезет с легким босом, то будет изумительно. Попутно подкачаю умения Шреды, и пофармлю. Да, и чего я так переживал? Час полета на Кастро, теперь компенсирует чуть ли не половину пути. Часов 12 фарма, забиваю инвентарь лутом, и обратно в Ахрон на шоп телепорте. Если быстро прокачаю третий ранг Кастро, то по логике смогу вообще летать на Рейдовые земли не делая никаких посадок.» - довольный такими мыслями, я быстренько сьел принесенную еду с бафами, расплатился и ушел в сторону ворот из города.

      

      Глава 398. Город Игроков.

      Отойдя подальше от города, я призвал Кастро, и сразу ощутил изменения. Мой питомец солидно вырос в размере, а так же обзавелся переливающейся всеми цветами радуги аурой, которая, как я понял, и была тем самым новым умением.

      - Подрос. – похлопав по боку Кастро, я забрался в его отсутствующую голову. – Курс на Рейдовые земли. 

      
        Понял.
      

      Зависнув в шаре-седле-голове Кастро, я призвал Шреду, чтобы проверить прогресс ее навыков. И стоило признать, прогресс был такой себе. 

      «И во всем виноват только я. Нужно было уделить ей больше времени, а не призывать на смертельные бои.» - мысленно укорив себя, я погладил Шреду, которая весело летела вокруг меня.

      - Мы идем качаться, Джи? – спросила Шреда.

      - Ага. Твоей задачей будет максимально прокачать все свои навыки. – сказал я ей. – Понимаю, что тебе хочется принести максимальную пользу, но приоритет прокачка навыков. Так что бафаешь меня по откату. Если с босса упадет какое-нибудь интересное умение, я его отдам тебе. – посмотрев на 113 уровень питомицы, пообещал я.

      - Ураааа! Вкусняяяшки!!! – резко закружив вокруг меня, она невольно вызвала улыбку.

      - На многое не рассчитывай. Максимум уники. – стараясь быть серьезным, сказал я ей.

      - Ну лаааадно… Но, ты мне обещал вкусную книжку! Не забудь!

      ****

      Прежде, чем отправляться на РЗ(рейдовые земли), я посмотрел форум. Прошелся по диагонали, конечно, но все же кое-что узнал. Игроки из Европы, во главе с Зевсом и под золотой рукой Японских магнатов основали в РЗ поселение. Нет, они, конечно, называют его городом, но факт того, что это небольшое поселение на десяток домов, никто не отменял. Хотя, судя по коментам, игроки активно прокачивают этот «город». Японцы активно раздают плюшки всем, кто вносит вклад в развитие города. И будь возможность купить все за деньги, это поселение давно стало городом, однако, из-за специфики местности, и того, что это первые пробы игроков в собственноручном строительстве города, проблем с ним больше, чем пользы. Хотя, как перевалочный пункт, между Ахроном и основными маршрутами на РБ в РЗ, он был идеальным.

      Название у города было звучным, с кучей смысла, но вот мнение игроков было куда более простым. Чайнатаун. Тупо, просто, но в стиле обычных игроков, и все кто в теме понимают о каком городе идет речь. 

      Я не планировал задерживаться в Чайнатауне. Он был лишь моим ориентиром. В прошлый свой поход на РЗ, я летел практически вдоль морского берега. Поэтому,  маленькая полоска разведанных мною земель, не давала мне надежды на быстротечный фарм шмота. Но, имея косвенную информацию о путях, что разведаны неподалеку от Чайнатауна, я смог прикинуть куда мне нужно двигаться.

      На РБ я не планировал нападать, да и мне бы этого не простили. На многих из них стоит очередь из гильдий или пачек игроков, поэтому, узнай кто-то, что я сорвал очередь, поднялась бы буча. Не общайся я с Миланой, никогда бы о таком не подумал.

       Добравшись до Чайнатауна, я сразу привлек внимания местных РЛов. Все решили, что я буду собирать рейд на какого-то Трана. С чего они так решили, я так и не понял, а мои слова о том, что я тут по своим личным делам, никто не хотел слышать. Обычные игроки, которые не попали в рейды, или просто отдыхали между рейдами, просили взять их с собой. РЛы подходили «пообщаться», заодно узнать о том, куда делась знаменитая Маркела. И что на самом деле стало с гильдией Дно?

      Отмахиваясь от одних, и игнорируя вторых, я понял, что было ошибкой появляться в Чайнатауне. Взобравшись в Кастро, я просто напросто прошел сквозь толпу, благодаря нему. Остановить огромную химеру, которая еще и так футуристочно выглядит, никто не посмел.

      Пробираясь в глубь РЗ, я открыл форум. И естественно наткнулся на одну из тем «Джи в РЗ. Неужели Маркела возвращается?». Читать эту тему было смешно, особенно зная, что все предположения будут в корне не верны. За читкой форума и коментов, время в пути летело незаметно.

      Все изменилось ближе к ночному времени. Я как раз проходил по территории одного из РБ, который был не самым популярным у РЛ, из-за своей механики ваншота рейда. Предугадать эту механику никто не мог, по крайне мере те, кто отписывался на форумах. Идя по небольшому плато, на котором были выгравированы руны призыва этого самого РБ, я услышал отголоски сражения. В паре сотен метров от меня, была россыпь холмов, за которыми и происходило сражение. И когда я уже хотел обойти по широкой дуге это место, что бы не мешать другим и не нервировать их, я увидел знакомую механику навыка. 

      Спрыгнув с Кастро, я его отозвал и побежал в сторону холмов. Как я и думал, за холмом группа Камачи и еще пары групп уничтожала РБ.

      - Это частная территория, и РБ зарезервирован. – передо мной из инвиза вышел син, перекрывая путь к боссу.

      - Я свой. – сказал я ему. – БЕЛКАААААА! – заорал я, перебивая сина, который пытался что-то мне сказать.

      - О! Красавчик тут! Пропустите его! – услышал я усталый голос старой знакомой.

      Примерно сориентировавшись по голосу, я подбежал к ней. Белка держала на привязи очередное демоническое существо, которое не давало РБ атаковать игроков.

      - Ты как всегда вовремя. – устало сказала она.

      - Приветик Джи. – ко мне подошли Буби и Баби. 

      - Привет красавицы. – кивнул я им. – Чем могу помочь?

      - Пока ничем. – ко мне подошел Камачи. – Сначала скажи, что ты тут делаешь.

      - Боже.. Опять паранойя проснулась. – возведя глаза к небу, сказала Белка. – Кам, узбАгойся. Не создавай панику на пустом месте.

      - Я жду ответа. – проигнорировав Белку, Камачи смотрел на меня.

      - Я мимо проходил. – пожав плечами, ответил я. – Искал место для фарма вещей. Увидел знакомые врата близняшек и решил, что моя помощь не помешает.

      - Видишь. Я же говорю, не специально он тут. Да и нахрена ему этот Рб? – не сдавалась Белка.

      - Кам, я знаю Джи, он тут случайно. – к нам подошел игрок с ником Вэл Тино. – Привет Джи.

      - Привет, мы знакомы? – вглядываясь в оборотня мага, спросил я.

      - Это я Валентин, что не признал? – рассмеялся он.

       - Да ладно? – удивился я, пожимая руку старому знакомому. – Давно не виделись, а я думал ты перестал играть. А ты оказывается качал нового персонажа?

      - Ага. Богатым буду. – рассмеялся он. – Ситуация требовала, вот и пришлось перестраиваться.

      - Блин, чертовски рад тебя видеть! 

      - Все-все. Развели тут. – Камачи устало вздохнул. – Ладно, если ты тут, и хочешь помочь, поможешь. Белка, платишь из своего кармана. 

      - Злюка… У меня вообще-то две маленькие дочки. – сделав глаза кота из Шрека, сказала она.

      - Буби вдарь своей матери. Пусть сосредоточится, а то путы слабеют. – сказал Камачи.

      - Тих-тих. У меня все под контролем, мужлан. – сразу ощетинилась Белка.

      - Вот и хорошо. – отвернувшись от Белки, Камачи посмотрел на меня. – Придется немного подождать. У босса появится седьмая фаза, и он начнет призывать орды мелких демонов. Если сможешь их всех уничтожить, не убивая РБ, мы выделим долю дропа на тебя.

      - Да, я и без этого помогу. – сказал я. – Коллапс в вашем распоряжении. Скажете когда и куда, я все сделаю.

      - Хорошо. Тебя за язык никто не тянул. – кивнув мне, Камачи ушел.

      - Зря отказался. Нас тут три десятка, а дропа будет на две сотни. – усмехнулся Валентин. – Ну, да дело твое. Пойду я, скоро моя смена.

      - Спасибо за помощь, Джи. – серьезно сказала Белка, когда все разошлись. – Когда мы собирали этот рейд, и продумывали эту тактику, никто не подозревал, что мы наткнемся на скрытую фишку босса. Все слили свои сильнейшие умения час назад, и я последняя, кто держит босса. На треш у нас может и не хватить сил, но с тобой, это будет проще простого. И ты не думай, я с тобой поделюсь в любом случае.

      - Перестань, ты же знаешь, что я просто так помогаю, а не за какие-то плюшки. – улыбнулся я, вставая рядом.

      

      Глава 399. У костра.

      - Блин, без обид Джи, но в следующий раз дай нам хоть немного попотеть. – попросил Валентин, сидя у костра после сражения с боссом. – Мы часов пять держали босса, а в итоге убили его за гребаных пять минут. Из которых минуту ты убивал мелочь. Это не серьезно.

      - Прости. Но, вы идеально держали босса, Мургло и Карт танковали так, что босс не смотрел в мою сторону. А выдать много урона, я могу. – улыбаясь, я склонил голову в сторону танков, что держали босса.

      - Кха… Танковали. – Мугло аж поперхнулся. – Васек, ты слышал, как он обозвал этот фарс? ТанкоОвали! – растянув буквы он заржал.

      - Мур прав, мы успели слить все агро скилы, и это на двух танках, даже Васька под конец на себя попытался сагрить босса, что бы он не шотнул рейд. – признался Карт.

      - Фу! Мужики, а такие нытики. – высказалась усталая Белка. – Наслаждайтесь дропом, и благодарите судьбу, что Джи проходил мимо. 

      - Успокойся грызун. – сказал Валентин. – Мы все понимаем, что сэкономили кучу времени и расходников благодаря нему.

      - Поэтому-то Кам и зажучил весь дроп? – прямо спросила Белка.

      - Я не жучу, дорогая. – к костру подошел Камачи. – Джи сам отказался от доли. Так ведь? – спросил у меня он.

      - Конечно. Я же помогаю друзьям, было бы странно просить поделиться дропом, за пару искользований скилов. – пожал я плечами.

      - Всем бы так пару раз нажать и РБ убить… - пробурчала под нос Белка. – Дело твое, не буду тебя больше защищать!

      - Брось пушистая, он молодой парень. – Валентин похлопал меня по плечу. – Дружба ему важнее копейки в кармане, так ведь?

      - Звучит так себе, но да. – кивнул я. 

      - Кам, ты лучше скажи, у нас получилось? – спросил Мургло у Камачи.

      - Да. Посох Ашиора и кольцо перехода. – с улыбкой до ушей, сказал Камачи. – Наш рейд получиллегендарное задание.

      - ДА! – прокричали все сидящие за костром, кроме меня.

      - Я бы рад вам помочь, но у меня дела. – сказал я, когда все успокоились. – Коллапс уже почти откатился, поэтому, мне пора в путь.

      - Точно, ты же тут по своим делам был. – сказал Валентин. – Тебе то самому помощь нужна?

      - Если подскажете, где тут найти место с быстроресающимися боссами, то буду благодарен. А так, нет. – улыбнулся я ему.

      - Тебе нужно взять чуть севернее. – после небольшого раздумия сказал Камачи. – Ориентируйся по горам, похожим на копья. Там будет РБ Кровавый Камень он 160 уровня, но вот прежде чем его вызвать, нужно уничтожить где-то 20-30 обычных големов-боссов. Ресаются они быстро и территория там не такая огромная, искать долго не придется.

      - А по дропу, что? – спросил я у него. – Если с боссов ничего не падает, то мне и смысла нет туда идти.

      - Мы там не фармили. – признался Камачи. – Эту инфу Имп выложил. Кстати, он о тебе спрашивал.

      - Кам, не надо.– резко осадила его Белка. – Импу надо пусть сам придет и пообщается с ним.

      - Эм. Да? Ладно. – пожал плечами Камачи. – Забудь, что я только что говорил.

      - Не парься. – махнула рукой Белка, видя мое сметение. – Кам как всегда, что-то скажет, а потом… Корче не парься. 

      - А что насчет Импа то? – все же спросил я.

      - Имп спрашивал, как ты. Вот и все. – сказала Белка. – Ему видимо обидно, что Маркела ушла, оставив его со старикашкой.

      - А я тут причем? Он же спокойно может позвонить Наталье или Вейрону, что бы узнать как у нее дела и вернется ли она. 

      - Ой, брось. Кто будет звонить? Имп? – спросила Белка, а все у костра заржали. – Этот чурбан? Ему проще на истребителе прилететь к твоему дому и предложить сходить в рейд. Чем поинтересоваться у тебя на прямую, как ты! – посмеиваясь, сказала Белка. – Все в курсе, что ты ему отказал, и что он хочет от этого тебя еще сильнее в свою дримтим. – подмигнула  она. – Вот он и спросил у всех, кто с тобой мог общаться после… Ну ты понял. – замялась она.

      - Понятно. – кивнул я. – Ладно, народ, спасибо за компанию, но я и так много времени потерял.

      - Тебе спасибо. – сказали все.

      «И почему я не рассматривал этот вариант?» - подумал я, уходя от  рейда. – «Ведь и вправду, меня больше ничего не сдерживает и я могу спокойно качаться с ними.» - мысль была простой, но нагрузила по самое нехочу. – «Почему она мне не пришла сразу? Может и вправду это не мой путь? Поэтому-то я даже не задумывался о группе Импа. Нее. Отказав ему, я поступил правильно. У него и его группы свой путь, у меня свой.» - придя к этому выводу, я вздрогнул от звука приватного сообщения. – «Неужели он умеет читать мысли? Аааа.. Фух.. Это всего лишь Шача.»

      
        Шача Пача: Джишечкаа! Ты куда пропал? Я так хотела с тобой покачаться сходить!
      

      
        Джи: Прости. Я занят и еще какое-то время будут занят.
      

      
        Шача Пача: вредина!Вредина! Вредина!
      

      
        Джи: У меня задание очень серьезное…
      

      
        Шача Пача: Еще и классные задания выполняешь!!!!!!!!!!!!!
      

      
        Джи: Перестань, я и вправду…
      

      «Хм.. А правда, почему я не могу сходить с Шачей? Хоть кто-то получит опыт из нас.» - подумал я.

      
        Шача Пача: что правда?
      

      
        Джи: Я по координатам ННН:ОООО в Рейдовых землях, иду примерно сюда НННН:СООО. Если ты так свободна, добирешься сама?
      

      
        Шача Пача: мне низя туда *грусный смайлик*. Тетя Наташа запретила… 
      

      
        Джи: вот оно как… Тогда тем более не возмущайся на меня.
      

      
        Шача Пача: Злыдень, ты специально ушел туда! Ты знал, что мне туда нельзя!
      

      
        Джи: Честное слово, не знал! И хватит на меня ругаться… Я через пару недель собираю супер-крутой рейд и приглашаю в него тебя. Надеюсь ты пойдешь.
      

      
        Шача Пача: Да? Правда-правда? Ты не обманываешь меня??? Мне и вправду можно будет пойти с тобой в супер-крутой рейд???
      

      
        Джи: Не обманываю. Ты только предупреди тетю Наташу, что пойдешь со мной через несколько недель в рейд. И все будет хорошо.
      

      
        Шача Пача: УРАААААААААААААААААААААА! Договорились! Ты дал слово!!!
      

      
        Джи: Дал, дал. А теперь качайся иди. Мне низкоровневые в супер рейде не нужны.
      

      
        Шача Пача: Поняла! Иду качаться!
      

      Не успел я пройти и десяти минут, как моя личка разорвалась сразу десятком сообщений от семейства Вейрон. Все спрашивали «Что за рейд и когда он будет? И когда им быть готовыми?». Посмеиваясь, я уже хотел написать всем ответы, как пришло сообщение от Натальи:

      
        Скайнет: Здравствуй. Я все понимаю, что ты с Шачей хорошие друзья, но нельзя вот так обнадеживать ее. Ты бы хотя бы для приличия написал мне или Вейрону! 
      

      
        Джи: Здравствуйте. Простите. Вышло сумбурно, и мне нужно было как-то ее успокоить.
      

      
        Скайнет: Какие же вы… Еще и остальные девочки… Теперь все из Эфок знают, что ты собираешь какой-то «супер-крутой» рейд. Ну, мальчик мой, что ты натворил!
      

      
        Джи: Еще раз извините…
      

      
        Скайнет: Эх… Ладно, я постараюсь всех успокоить. Ты там как?
      

      
        Джи: Эм… Да, вроде, в порядке.
      

      
        Скайнет: Это хорошо. Да, хорошо. Если ты не шутил насчет рейда, оставь для нашей семьи место. Договорились.
      

      
        Джи: Вы даже не знаете куда я собираюсь.
      

      
        Скайнет: Буду надеятся, что ты не разочаруешь нас. Все, я ушла успокаивать девочек.
      

      «Да, что черт возьми происходит!???» - в шоке думал я, смотря на достаточное милое общение с Натальей. – «Она… Добра ко мне??? Или с ней что-то не так??» - от переизбытка чувств, я даже остановился. – «Может и правда, не стоило говорить Шаче о рейде?» - подумал я, и увидел еще одно сообщение:

      
        Император: Собираешь какой-то суровый рейд, а старого боевого товарища даже не позвал?? Не хорошо, Джи, не хорошо.
      

      
        Джи: Уже и до тебя долетели слухи? Что с людьми не так…
      

      
        Император: Мне Вейрон написал, сказал, что ты скоро какой-то крутой рейд собираешь. Вот я и решил поинтересоваться, почему не зовешь? Или меня дезинформировал он?
      

      
        Джи: Да собираю рейд, но я не думал, что всем так будет интересно пойти со мной. Все так перевозбудились, а ведь никто не знает куда я всех поведу.
      

      
        Император: ты просто себя недооцениваешь. Не передумал там вступать ко мне в группу?
      

      
        Джи: Ответ все тот же, нет. Мне сейчас нужно профессию докачать, и потом уже идти в рейд. Так что это минимум будет через месяц, примерно.
      

      
        Император: Жаль. Что же, запишу у себя. Оставь нам девять мест. Мы стопроцентов будем.
      

      
        Джи: Хорошо.
      

      «Боже! Что происходит??? Почему все хотят пойти в неизвестный рейд со мной???? И никто не спросил куда идти!?? Все просто забивают места в рейде! ЧТО с ними не так!!!!» - схватившись за голову, я сел у дерева, перевести дух, но народ думал иначе:

      
        Пятый: Джи, ну ты че! Всех позвал, а нас нет! Если ты сейчас напишешь, что мест нет, я лично тебя найду и забетонирую!
      

      
        Джи: И ты туда же… Да, будет вам место, если так хотите идти. 
      

      
        Пятый: Отлично! Скажу остальным цифрам. Тебе нужны будут все профы или столичники нет? И куда идем?
      

      
        Джи: В сердце Равнины ресурсов.
      

      
        Пятый: Вот оно как… Понял. Состав подберу крепкий. Малому еще туда рано идти, хотя… Нет. Надо думать. Я тебя понял. Буду работать.
      

      «Хоть кто-то серьезно воспринял и спросил куда идем.» - обреченно подумал я. – «О, еще кто-то написал.»

      
        Фьера Лис: ЭЙ!!! Ты там рейд собираешь? Есть места? 
      

      
        Джи: Пока вроде есть… 
      

      
        Фьера Лис: Круть, нас трое пойдет. Я могу зарезервировать места?
      

      
        Джи: Угу…
      

      «Они больные… просто больные люди…» - покачивая головой, я взобрался на Кастро и мы поехали к горам-копьям. – «Я точно зря сказал Шаче про рейд..»

      

      Глава 400. Интерлюдия «Сводка за месяц».

      
        Месяц жизни Джи.
      

      Первые дни осваивал новое место фарма. Обычные боссы-големы и их прислужники были достаточного уровня, что бы давать много опыта, но блокировка прокачки все портила. Оставалось лишь получать дроп, который был не особо фантастическим, но главное его было много. После того, как я приноровился к механикам и расположению боссов, стал собирать их в кучу и уничтожать Коллапсом. Это меня несколько раз подводило под РБ, от которого я убегал в двух случаях из пяти. Приятно было иметь бесплатную телепортацию в Ахрон, но прочность вещей проседала слишком сильно, а починка была дорогой. Поэтому, я старался не умирать.

      Шреда активно прокачивала навыки. Добравшись до 120 уровня, у нее появился второй свободный слот под умение. Слот на 110 уровне, я занял книгой воскрешения. В критической ситуации, Шреда сможет втихоря поднять кого-то из союзников, пока я буду занят. 120 слот мы выбили на пути к горам в один из дней. Это была героическая книга навыка боевого клонирования. Навык не прокачивался, но давал возможность раз в час призвать копию Шреды с 50% силы навыков и здоровья. Мы попробовали, вышло так, что клон мог наложить на 10 минут дополнительные бафы вместе с теми, что вешала Шреда. Пользы от этой книги навыка оказалось очень много! 

      За месяц я собрал более 30 миков, но улучшать Кастро сразу не стал. Мысли о рейде, о котором меня спрашивали чуть ли не каждый день, меня не отпускали. Эти деньги пойдут в казну рейда. Я слабо представлял, что меня там ожидает, да и количество народа, который жаждал пойти со мной в сердце Равнины Ресурсов, до чертиков пугало. А уж как скоординировать этот сброд, я себе не представлял. Дико не хватало помощи Миланы.

      Через два дня я уже должен буду получить Творца Торговца Удачей. Предвкушение от этого события меня не отпускает уже который день подряд. 

      
        Месяц жизни Тома.
      

      После разговора с Джи, я решил стать лучшим дуэлянтом РАНа. Дело было жутко нудным, особенно, когда разработчики меняли правила арены. Сначала было несколько случайных комплектов снаряжения и навыков, потом это все упразднили. Потом начали выдавать зелья, потом отменили. В итоге всех изменений получилось это:

      Каждый игрок получает на выбор по три стандартных комплекта для каждого класса и тридцать навыков, половина из которых была пассивной.Использование зелий, бафов и иных допингов строго запрещено. Все бафы и эффекты зелий аннулируются при входе в оружейную арены.Раунд длится 3 минуты. По истечении 3-х минут, тот у кого больше здоровья или меньше травм, побеждает. В случае спорной ситуации дуэлянты могут вызвать арбитра.Ставки игроков должны быть равноценными. В случае проигрыша дорогой вещи, администрация не несет никакой ответственности.В случае ставки вещи, которая входит в список редчайших, бесплатно предоставляется живой арбитр.Каждая победа над равным противником(+-5 рангов) дает 3 очка. Каждая победа над противником выше вашего ранга дает (Ваш ранг – ранг противника)+3 очка арены. Каждое поражение от противника ниже вас рангом отнимает 10 очков арены, а в случае поражения от противника рангом ниже на 10 и более отнимает 100 очков арены.

      Многие нашли лазейки в этой системе, но дальновидность организаторов была куда лучше. После недели сражений, выделилась десятка лидеров, которых «забустили» туда. Однако, когда ты отказываешься сражаться после 5 вызова, у тебя снимают 50 очков арены. Исключением было лишь то, что если у тебя уже есть вызовы ты можешь выбирать. Мне везло с противниками, все были в основном милишниками. Однако, попадались и инвизеры и «ежи», которые отражали урон, и «шотеры», которые убивали с одного удара.

      Разнообразие врагов, их приемов и адреналина, что кипел во мне, полностью затмило реальность, в которой я был одним из лучших двуруких мечников в мире. Моей целью стало занять высшую строчку рейтинга. Но, та десятка игроков, которая обосновалась в топе, нашла изьян. «Ставки игроков должны быть равноценными». Этот постулат помог им сколотить такое состояние на арене, что мало у кого находилась и половина того, что они выставляли на дуэле. Да и честно признаваясь, их классы и они сами были достаточно хороши, что бы уничтожать «донатеров», которые бросали им вызовы.

      Поэтому, я добрался лишь до 18 места за целый месяц сражений. И уверенно держу его, накапливая ресурсы, что бы рвануть к вершине.

      
        Месяц жизни Миланы.
      

      Месяц безделья. Я уже начинаю сходить с ума, слушая разговоры сестер о том, что происходит в игре. Весь месяц, после ухода из дома Джи, я с ним так и не поговорила. Даже сообщением не перекинулись. Папа рассказал, что Джи собирает рейд в Сердце Равнины, но я до сих пор не могу понять, почему он не связался со мной,  чтобы попросить совета о рейде?

      Я уже решила, что вернусь в игру, но не как РЛ, а как обычный игрок. Белка поделилась инфой о скрытом классе Техника (помесь стрелка из ружья и инженера-создателя) поэтому, мне не будет скучно и будет чем заняться. Жаль, что когда я вернусь, буду слишком маленького уровня, чтобы попасть в рейд Джи. Мне бы очень хотелось посмотреть на это. Хотя и Гугу с Агатой обещали стримить для меня, я все равно понимала, что общую картину можно увидеть лишь находясь там.

      
        Месяц жизни дяди Грега.
      

      Мы со стариками добрались до 100 уровня. Контент конечно был шикарным, особенно тот замок развратного барона. Ух… Эти полуголые служаночки до сих пор вызывают у меня муражки по коже и желание посетить этот замок снова и снова.

      Джи засел фармить, и совсем перестал появляться в доме. Но, не смотря на все это, он постоянно спрашивает не нужна ли мне какая-то помощь? Приятно, на старости лет знать, что о тебе заботятся, даже погруженный в дела человек.

      
        Месяц жизни Милы.
      

      Кач. Кач. Кач. Кач. Мне нужно добраться до уровня Джи. И тогда я не отойду от него ни на шаг. Боже, почему стала такой одержимой? Почему, он занимает все мои цели? Почему, я так надрываюсь, что бы быть с ним? Что со мной не так? Все, хватит думать об этом. Нужно качаться. До 110 уровня еще так много нужно убить мобов…

      
        Месяц жизни игрового сообщества.
      

      Мировой рейтинг по уровню обновился и появились четкие лидеры:

      Джи. 120 уровень.Император. 118 уровень.Ануяшики. 117 уровень.Векто. 116 уровень.Шача Пача. 116 уровень.

      Эти игроки плотно держат свои места. Хотя топ-1 БМ Джи не повышает свой 120 уровень вот уже целый месяц. Остальные только только получили свои новые уровни. А вот ситуация ниже пятерки лидеров постоянно меняется. Четких лидеров нет, но в этой мешанине прочно обосновались пять групп: 

      «Группа Императора» или как их окрестили игроки «Фрики» или «Десятка задротов».«Группа Ануяшики» - десятка Воинов востока.«Группа Семьи Вейрон» - полный состав семейства Вейрон.«Группа Зевса» - одного из бывших топов, который сейчас работает на японцев, владеющих Чайнатауном в РЗ.«Группа Бро» - неизвестная группа, которая состоит из десяти магов различных направлений.  

      Город игроков, он же Чайнотаун, наконец-то получил возможность постройки укреплений. Сейчас там требуются игроки-архитекторы, а так же добытчики.

      Любителями разведки и путешествий по БМ, были открыты две новые территории «Гниль» и «Камаги». Информации в свободном доступе практически нет. Есть несколько скриншотов, где на фоне достижения видна бесконечная холмистая топь и непонятные размытые сооружения.

      Администрация БМ анонсировала чемпионат по РАН. Призовой фонд не много не мало, но составил 10 миллионов долларов. Сетка турниров и порядки проведения были вывешены на сайте игры.

      Несколько индийских игроков, смогли открыть для всего мира расу Чи-чи. Характерная черта этой расы – усиленная магия земли. Так же эту расу игровое сообщество окрестило «макаками», за их характерный внешний лохматый вид. Играть за эту расу советуется игрокам с высоким уровнем погружения, для более четкого и точного контроля заклинаний.

      Многие сообщества и корпорации, открывают свои крепости по всему миру БМ, создавая таким образом свои собственная города и коалиции. Достаточно пустые земли БМ населенные еще недавно только НПС, понемногу начинают оккупироваться игроками. 
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