
        
            
                
            
        

    
Пролог

 Мемуары Пастора Джи. 

Тьма. Беззвучная. Бесконечная. Неуязвимая Тьма. День за днем, год за годом, бесконечно за бесконечностью. 

Только она и я. Я и Она. 

Первое время, я считал, что меня скоро вытащат отсюда, поэтому наслаждался минутами покоя и тишины. Затем, незаметно, спустя какое-то время, паника и страх просверлили маленькую дырочку в моей крепости

уверенности. Я стал пытаться выбраться. Я бежал бесконечно далеко. Я прыгал бесконечно высоко. Я нырял

бесконечно глубоко. Но, выхода не было. Как бы я не пытался, как бы не старался – ничего не выходило. 

Время шло, и я стал сходить с ума, разговаривать сам с собой. Вспоминать пережитые приключения. Старался

тренировать свою память, вспоминая все, что преподавали мне в школе. Пытался придумывать истории, рассказывал самому себе о своих фантазиях…

Медленно, но верно, Безумие перешло в апатию, а апатия перерождалась в очередной цикл безумия. И так бы

продолжалось бесконечно, но в один прекрасный момент, в моем мире тьмы появился странный красноватый

свет, который то мигал, то пропадал, то становился ярче, то затухал. Я был возбужден! Наконец-то хоть что-то

произошло в этом мире тьмы! 

С момента появления света, я снова ожил, у меня снова появилась цель в жизни! День сменялся днем, и я

пытался выяснить, как мне воздействовать на этот свет или подать хоть какие-то сигналы наружу, но все было

тщетно. Я был заперт в одной точке пространства мира тьмы, и не мог пошевелиться, как бы не старался. 

Но, спустя девять месяцев и десять дней, свет превратился в картинку! Картинка все время прерывалась, но

изредка, я мог видеть людей! 

- ПОМОГИТЕ! – в отчаянии закричал я, но меня, естественно, никто не услышал. 

К концу второго дня появления картинки, я осознал, что нахожусь в теле новорожденного. Читать по губам я не

умел, но было видно, что мужчина и женщина, что постоянно мелькали на картинке, были родителями ребенка, в

котором я был заперт. 

Каждый день я тратил пару часов, чтобы попытаться докричаться до людей с картинки. После этого, я

комментировал каждое действие родителей и ребенка, порой смеясь до слез от увиденного абсурда. 

Дни сменялись неделями, недели месяцами, месяцы годами. Я наблюдал за жизнь ребенка, который оказался

мальчиком, впитывая атмосферу того места, где он рос. Читать по губам за это время, я не научился, но мог

представить по эмоциям и окружению, что говорили собеседники паренька. 

В три года парня отправили в супер крутую, магическую школу! Я когда увидел это, орал о несправедливости

мира! Он учился в том месте, о котором мечтает любой фанат Гарри Поттера! Отойдя от несправедливости, я

смог продолжить наблюдать за его жизнью. В тот день я и узнал, что парня в теле которого мне приходится

существовать, зовут Шон. 

Свое имя он кое как накарябал на доске. Жизнь Шона в школе, где магия это норма, была круче любого

фантастическо-фэнтезийного фильма! Взрослые дети, примерно 10 и старше лет, могли проявлять свою магию в

реальности. Без курьезов не обходилось, это же дети, но безопасность в школе была на высочайшем уровне. 

Травмы быстро залечивали целители, а бригада патрульных всегда успевала вмешаться в критических

ситуациях. 

Да и вообще смотря на происходящее в школе и за ее пределами, мне все больше казалось, будто парень живет в

игре. Причем именно в Безграничном Мире! Это открытие ненадолго меня выбило из колеи здравого смысла и я

на несколько лет погрузился в очередные попытки выбраться наружу, пытаясь использовать свои навыки

Пастора. Но, результат был тем же – ничего не выходило. 

В то же время Шон рос, учился и стал небольшой знаменитостью в школе. На свой восьмой день рождения, он

проявил свой дар к магии в виде чистой капельки магии, что зависла перед его носом. Родители Шона в то день

устроили огромный праздник. Было много гостей…

- Дядя Грег? – вытаращившись, я смотрел на знакомое небритое лицо, которое по доброму улыбалось Шону, что-то говоря. – Не может быть? Это выверты моего сознания??? Откуда он здесь? 

Но, как бы я не пытался понять или позвать его, ничего не вышло. После праздника, он пропал. 

Шон взрослел, и его дар к магии становился все сильнее и сильнее. К десяти годам он стал лучшим в школе, даже среди старших ребят. Однако, когда он вкусил славы, его родители устроили ему разнос и разговор по

душам. Я мало, что понял из их беседы, но было видно, что они обеспокоенны. С тех самых пор Шон никогда не

показывал чего-то сверхординарного на людях, оставшись для всех окружающих на одном уровне. В то же время

он продолжал свои тренировки в специальном помещении, в которое его водил кто-то из родителей каждые три

дня. 

Время шло, и я смирился с тем, что буду сторонним наблюдателем жизни Шона. Не смотря на всю паршивость

ситуации, я был рад тому, что не заперт в одиночестве во тьме. 

Шон рос, и примерно в 14 лет стал заглядываться на девочек. Для окружающих, возможно, это было не сильно

заметно, но мне было все прекрасно видно! Его сердце покорили две девушки. Одна из них была с русыми

волосами и хорошей грудью двоечкой для 14-ти летки. Ее звали Ашалия. Она была из какой-то богатой семьи, судя по количеству побрякушек, которые таскала на себе. Шон не сводил взгляда с ее сисек, и я его не осуждал! 

Для малолетки они были слишком хороши…

Вторую девочку звали Мирослава, но она злилась, когда ее так называли. И требовала звать ее Микой. Она была

неформалкой, и самой задиристой в классе. Шон неоднократно получал вместе с ней по шее, когда она кого-то

задевала и устраивала драки. Шон проявлял к ней чувства, но та их стоически динамила, не давая ему и шанса на

отношения. 

В свое 15-ти летие парень признался Ашалии в любви… И был послан в далекие края. Когда он рассказывал это

Мике, то был послан во второй раз по необъяснимым причинам. С тех самых пор парень не общался ни с одной, ни с другой девочкой. Сосредоточив свою неудовлетворенность на тренировках. 

В свой 16-тый день рождения, родители Шона снова собрали всех близких и знакомых. Однако, праздник был не

торжественным, а скорее печальным. Будто скоро произойдет что-то плохое, и они ничем не могут помочь. 

Каждый из гостей подходил к Шону с грустным лицом и желал удачи. 

Когда все гости ушли и остались лишь родители Шона и дядя Грег, они усадили Шона рядом с собой и налили

ему алкоголя. Парень и до этого немного баловался им, пробуя отцовские запасы, но он впервые выпил целый

стакан, не боясь последствий со стороны родителей. Шон поплыл мгновенно. Картинка стала расплывчатой и

нечеткой, мало того она еще и крутилась, как безумный водоворот. 

- Хе-хе, словил вертолеты… - посмеялся я, смотря на это зрелище. 

Через десять минут, картинка немного стабилизировался, и я увидел «белого друга». Проблевавшись, Шон

вернулся к застолью, где дядя Грег с усмешкой ему протянул коробочку. Парень взял ее слегка подрагивающими

руками и открыл. Там было маленькое, тонкое, без каких либо украшений, серебряное кольцо, которое он еле

надел на мизинец. Стоило Шону сжать кулак, любуясь им, как из его тела вырвался Серый туман, затопивший

комнату. 

- Что происходит? – раздался до боли знакомый голос дяди Грега, который я не слышал уже очень давно. 

С этого момента, я перестал только смотреть…

- Пахнет алхимическим серебром… - раздался из серого тумана хрипловатый мужской голос. 

- Третий том уборки, Убирающий пыль весенний бриз! – произнес звонкий женский голос. 

В комнате появилось небольшое торнадо, которое моментально всосало в себя весь серый туман. К Шоку

подошел дядя Грег:

- Кольцо исчезло…

- Ты же сам говорил, что это кольцо древняя переплавка. Видимо, она не смогла вместить в себя ману Шона. 

Произошла магическая реакция, и кольцо вспыхнуло. – мужчина с хриплым голосом оказался отцом Шона. – Так

что успокойся дед. 

- Да, наверно… Как ты себя чувствуешь? – спросил дядя Грег у Шона. 

- Немного подташнивает… - сказал Шон приятным баритоном. – Прости дедушка Грег, кольцо рассыпалось… 

- Ну-ну, что ты. Это было всего лишь старое кольцо. – по доброму улыбнулся дядя Грег. – Главное, что ты в

порядке. Нигде не болит? Ничего странного не чувствуешь? 

- Нет, ничего не болит. Единственное, мана внутри в хаосе. – Шон вытянул руку и попытался создать шар маны, но не вышло. 

- Дед, завязывай. Сам видишь, это обычная маг реакция. Тут нет никаких тайных знаков. 

- Дедуль, Кейк прав, смотри. – мама Шона показала ладонь полную серебряной стружки. – Это продукт

избыточной маг реакции, когда вещь не может вместить ману пользователя. 

- Да… Да-да-да! – рассмеялся дядя Грег, поднимая руки. – Убедили старика. 

- Мам, можно я еще с вами посижу? – попросил Шон. 

- Конечно. Ты же уже взрослый. – тепло улыбнулась мама Шона. 

Застолье продолжилось. Они снова налили парню выпить, но он отказался, вспоминая последствия прежде

выпитого. Разговор был ни о чем, но я ловил каждое слово. 

«Если так будет продолжаться, скоро я смогу и вырваться отсюда!» - подумал я, концентрируясь на разговоре…

Глава 1

- Шон, ты как? – спросил у меня дядя Грег, пока родители убирали посуду со стола. 

- Страшно. – признался я. – Но, я знаю, что иного выбора у меня нет. Я не хочу стать марионеткой. 

- Похвальное решение, молодой человек! – подняв чарку, Грег сделал большой глоток. – Уххх… Хорошо! 

Приятно видеть, что ты не вырос тряпкой! 

- Дед, ты нарываешься. – за стол вернулся мой отец Кейк. – Мы всегда растили Шона, как мужчину! 

- Дедуль, ты снова перебрал! – осуждающе сказала мама, забирая из под носа Грега полупустую бутыль. 

- Ну, вас… Я ж тоже переживаю! Отдай! – перехватив бутылку у мамы, Грег осушил ее залпом. – Парню

предстоит уйти на захват новых земель… Он там будет один, без какой либо помощи! 

- Шон справится и вернется в целости и сохранности настоящим Игроком! – уверенно сказал Кейк, ударив по

столу кулаком. – Мой сын справится! 

- Ты что, думаешь, я сомневаюсь в нем? – взревел Грег, вскакивая со стула. 

- Похоже, тебе лучше пойти отдохнуть сынок. – погладив меня по голове, сказала мама. – Эти два алкоголика уже

дошли до кондиции. 

- Хорошо. Я завтра хотел бы пойти один…

- Мы тебя проводим только до портального зала. Обещаю. А теперь, иди и выспись. – добавив в голос немного

строгости сказала мама. 

Алкоголь еще не выветрился из моего организма, поэтому, шатаясь, я добрался до кровати, где и уснул без

задних ног. 


***

- Что б я еще раз выпил… - проснувшись с дебафом «Сильное Похмелье», я отправился в тренировочный

подвал, где простоял под контрастным душем, пока меня немного не отпустило. 

После душа, я в одних шортах приступил к тренировке контроля внутреннего резерва маны. Широко расставив

ноги, я сконцентрировался на своем сосуде маны. Почувствовав еле заметный толчок, я стал медленно

вытягивать ману из сосуда. Тонкие нити маны следовали за каждым моим пальцем. Наслаждаясь этим видом, я

стал медленно передвигать руки вокруг себя, мысленно стараясь создать непроницаемый кокон маны. С каждым

движением рук, мне становилось все тяжелее и тяжелее. Пот заструился по спине, а затем и по всему телу. 

Достигнув предела, я аккуратно разорвал связь с сосудом маны, и тяжело выдохнул. 

- Получилось. – улыбнулся я, наблюдая за созданным щитом маны. – А говорили, что без навыка создать такое

невозможно! Ха! – фыркнув, выкрикнул я в потолок, и в этот же момент щит маны лопнул, оросив меня легким

холодком. 

 Смог бы соединить конец с началом, он бы не лопнул. 

- Кто здесь! – вскочил я, услышав голос. 

В моих ладонях появились две пули маны, которые были готовы сорваться с рук в любой момент. Я закрутился

вокруг себя, пытаясь найти неизвестного, который умудрился пройти защиту дома и спрятаться в тренировочном

подвале. 

 Че засуе.. Стоп! Ты меня слышишь???? Эй! Прием! Земля вызывает Шона, как слышно? 

- Кто ты? Где ты? – стараясь не потерять самообладание, я резко нажал на кнопку подавления маны, которая

полностью гасила магию в этой комнате. – Пропал? Иллюзия? Может быть дедушка Грег решил надо мной

пошутить? – потряхивая головой от шока, я осмотрел всю комнату, и не нашел следов посторонних. – Эх…

Последняя тренировка в этом зале… - погладив магический инвентарь, я принялся за уборку. 

Время за уборкой пролетело незаметно. Мама, видя мое рвение вылизать комнату до блеска, не стала меня

дергать, поставив завтрак на столик у выхода.  Закончив с уборкой, я быстренько съел завтрак и отнес посуду на

кухню. 

- Закончил? – спросила у меня мама. 

- Да. Я…

- Все в порядке дорогой. – обняв меня, мама прижала меня к груди и всхлипнула. – Ты главное не лезь там на

рожон. И питайся хорошо! Зельями сыт не будешь, помни! Мы с папой будем тебя ждать… Сколько

потребуется… - не выдержав мама расплакалась. 

Не зная, что ей сказать, я лишь покрепче обнял. 

- Ну, чего развели мокроту. – покряхтывая, на кухню вошел дедушка Грег. – Парень, готов? 

- Я? Уже идем? – немного растерялся я. 

- Да, чего тянуть? – кивнул Грег. – Кейк! – закричав, Грег одел на себя амуницию. 

- Иду, иду… - сказал отец, спускаясь вниз в своей чешуйчатой броне, которой он всем хвастался. 

- Приоделся. – одобрительно цыкнув, дедушка Грег отправился к выходу из дома. – Маш, поторопись. – крикнул

он, не оборачиваясь. 

- Мама, а ты… - только хотел я просить у мамы, будет ли она одевать снаряжение, но повернувшись, застыл с

открытым ртом

Мама никогда не говорила о своем классе авантюриста… И увиденное меня шокировало. Она была одной из

Кровавых амазонок! Шокировано осматривая ее красно-синюю броню, я увидел орден «Десятитысячной

Смерти». 

- М-ма-мама? – у меня глаза на лоб вылезли, и я стал заикаться. 

- Я плохо выгляжу? – наклоняясь в разные стороны, обеспокоенно спросила она. 

- Хватит издеваться над сыном. – чмокнув маму в щеку, смеясь, сказал отец. 

- Прости дорогой, не удержалась. – погладив меня по щеке, сказала мама. 

- Но… Ты? – я показывал на ее броню. 

- Я уже давно не служу. Броня наградная. Ладно, давай, идем. Дедушка сейчас ворчать начнет. 

Поправив два кинжала на поясе, она отправилась на выход. 

- Как всегда хороша… - подмигнув мне, отец догнал маму. 

- Афигеть… - придя в себя, я побежал за ними. 

- Все в сборе? – окинув нас взглядом, спросил дедушка Грег. – Погнали. 

Всю дорогу мы молчали. Мои родители были серьезны и сосредоточены на дороге, а дедушка никогда не

отличался болтовней вне дома, и тому же учил меня. Мы сели на боевую химеру дедушки, и отправились к точке

телепортации Системы в городе Трид. 

- Кэтра нас быстро доставит. – похлопав по шипу химеры, гордо сказал дед. – И так, пока мы в полете, я бы

хотел с тобой поговорить…

- Дедушка! – грозно перебила его мама. – Ты знаешь правила! Нельзя. 

- Я и не буду ничего ему говорить о службе. – отмахнулся дедушка Грег. – Шон, ты первый маг в нашем клане, который имеет высший потенциал. По приказу Серого Совета, я обязан у тебя спросить. Ты уверен, что хочет

попытаться стать Бессмертным?  Твое будущее в роли архимага Серых…

- Дедуль, я уже все решил. Я не хочу быть марионеткой Системы…

- Ты ей не будешь. – тяжело вздохнув, дедушка вытащил маленькую сферу, переливающуюся всеми цветами

радуги. 

- Сфера божественной смены класса??? – воскликнули вы чуть ли не хором. 

- Да. Как член совета Серых, я обязан спросить у потенциального кандидата в архимаги…

- Я… Дедушка. Ты…

- Я люблю тебя внучок. – улыбнулся дедушка Грег. – Ты мне напоминаешь одного юношу, которого я когда-то

знал… - печаль в голосе дедушки стала такой, что слезы навернулись на глаза. – Ладно, это дела минувших дней. 

Сфера поможет тебе сохранить разум. 

- Дедушка… Совет действительно готов подарить сферу нашему Шону? – шокировано спросила мама. 

- Ну… - дедушка почесал нос пальцем. – Скажем так… Они не будут против. 

- Дед ты че… - папа был настолько в шоке, что не смог договорить. 

- Дедушка… - голос мамы был тихим, но от него у меня побежали муражки по спине. 

- Машенька… - дедушка попятился. 

- Ты украл сферу из сокровищницы фракции? – вокруг мамы заклубился кровавый туман, в котором стали

потрескивать серые искры. 

- Маша, солнышко, успокойся. – Папа смело встал между дедушкой и мамой. – Он просто любящий дедушка…

Выключи свой режим убийцы. Видишь, Шону поплохело. 

Я лежал на спине и судорожно пытался вздохнуть, так как давление силы мамы было заоблачным. 

- Ой, прости, милый. – аура смерти мгновенно была убрана, и мама помогла мне встать. 

- Грег, я тебя уважаю, ты знаешь это. – папа подошел к старику, а затем аккуратно сжал руку старика в кулак, скрывая сферу. – Но, если ты ее не уберешь, и не вернешь обратно в сокровищницу, я лично доставлю тебя к

совету в кандалах. 

- Я всего лишь забочусь о внуке. – не сдался дедушка. 

- Ты член совета, и как никто другой должен знать, что если сфера не даст Шону нужный Совету класс, мы все

будем стерты, а наш клан будет изгнан в отстойник… 

- Дедушка Грег… - отдышавшись, сказал я. – Я читал о сфере… - откашлявшись, я наконец-то продышался. –

Сфера сохранит мой разум, но мне придется посвятить всю свою жизнь службе фракции… Я… Я не готов к

такому. – отведя взгляд, тихо признался я ему. – Вы мне всегда рассказывали истории о ваших приключениях. 

Славных сражениях… Но, если я возьму сферу, мне придется всю жизнь провести служа Совету. Я… Я не хочу! 

- Шон… 

- Хорошо сказал сын. – кивнул мне отец. 

- Ладно, все все. Ополчились на старика… - фыркнул дедушка Грег, убирая сферу.  – Не хочешь, и не надо. И

попробуй только не вернуться! – пробурчал он, уходя к голове химеры, чтобы побыть одному. 

- Горжусь тобой. – шепнула мама, обняв меня. 

Глава 2

- Так много народа в Триде… 

- Каждые пять лет здесь столпотворение. Все считают, что отправляя своего ребенка из столицы у него больше

шансов на успешное возвращение. – заложив руки за спину, сказал дедушка. – И каждый игнорирует тот факт, что шансы вернуться зависят не от места отправления, а от самого чада. 

- Все через это проходят, старик. Мои родители тоже меня тащили в Трид. – хмыкнул папа. 

- В твоем призыве был захват Высшего Плана, и вам давали возможность кланового перемещения. Что Маше, что тебе, очень повезло в этом плане. – покачал головой дедушка. 

- Ах… Неужели… - мама ахнула. 

- Да. Скорее всего это будет либо Малый, либо Средний План. – кивнул дедушка. – Сегодня в полночь, когда

дети отправятся, мы узнаем точно. 

- А разве Бессмертные не захватывают мир? – спросил я у дедушки. 

- Все так. Но, это лишь первый этап называемый – Покорением. Этот этап очень опасен и может лишить

аватаров даже Лучших из Лучших Бессмертных. После Покорения, идет следующий этап – Освоение. Именно в

него Система отправляет молодое поколение в возрасте от 16 до 21 года. И именно тогда идет превращение

покоренного мира в кусочек Безграничных земель. – поучал меня дедушка Грег. – Как вы изучали в школе, покоренный мир называют Планом, который бывает – Малым, Средним, Большим, Высшим и Божествененным. 

На Малый и Средний План юноши и девушки отправляются в случайных составах. На Большой и Высший, Система дозволяет отправляться кланами и гильдиями. А Божественный План был всего трижды…

- Божественный?? 

- В школьной программе они называются Неприсоединенными. – объяснил мне дедушка. – Еще ни один

Божественный план не был присоединен. В последнем Божественном плане до сих пор живут Бессмертные, пытающиеся его пройти. 

- Да ладно? Откуда ты знаешь? 

- У Светлого Императора там дочка, поэтому, вот уже каждые десять лет он использует свое Право Императора, чтобы узнать, как у нее дела. – дедушка поделился секретом с нами. – Это информация закрытая, так что прошу

не распространяться… 

- Ничего себе… - сказал я. 

- Так вот, Шон. Если Система отправит тебя в Средний план, то мой тебе совет. Не торопись. Выбери себе класс, собери первоклассное снаряжение. Насладись новым миром. – стал советовать дедушка. – Пусть гильдейские и

клановые люди занимаются освоением. 

- Поступай, как велит душа, сын. – перебил дедушку отец. – И помни, девушки любят крутых! – засмеявшись, сказал отец. 

- Дорогой! – возмутилась мама. 

- А что, я не прав? – приобняв маму, томно сказал папа. – Разве не моя крутость тебя соблазнила! 

- Ах, ты! – воскликнула мама, улыбаясь. - Мой крутышка! – поцеловав в щеку, добавила она. 

- Тут только я один серьезен? – нахмурился дедушка Грег, смотря на родительские шутки. – Парень отправляется

в опасное путешествие…

- Все мы понимаем, старик. – улыбка мгновенно пропала с лица отца и мамы. – Это нервное. 

После этого, мы замолчали. Приземлившись на специальной площадке для летающих маунтов, мы сели в

специальную летающую карету Совета, чтобы добраться до телепортационной точки. Родители завели беседу о

том, что им нужно прикупить домой, пока они в столице, а я с интересом смотрел в окошко на столицу. 

Мне было очень интересно посмотреть на город сверху. Ведь когда мы с родителями бывали здесь, мы

путешествовали по земле. Только члены Совета и дипломатические посланники имели право использовать

летающие кареты. 

Сверху город казался огромным. Редкие многоэтажные здания, которые мы облетали, следуя маршруту, делали

его еще более солидным и большим. Площадь Пастора Джи, где стояла его статуя, сверху была не такой

большой, как когда мы ее посещали на земле. Только Храм Всех Серых Богов был, как всегда, массивен и

подпирал небеса. 

Пока я рассматривал город, карета добралась до нашей цели путешествия, и начала снижение. Народ снизу, увидев карету, расступился, освобождая пространство. Никто не хотел быть раздавленным, хотя мир не без

психованных Бессмертных…

Выйдя из кареты, я увидел множество знакомых лиц. Тут были почти все мои одноклассники со своими

родителями. Я видел некоторые выпускников школы, с которыми играл в магбол в команде. Тут были и дети

Сект, которых Система защищала от нападений. Они вели себя вызывающе, хотя и было видно, что они боятся. 

Боятся того, что защита Системы неожиданно спадет, и они окажутся в руках правосудия. 

- Всегда поражался тому, что Система позволяет Сектам участвовать в освоении новых земель. – скрежета

зубами, сказал отец, смотря на двух молодых парней, лбы которых украшало клеймо перевернутой 7ки. 

- Это правило. В момент призыва каждый из молодого поколения получает защиту Системы. – спокойно ответил

ему дедушка. – Для Системы мы все равны. Хотя мне это тоже не по душе… - признался он, провожая взглядом

парней. 

Мы немного прошли и остановились перед телепортационным залом Системы. На входе стояли две марионетки

системы, которые вблизи были похожи на кукольных солдатиков. 

- Грег! Старина! – окликнул дедушку старый ассасин в очках и в компании девушки моего возраста. 

- О! Изя! Старый пердун! – дедушка полез обниматься с ассасином. – Как ты? Давно тебя не видел! 

- Все хорошо, ушел на пенсию, вот внучку привел на сборы. – улыбаясь, ответил ассасин, положив руку на плечо

девушки. 

- Арина? – удивился дедушка. – Ты так выросла, расцвела! 

- Здравствуйте Советник Грег. – поклонилась девушка, улыбнувшись. – С нашей последней встречи прошла уже

десять лет. 

- Десять? – дедушка шокировано смотрел то на своего друга, то на его дочь. – Как же быстро летит время…

- Это да. Я смотрю, ты тоже не один? 

- Ах, да. Я тоже с внучком. – кивнул дедушка. – Шон, это мой старый боевой друг Изяслав Григорьевич. Мы с

ним прошли не один десяток боевых приключений. 

- В которых ты частенько филонил. – подмигнув мне, сказал Изяслав. – Приятно познакомиться молодой

человек. 

- И мне. – сказал я, пожимая руку старика ассасина. 

- Шон? Почему мне твое имя кажется знакомым? – задумчиво спросила Арина. 

- Не знаю. – пожал я плечами. 

- Изяслав Григорич! – мои родители подошли к нам. – Рад вас видеть в добром здравии! – сказал папа. 

- О! Малыш Кейк! – приобняв отца, воскликнул Изяслав. – И Машенька тут! Все так же смертельно красива! 

- Ой, да ладно вам, дедушка Изя. – щеки у мамы покраснели от смущения. 

Слово за слово, Изяслав Григорьевич и дедушка решили посидеть в местной таверне после того, как проводят

меня и Арину. Мы же с Ариной отмалчивались. У нее не было желания общаться, а я не знал о чем поговорить с

девушкой. Будь она из нашей школы, может быть можно было что-то придумать, но она училась в частной…

- Ладно, давайте отпустим детишек из под нашей опеки. А то они уже заскучали. – сказал дедушка Грег. – И

потом пойдем, пропустим по рюмашке… 

- Тоже верно. – сказал Изяслав Григорьевич. – Вернись живой. – сказал он внучке, обняв ее на прощание. 

- Вернись с красавицей. – подмигнув мне, сказал отец, а затем обнял. 

- Не забывай про питание и отдых. – обняв, сказал мне мама. – Ну, и невестку найди. – шепнула она мне на ухо. 

- Мама! – возмутился я, краснея. 

- Помни то, о чем я тебе говорил. – обняв меня, сказал дедушка Грег. – Мы будем ждать твоего возвращения. 

- Хорошо. – серьезно кивнул я ему, а затем посмотрел на родителей. 

Не смотря на их шуточки и улыбки, я видел, что мои родители испуганы и переживают. Не придумав ничего

лучшего, я, молча, поклонился им в пояс, а затем быстрым шагом прошел мимо марионеток в телепортационную

точку Системы. 

Глава 3

«Как много народа…» - подумал я, придя в зал телепортации. - «Может пойти к одноклассникам?» -

задумавшись, я стал высматривать знакомые лица. 

В этот же момент над потолком  стала пульсировать серым светом сфера, привлекая внимание всех окружающих. 

- Через минуту будет открыта регистрация на первый поток. – раздался лишенный эмоций голос марионетки из

сферы. – Через минуту будет открыта регистрация на первый поток…

Сообщение повторилось пять раз. Народ в зале зашевелился, а затем все стали выстраиваться в очередь в

несколько проходов. Пожав плечами, все равно делать было нечего, я встал в одну из меньших колонн. 

- Не против, я составлю компанию? - ко мне подошла Арина. – Я немного задержалась, а очередь огромная…

- Конечно, без проблем. – кивнул я, проигнорировав возмущенные взгляды сзади. 

- Я вспомнила, где слышала твое имя. – неожиданно начала разговор Арина. 

- М? – я повернулся к ней. 

- Ты тот самый гений из Общей Начальной Школы, который застрял в развитии магии… - тихо сказала она. –

Нам с сестрой ставили тебя в пример… Пока ты не уперся в свой потолок. 

- Хм… - ухмыльнулся я, не подтвердив, но и не опровергнув ее слова. 

- Если попадем в одну локацию, объединимся? – удовлетворенно кивнув, спросила она. 

- Посмотрим. Мы еще не знаем куда попадем. – пожал я плечами. – Если это будет Малый План, то каждый

будет сам за себя… 

- Ты думаешь, что сможешь забрать хоть какую-то награду в Малом плане? – удивилась Арина. – Только первая

десятка получит награду Системы… А, как я слышала, в этом призыве очень много знаменитых детей… -

оглянувшись, она посмотрела на одну из очередей, где стояла девочка в черном костюме ниндзя. 

- Знакомая? – переводя тему, спросил я. 

- Моя кузина… - кивнула Арина. 

- Так чего ты не с ней вместе? 

- У нас… Сложные отношения. – увильнула Арина. – А ты-то чего один? 

- С друзьями не везло. – флегматично ответил я. – В ОНШ(общей начальной школе) тяжко быть Серым. Если ты

не силен, тебя будут гнобить все, кому не лень. 

- Так ты же был силен? 

- Был. – выделил я ключевое слово. – Когда был, были и друзья. Сейчас, один. – скривившись, я показал, что эта

тема не самая для меня приятная. 

Болтая с Ариной ни о чем, мы скоротали время, и вот подошла наша очередь. Марионеткой был гремлин, который окинул нас взглядом, а затем коснулся посохом наших голов. В этот момент из кармана Арины выпало

несколько склянок зелий. Гремлин долю секунды осмотрел их, а затем раздавил ногой. 

- Запрещено. – механическим голосом сказал гремлин-марионетка, коснувшись смущенной Арины посохом еще

раз. 

Удовлетворившись, что у нее больше ничего нет. Он коснулся меня. Я был в курсе правил, поэтому не взял с

собой ничего. При призыве ты можешь быть одет только в декоративную одежду без бонусов и потенциала

роста. Все остальное – зелья, свитки, оружие и т.д. и т.п. – было строжайше запрещено. 

- Стыдно то как… Я забыла вытащить зелья… Дедушка пришел в момент их крафта… - сказала Арина мне. 

- Не переживай, бывает. – улыбнувшись, подбодрил я ее. – Идем. 

Мы прошли по длинному коридору с уклонов в низ, а затем вышли к огромному помещению, в котором были

нарисованы ровно сто тысяч кругов телепортации. В Триде была одна из самых крупных точек телепортации

Системы. Возможно, поэтому все и думают, что именно в этой точке телепортации их чаду повезет…

- Встаньте на свободный круг. Встаньте на свободный круг. – между кругами телепортации летали феи-марионетки, повторяя указания раз за разом. 

- Вон, два свободных рядом. Идем. – сказала Арина, указывая на дальнюю часть зала. 

Добравшись туда, мы заняли круги. Стоило нам встать, как вокруг нас появился непроницаемый, невидимый

барьер Системного уровня. Любая попытка навредить барьеру или выйти, будет караться стиранием. Не став

стоять, я уселся, облокотившись спиной на барьер. Время пролетело быстро. Народ заполнил все места, и тут же

в зале было применено заклинание тишины. В воздух над нами воспарила многоглазая-марионетка

распределитель. 

- Дорогие участники освоения новых земель. – приятным, мягким голосом начала говорить марионетка. – Перед

телепортацией, вы должны прослушать вводный курс о новых землях. – народ в зале скривился, но это была

традиция. – Каждый из вас будет распределен между в одну из точек освоения Новых Земель. У вас будет Три

задачи, которые вы должны выполнить для возвращения в Безграничный Мир. Первая – получить 200 уровень. 

Вторая – уничтожить 100 Мировых Стражей. Третья – собрать все элементы первостихий Новых Земель. 

Если бы в зале не было бы использовано заклинание тишины, то сейчас бы повисло гробовое молчание. Каждый

из нас знал, что такие требования не соответствуют ни Малому Плану, ни Среднему… Ни Большому… Ни

Высшему… 

- Выполнив второе и третье задание, вы откроете врата в Безграничный Мир, но пройти через них вы сможете

только выполнив первое задание – получив 200 уровень. – марионетка продолжала шокировать нас. 

«Такого никогда не было в правилах призыва!» - возмутился я про себя, вскочив на ноги. – «Мы же все умрем в

Непрохожденном Плане! Как такое возможно???»

Да и каждый в зале понял, что нас отправляют в Божественный План. Но, почему? Ведь первопроходцы, захватившие мир, говорили, что он имеет потенциал Среднего, но скорее всего это будет Малый! Каждому

призывнику было об этом сказано, и на основе этого многие сделали выбор отправиться в эти земли для

освоения! 

- Этот призыв откроет новую Веху в развитии Безграничного Мира. – шокируя дальше, сказала марионетка. – Вы

будете отправлены в Высший План, но без возможности кооперации в одной точке со своими гильдиями, кланами, сектами, семьями или группами. Каждый из вас пройдет процедуру перерождения, стирающую ваше

прошлое и дарующее вам Бессмертие Игрока. 

«Перерождение? Что происходит?» - по телу пробежал неприятный холодок. 

Этот призыв был совершенно иным. Каждый в БМ знал, что процедура освоения неизменна уже больше трехсот

лет. Правила освоения учатся в первых классах, а в средних проходят вводные курсы выживания в каждом из

планов. Но, сейчас, всего за две минуты лекции, изменилось все… И никто не знал, чего ожидать от нового

мира. 

- И последнее. Лучшие из этого призыва будут запечатлены в Божественных Анналах Истории. Имя каждого, кто

достигнет каких-либо результатов, будет выгравировано на Системной Доске Почета. Каждый из этого призыва

получит шанс встать на одну ступеньку с Величайшими Игроками Безграничного Мира, и получить личную

благодарность своего Пантеона. 

После этих слов, круги телепортации под всеми в зале загорелись, и нас мгновенно телепортировало в Новые

Земли, которые нам нужно будет освоить ради возвращения домой... 

Глава 4

Меня перенесло в небольшую комнату, которая была без окон и дверей. Напротив меня стоял двухметровый

серый силуэт, который активно махал мне руками и пытался что-то сказать. 

- Что? Что происходит? Я тебя не понимаю. – нахмурившись, сказал я. 

Серый силуэт успокоился, перестав махать руками. Он задумчиво стал осматривать комнату. Подойдя к стене, он

прикоснулся к ней и оставил отпечаток ладони. Вкинув руки, он стал писать на стене:

 Привет. Меня зовут Джи, и я живу в твоей голове. 

- Чего? Если это шутка Системы, то не смешно! – крикнул я. 

 Это не шутка. Ты сейчас проходишь процесс перерождения, это объединило наши подсознания. Я с самого

 твоего рождения наблюдал за тобой. 

- Ага, как же…

 Ты стырил у отца бухло в 13 лет, а затем выпил его залпом, и облевал его любимый ковер. И вообще, ты

 меня слышал, когда создал нить маны в своем подсознании в тренировочной комнате. Это я кричал тебе, 

 но ты включил какой-то подавитель, и связь разорвалась

- Как… - я в ужасе смотрел на истлевающие в воздухе надписи. – Ты… Не может быть…

 Я могу рассказать обо всех твоих проступках, но времени у нас не много. 

- О чем ты? 

 Система дала мне шанс на перерождение, но это зависит от тебя. Если ты примешь мое задание, я смогу

 возродится. 

- Что за бред…

Внезапно, перед моими глазами появился огненно-красный текст: Вам предложено мифическое задание «Возрождение Пастора Джи». 

Желаете принять его? 

- ЧТООООООО??? – заорал я, увидев текст задания. – Пастор Джи??? Тот самый легендарный герой, который

защитил БМ от нашествия Олишей??? 

 Так ты слышал обо мне? Прикольно. 

- Да не может быть! – я схватился за голову. – Что за фигня происходит? Почему этот призыв не такой??ААА! 

 Я бы тоже паниковал на твоем месте. Но, сейчас, времени у тебя на выбор нет. 

- Есть…

10…

9…

- Черт! Черт! Черт! – увидев отсчет на задании, я запаниковал. 

 Я не хочу тебя заставлять или уговаривать, но обещаю тебе, я помогу всеми своими силами тебе. 

Прочитав это, я зажмурился, а затем выдохнул. 

- Принимаю. – медленно произнес я в последнюю секунду. 

Вы приняли задание «Возрождение Пастора Джи». 

Возрождение Пастора Джи. 

Мифическое задание. 

Цель:

Найти осколки личности Пастора Джи.Объединить осколки личности Пастора Джи.Скрыто до

объединения 10-ти осколков. 

Провал:

Вы потеряете связь с Пастором Джи. 

Награда:

Скрыто.Скрыто.Скрыто.Скрыто.Скрыто.…. 

10. Скрыто. 

Описание: 

При рождении  в ваше подсознание попал осколок личности Пастора Джи. Из-за вашего высокого

развития подсознания, вы смогли обрести контакт с этим осколком личности. При вашем перерождении

осколок получил возможность от Системы объединиться с другими, но для этого ему нужна ваша помощь. 

Помогите ему, и награда будет выше всяких ожиданий…

 Фууух… Я уж думал, что ты откажешься, и мне придется опять быть сторонним наблюдателем. 

- Джи? – услышав голос серого силуэта, спросил я. 

 Он самый. Мы еще поболтаем, а сейчас, ты переродишься… 

Комната озарилась Серым сиянием, которое уничтожило мое тело. Было не больно, не страшно. Просто – Пуф. И

я исчез. Но, мое сознание осталось целым. Затем, будто падая из космоса на землю, я резко приземлился на

маленькой полянке, окруженной зелеными деревьями. Не успел я придти в себя, как мое зрение заволокла

пелена, на которой было полотно текста:

Добро пожаловать в Новые Земли! 

Вы переродились и стали Бессмертным Игроком! 

Новая Земля уникальное место, где каждый Игрок сформировал свое Наследие. 

Наследие – это уникальный дар Новых земель. 

Вам предоставлен беспрецедентный шанс развивать ваше Наследие. 

Внимание! 

У вас расщеплено сознание! 

У вас Два наследия! 

Наследие Шона – Любимец маны. 

Наследие Джи – Безмолвное произношение. 

Ваше тело было создано! 

Текущие параметры:

Сила – 1. 

Ловкость – 1. 

Тело – 1. 

Дух – 1. 

Магия – 1. 

ХП – 100. 

МП – 100. 

Текущие задания Системы для возвращения:

Текущий Уровень 1/200.Уничтожено Мировых Стражей 0/100.Добыто Первостихий 0/9. 

Как только я дочитал последнюю строчку, пелена пропала. Но, увидено меня напугало. Одна половина моего

зрения была нормальной, а вот другая нет. Я видел все в синих тонах, будто кто-то вылил голубую краску на весь

мир. Судорожно пытаясь протереть глаз, в надежде, что мне в него что-то попало, я услышал голос у себя в

голове:

 Не дергайся, сейчас поправлю. Вот. Все в порядке. И когда будет думать, не кричи! А то оглохнуть можно. 

- Джи? – я резко открыл глаза, и все стало в порядке. 

 А кто ж еще. 

- Ты теперь будешь жить в моей голове? 

 Парень, я там живу с твоего зачатия… И перестань говорить. Я нахожусь в твоем подсознании. Ты можешь

 мысленно говорить и я тебя услышу. 

- Великий Хярш… Что блин происходит… - зажмурившись, я досчитал до 10 и успокоился. 

 А ты быстро успокаиваешься. И ты упомянал Хярша, это кто? 

«Верховный Бог Серых Хяршоженг. Ты же должен знать, ведь ты его призвал в БМ?» - мысленно сказал я ему. 

 Не могу вспомнить… Чувствую, что имя очень знакомое, но… Извини, не помню. 

«Может это связано с тем, что ты осколок личности, а не полноценная?» - задумчиво проговорил я. 

 Наверно. Я вообще мало, что помню. Детство-юношество, все как в тумане. Помню, как дядя Грег подарил мне

 шлем. Ну, он твой дедушка, я так понял по недавней беседе. 

- Да ладно???? – не удержавшись, крикнул я в голос. 

 Тише! Тише! Не ори… Да, мы с твоим дедушкой знакомы. Он когда-то позаботился обо мне. 

«Абалдеть… Стоп! Так ты тот самый молодой парень, которого он вспоминает постоянно?» - от шока я сел на

землю. 

 Наверно. Я же говорю. С памятью у меня проблемы. Какие-то куски помню, а что-то – словно непроглядный

 туман, через который невозможно разобрать. 

- Жесть… - тихо потянул я. 

«Прости, забываю, что могу говорить мысленно.» - извинился я перед Джи. 

 Да, все норм. Ты сам смотри и думай, это же твоя репутация. Хотя, я и не замечал за тобой какого-то

 безумия. Ты на удивление рос правильным ребенком. 

«Жизнь Серых тяжела…» - вздохнув, я поднялся на ноги, и осмотрелся. – «Нужно дойти до точки сбора. Без

меня они не смогут ее активировать.» - я вспомнил уроки, и пошел по петляющей тропинке через лес. 

 Я тебе мешать не буду, разберусь со своими новыми способностями. Если понадоблюсь, мысленно зови. 

«Договорились. Спасибо, что не мешаешь жить.» - улыбнулся я. 

 Ты мой ключ к воскрешению… Если потребуешь, я не буду вмешиваться, молча наблюдая за всем происходящим. 

«Не-не! Разбирайся со своими делами, а я своими. Мне очень интересно узнать о тебе! Не каждый может

похвастаться, что общался с легендой БМ!» - признался я ему. 

 Не чувствую я себя легендой. *тяжело вздыхает*. Все. Я в режиме молчания. 

Словно незаметный легкий бриз прокатился по моему сознанию, и я почувствовал, что Джи ушел куда-то вглубь. 

Мало того, у меня создалось стойкое впечатление, что пока я его не позову, он не вернется. 

«Ладно. Оставим это на потом, сейчас, нужно найти точку сбора игроков.» - тряхнув головой, я прибавил шаг. 

Глава 5

Пройдя по тропинке через лес, я вышел на большую, немного холмистую поляну, на которую выходило

множество тропинок, похожих на мою. 

- Гильдия Боги! Все ко мне! Гильдия Боги! 

- Черные Драконы собираемся у правого края! 

- Дао Сбор у Дальнего края! Дао Сбор у Дальнего края! 

«Черт… Все три супер гильдии здесь.» - расстроился я, выходя на поляну. 

- Распределяемся по группам! Скоро прибудут марионетки! – на одном из холмов стояла девушка и отдавала

приказы тем, кто не состоял в гильдиях. – Не толпитесь! Если у вас нет напарников, можете поискать их у

нейтральных групп, они собираются у левого края. 

«Ну, почему она здесь…» - закатив глаза, я отошел в сторону, чтобы не попасться на глаза командующей

девушки. 

Народ все прибывал и прибывал. Я же стоял у дерева, рассматривая хаос, творящийся на поляне. Не будь у нас

начальной защиты Системы, тут бы уже началась поножовщина. Мне не повезло оказаться в точке сбора двух

супер гильдий – Дао и Богов. Гильдия «Боги», в последнее время, всегда в центре внимания. То их Хаи отберут

босса. То их рейд группа совершит налет. Новости по магвизору были забиты информацией о «Богах». Как

сказал отец:

- Похоже, они решили восстановить свою былую славу, которую просрал Апполон с отцом. 

С другой стороны – Дао. Гильдия, основы которой непоколебимы уже несколько сотен лет. Их Игроки одни из

лучших мили бойцов во всем БМ. Их рейд лидеры никогда не опускались в топе ниже 20-х мест. Их завоеватели

и основатели самые стабильные в БМ. И их стабильность поколебали лишь дважды. Первым был Черный

Император, который вырезал всю их гильдию за какие-то провинности. И второй раз произошел недавно, когда

главная группа Дао завоевывала один из малых Планов. В тот момент они убивали босса, когда на них напали

Боги и забрали его себе. Случай был распиарен Богами, показывая, какие они круты и никого не боятся. После

этого случая, Дао объявило принципиальную войну Богами и теперь они постоянно сталкиваются, ведя войну на

уничтожение. 

Пока я размышлял, в центре поляны появились врата, из которых стали выбегать марионетки. За десять минут, они создали точку возрождения Игроков и Склад материалов. 

Поздравляем! 

Вы прибыли в точку завоевания №4125! 

Пройдите первичную регистрацию для получения Класса и заданий. 

Двигайтесь к восклицательному знаку, там вы найдете своего регистратора. 

Марионетки, построив склад и точку воскрешения, разбежались по краям поляны и начали рыть траншеи для

постройки стен. Так же несколько десятков марионеток принимали игроков, выдавая им классы и задания. 

Встав в очередь, я добрался до своего регистратора. Им оказался пожилой гном, в бороде которого были

вплетены золотые нити – Знаки воинских заслуг перед расой. 

- Ладонь. – хрипло приказал гном, а затем прикоснулся пурпурным кристаллом жезла к моей руке. – До 10

уровня доступны все базовые классы. Достигнешь 10-го уровня, придешь, и я проведу регистрацию класса. –

медленно и с толикой величия сказал он мне. – Твоим заданием будет сбор трупов местных животных. Чем

больше принесешь, тем больше будет награда. Вот сумка для сбора. – он протянул мне потертый пояс с

небольшой сумкой сбоку. 

Получено:

Базовый Пространственный Инвентарь на 10 ячеек. 

- Полиморфическое оружие новичка лежит в инвентаре. Смена формы занимает одну минуту вне боя. –

продолжил меня инструктировать гном-марионетка. – Первое воскрешение бесплатно, за последующие будет

взиматься плата в размере одного полноценного уровня или 1 золотого. Новые задания появятся после

постройки доски объявлений. Вопросы? 

- Нет. – ответил я. 

- Тогда, иди, выполняй задание. Следующий! – крикнул гном. 

Принято задание «Сбор трупов животных». 

Не став рассматривать задание, я отправился по центральному проходу к выходу, где уже толпился народ, ожидающий своих напарников. Проходя мимо них, я увидел знакомое лицо. Арина общалась с ребятами из

светлых. 

«Похоже, мне повезло оказаться в самой сильной точке…» - хмыкнув, я прошел мимо них. 

Меня пару раз окрикивали, но я отмахивался. Мне хотелось попробовать свои силы в одиночку. Выйдя за

территорию строящейся деревни, я оказался перед центральной дорогой, от которой расходилось множество

тропинок в разные стороны. Пожав плечами, выбрал одну из них и отправился по ней вперед. Чем дальше я шел, тем больше слышал эхо сражений со всех сторон. Молодые, горячие ребята не стали терять время на сбор групп, отправившись покорять новый мир. 

Тропинка привела меня через лес к краю небольшой опушки, где между деревьями бродили животные: Керр. 

Уровень 1

Здоровье 10\10. 

«Забавная зверушка.» - рассматривая вариацию толстого кролика с огромными, мощными лапами, подумал я. 

Открыв инвентарь, я взял в руки полиморфическое оружие новичка, которое было похоже на ледяное желе. 

«Так… Теперь, прежде чем его активировать, нужно выбрать класс.» - мысленно проговаривая пункты действий

в освоении новых земель, я открыл меню классов:

До 10 уровня вам доступны все базовые классы. 

Для смены класса требуется 1 минута вне боя. 

Базовые навыки любого класса можно прокачать до 5. 

После выбора класса на 10 уровне, остальные базовые навыки других классов  пропадут. 

Выберите базовый класс:

Воин.Стрелок.Маг.Целитель.Призыватель. 

«Наконец-то! Наконец-то я смогу нормально колдовать, а не рвать задницу!» - меня охватил восторг, когда я

мысленно выбрал класс *мага*. 

Серое покрывало на мгновение окутало меня. Вместо штанов и безразмерной рубахи, которую мне выдала

система, на мне появилась мантия, которая была больше похожа на спайку комбинезона и хламиды. Мантия

оказалась шершавенькой, но это лишь взбодрило меня, показав, что я сделал свой первый шаг к становлению

Магом. 

В моих навыках появился первый навык:

Шар Маны. 

Базовый. 

Уровень 0\5. 

Урон по одиночной цели – 1+(атака). 

Перезарядка - 1 секунда. 

Только я обрадовался своему первому навыку, как игра преподнесла мне сюрприз. Полиморфическое оружие

подстроилось под мой класс… Но, вместо одного двуручного посоха, я держал два! 

Внимание! 

У вас расщепленное сознание! 

Вы создали новый пассивный навык:

Два сознания, два оружия – вы можете экипировать два оружия вашего класса в каждую руку. 

- Вот это жесть… - я смотрел на два одинаковых посоха в каждой руке. 

Держать два больших посоха в руках было очень непривычно, но в то же время для меня казалось это

правильным. Медленно двигая двумя посохами, я пытался привыкнуть к их балансу, не цепляя все вокруг. Но, сделать это вот так просто и сразу мне не удалось. Не найдя ничего лучшего, я со вздохом убрал второй посох в

инвентарь. Все мои учителя по боевой подготовке говорили, что не стоит переоценивать себя, особенно в Новых

Землях. 

С одним посохом мне стало привычнее действовать, но на задворках сознания, казалось, что я могу и больше. 

Печально вздохнув, я сделал себе пометку, что нужно будет потренироваться с двумя посохами. 

- И так… Мой первый убитый монстр! Я иду за тобой! – не сдержавшись, пафосно произнес я. 

Глава 6

Найдя взглядом одинокого Керра, я вытянул посох вперед и неожиданно для самого себя стрельнул шаром маны, размером с кулак. Пролетев с десяток метров, шар взорвал голову бедного, толстого кролика. 
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Керр убит. 

Получено 1 очко опыта. 

До следующего уровня еще 99 очков опыта. 

- Чего?? – я в шоке посмотрел на посох, пытаясь найти там читы, но информация была неизменной: Двуручный полиморфический посох новичка. 

Атака – 5. 

Никаких дополнительных эффектов. Никакого заоблачного урона. 

«Навык наносит… Черт! Еще кролики!» - не успев додумать, я увидел прыгающих трех напарников убитого

кроля, которые прятались за деревьями. 

Направив на ближайшего посох, я снова безмолвно скастовал Шар маны. В этот раз шар попал в пузо кроля, которое основательно разворотил. Но, это я отметил краем глаза, переводя посох на другого кроля. Очередной

*Шар Маны* попал кролику в лапу в прыжке. Тело кролика завертелось юлой и врезалось в землю. Урон был не

фантастическим, но этого хватило, чтобы убить животинку. 

Последний кролик успел подобраться ко мне в близь. Кое-как умудрившись ткнуть его посохом, я, напрягшись, перекинул его через себя, но в самой высшей точке, над головой, на автомате использовал *Шар Маны*. Труп

кролика разорвало, а меня окатило кровью с ног до головы. 

- Мать…- выругался я, стряхивая с себя липкие, склизкие внутренности кролика. – Похоже, мне придется очень

долго тренироваться. Но, сначала, надо собрать туши… - я осмотрелся, увидев покореженные тела кроликов. –

Ну, или то, что от них осталось. А затем найти речку и помыться. 

Собрав остатки тушек, я отправился искать ручей или хоть какой-нибудь источник воды. Петляя по опушке, я

успел подстрелить несколько кроликов, заполнив инвентарь до максимума. Поплутав немного, я не нашел ничего

похожего на воду. Только редкий лес, полянки, колючие кустарники, и много, очень много кроликов в округе. Не

имея возможности подбирать их трупы, мне пришлось придумать выход самому. Сменив класс с мага на воина, я

мечом кое-как разрубил пару тушек кроликов. Затем выскреб их внутренности, так что осталась только длинная

полоска шкуры. И на эту полоску я привязывал за уши туши других, убитых мной, кроликов. 

- Так… Это мой предел. – я посмотрел на десять весящих на моей спине тушек кроликов. – Нужны очки

характеристик… Так дело не пойдет. – стирая с лица запекшуюся кровь кроликов, которая перемешалась с

потом, я еле-еле шел в сторону деревни. 

Но, кроликов это не останавливало. Чуя запах крови своих сородичей, они вылезали из леса в поисках меня. Мне

пришлось на некоторое время остановиться, что бы отбиться от постоянного потока кроликов. 

- Слишком много пропадает… - скривился я, смотря на солидную гору покореженных трупов. – Нужно

придумать носилки… - задумавшись, я пропустил момент, когда из леса вышли несколько игроков. 

- Нихрена себе! – привел меня в чувство выкрик одного парня. – Это кто тут устроил бойню? 

- Наверно, кто-то из гильдейских… - сказал другой парень. 

- Эээ… Ребята… Там гуль!  - дрожащим голосом сказал третий, показывая на меня. 

- Гуль? – все повернулись ко мне. 

Я выглядел очень эпично. С ног до головы покрытый кроличью кровью, а где-то даже ошметки их плоти

прилипли к мантии. Ребята выпучили глаза, и вот-вот хотели драпать, как я их остановил. 

- Свой я, не гуль. – усмехнулся я, пытаясь стереть кровь с лица. – Нет желания подзаработать народ? Тушки

делим 1к3. Легкий опыт для вас за доставку их в деревню

- Эм… Ты… 

- Хорошо. – перебил своих мнущихся друзей уверенный голос одного из парней. – Договор? 

- Договор. – кивнул я, хлопнув по протянутой руке. 

Вокруг наших рук появилась цепочка, обозначающая, что система приняла нашу сделку. 

- Пацаны! Собираем тушки! 

- Можете использовать это для того что бы волочь их. – я кинул ребятам несколько полосок шкур. – Так больше

утащим. 

- Ну, ты и прошареный! – уважительно кивнул лидер ребят. – Ты чьих будешь? 

- Сам по себе… Пока, что. – туманно ответил я. 

- Дело твое. – не стал лезть с расспросами парень, принявшись собирать туши. 

В несколько пар рук дело пошло очень быстро. Упаковав все тушки, мы бодро поволокли их в сторону деревни. 

Мне повезло, парни только-только собрались и отправлялись на поиски кроликов, которых в округе не было. Как

оказалось, они все побежали ко мне…

Наше прибытие в деревню шокировало всех. Но, мало кто смотрел на десятки тушек кроликов. Нет. Все

смотрели на меня. Покрытого с макушки до ног кровью. Тащить так много кроликов было тяжело, поэтому я

мало обращал внимания на окружающих, сосредоточившись на монотонном передвижении ног. Пот стекал по

моему лицу, делая его еще более ужасным. 

Неожиданно я ударился в стену. Это немного привело меня в чувство. Я поднял взгляд, и понял, что это была не

стена, а игрок под два с половиной метра ростом. Его кожа отдавала темной-синевой, а это означало, что он

потомок древней расы Водяных Титанов. 

- Помочь? – пробасил он. 

- Все норм, справимся. Пасип. – благодарно кивнув, я обошел великана, и наконец-то добрался до знакомого мне

гнома-регистратора. 

Выдохнув, я стал разминать затекшую спину и конечности. В это время вокруг нас собралась толпа других

игроков. Некоторые откровенно предлагали выкупить у нас тушки. Но, я отрицательно качал головой. Это была

моя добыча, и только мои носильщики получат свою долю. 

- Здесь восемьдесят семь туш кроликов. – подсчитал гном, убирая туши в свой пространственный инвентарь. –

Воз…

- Одна треть туш принадлежит им. – я кивнул на ребят, что помогли мне все это дотащить. 

- Хорошо. 29 туш принадлежат пяти игрокам. – быстро подсчитал гном. – Ваще вознаграждение. – ребята был

протянут небольшой, звенящий кошель. 

- Спасибо! – шокировано воскликнул лидер группы, увидев количество монет внутри. 

- Теперь ты. 58 тушек. Задание перевыполнено в 5.8 раза. – проговаривал гном, а затем вокруг нас с ним

появился мутный барьер, отрезавший от внешнего мира. – Базовая награда 1 серебряный. Перевыполнение

задания в 2 раза – награда броня новичка. Перевыполнение задания в три раза – награда штаны новичка. 

Перевыполнение задания в четыре раза – награда шлем новичка. Перевыполнение задания в 5 и более раз –

полный комплект защиты новичка и 5 серебряных. – Гном быстренько отсчитал пять серебряных, а затем кинул

мне торг, где передал полный комплект брони. – Эта комплект брони активируется только на один класс. –

предупредил он меня. 

- Спасибо. – приняв вещи и деньги, поблагодарил я его. – Не подскажите, есть ли где-то душ или речка? 

- У восточной части стоят кабины очистки. Стоимость медяк умноженный на твой уровень. – проинформировал

меня гном-марионетка. 

- Еще раз, спасибо. 

- Следующее задание можешь получить на втором уровне. Или отправляйся на лесозаготовки в западную часть

лагеря. – уже в спину сообщил мне гном. 

Повернувшись, я еще раз благодарно кивнул, а затем быстренько побежал к очистителям. Терпеть на себе

запекшуюся кровь было выше моих сил. Очереди в кабинки не было, поэтому, я смог быстро очистится, заодно

принять прохладный душ, смыв весь трудовой пот добытчика. 

- Помылись, можно и пожрать… - пробормотал я, выходя из кабинки. 

Глава 7

- Ты пойдешь с нами. – стоило мне выйти, на меня сразу наехала парочка урукхаев. 

- Только в ваших мечтах. – фыркнув, я прошел мимо. 

Один из урков попытался меня схватить за плечо, но ему не удалось. Защита до 10 уровня не позволяла

ПКашникам активно действовать. 

- Слыш, тебя по хорошему просят. – прорычал раздосадованный урк. 

- А, я вам по хорошему ответил. – пожав плечами, я ушел от них. 

Такие случае были повсеместны. Стоит тебе выделиться из толпы, и все, не отобьешься от таких вот

индивидуумов. 

- Мне кажется, или твое лицо мне знакомо. – спросила Арина, встав у меня на пути. 

- Может быть где-то и видела. – съехал с темы я, попытавшись ее обойти, но она снова преградила путь. 

- Ты мне точно кого-то напоминаешь… У меня не так много знакомых. 

- Извини, я спешу. – закатив глаза, я снова попытался обойти. 

- Куплю у тебя информацию. – чуть ли не синхронно сказала Арина и подошедшая лидер деревни. – Арина. 

- Мика. – холодно поздоровалась Арина. 

- Парень, я куплю у тебя информацию о твоей сдачи квеста. Назови цену. 

- Я сдал, получил чуть больше серебра, ничего платить не надо. – быстро протороторив, я нырнул между двумя

девушками, отправившись в сторону импровизированной кухни, где заправляла всем марионетка человек. 

Еды на выбор было не много. Серые клубни, аналог картошки, и заячье рагу. Взяв оба, я шиканул и купил сок на

травах, который понижает на полпроцента расход выносливости в бою. Найдя свободное бревнышко, я уселся и

стал есть. Но, спокойствие мне только снилось. Раз за разом ко мне подходили и спрашивали о награде. 

Угрожали. Умоляли. Выпрашивали. Приходилось тратить свое время и говорить, что получил просто немного

больше монет, чем за обычное выполнение задания. Информация о увеличенных наградах все равно просочится, так что я более менее останусь честным. 

- И все же, мы с тобой знакомы. – утвердительным тоном сказала Арина, сев рядом со мной. 

- Качаться лучше иди, а не в шерлока играй. – закатив глаза, я быстро допил сок, а затем встал на ноги. 

- Пойду с тобой. – в ультимативной форме сказала она. 

- Пойдем. Я как раз в туалет сходить хотел. – сказал я, усмехаясь про себя. 

- Кхм… Я подожду. – смутившись на мгновение, ответила она. 

- Ты в курсе, что людям нужно пространство? – я помахал руками вокруг себя, показывая круг отчуждения. 

- Я никуда не спешу. И мне интересно узнать, кто ты. У меня есть догадки, но услышать это лично было бы

здорово. 

- Ууу… Приставучая… 

Она стала ходить за мной всюду. Выйти на фарм с таким эскортом мне не очень хотелось. Но, поразмыслив

немного, я плюнул на все свои страхи. Узнав у лесозаготовщиков, что им не требуется помощь, так как все места

заняты, я отправился на выход из деревни. Пройдя по новой тропинке поглубже в лес, я одел прямо из инвентаря

полный комплект новичка. Как только я одел последний элемент комплекта, все вещи озарило серое сияние. Тут

же я оказался одетым в стильную серо-белую мантию, на ногах у меня были очень удобные сапоги, а на руках

были перчатки из полосок ткани. 

- Значит, ты всем соврал. – в голосе Арины слышалось неодобрение. 

- Я говорил правду. Но, не всю. И это не твое делооо. – пропел я последнее предложение. – Будь добра не

мешаться. 

Полный комплект брони новичка-мага дал мне +10 брони, +50 к мане и 1 к характеристике Магия. Бонусы были

небольшими, но приятными. Особенно в части маны и магии. Это позволяло мне использовать на 50 шаров маны

больше и повысило мою магическую атаку на 10. 

- Интересно, как ты изменил так сильно внешность, Шон? – неожиданно спросила Арина у меня, заставив меня

вздрогнуть. 

- Догадалась… - неудовлетворение так и сквозило в моем голосе. 

- Из всех моих знакомых магов, только тебя бы я не смогла узнать сразу. – улыбнулась девушка. – Почему ты так

скрываешься? 

- Не люблю быть в центре внимания. А теперь извини, я хочу пойти пофармить. 

- Я с тобой. 

- Делай, что хочешь, только не мешай. – отмахнулся я, и побежал вперед. 

В процессе бега, я наконец-то догадался посмотреть инфомацию о своем наследии: Наследие Шона – Любимец маны. 

Любимец маны – все ваши заклинания будут усилены в два раза. 

Наследие Джи – Безмолвное произношение. 

Безмолвное произношение – вам не требуются никакие внешние действия для использования заклинаний. 

Все свои заклинания, вы произносите про себя. 

«Теперь все встало на свои места. Сама Система хочет, чтобы я стал магом. Великим Магом. Мухахаах!» -

улыбнувшись своему злодейскому смеху, подумал я. 

Пробегая по тропинке все дальше и дальше, я отмечал, что все места заняты, а те, что не заняты – пусты. Уходя

все дальше и дальше, я вышел к россыпи камней, которые напоминали взорванную скалу. У самых больших

камней, в тени, отдыхали стаи собак, пасти которых позавидует крокодил. 

Собака Хро. 

Уровень 3. 

Здоровье 100\100. 

Стайное животное. 

Стаи были от 5 до 10 особей. И количество их здоровья меня немного напрягло. 

«По три-четыре выстрела без крита на каждую.» - я задумчиво осматривал окрестности. – «Камни слишком

маленькие…»

- Давай я покайчу стаю, пока ты будешь убивать? – сбила меня с мыслей Арина, стоящая неподалеку. 

- У тебя может не хватить скорости бега, чтобы уйти от них. – покачав головой, ответил я. – Да, и никто не знает, как они отреагируют, если я начну атаковать. 

- Это начальные мобы, у них не должно быть огромного преимущества. У меня должно хватить сил убежать от

них. 

- Готова рискнуть своей жизнью? – все еще раздумывая над другим планом, спросил я у нее. 

- Не особо хочется… - неохотно призналась она. 

- Вот и я о том же. – посмотрев на окружение, я придумал кое-какой план. – Это будет весело… - пробормотал я, разминая плечи и ноги. 

Большие камни стояли друг от друга на приличном расстоянии, поэтому начав атаковать одну стаю, можно было

не опасаться зацепить и другую… Одному здесь было очень трудно действовать. Нужно было минимум два

человек, один из которых бы танковал. 

«Мобы будут мешаться друг другу, если их будет много. Главное не останавливаясь пробежать вокруг того

большого камня. Забраться туда можно, но нужно будет наступить на спину псине, и этого мне должно хватить

для прыжка, чтобы зацепиться. Остается лишь надеяться, что псины не умеют скакать, как люди…» - проговорив

про себя план еще раз, я побежал под предостерегающий крик Арины. 

На бегу я кинул шар маны в самую дальнюю стаю, и затем так и бежал, стреляя в стаи, что стояли на окраинах

россыпи камней. 

*АУУУУУУ!*

Стоило первому шару попасть, как множество псов завыло. Я не ожидал такого поворота. Ведь это означало, что

все стаи вокруг услышат и придут на помощь… так оно и вышло. Выбиваясь из сил, мне приходилось петлять

между камнями, чтобы новые стаи притормаживали и оббегали, пока я прорываюсь вперед. Силы заканчивались

очень быстро. Стресс и постоянное бег между камней, изматывали в разы быстрее обычного бега. Когда я

подбегал к камню, на который положил глаз, моих сил хватало лишь на то, чтобы передвигать ноги на автомате. 

*РРРВОУВ*

Из тени камня вышел вожак всех стай. Псина была ростом мне по грудь и с ее пасти капала зеленая слюна. Это

был конец… Но, неожиданно из-за правого моего плеча в глаз босса прилетел кинжал, который сбил его с

прыжка. 

Й

- НЕ СТОЙ! – закричала Арина, пробегая мимо. 

Она наступила на упавшего босса и ласточкой прыгнула на камень. Разодрав руки, она умудрилась ухватиться за

край, а затем быстро залезла наверх. Увидев это, у меня прибавилось уверенности, и я попытался повторить ее

подвиг… Но, в этот момент босс резко дернулся, и я полетел плашмя на камень. Один из острых осколков

пронзил мое плечо, отняв 40 ХП и повесив дебаф кровотечение. Но, это позволило мне ухватиться другой рукой

за выступ повыше, а затем, кое-как, матерясь, я смог подтянуться вверх, где меня подхватили руки Арины, и

вытащили на верхушку камня. 

Глава 8

- Ты… Отбитый… На… Всю… Голову… - тяжело дыша сказала Арина. 

- Мм… Согласен… - так же тяжело дыша, ответил я ей. – Перекинешься в целителя? А то кровотечение может

меня добить… - 

- Да… Сейчас… 

Под нами со всех сторон бегали собаки с вожаков во главе. Их лай и вой сливались в какофонию звуков, которая

порой заглушала все вокруг. Отдышавшись немного, я и Арина поменяли свои классы на целителей и стали

исцелять мою бренную, пострадавшую тушку. Через пару минут, кровотечение пропало, и мы смогли выдохнуть. 

- Спасибо. – сказал я, когда мое здоровье стало полным. – За все. 

- Угу… Твой план был безумней моего, но мы смогли. – смотря на бегающих шавок, сказала она. 

- Я ступил, нужно было поменять класс на воина. – признался я ей. – И кстати, как у тебя вышло получить

кинжал? 

- При регистрации можно было настраивать. – помахала рукой Арина. – Песики разбегаться начинают. Может, начнешь? 

- Эх… Я могу попросить тебя о услуге? – перекинувшись в мага, спросил я у нее. 

- А? Какой? – переведя взгляд на меня, удивленно спросила она. 

- Не рассказывай никому о том, что сейчас увидишь… - не  дожидаясь ответа, я достал второй посох, а затем

принялся отстреливать собак. 

«Как я и предполагал! Я могу использовать один и тот же навык дважды. Главное подбирать идеальный

момент!» - ликовал я про себя, когда у меня получалось выстрелить сдвоенным снарядом по цели. 

Собакам мои действия очень не понравились… А еще больше им не понравилось то, что я, когда попадал

сдвоенным снарядом в голову, убивал их моментально! Они стали активнее прыгать и пытаться забраться на

скалу, но… ЛАПЫ БЫЛИ КОРОТКИ! МУАХАХАХА! 

Превратившись в передвижную осадную башню, я убивал собак одну за другой. Краем глаза, я видел шок на

лице Арины, которая не могла и слова вымолвить. Это прибавляло мне крутости, и я продолжал атаковать все

яростнее. 

«Это хорошая практика для использования сразу двух посохов.» - удовлетворенно кивнул я сам себе. 

Пока я размышлял, количество нужного опыта для уровня достигло 100% и меня озарила серая вспышка: Поздравляем! 

Вы получили 2 уровень! 

Доступно 1 очко характеристик для распределения. 

- Всего одно? – в расстроенных чувствах сказал я вслух. 

- Один стат за уровень дают? – ожила Арина, услышав мои слова. 

- Ага… Ну, хотя бы ману полностью восстановило. – печально сказал я, закидывая свободное очко в магию. 

Занимая такую выгодную позицию, мне было нужно больше урона. И в глубине души, я надеялся получить еще

один уровень… Я перевел взгляд на мини-босса, что все время бегал вокруг камня, и поэтому я его не

выцеливал:

Главный Вожак Собак Хро.(мини-босс)

Уровень 5. 

Здоровье 5 000\5 000. 

Мана 10\10. 

Выживший во множестве сражений, Главный Вожак возглавил всех собак Хро. 

«5 тысяч? Мне маны на него не хватит…» - с сожалением понял я, вернувшись к массовому истреблению

обычных собак и элит в лицах их вожаков. 

Собаки сходили с ума, пытаясь нас достать, но у них ничего не выходило. Лишь босс однажды попытался

допрыгнуть, но, я вовремя пресек его полет сдвоенным шаром маны, который вернул его на землю с

вырванными кусочками шерсти. После этого, главарь собак отбежал в сторону за камень и гавкал на меня оттуда. 

Умная псина. 

Время шло, и через пару минут у меня стала заканчиваться мана, но очередной, уже третий уровень у меня и у

Арины, с которой я решился поделиться опытом, восстановило мой запас маны. Не долго думая, я вложил очко в

дух, подняв ману на 100. Это удвоило количество выстрелов, которые я мог сделать. 

Арина от скуки бродила по камню, попутно смотря, чтобы к нам в спину никто не залез. Она выполняла роль

сторожа, хотя и без своего оружия, она могла только ногами и руками махать. Я же без устали продолжал

отстреливать собак, попутно совершенствуя свой сдвоенный каст. Раз за разом у меня выходило все лучше. Моя

концентрация была на высоте. 

Количество опыта для следующего уровня увеличивалось в два раза от предыдущего уровня. Для получения 4-го

уровня, мне было нужно получить 800 опыта. Собаки давали по 3 очка, вожаки по 5. Но, вожаков было мало…

Когда мана закончилась, я устало сел. До уровня было недалеко, однако и количество собак в округе было

небольшим. Их как раз должно было хватить на уровень, а затем, нам придется атаковать босса. 

- Интересно, если мы притащим эти трупы в лагерь…

- Ага, притащим… Максимум то, что влезет в инвентарь. – хмыкнул я ее наивности. 

- Дай помечтать… Эт ж сколько халявного золотишка дадут… 

- Много. 

- Может придумать носилки? – сказала она то, что у меня крутилось в голове. 

- Об этом подумаем, когда закончим здесь. – я кивнул на вожака, который улегся в тени камня и злобно за нами

наблюдал. – Я сомневаюсь, что у меня хватит маны на него. 

- Нуу… А если ему лапы сломать? – неожиданно сказала Арина. 

- Мм… А это идея. – я с уважением посмотрел на девушку. 

- Что? Я не тупая…

- Верю. 

- Кстати, ты ведь знаешь Мику? – Арина перевела тему в совсем другое русло. 

- Да. Мы с ней учились в средних классах, до того, как ее забрали на спец обучение. – кивнул я. – А что такое? У

вас какие-то личные разборки? 

- Спец обучение… Мы вместе его проходили. – призналась она, присев на корточки рядом, и обхватив колени. –

Ты знал, что она садистка? 

- Нет. В школе она была нормальной… По крайне мере, я так думаю. – неуверенно ответил я. 

- На финальном экзамене, она довела мою знакомую до того, что та отказалась от шанса стать игроком, и

отправилась в центр Марионеток. – тихо сказала Арина. 

- Ого… А ты уверена, что это была она? 

- Каждый в нашей группе это знал… Они вышли поговорить, и через день Сахиля подала прошение на уход из

лагеря. Мне потом дедушка сказал, что Сахиля после этого отправилась в центр марионеток. 

- Кто бы мог подумать… - шокировано сказал я. – Но, это все равно не доказывает того факта, что это сделала

она. – добавил я. 

- Защищаешь ее? – нахмурилась Арина. 

- Нет. Точнее не совсем. Мы когда-то дружили, и я не замечал за ней чего-то подобного. – признался я. 

- Ммм… Понятно. – после этого Арина замолчала. 

Я же не стал поддерживать дальше разговор. Все, что было связано с Микой меня не очень вдохновляло. 

Поэтому, я сел в позу для медитаций, и мысленно стал пытаться набрать маны в свой сосуд. 

Глава 9

- Четвертый уровень. Не зря я побежала за тобой. – подколола меня Арина, когда я регенил ману, после убийства

последних собак в округе. 

- Ха-ляв-щи-ца. – по слогам ответил я ей. – Готовься, сейчас будет самое веселое…

- Хотелось бы вернуть кинжал… - потянула она, смотря на воткнутый в глаз босса кинжал. 

- Молимся всем богам, чтобы у него не было мозгов и регенерации… - сказал я, смотря на регенерирующую

полоску маны. – В противном случае, мы не сможем уйти отсюда. 

- Босс не дергался с самого начала бойни. 

- Угу… 

Отвлекшись от босса, я посмотрел на свой единственный навык мага: Шар Маны. 

Базовый. 

Уровень 5\5. 

Урон по одиночной цели – 10+(атака). 

Перезарядка – 0.5 секунд. 

Скрытая функция первого прокаченного навыка: Критические удары имеют х3 коэффициент урона. 

«Первая прокачка? Интересно… Похоже, мой сдвоенный каст позволяет гораздо быстрее прокачивать навыки…»

- улыбнувшись, я поднялся на ноги. – «Хочу больше новых заклинаний!» - желание стать лучшим

фонтанировало из меня. 

- С тобой все в порядке? – обеспокоенно спросила Арина. 

- Да. Лучше не бывает. – ответил я, наводя посохи на босса. – Поехали! 

Первый сдвоенный шар маны выбил крит, попав в нос вожака. 

-360

«Отлично!» - оскалился я, увидев цифру крита. 

Вожаку это не понравилось, и он снова попытался запрыгнуть на скалу, где мы сидели. Однако, очередной

сдвоенный выстрел отбросил его, снеся кусочек здоровья. Пес обиженно заскулил, а затем попытался снова… И

снова… И снова… Я же раз за разом отбрасывал его, максимально сконцентрировавшись, чтобы не облажаться. 

Ведь двойные выстрелы у меня не всегда получались… 

Пот стекал по моему лицу ручьем, мой мозг кипел от сверхконцентрации, но я продолжал раз за разом

откидывать босса. После 23 сдвоенного выстрела, я ошибся и не смог сбить прыжок босса. Вожак вцепился

своими когтями в скалу, и стал вытягивать свою тушу на камень. Сцепив зубы, я пытался стрельнуть двойным

шаром, но, видимо, это был мой предел. 

Ситуацию спасла Арина, которая смело прыгнула из слепой зоны босса ему на голову. Вцепившись в кинжал, Арина резко дернула его на себя, и босс конвульсивно дернулся, что привело к его падению вниз. Девушка чудом

успела спрыгнуть с него, тяжело ударившись о поверхность камня. 

Видя ее решимость и помощь, я глубоко вздохнул, а затем выдохнул. 

«Не спеши… Не спеши…» - медленно наведя на боса свои посохи, я скастовал шар маны. – «Не спеши!» -

повторял я про себя мантру. 

Первые попытки были неудачными, это дало время боссу вскочить на ноги и взять новый разбег для прыжка. Все

это время я продолжал стрелять в него шарами маны, пытаясь поймать это чувство двойного каста. Двойной каст

сработал неожиданно, и в этот момент, я немного дернулся, что привело к выстрелу в лапу босса. 

*ХРк*

Звук сломанной кости раздался на всю округу. Босса словно подкосило, и он пропахал мордой землю аж до

самого камня, где мы сидели. Азарт ударил мне в голову при виде этого зрелища. Я, как безумный, посылал

шары маны в босса, совершенно забыв о том, что сдвоенный каст куда эффективнее. 

*АУУУУУУУУУУ*

Вожак завыл, и в его вое слышалось отчаяние побитого пса. Вдруг, со всех концов россыпи камней, к нам стали

стекаться оставшиеся стаи, которые я не смог зацепить, когда бежал к камню. Это был навык босса «Призыв

стаи». Но, мне было наплевать. Я продолжал поливать боса шарами маны, безумно улыбаясь. И радуясь тому, что босс теперь не сможет убежать, и уж тем более запрыгнуть к нам на камень. 

40%... 

30%... 

10%... 

Босс вошел в режим берсеркера и безумно стал пытаться залезть на камень. Втыкая в камень когти, босс

подтягивал себя вверх, сантиметр за сантиметром. Его не останавливала сломанная лапа, и лишь мои редкие, сдвоенные касты останавливали его на пару мгновений. 

5%... 

3%... 

1%... 

Босс уже вылезал к нам на камень, и Арина была готова  вступить в бой, как я добил босса сдвоенным кастом, попав в единственный глаз босса. 

Поздравляем! 

Вы первым(нанесено более 90% урона) убили монстра босса! 

Получен уникальный титул «Первый Убийца боссов». 

Первый Убийца боссов – урон по монстрам с припиской «босс» увеличен на 20%. 

- Да! Мы сделали это! – не выдержав эмоций, выкрикнул я, вскидывая руки вверх. 

- Ты сделал это. – улыбнулась счастливая Арина. – Но, еще осталась мелочь

- Да, сейчас… - кивнул я, спихивая труп босса вниз. 

Это нужно было для того, чтобы некоторые умные псы не использовали его труп, как лестницу к нам. Скинув

босса, я в спокойном темпе добил оставшихся шавок. 

Поздравляем! 

Вы достигли 5 уровня! 

Поздравляем! 

Вы первым достигли 5 уровня! 

Обратитесь к регистратору для получения специального задания! 

- А с тобой легко качаться. – сев рядом, сказала Арина. – Спасибо. 

- Брось, мы вместе сражались. Без тебя бы этого не было. – честно ответил я ей. – Так что мы оба молодцы. Дай

пять? – я поднял ладонь. 

- Ладно, но за мной будет должок. – улыбнувшись, она дала мне пятюню. – Интересно, с босса упадет дроп? 

- Не знаю… Нам рассказывали, что дроп будет падать только после 10-го уровня… - я вскочил на ноги, возбудившись. – Пойдем, посмотрим. – сказав это, я стал слезать с камня. 

Внизу была кровавая поляна. Спустившись, я по щиколотку ушел в кровавую землю. Запах был не самым

приятным, поэтому, я быстренько добрался до тушки босса. 

- Ты была права! Тут дроп! – крикнул я, возбужденно смотря на зеленый шарик, что плавал над трупом босса. 

Прикоснувшись к нему, я увидел описание:

Книга случайного базового пассивного навыка. 

- Ты сделал всю работу, тебе и дроп. – увидев, что шарик один, сказала Арина. – Было бы несправедливо

отнимать его у тебя. 

- Ммм… Не буду отказываться. – благодарно кивнув, я сразу изучил книгу. 

Получен базовый пассивный навык «Легкий Шаг». 

Легкий Шаг – вы расходуете меньше усталости при передвижении. 

- Что-то полезное? – спросила Арина. 

- Легкий шаг, меньше усталости при ходьбе. – поделился я информацией. – Так. Что будем делать с трупами? 

- Я уже попробовала, босса точно придется тащить на себе… Ну, и элитой забьем инвентари. – деловито сказала

Арина, выискивая в трупах элитных псов. 

- Тоже верно. 

Присоединившись к ней, я стал забивать свой инвентарь трупами элитных псов. Дело продвигалось быстро. 

Закончив забивать инвентарь, мы взялись за лапы босса, и медленно потащили его в сторону лагеря. Когда мы

выходили на тропинку, нам на встречу вышла группа игроков из Дао. 

- Простите, что вмешиваюсь. – подняв руку в приветствии, сказал один из игроков. – Не поделитесь

информацией о этих тварях? – он кивнул на труп. 

- А не хотите ли вы подзаработать? – задумчиво смотря на десяток игроков, спросил я у него. 

- Мы пришли на прокачку…

- 1 к 3. Псов больше в округе нет. – перебил я его. – Мы убили их всех. Трупы поднять вы не сможете без нашего

разрешения. Так как насчет халявного заработка? 

- Хен, этот тот парень, что в крови притащил тонну трупов. – раздался голос одного из товарищей лидера

команды Дао. 

- Ммм… Хорошо. Мы поможем. Договор? – он протянул руку. 

- Договор. – Я хлопнул по его руке, а затем повел к кладбищу трупов. 

Когда Дао увидели эту бойню, они  в ужасе посмотрели на меня. Но, я добил их, сказав, что тут еще валяются

трупы элиты, поэтому, лучше начать с их сбора. Поглазев на меня, они, к моему удивлению, не стали больше

задавать вопросов, и споро собрали большую часть трупов. Причем лидер их группы, взял с собой явно больше

10 штук. 

«Хорошо быть гильдейским.» - подумал я, с удивлением смотря на то, как Дао достают веревки, и начинают

собирать еще больше. 

Потратив полчаса на сбор трупов, мы наконец-то выдвинулись в сторону лагеря. В это раз наша процессия

собрала еще больше удивленных взглядов и восхищенных криков. Конечно, многие подумали, что это добыча

Дао, но они не знали, что они лишь мои носильщики…

Глава 10

- О, вы только гляньте. Дао, наконец-то смогло что-то сделать! Браво! Браво! Ну, же похлопайте им! – стоя в

окружении своей гильдии Богов, кричал парень лет 20, с белой татуировкой вокруг глаза. 

- Давай сдадим, а потом вы почешете языками. – положив руку на плечо лидера Дао, попросил я. 

- Да, ты прав. Эта подстилка Прометея может вякать сколько угодно… До 10 уровня. – сцепив зубы, ответил

лидер Дао. 

Под насмешками Богов и их прихлебателей, мы добрались до регистратора гнома. 

- У меня для тебя пять заданий. – без приветствий обратился ко мне гном. – Все туши можешь сдать на склад. –

он указал на построенный ангар, где суетились полукровки гигантов-марионеток. 

- Сдам и вернусь за заданиями. – ответил я ему, на что получил одобрительный кивок. 

Добравшись до склада, я обратился к старику-гремлину, что сидел с огромной книгой и записывал принятые

вещи от игроков. Наше шествие видели все издалека, поэтому, многие уступили свою очередь, и нам не

пришлось ждать. 

- Группа из 12 человек. 1 труп мини-босса. 66 элитных трупов 4 уровня. 311 обычных трупов 3 уровня. – быстро

подсчитал гремлин, записывая все в свою огромную книгу. 

- 1 треть элитных и обычных трупов принадлежим этим 10 игрокам. – я показал на группу Дао. 

- 22 элитных трупа и 104 обычных трупа для группы из 10. – гремлин протянул лидеру Дао кошелек. – Ваша

награда. 

Как только лидер Дао взял кошелек, всю группу окутал белый свет, символизирующий о получении уровня. 

Народ вокруг зашептался. 

- Такое большое количество опыта?? 

- Это необычные трупы… 

- Наверняка уровня 3…

Выдав награду группе Дао, гремлин повернулся ко мне. 

- Труп мини босса можно превратить в доспехи. Стоимость 5 серебряных. – сказав это, гремлин вызвал гул среди

собравшийся игроков. 

Ведь еще никто не получил информацию, где добывать шмот. 

- Вот монеты. – я передал гремлину. – Доспехи будут для нее. – я кивнул на Арину, скромно стоящую в сторонке. 

- Ээ… Ты чего? – услышав мои слова, она опешила, и немного покраснела от взглядов толпы, что на ней

сосредоточились. 

- Мы работали вместе. – отрезал я. 

- Ваша награда за обычные и элитные трупы. – гремлин протянул мне пухлых кошелек. 

Получено:

18 серебряных монет

500 очков опыта

«Солидно. Неудивительно, что Дао всей группой апнулись. У них же были маленькие уровни…» - кивнул я

своим мыслям, посмотрев на заполненную до половины полосу опыта. 

- Доспехи будут готовы через 10 минут. – добавил гремлин. – Распишитесь. – он повернул книгу ко мне. 

- Арин. – я кивнул на книгу. 

- Ты уверен? – скромно спросила она у меня. 

- Давай уже… - подтолкнув ее, я отправился в сторону душевой. 

Приняв душ, я с наслаждением потянулся. Приятно было чувствовать себя живым и чистым! Кушать не очень

хотелось, поэтому, я отправился к гному за заданиями и вопросом «где можно переночевать?». По дороге к гному

меня перехватила Арина в своих новых кожаных доспехах. 

- Стильно. – подвигнув ей и смотря на ее обтянутую задницу, сказал я. 

- Иди ты. – фыркнула она, засмущавшись. – За заданиями идешь? 

- Угу. Со мной? 

- Ты приносишь халявный опыт, конечно, я с тобой!  - засмеялась она. 

- Лишь бы на чужой спинке покататься. – улыбнулся я, подкольнув ее. 

- Интересная парочка. – сказала Мика, преградив нам путь. – Арину не приглашаю, а вот тебя… Не хочешь в

мою группу? – сходу без прелюдий спросила она у меня. 

- Нет. – сразу же ответил я, ничуть не засомневавшись. 

- Не спеши с ответом. Ты ведь не знаешь, кто я…

- Знаю. Мирослава. – ухмыльнувшись, я специально назвал ее полное имя. – Ты сама сказала, что любишь быть

сама по себе. Вот и будь. – припомнил я ей ее слова, сказанные, когда я ей признался в своих чувствах. 

- Кхм… - подавилась своими словами Мика, смотря на меня выпученными глазами. – Шон? Быть не может? 

ШОН? Это ты? Как так? Но, ты же совсем по другому выглядишь… Почему ты сразу не…

- Куда мне до мисс центра внимания. Извини, у меня еще много дел. – отодвинув ошарашенную Мику в сторону, я, наконец-то, пошел к гному. 

- Ооооо… Только ради этого стоило пойти с тобой. – тихо сказала Арина, когда мы отошли подальше от Мики. –

Сколько ее знаю, ни разу не видела у нее такого выражения лица. 

- Не поверишь, но я тоже. – сказал я, и мы посмеялись. 

- У тебя пять заданий. – повторился гном. – У тебя тоже пять заданий. – посмотрев на Арину, добавил он. – Если

вы объединитесь, у меня будет для вас два групповых задания. 

- Мы в группе. – добавив Арину в пати, сказал я гному. 


- Первое задание. – гном достал погрызенную кость. – Вам требуется найти того, кто это сделал и уничтожить. 

На кость наложено заклинание поиска. Как только вы окажетесь в радиусе трехсот метров от цели, вам будет

указан путь. 

Получено групповое задание «Зеленые Охотники». 

- Второе задание. На Севере от деревни было обнаружено малое подземелье на три персоны. Добудьте из

подземелья ресурсы. 

Получено групповое задание «Сбор ресурсов в первом малом подземелье». 

- Понятно. Где можно отдохнуть? 

- Аренда палатки стоит 10 медяков в день. Аренда комнаты в доме 1 серебряную. 

Дома как такого не было. Скорее это были несколько бытовух соединенных в длинный дом. 

- Две комнаты. – я протянул ему две серебряные. 

- Вторая и третья. – гном протянул нам два ключа. 

- Стоило ли это таких трат? – спросила Арина. – Или ты мажор? 

- Я много читал о великих основателях, когда был маленьким. – пока мы шли, я решил ей рассказать свои

домыслы. – И всегда, ну, практически, всегда они вначале своего пути ночевали в комфортных условиях. Я

спрашивал у учителей и даже смотрел интервью, и все они подтверждали, что отдыхали в своих личных

комнатах. 

- Думаешь, они…

- Да. Я почти уверен, что отдых в них даст какие-то скрытые бонусы или что-то типа того. – кивнул я ей. 

- Так ты еще и ботан… Какой разносторонний. – задумчиво сказала Арина. 

- Ща как отниму ключ!  - пригрозил я ей. 

- Эй! Ты сама неотесанность! Просто неандерталец! – отпрыгнув от меня, затараторила она. 

- Ну, спасибо!- засмеялся я, услышав ее. 

Найдя наши двери, мы отправились по своим комнатам. Войдя внутрь, я ожидал чего-то фантастического, а не

пустой комнаты с деревянной кроватью, на которой валялась перина и большая подушка. 

- Ну, герои тоже с малого начинали… Наверное. – пробормотал я, а затем, раздевшись, упал на мягкую перину. 

День был насыщенным, я очень сильно устал, а перина была подобна облаку, обнявшему меня, поэтому, не

удивительно, что меня моментально вырубило. 

Глава 11

Вы прекрасно отдохнули! 

В течении следующих 5 часов вы меньше расходуете усталость. 

- Так вот и бонус. – потягиваясь, сказал я. 

Умывшись, я отправился осматривать деревню. На улицах были сумерки, но игроки суетились до сих пор, стараясь урвать побольше опыта и золотишка. Многие, увидев мой пример, таскали трупы в связке, получая

больше стандартного вознаграждения. 

Пока игроки таскали расходные материалы для деревни, марионетки расстраивали деревню. Застройка была

массовой, но важные объекты уже были в стадии «почти достроено». Просторная ратуша раскинулась в центре

деревни. По разным краям деревни были заложены четыре важнейших объекта для Игроков – Кузня, Лавка

Алхимика, Лавка Старьевщика и Отель. Вчерашняя полевая кухня уже обросла деревянными костями, став

похожей на таверну под открытым небом. Душевые у выходов выстроились ровными рядами, и там постоянно

были очереди. Ведь мало кто из игроков мог выйти из боя чистеньким. А если взять в учет статистику

Ассоциации Авантюристов Безграничного Мира(ААБМ), то 70% игроков – выбрали класс воина. 

Все остальное пространство деревни было поделено на сектора, на которых были вырыты фундаменты, но не

было сделано никакой постройки, в виду дефицита ресурсов. 

«Кстати, о ресурсах.» - я щелкнул пальцами, вспомнив о взятом задании: Сбор ресурсов в первом малом подземелье. 

Групповое задание. 

Подземелье на 3 персоны. 

Цель:

Обработанный камень 0\100 стеков.Минералы 0\50 стеков.Шкуры животных 0\100 стеков.Поломанные

инструменты 0\20. 

«Ни штрафов, ни известных наград. Видимо, тут тот же принцип – притащи побольше – получи побольше.» -

хмыкнул я, прочитав задание. – «Так, а второе задание?»

Зеленые Охотники. 

Групповое задание. 

Логово. 

Цель:

Очистить логово.Уничтожить босса логова. 

Доп. Цель:

Найти остатки погибших. 

Награда:

+ 1 свободная характеристика. 

10 серебряных каждому участнику. 

Провал:

Кто-то зачистит логово до вас.Кто-то заберет останки погибших. 

«Оооо… Вот это задание!» - увидев халявную характеристику, подумал я. 

Деньги можно заработать, но характеристики так просто не получить! Подавив в себе порыв ворваться к Арине и

побежать выполнять задание, я продолжил прогуливаться по деревне. Мои редкие инструкторы маги всегда

говорили – Маг должен быть спокоен. Именно поэтому, они старались издеваться надо мной во время моих

тренировок, доводя меня до истерик. Помню, я как-то прибежал жаловаться папе на них, но тот ничего не сказав, обнял и сказал: 

- Пройдя через это, тебе будет легче в будущем. Терпи сынок. 

Такой совет для ребенка был все равно, что ударом в спину. Я тогда на него очень сильно обиделся. Но, спустя

полгода, когда у меня удалось не сорваться на инструктора, я понял, что ошибался. Мой контроль маны вырос, а

попутно, я еще и стал более толстокожим, меньше реагируя на оскорбления окружающих. 

Вспоминая былые деньки, я наткнулся на знакомую фигуру гиганта, который мне вчера пытался помочь. Смотря

на него, у меня вспыхнула идея. 

- Привет, не отвлекаю? – спросил я у него, подходя ближе. 

- Нет, здравствуй гуль. – кивнул мне гигант. 

- Гуль? Аа… Я не гуль. – улыбнулся я. – Я человек. 

- А говорили, что ты кровь пил. – подозрительно спросил гигант. 

- Нагло врут. – рассмеялся я, смотря в бездонно синие глаза титана-гиганта. 

- Люди много врут… - грустно вздохнул титан. – Так что ты хотел от меня? 

- Прости, я не представился. Шон. – я протянул руку гиганту. 

- Яс. – прикоснулся к моей руке гигант, добавляя меня в друзья. 

- Яс, ты уже отдыхал? 

- Да, недавно проснулся. – кивнул он. 

- У меня для тебя есть заманчивое предложение… У нас тут с одной особой интересное задание выпало, но нам

нужен третий. 

- Танковать зовешь? – сразу спросил он. 

- Да. – честно ответил я. – Если ты делаешь упор на мага, то тоже ничего страшного. Придумаем что-нибудь. 

- Великая Шача-Пача обделила меня магическим даром. – признался гигант. – У меня немного странный стиль

сражения…

- Думаю, мы сработаемся. – уверенно сказал я. 

- Дело твое. Пати? 

- Лови. – я кинул Ясу пати. – Третий член группы спит. Можем пока с тобой прогуляться пофармить. 

- Ничего я не сплю… - потягиваясь, сказала Арина, выходя из-за большой кучи бревен, что лежали всюду. 

- Кха… - я аж подавился, увидев ее. – И давно ты там? 

- Тренировалась, когда увидела тебя. Привет Ясик. – улыбнулась она титану. 

- Ариночка? – удивился титан. – Забавно судьба нами управляет. Рад твоему присутствию. – обрадовался он. 

- И я. Так что, мы идем? 

- Конечно. – кивнул я. – Думаю, раз вы знакомы, то можно и расшарить задания. – я кинул титану оба групповых

задания, что получил от гнома-регистратора. 

- Это задание вы получили за сдачу той горы трупов? – сразу понял титан. 

- Почти. Ладно, давайте выдвигаться. 

- Вы уже пятые? Метеоры… Садистка только недавно четвертый получила, часа полтора назад всем хвасталась. 

– поднявшись на ноги, поделился новостью Яс. 

- Ясик, ты удивишься, но с Шоном опыт будет лететь только успевай ему приводить монстров. – подмигнув мне, сказала Арина. 

- На то он и гуль. – поддержал шутку Арины титан. 

- Ой, все! – фыркнул я, и мы немного посмеялись. 

Общаясь, мы отправились на выход из деревни. 

- Так значит, вы вместе учились? 

- Спец курсы. – кивнула Арина. – Ясик тогда был гораздо меньше ростом…

- Это Новые земли. – грустно вздохнул титан. – Как только меня сюда перенесло, я немного подрос…

- На полметра минимум! 

- На полметра… - обреченно подтвердил он ее слова. 

- 4125 деревня прям полна знаменитостей. – сказал я. – Все со спец курсов, спец обучений. Прям гении БМ. 

- Прости Шон, но мы лишь среднички. Единственные два гения, что в нашей деревне, это Садистка и Пауль. –

пробасил Яс. – Когда я был на телепортационной точке, со мной в первый призыв отправилась Десять Молодых

Лучей. 

- Они тоже участвуют? – удивленно спросила Арина. – Но, говорили же, что каждому из них выдадут

божественный камень смены класса? 

- Я своими глазами видел их. – серьезно ответил Яс. – Нам повезло, что они не здесь. 

- Десять Молодых Лучей? – я задумался. 

- Их мало кто знает, но каждый из них получил благословение Светлого бога. Они гении среди гениев. 

Конкуренцию им может составить только Черная Стая. Но, и то, многие говорят, что у Стаи только 50% шанс их

победить. 

- Я о таких не слышал. – честно признался я им. 

- Ну, не удивительно, ты же вроде из общей школы. Без обид. 

- Да, я не обиделся. – улыбнувшись, ответил я ей. – Так значит, этот призыв будет веселым. 

- Еще каким. Хотя Система ввела большие изменения, многое осталось таким же. – сказал Яс. – После постройки

городов, будет бойня… 

- Угу… И нам придется принять в этом участие. – поникшим голосом добавила Арина. 

- Вы слишком много об этом думаете. Когда придет время, тогда и решите, что будете делать. – я попытался их

подбодрить. 

Но, они уже ушли мыслями в далекое будущее, где им придется принять участие в войне. 

Глава 12

Народ активно фармил местные окрестности, вырезая все под корень. Сейчас было раннее утро, а среди деревьев

нет-нет да и мелькали силуэты игроков, которые бегали за мобами. И чем дальше мы заходили, тем больше

игроков встречали. Но, только эти игроки кооперировались по 2-3 минимум. 

Толи от того, что хорошо поспал, толи от того, что у меня с утра всегда было хорошее настроение, но я шел чуть

ли не в припрыжку. Меня радовало все вокруг, и единственное, что расстраивало – у меня был лишь единичный

запас еды. И если наше путешествие затянется, придется что-то придумывать. 

Идя на север, мы прошли зоны 2-х, 3-их, 4-х уровней монстров, и когда мы вышли на полукаменную дорогу, из

моего инвентаря вылетела кость. Закружив вокруг меня, она резко остановилась в воздухе, показывая в правую

сторону от дороги. 

- А вот и задание. – удовлетворенно сказал я. – Думал, поиски будут сложнее. 

- Не каркай! – в два голоса сказали Арина с Ясом. 

- Я че, я ниче… - пожав плечами, я уже хотел сойти с дороги, но меня остановила огромная рука Яса. 

- Не стоит лезть вперед. Я пойду первым, вы за мной. – сказал он, достав из инвентаря двуручный меч, с меня

ростом и шириной. 

- Мать честная… - я в шоке смотрел на эту бандуру. 

Но, Яс на этом не остановился, вытащив из инвентаря плохо обтесанное полено. 

- Так ты двурукий воин? – уточнил я у него. 

- Ясик поклонник древней легенды о первом Черном Императоре. – сдала друга Арина. 

- Из-за своей расы, я могу использовать только такую связку оружия. Поэтому, я предупреждал, что у меня

странный стиль боя. – смущенно признался Яс. 

- Да, круто! Ты че! – я хлопнул его в районе плеча. – Давай. Веди нас воин багатырский! 

Яс только покачал головой на мое высказывание, а затем отправился вперед, следуя по указке косточки, летящей

впереди нас. Идти за широкой спиной титана было необычно. И как-то спокойно. 

*Гррр* 

Раздавшееся рычание, напрягло нас. Из густых кустов выпрыгнула тень, которую на дубину успел поймать Яс. 

Раздался треск ломаемого дерева. Бита Яса не выдержала удара, развалившись на щепки. Но, свою задачу она

выполнила, монстра откинуло в сторону. И мы смогли увидеть ЭТО: Зеленый Муть. 

Уровень 6. 

Здоровье 660\700. 

Мана 5\5. 

Это было похоже на оборотня, который извалялся в болотной жиже, а затем прыгнул в бурьян. Из гнилой пасти

вырывалось смрадное дыхание, все тело было утыкано веточками, а по коже стекала непонятная жидкость. 

*ГРРР* 

Зарычав второй раз, тварь снова прыгнула на Яса, но в этот раз все было иначе. Мой сдвоенный каст остановил

тварь в воздухе, а молодецкий удар Яса двуручным хватом, отправил тварь в далекий полет. Врезавшись в

дерево, тварь заскулила, и не успела она коснуться земли, как в ее глаз Арина воткнула кинжал. 

Здоровье «Мути» рухнуло на треть. Но, мы на этом не остановились. Мой следующий двойной каст, опрокинул

монстра на спину. Арина не растерялась и воткнула кинжал в область сердца. Но, эпичную точку поставил Яс, с

грозным криком он прыгнул на монстра, воткнув двуручный меч в глотку босса. Удар был настолько мощным, что Яс отрубил голову монстра, моментально его убивая. 

- Неплохо так… - хмыкнул я после произошедшего. 

- Дубину жалко… - печально сказал Яс. 

- Найдем те новую Ясик. – посочувствовала ему Арина. 

Эти «Мутные» оборотни прятались в кустах и устраивали засады. Второго монстра Яс принял немного криво, получив урон, но мы его подстраховали, и не дали оборотню его скушать. Отхилив нашего танка, мы

отправились дальше, и больше таких ошибок он не совершал. 

Сражаясь вместе с Ариной и Ясом, я наглядно видел разницу наших подготовок. Их синхронизация, и

понимание того, что будет делать партнер, были на совершенно ином уровне. Им не нужны были слова, достаточно кивка или движения руки, а иногда даже и этого не требовалось. В то же время мне приходилось

очень сильно стараться. И что бы не попасть по ним, и чтобы мой удар был синхронизирован с их, и чтобы

занимать правильную позицию в случае неожиданной атаки на меня. Мои родители не были богатыми, но

благодаря связям дедушки, у меня были настоящие боевые инструкторы, которые натаскивали меня на убийство

и победу над целью. Но, моя проблема была в том, что я привык действовать один, не рассчитывая на чужую

помощь. 

- Там впереди туннель вниз. – сказал Яс, выглянув из-за массивных, густых кустов. – И рядом с ним два больших

моба. Похожи на Элитку. 

- Рубим тебе полено. Без него будет тяжеловато. – сказал я, посмотрев на две массивные туши монстров. – Тем

более этих просто так не откинуть, придется одного тебе кайтить Арин. 

- Нужно подобие копья сделать, что бы я могла его на себя взять. Не хочу опять без кинжала остаться… 

На приготовление к бою мы потратили минут двадцать. И если бы у нас не было Яса, который делал всю

тяжелую работу, мы бы и не управились за час. 

Полено Яса было внушительным. И будь у нас возможность его чем-нибудь укрепить, это был бы мощный

инструмент по выбиванию дури из противника. Атаку на стражей логова начала Арина. Метнув копье, она

попала в лапу одного из стражей, который обиженно взвыл и поковылял в кусты, где она пряталась. Не раненый

страж его опередил, влетев в кусты первым. Пролетев кусты насквозь, он выпрыгнул прямо на вертикальный

удар Яса, который мало того, что нанес большое количество урона, так еще и повесил оглушение на полторы

секунды. 

Стоя сбоку, я накидывал по боку элитной «Мути», выбивая солидные кусочки здоровья, и сдвигая тушу монстра

под второй удар Яса. Удар «поленом», обновил оглушение на монстре, но оружие снова не выдержало, разлетевшись на кусочки. Удивив меня, Арина прыгнула на спину стража, и резким ударом, вскрыла горло

монстра, нанеся огромный урон и повесив длительное кровотечение. 

За то время, пока второй страж ковылял к нам, мы успели срезать большую часть здоровья его партнера. Арина

меньше минуты отвлекала внимание покалеченного стража, прежде чем мы с Ясом закончили. Добить

ковыляющего стража было слишком просто. Особенно, когда мы знали чего ожидать от этого типа монстров. 

Элита была всего лишь более толстой версией обычных…

- С уровнем. – поздравили мы Яса. 

- А ты была права, Арин. С этим парнем опыт течет рекой. – вытирая слизь с меча, сказал Яс. 

- А то! – подмигнув мне, засмеялась девушка. 

- Ну, вас. – махнув рукой, я тоже улыбнулся, сбрасывая с себя азарт боя. 

Косточка указывала в туннель, а это означало, что мы нашли «Логово Зеленых». Тунель был вырыт около

поверхности. В некоторых местах земля обвалилась, и солнышко проникало внутрь туннеля, и из-за этого там

была какая-никакая видимость. 

Монстров в туннеле нам не встретилось… И только в самом конце мы поняли почему. На груде костей спал босс. 

Это была двухметровая версия Мути, от которой шел неприятный коричневый дымок: Прародитель Мути. 

Босс логова. 

Уровень 8. 

Здоровье 25 000\25 000. 

Мана 100\100. 

- Нам его не завалить… - шепотом сказал Яс. 

- И не только его… - Арина показала куда-то за спину босса. 

Присмотревшись, мы увидели множество мелких «Муть», которые дрыхли друг на друге. И пусть их уровни

были маленькими, их было очень много. Минимум 30…

- Отходим. Нужно что-то придумать… - шепотом сказал я, отступая вглубь туннеля. 

Глава 13

- Я врятли смогу пережить больше двух его ударов. – сидя у выхода из логова, сказал Яс, нарушив гнетущую

тишину. 

- Вытащить боса тоже не вариант. Его мелкие шавки нас загрызут, пока мы будем с ним возиться. – ковыряя

кинжалом в земле, добавила Арина. 

- Вы такие негативные, я прям вижу мух неудачи над вами. – подкольнул я их, улыбнувшись. 

- Арин, он улыбается. 

- Ага. Странно. 

- Может он того… - титан повертел пальцем у виска. 

- Ага. Наверно. – смотря на меня, Арина наклоняла голову то влево, то вправо. – У него, похоже, есть безумный, тупой план, который приведет нас к краю смерти. 

- Вот за тупой обидно было! – возмутился я. 

- Значит, план есть. Давай. Делись. – облегченно выдохнула Арина. 

- Неужели ученики специального курса обучения его не видят? – наиграно удивился я. 

- Так… - Яс медленно достал свой меч-оглоблю. 

- Все-все. Спокойно. Я же пошутил. – отойдя от него на пару шагов, сдался я. – На словах все будет просто, но

Арина права, план безумный. И если где-то что-то пойдет не так, нам трындец. 

- Уж лучше мизерный шанс на победу, чем смотреть на свое бессилие. – мудро изрек Яс. 

- Тогда, действуем так… - я стал рисовать на земле концом посоха. – Яс, ты отправляешься на заготовку кольев. 

Нам понадобится штук 10, но если сделаешь больше, даже будет лучше. Кол должен выдержать босса, поэтому

смотри, чтобы он был максимально толстым. 

- Понял. Волчья яма? – спросил он у меня, поднявшись на ноги. 

- Типа того. – кивнул я его догадливости. – Туннель просто создан для того, что бы мы использовали колья для

сдерживания босса. 

- Круто. Я займусь кольями. – хмыкнув, он отправился в лес. 

- Теперь ты. – я посмотрел на улыбающуюся Арину. – Тебе смешно? 

- Просто… С тобой не скучно. – сказала она. – Ты уже третий раз придумываешь что-то нестандартное, и мне

это очень нравится. 

- Спасибо. Но, потом меня похвалишь, великого. – погладив себя по голове, улыбнулся я. – Тебе надо будет

пройтись по поверхности в поисках мест, где туннель обвалился и образовались дыры. Помнишь, мы шли, и в

некоторых местах были просветы? Вот их нужно найти на поверхности. 

- Копать яму не будем? – удивилась она. 

- Будем, но вместе. Сейчас нужно понять сколько мест с просветами есть. 

Раздав команды своим напарникам, я сам отправился в логово. Мне было нужно найти место, где бы мы

выкопали яму для сдерживания босса. Найдя даже два таких места, я удовлетворенно кивнул своим мыслям. С

этими двумя местами, у нас больше шансов на победу. Пока остальные занимались своими делами, я начал

копать первую яму. 


****

- Двенадцать толстых кольев… Отлично. Два на ямы, один на выходе, и остальные разложи там, где Арина тебе

покажет. – сказал я, увидев перевыполненную работу Яса. 

Титан был весь измученный, но все равно старался изо всех сил. Пока он заготавливал колья, мы с Ариной

выкопали две большие ямы в туннеле. 

Закончив все приготовления, мы сели отдохнуть и перекусить. Нам предстоял очень тяжелый и напряженный

бой, поэтому мы должны быть в идеальной форме. 

- Отдохнули? Готовы? – спустя какое-то время, спросил я у них. 

- Погнали. – кивнул Яс, уходя на свою первую позицию сверху. 

- Нам нужно максимально проредить щенков до первой ямы. – напомнил я ей. 

- Я плохо стреляю из лука. – снова повторила она. – Так что придерживаемся плана, я страхую твою тушку, а ты

их вырезаешь. С твоим уроном, тебе должно понадобится не больше минуты на них всех. 

- Нам еще пережить эту минуту нужно будет. – пробурчал я. – Эх, мои хрупкие плечи мага… 

Вернувшись к лежбищу босса, мы нервно сглотнули. Это будет не тот легкий песик, которого мы избивали, сидя

высоко на камне. Эта дурь-машина порвет нас, стоит нам только один раз ошибиться. Мысленно помянув всех

Богов, и попросив у них удачи, я скастовал двойной Шар маны в лапу босса. 

*РОООУРРР*

Рык недовольного боса сотряс стены, и заставил нас отшагнуть назад. 

*тьяф**тьяф*

Из-за спины боса раздалось многоголосое тяфканье мелочи. Мой удар разозлил босса, но он не погнался за нами. 

Вместо этого на нас хлынул поток его шавок. Изображая из себя пулемет, я убивал одного мелкого монстра за

другим, разбрызгивая их внутренности по всему логову. Но, мелочи было слишком много, и мне приходилось

отступать назад шаг за шагом. 

Арина перехватывала некоторых, облегчая мне задачу, но все равно их было слишком много. 

- Ходу. До ямы. – рыкнул я, и подавая пример побежал назад. 

Добежав до ямы, я занял позицию и продолжил добивать мелочь. Это заняло больше минуты, но мы справились. 

- А где босс… - Только произнесла Арина, как логово сотряслось во второй раз. 

После этого мы услышали дробный топот лап. Босс бежал в нашу сторону. 

Первая яма на пути босса была выкопана у первого просвета. Как только босс подбежал к яме и увидел нас, он

прыгнул через яму, в попытке нас убить. Но, Яс, наблюдающий сверху, подгадал момент, и, с молодецким

уханьем, всадил свой кол в землю, попав точнехонько в хребет боссу. Кол вошел в спину босса с мерзким

чавканьем. Но, мало того, что он сбил босса в полете, так еще и уронил его прямо в яму, где был второй кол. 

Раздался второй чавкающий звук. 

Полоска здоровья босса дернулась в сторону уменьшения. Не теряя времени, я поливал босса сдвоенными

кастами маны, которые получались у меня все лучше и лучше. Здоровье босса стало уменьшаться. 

Напрягая все свои силы, босс сломал кол на который упал, и затем попытался вылезти из ямы, но Яс кинул

второй кол, попав точно в плечевой сустав босса. 

*Хркх* 

Треск сломанной кости был оглушающим, но еще хуже был ультразвуковой вой босса. На пару мгновений я

выпал из реальности, зажмурившись от боли. Когда я открыл глаза, то увидел, что у босса пропала мана. 

«Это было спец умение?» - подумал я. 

- К логову сбегаются мобы! – раздался отдаленный, глухой крик Яса. – Поторопитесь! – с этими словами он

кинул еще один кол, который с чавканьем вошел в босса, превращая его в подобие ежика. 

- Арина, на выходиз логова. – приказал я, продолжая поливать босса сдвоенными кастами. 

- Поняла. – кивнула девушка, и пулей убежала к выходу. 

Я остался с боссом один на один. Но, неожиданно для меня, босс не подавал признаков борьбы. Нет, он, конечно, пытался шевелиться, дергался в попытке вылезти, но это приносило только больше боли и ран. А я к тому же не

давал ему и шанса, постоянно ударяя по самым болезненным точкам, вызывая скулеж. 

- Яс, еще есть? – крикнул я в потолок, смотря на то, как мой запас маны подходит к концу. 

- Тащу… - издалека раздался крик Яса. 

Через несколько секунд, в босса прилетел еще один кол, а затем через секунд десять еще. Босс и так был на

последнем издыхании, поэтому, эти два кола в район головы и груди добили его. Меня озарило серое сияние

уровня, но я не обратил на него внимания. Подобрав с головы босса три шарика дропа, я побежал на выход, где

Арина сражалась с прибывающими монстрами. Яс, не долго думая, пробил потолок в туннеле, а затем спрыгнул

сам. Вместе мы отправились к выходу. 

Дела у Арины были хреновыми. Ей приходилось бегать около входа, постоянно уклоняясь от атак «Мути». Даже

издалека было видно, как по ее лицу течет река пота, а губы искусаны в кровь. 

- Сюда! – крикнул ей Яс. 

Взгляд Арины выражал облегчение, когда она проскочила мимо Яса. Титан же встал в проходе так, чтобы его

могли атаковать только по двое монстров. Это сильно облегчало нагрузку на него. Но, все равно, здоровье у

нашего танка не было бесконечным. Я старался изо всех сил, пытаясь сдержать поток монстров, но все равно

этого было мало. 

- К яме! – крикнул я ему, и сдвоенным кастом добил висящего на нем оборотня. 

Титан был на пределе, поэтому не стал даже отвечать, рванув внутрь тоннеля. Арина уже ждала нас у Ямы, сменив свой класс на целителя. В Яса мгновенно полетело заклинание исцеления. Я же на некоторое время стал

передвижной башней малого сдерживания, что так активно продвигали гномы, продавая всем малым крепостям. 

- Мана! – крикнул я, когда у меня оставалось на два каста. 

- В сторону. – крикнул мне Яс, и ногой отфутболил морду «Мути», вылезшей из ямы. 

Битва была на грани наших сил. Я только и успевал восстановить крохи маны, как мне приходилось помогать

Ясу и Арине отбиваться от мобов. Ребята же находились на краю. Мана у Арины закончилась, а здоровье Яса

висело на волоске. Но, мы справились! Мой Шар маны добил последнего оборотня, который на нас пытался

вылезти из ямы. 

После этого, я упал на спину, и тяжело задышал. Судя по звукам со стороны моих сопартийцев, они сделали тоже

самое. 

Глава 14

- Мы сделали это… - прохрипел я, когда во мне появилось немного сил. 

- Угу… - раздались два гуканья. 

Улыбнувшись из реакции, я решил посмотреть, чем наградил нас босс: Потрескавшееся кольцо Ловкости. 

Книга случайного базового пассивного навыка. 

Челюсть «Прародителя Мути». (квестовый)

- У нас неплохой улов. Колечко на +1 к ловкости, и книга рандомного пассивного навыка. – сказал я ребятам, заставляя их пошевелиться, и подползти ко мне поближе. 

- Тебе колечко. – я кинул девушке торг, передавая кольцо. 

- Юху… - обрадовалась она, одевая его. 

- Яс. Как будем пилить книгу? Я могу отсыпать серебра, если нужно. Или же по старинке кинем кубики? –

спросил я у титана. 

- Деньги заработать не проблема. Давай кубики. – пробасил он. 

7 vs 9

- Мне сегодня везет. – сказал я, забирая книгу, и сразу же изучая. 

Получен базовый пассивный навык «Неосязаемая Удача». 

Неосязаемая Удача – скрытый параметр «Удача» +1. 

- Скрытая удача +1… Такое себе усиление. Но, без обид Яс. – я кинул титану торг, передавая 5 серебряных. – Ты

старался чуть ли не больше всех…

- Деньги не нужны… Я честно проиграл. Без обид. 

- Не отказывайся. – попросил я его. 

- Ладно. – хмыкнул Яс, и его не пришлось уговаривать дважды. 

- Идем собирать косточки? – спросила Арина. 

- Угу… Было бы здорово и босса с собой забрать…

- Надо бы… - кивнул я. 

Но, босс в яме расплылся коричневой лужей, и собрать его не представлялось возможным. 

- Квестовый моб… - пожав плечами, сказал я. 

Собрав все косточки в логове, мы тщательно его обыскали. И правильно сделали! В одном углу, мы нашли

закопанные останки, на которых лежало потрепанное кольцо, которое отошло радостному Ясу: Потрескавшееся кольцо Силы. 

Гигант пытался мне вернуть деньги, но я сказал, что сделка уже совершена. После находки мы еще раз все

обыскали и нашли пару серебряных. В хорошем настроении, мы забили оставшиеся ячейки инвентаря трупами

мобов, и отправились в лагерь. 


***

- Пол дня как не бывало. – сказал я, выйдя из очистительной кабинки. 

- Время плотного обеда. Так что мы идеально вовремя. – похлопав себя по животу, под мои смешки сказал Яс. 

- Правильно мне мама говорила, что все мужики только и думают о том, как бы пожрать. – фыркнула Арина, обходя нас с Ясом. 

- Правильно мне папа говорил, что женщины только готовкой соблазнять и умеют. – поддел я ее в ответ. 

- Ах ты! – воскликнула Арина, кидая в меня маленький камешек. – Нахал! 

- А то. – подмигнув ей, я убежал в сторону таверны, под ее возмущенные крики. 

Сегодняшний выбор еды был куда разнообразнее. Тут тебе и овощи, и различное мясо, и различные гарниры, даже сладости и фрукты нашлись в меню. Игроки не теряли время даром, собирая множество ресурсов, которые

марионетки превращали в еду или полезные материалы для развития деревни. 

Заняв свободный столик, я набросился на еду, пропав для реальности. Наевшись, я сыто откинулся на спинку

стула, смотря на моих товарищей по команде, которые так же, как и я, уплетали еду за обе щеки, забыв обо всем

вокруг. 

- Я присяду? – спросила Мика, подойдя к нашему столику. 

- Зачем? Но, видимо, это был риторический вопрос. – хмыкнул я, увидев, что она уже уселась. 

- Шон, у нас с тобой как-то не задалось общение… - начала она, но я ее перебил. 

- Давай без этого. В последний наш разговор, ты четко дала понять, где ты и где я. И что я не должен приставать

к тебе с какими-то своими вопросами и желаниями. – напомнил я ей ее же слова. – А теперь, ты вдруг хочешь

пообщаться? 

- Я… Может, отойдем, поговорим наедине? – смотря на Арину и Яса, которые грели уши, попросила она. 

Решив расставить все точки, я кивнул ей, и мы отошли в сторону, где нас никто не потревожит. 

- Я знаю, что наговорила тебе гадостей в тот раз… Извини. – гордая Мика извинилась, шокировав меня. – Ты не

вовремя признался мне, и я сорвалась на тебя. 

- Что было, то было. Мы в новом мире, поэтому, никаких обид. 

- Ты был хорошим другом…

- Влюбленным парнем на побегушках. – поправил я ее. 

- Ммм… - сжала губы Мика. – Пусть так. Может попробуем начать сначала? 

- Как старые знакомые, хорошо. – кивнул я. 

- Ты… Стал дерзким. – выдохнув, сказала она. 

- Просто меня больше не сдерживает приказ родителей. – рассмеялся я, увидев ее реакцию. – Так что, останемся

знакомыми, которые молча кивают друг другу при встрече. Большего ты от меня не вправе требовать. – сказав

это, я отвернулся и ушел. 

Сев за стол к Ясу и Арине, я взял стакан Яса и опустошил его, тяжело выдохнув. 

- Так все плохо? – осторожно спросила Арина. 

- Норм. Просто сам от себя не ожидал… Извини Яс, сейчас, я возьму тебе еще. – извинившись, я быстро сбегал

за новым соком для него и для себя. 

- Проблем не будет? – спросил Яс у меня. 

- Это Мика, проблемы были бы, даже если мы не поговорили. – хмыкнул я. – А так… Может быть пронесет. 

Ладно, вы как? Готовы ко второму раунду? – переведя тему, спросил я у них. 

- В это задание нужно взять мешки побольше, иначе мы задолбаемся таскать ресурсы. – сказал Яс. 

- Я думал о том же. Еще нужно взять еды, если мы там задержимся, то лучше переночевать там, чем топать в

лагерь, а потом обратно. 

Набрав еды с собой, мы отправились к регистратору, сдать задание. 

- Убийство босса. 100% сбор останков. Убийство выводка. Убийство всех призывных монстров. – стоило мне

показать квестовую «челюсть» босса, гном начал перечислять наши заслуги. – Задание выполнено идеально. +2

свободных очка характеристик каждому. 30 серебряных каждому. 

Мы в шоке уставились на выросшее в два раза вознаграждение. Это было очень круто! Не долго думая, я вкинул

свободные очки в дух, подняв свою ману до 750. Теперь, у меня не должно быть проблем с длительными

сражения, даже если я буду использовать сдвоенные касты. 

- Где мы можем приобрести сумки для ресурсов. – спросил я у регистратора. 

- Есть ресурсные сумки на 50 и 100 ячеек. За 10 и 50 серебряных.  – ответил мне гном. – Так же есть

увеличенные сумки на 15, 20  и 50 ячеек. 1 серебро, 5 серебра и 20 серебра соответственно. 

- Скидываемся ребят? Или возьмем каждый по маленькой? – спросил я у них, услышав бешеные расценки гнома. 

- Сумки уменьшают вес ресурсов только в половину, нам нет смысла брать большие. – поделилась мнением

Арина. 

- Она права. Мне обычную ресурсную сумку на 50 слотов, и обычную сумку на 50 ячеек. – протянув 30

серебряных попросил у гнома Яс. 

Я и Арина решили последовать его примеру. Так же мы взяли у гнома факелы, вспомнив, что мы идем в шахту. 

Пусть и серебро с задания ушло моментально, но теперь мы были более подготовленными к длительным

вылазкам. Поблагодарив гнома, мы отправились на выход из деревни в сторону подземелья, на которое нам лишь

примерно указал гном. 

- Жаль, что интерактивная карта откроется только после 10-го… - сказала Арина нашу общую мысль, после того, как мы вышли из деревни. 

- Все самое интересное открывается на 10-ом. – пожав плечами, сказал я. – Хотя да. Куда проще было

действовать не в слепую…

- Не думаю, что на севере от деревни будет много подземелий. - сказал Яс. – Главное, чтобы там никто не

ошивался из гильдейских. Иначе мы потом не отмоемся…

- Ты забываешь, что мы в начале нашего пути. Мы можем просто послать их в жопу, и заниматься тем, чем

хотим. – улыбаясь, сказал я гиганту. – А если они будут выпендриваться, ты лопату свою, то есть меч им покажи. 

- А что, как вариант. – рассмеялся Яс. 

Глава 15

Найти подземелье оказалось тяжелее, чем мы думали. Мы искали его несколько часов, попутно уничтожая всех

монстров на своем пути. И нам еще повезло, что мы решили пройти по дну оврага, который нашли. Именно в

конце этого оврага, мы наткнулись на тройку монстров:

Плааафк носильщик. 

Уровень 6. 

Плааафк добытчик. 

Уровень 7. 

Плааафк охранник. 

Уровень 8. 

Они были похожи на полутораметровых белок, которые встали на две лапы. Но, в отличии от белок, эти монстры

были вооружены. Носильщик-пращей. Добытчик – подобием каменной кирки. Охранник - каменной дубинкой. 

Это уже были не неразумные животные монстры, а монстры гуманоидного типа, которые могли самостоятельно

принимать решения. 

Увидев нас, они заскрипели на своем языке, а затем атаковали нас. Яс перехватил дубину охранника своим

мечом, отбросив того своей повышенной силой. Арина же оббежала, чуть ли не по стене оврага, охранника, напав на носильщика, который раскручивал свою пращу. Я же атаковал добытчика, который замахивался на

отвлекшегося Яса. 

Сдвоенный каст, и в грудь добытчика влетел огромный шар маны, отбросивший его на пару шагов назад и

полностью остановивший атаку. Между тем Яс с широкого маха, помогая себе второй рукой, ударил добытчика в

район шеи. 

*Чвак*

*Кхр*

Меч прошел шею, замешкавшегося моба, насквозь. Мгновенная смерть! Идеальное исполнение навыка! Но, радоваться было рано, и мы сконцентрировались на охраннике, который запаниковал, увидев мгновенную смерть

своего подчиненного. Мы с Ясом не дали ему и шанса… Два моих сдвоенных каста сломали колено монстра, а

меч Яса рассек ему голову на третьем ударе. Пока мы убивали двух монстров, Арина перерезала горло

добытчику, а затем выколола ему глаза. Добить его было плевым делом. 

- Неплохо сработались. – удовлетворенно сказал Яс. – Хотя, есть куда расти. 

- С одним навыком много не навоюешь и не сыграешься. – я вставил свой комментарий. – Тут только позиционка

и нужна… 

- Ладно, ладно… - обиделся гигант. 

- Ясик, не обращай на этого задрота внимания. – встала на защиту друга Арина. – Идем, я нашла проход в

подземку. 

Проход выглядел как вращающая черная дыра, которая закрывала проход вниз. 

- Простите, я не специалист, конечно, но каким образом ЭТО может быть похоже на шахту? – рассматривая дыру, сказал я вслух. 

- Это подземка. Так что не ворчи… - сказала Арина, заходя внутрь вместе с Ясом. 

Внимание! 

Вы первыми обнаружили малое подземелье «Обитель Плааафков». 

Бонус опыта х2. 

Бонус выпадающего золота х2. 

Шанс падения  случайной вещи повышен в 1.5 раза. 

- Оу ее… - выдала Арина, увидев бонус подземелья. – Думаю, тут и ачивку за первое прохождение можно

получить. 

- Полюбому. – согласился я, закрывая оповещение. – Нужно пройти с первого раза. 

Обитель Плааафков был рассчитан на троих игроков, да и Плааафки были мелкими, поэтому, здесь не было

огромного прохода. В коридоре могли разойтись пару человек, а потолок был двухметровым. Из-за низкого

потолка наш танк страдал, шагая, скрючившись. 

- Если не будет пещер, я буду вам только мешать. – сразу предупредил Яс. 

- Ты будешь мясной пробкой, а мы мясным шампуром. – пошутила Арина. 

- Опять шуточки тыришь у своего деда? – осуждающе покачал головой Яс. – Не стыдно? 

- Так смеффно же! – передразнила Арина титана. 

Пока они переругивались, я осматривал подземелье на наличие ресурсов, которые были указаны в задание, но не

видел ничего похожего. И меня это немного напрягало. Судя по квесту, они должны здесь валяться под ногами, а

я до сих пор не увидел и кусочка…

- Пещера. – облегченно вздохнул Яс, идущий первым. 

- А вот теперь я верю, что здесь шахта… - изумленно сказал я, смотря на сотни работающих Плааафков. 

Мы вышли в самом дальнем краю пещеры, куда Плааафки не заходили из-за высокого расположения. Сверху нам

открылся шокирующий вид, на огромную подземную пещеру, заполненную Плааафками. Звуки были

приглушенными, будто из далекого колодца, но мы слышали, что кто-то внизу добывает что-то. На каждых 10

метрах пещеры в стене был расположен минерал, который излучал мягкий желтый свет. Благодаря этому, в

пещере была так же прекрасно видно, как и днем на улице. 

Нам предстояло пройти несколько спусков, и на каждом спуске нас ждало около 50-ти Плааафков, которые

работали, таская тележки туда-сюда. Спустившись в самый низ, мы будем должны пройти через проход в

следующую часть шахты. 

- Это надолго… - рассматривая пещеру, сказал я. – И теперь понятно, что нам нужно собирать. Вон те кучи

камней, которые стругают мобы с большой башкой. И минералы из стен… Интересно, а шкуры будут с них

падать, или нам их надо будет добывать самим? 

- Начнем, а там видно будет… - сказал Яс, разминая затекшею шею. - 

- Готовы? – спросил я у своих напарников. 

- Погнали. 

Мы прошли по узкому, неровному выступу до первой площадки, где суетились Плааафки. Немного понаблюдав

за ними, поймал момент, когда из носильщиков остался один, а затем всадил в него двойной шар маны. Но, все

пошло не по плану. Носильщик заверещал мерзким голосом, созывая всех окружающих Плааафков к себе. 

Сначала, на него обратил внимание лишь один охранник, но когда охранник увидел нас, тот по цепочке

заверещал, и вот к нас стали сбегаться все Плааафки с площадки. 

Яс не мог особо размахнуться, поэтому, ему пришлось упереться плечом в меч, и сдерживать напор десятка

Плааафков. Стиснув зубы, он скользил назад. Арина кидала в него исцеление, восстанавливая потерянное от

случайного удара здоровье. Я же не мог прицелиться… Плюнув на здравый смысл, я упал на живот, и из этой

позиции стал стрелять шарами маны по ногам мобов. Это возымело ужасающий эффект для монстров. 

Покалеченные мобы не могли двигаться дальше, падая на землю, где их затаптывали. 

По немногу, по чуть-чуть, но мне удалось ослабить давление на Яса, и он смог оттолкнуть нескольких

Плааафков назад. После этого стало проще. Не смотря на то, что Плааафков было много, они легко убивались. 

Каждый силовой тычок Яса по лежащим мобам, был для них летальным. Мои Шары в то же время сбивали с ног

мобов, а Арина как могла отхиливала нашего танка. 

- Мана. – сказала Арина в один момент сражения. 

- Перекидывайся. – ответил я, добивая очередного моба. – Ясу должно хватить хп. 

- Норм! – прорычал Яс, снова отталкивая напрыгнувших на него Плааафков. 

Пройдясь по краю, мы с горем по полам, но смогли зачистить одну площадку. Устало присев, мы переглянулись:

- Их не вытащить по одному. – сказал я очевидный факт. – Нужно придумать тебе щит или как-то заставить их

остановиться и не переть на нас толпой. 

- Камнями можнопривлекать внимание. – закатив глаза, сказала Арина. 

- Идея, конечно, крутая, а раньше сказать? 

- Ты так уверено говорил, что я не решила вставить слово. – отвела взгляд Арина. 

- Ага, только что дошло, а сколько пафоса… - фыркнул я. 

- Ладно, ладно… 

- Вы тупите, а страдаю я. – пожаловался Яс. 

- Ясик, радость моя! Найдем мы тебе титаншу… Не ворчи, только! – скрывая улыбку, сказала Арина. 

- Я это слышу с первого занятия… Сказочница. – улыбнулся Яс. 
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- Кстати, а вас на спец курсах не учат делать засады и все такое? – спросил я, добив привлеченного Ариной

добытчика. 

- Там многому учат… - туманно ответила Арина. 

- Только все это нацелено на убийство игроков. Монстрокурс у нас был всего год. – Яс оказался более

словоохотливым. – Все остальное время нас учили сражаться против игроков. К сожалению, или к счастью, но в

этом призыве изменилось многое. Наследие очень сильный козырь… 

- Тащу. – прошептала Арина, ведя к нам очередного монстра. 

Фармить в этом подземелье оказалось просто… Просто, когда мы включили мозг, а не поперли напролом. Арина

таскала на нашу площадку по 1-2 очень редко когда трех Плааафков. Справиться с ними было проще простого, поэтому, мы с Ясом и болтали о всякой ерунде. 

- Кстати, Шон, хотел у тебя узнать, как ты покрасил волосы? – неожиданно спросил у меня. 

- Чего? – я аж поперхнулся. – Ты о чем? Они у меня обычные…

- Да? Ты родился с идеально симметричными двуцветными волосами? – усмехнулся титан. 

- Нет… Видимо система при переносе изменила… - задумался я. – Теперь понятно, почему меня называли

разукрашенным… А какого цвета у меня волосы? 

- Одна часть серая, пепельная такая, а вторая цвета морской волны. Красивый цвет. 

- Засматриваешься на меня? – я в шутку отскочил в сторону. 

- Нет, ты че! – крикнул титан, но увидев мою улыбку, махнул рукой. – Иди в задницу…

- Веду! – раздался тихий голос Арины. 

В этот раз Арина не филонила, а работала больше всех. Она без остановки носилась между пролетами, таская к

нам монстров. В конце, конечно, приходилось убивать пачку из нескольких, но это было ерундой в сравнении с

первым нашим сражением в подземелье. 

Пролет за пролетом, и вот, мы добрались до прохода в следующую часть пещеры. По пути мы собрали все

обработанные камни, все минералы, все сломанные инструменты. Проблема была только в шкурах животных. 

Как бы мы не пытались срезать шкуры с Плааафков, у нас ничего не выходило, кроме ошметков, которые

система идентифицировала, как мусор. 

Но, все встало на свои места, когда мы прошли по проходу в другую часть пещеры, более глубокую. Там нас

ждала комната Босса. И вот здесь все было устелено различными шкурами животных. Пол, потолок, стены, кровать босса, подушки, все было сделано из шкур. 

На кровати из множества шкур валялся огромный, толстый Плааафк. НА его мохнатом теле были одеты

элементы брони из шкур различных животных. 

Плааафкинг. 

Босс подземелья. 

Уровень 9. 

ХП 50 000\50 000. 

- По крайне мере у него нет никаких навыков… - сказала Арина, увидев отсутствие полосы маны у босса. 

- Ага. Это всего лишь означает, что он впадет в ярость на малом уровне здоровья. – хмыкнул я. – Яс, может тебе

щит сделать? 

- Нет. Я не думаю, что этот босс типа ловкости. Скорее он будет долбить своей силой и массой. – всматриваясь в

босса, сказал Яс. – места тут хватит, если не буду клювом щелкать, смогу уклоняться… Но, что делать будем, когда он впадет в ярость? 

- Нужно повредить ему ноги. Даже в ярости, это очень сильно снизит ему скорость. – сказал я, вспоминая

хрупкость ног Плааафков. – Если Арина сможет подобраться со спины и выколоть ему глаз… А лучше оба…

- Я похожа на Тень Бога Смерти, Петра? – выгнув бровь, посмотрела на меня Арина. – Максимум глаз… Если Яс

его удержит на пару секунд в одном месте. 

- Один удар я переживу. – кивнул Яс. 

- Ну, тогда, я начну, пожалуй. – встав поудобнее, я прицелился в морду спящего босса, и выпустил двойной каст. 

Сдвоенный шар попал прямиком в область глаза босса. 

*УИИИИТТЦЦЦ*

Заверещал босс, скатываясь со своей кровати на пол. Я не останавливался, выдавая свой максимум скорости

каста, и целясь в голову босса. Пока босс поднялся на ноги, мои шары, словно удары профессионального

рукопашного бойца, превратили его лицо в отбивную. Его правый глаз заплыл, а левый был налит кровью. 

*ТЦААААААААРРРРР*

Разрывая на себе шкуры, босс резко прибавил в росте, став ростом лишь чуть ниже Яса. Его тело вздулось, явив

на его пульсирующие веды. Волосяной покров босса осыпался, и он стал похожим на лысую плоскомордую

крысу, которая с ярости бросилась на меня. 

- Твою мать! Ярость! – заорал я, беря разбег по кругу комнаты босса. 

- Говорила не спеши! – прорычала Арина, пытаясь подрезать жилы боса, но ее кинжал оставил лишь небольшую

рану, которая никак не повлияла на подвижность босса. 

Яс с хеканьем ударил в бок босса, оставив глубокую рану, но тот лишь хрюкнул на это, не прекращая бежать за

мной. Я же не мог на бегу сконцентрироваться на атаке, так как мне приходилось аккуратно выбирать маршрут

бега. Шкуры очень сильно мешались…

 Могу помочь. Сконцентрируйся на беге, и просто держи посох в районе босса. Я буду кастовать. 

«Джи?» - я чуть не споткнулся, услышав его голос. 

 Я, это я. У меня не так много энергии для помощи тебе. Делай, что говорю! 

«Понял.» - крикнул я про себя. – «Извини, забыл.» 

 Делай! 

Я качнул головой, а затем, перекинул оба посоха через плечо, будто я несу два бревна. В тот же момент мой шаг

чуть сбился, когда из посохов вылетел еще больший чем у меня шар маны. Этот шар маны на мгновение сбил

шаг босса Плаафкинга, позволяя мне оторваться. Только я хотел обернуться, как Джи закричал у меня в голове:

 Беги! Не оборачивайся! 

И в этот момент из посохов снова вылетел огромный шар маны. А затем еще, и еще… интервал был около

секунды, но каждый раз, когда шар попадал в босса, он тормозил его на долю секунды, позволяя мне комфортно

бежать. Босс в ярости орал, Арина и Яс что-то пытались мне кричать, но я, словно в трансе, продолжал бежать, не замечая ничего вокруг. 

 Я… Выдохся… Дальше… Сам… Извини…

Услышав затухающий голос Джи, я словно пришел в себя. Оглянувшись, я увидел побитого, с огромными

кровоточащими ранами Босса, который еле-еле бежал за мной, яростно повизгивая. Яс и Арина ударяли босса, а

затем ожидали момента, чтобы повторить. Сорвать агро босса с меня им так и не удалось. Яс почти разрубил

ногу босса, но тот был в ярости, и не замечал боли. Арина умудрилась порезать бровь босса, и на единственный

незаплывший глаз босса текла кровь, мешая ему нормально видеть. 

Здоровье босса опустилось чуть ниже половины, а у меня уже не было маны. Меня это очень удивило, но ничего

поделать с этим я не мог, поэтому, продолжил свой забег, медленно регенерируя ману. 

Благодаря усилиям Джи, босс не смог меня догнать в ярости. Поэтому, мне не приходилось бежать изо всех сил. 

А когда ярость босса закончилась, и он прочувствовал все свои раны, впав в ослабленное состояние, добить его

оказалось плевым делом. Яс срубил ему ногу окончательно, и босс вообще перестал бежать, а лишь в ярости

повизгивал и волочился в мою сторону. Арина, забравшись на спину босса, словно профессиональная швея, втыкала кинжал в шею босса, стараясь попасть в одну из его вен. 

Через пять минут босс пал. Пещера вздрогнула, когда его туша повалилась на пол. Мы же упали на землю там, где стояли. У меня так дико раскалывалась голова, что мне пришлось закрыть глаза, и приложить лоб к холодной

поверхности камня. Напряжение драки, и, по-видимому, помощь Джи, очень сильно ударили по моему разуму. 

Меня мутило. Арина с Ясом очухались первыми, и что-то начали говорить, но  я лишь помахал рукой, прося

меня не трогать. Дикая головная боль не отпускала меня минут десять, и лишь когда она превратилась в

сильную, я смог подняться на ноги. За это время ребята успели собрать все шкуры в комнате босса, поднять с

него дроп, и найти клад, спрятанный под хитро двигающимся камнем в одном из углов зала. 
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- Ты как? – спросила Арина, увидев, что я поднялся на ноги. 

- Паршиво… Но, жить буду. – ответил я, сдерживая стон боли. – Вы, я смотрю, собрали все? 

- Да, шкуры к себе в сумку закинь. – сказала она, кивнув на лежащие штабелям шкуры. – А то, выглядишь

бледненьким…

- Чувствую себя бедненьким… - дойдя до шкур, я стал перекидывать их в ресурсную сумку. 

- С босса выпало кольцо здоровья, его Яс забрал. Книга случайного навыка. И книга бытового навыка Чистка. Ее

я себе забрала. С босса упало 30 серебряных и 6 мы нашли в тайнике. Так что, твоя доля. – Арина протянула мне

книгу навыка и 12 серебра. 

- Сама Система хочет, чтобы у меня их было много… - хмыкнув, сказал я, изучая книгу навыка. 

Получен базовый пассивный навык «Сытый». 

Сытый – вы дольше сохраняете эффекты, полученные после принятия пищи. 

Увидев навык, я расстроено закатил глаза, а затем, посмотрел на цели задания: 1.         Обработанный камень 120\100 стеков. 

2.         Минералы 60\50 стеков. 

3.         Шкуры животных 100\100 стеков. 

4.         Поломанные инструменты 20\20. 

- Инвентари забили, можно и на выход. – сказал Яс, закончивший обходить пещеру с Ариной в третий раз. –

Хорошая тренировка, тащить эти камни, надо будет повторить поход сюда. 

- Опыта тут сыпало, конечно, много. Но, почему не дали никаких ачивок? – задалась вопросом девушка. 

- Скорее всего, их выдадут на выходе.  – сказал я, потирая виски. – Идемте. 

Медленно двигаясь из-за перегруза материалами, мы поднялись наверх, и вышли из подземелья. В тот же

момент, дыра за нами схлопнулась, а Система выдала нам сообщение:

Поздравляем! 

Вы первыми прошли групповое подземелье! 

Вы получаете достижение «Первый Первопроходец Групповых Подземелий». 

Первый Первопроходец Групповых Подземелий – проходя подземелье в группе, ваша группа получает на

10% больше опыта, золота. (Эффект суммируется с другими достижениями и титулами) Вы полностью очистили малое групповое подземелье с первого прохода! 

Бонус первой очистки удвоен! 

Получено:

6 000 опыта. 

1 золотая. 

Жетон постройки малого дома 1 ранга. 

Мне, как лидеру группы, в руки спустился шар, в котором был медный жетон с вырезным на ним домиком. 

- Что это? – спросила Арина. 

- Судя по описанию, это жетон для постройки дома. Видимо, его надо отдать регистратору… - удивленно сказал

я, рассматривая жетон. – Впервые о таком слышу. 

- Не ты один. 1 ранга? Что это значит? Его можно апгрейдить? – посмотрев описание, спросила Арина. 

- Скорее всего, это связанно с теми словами проводника. Мол в этих землях поколение откроет новые для себя

грани развития. – задумчиво сказал Яс. 

- Ммм… Нам такого не говорили. – удивилась Арина. 

- Другими словами, но говорили. – сказал я, убирая жетон. – Давайте пойдем, сдадим задание. 

Арина и Яс продолжили обсуждение жетона и рангов, а я пытался отстраниться от пульсирующей боли в голове, сосредоточившись на монотонном передвижении ног. В лагерь мы вернулись к вечеру. Солнце уже медленно

заходило за горизонт, когда мы вошли внутрь. Наше прибытие было тихим, и никто не обратил на нас внимание. 

Не то, что в прошлые разы… 

Меня это лишь только радовало. Добравшись до гнома, я сдал задание:

- Собрано 120 стеков обработанного камня. Минералы 60 стеков. Шкуры животных 100 стеков. Поломанные

инструменты 20 штук. Подземелье было очищено. – перечислил гном. – Задание перевыполнено. Награда 60

серебра на группу. Книга навыка выбранного класса. – удивил нас наградой гном, протянув каждому по книге. 

- У нас есть это. – я показал гному жетон. 

- Жетон постройки малого дома 1 ранга. Малый дом может зарегистрировать 5 человек для проживания. – взяв в

руки жетон, сказал гном. – Для постройки требуется участок в деревне. Желаете посмотреть доступные

участки? 

- Конечно. – хрипло от возбуждения сказал я гному. 

Передо мной открылась карта деревни с подсвеченными участками. Красным была большая часть деревни, и

лишь по краям были доступные участки. 

- Пять золотых… - я посмотрел на цены. – И это самый маленький участок рядом с очистительными

кабинками… Еще и аренда дома золотой в месяц…

- Цены будут расти по мере расширения деревни. – добил меня гном, решив, что я обращаюсь к нему. 

- Сколько у нас денег? – спросила Арина, загоревшаяся идеей построить дом. 

- У меня 49 серебра. – сказал Яс. 

- 60. – сказал я. 

- И у меня 60… - печально сказала Арина. 

- Уважаемый регистратор, мы можем взять ссуду или купить землю в рассрочку? – скрестив пальцы, спросил я у

него. 

- Нет. – обломал нас гном. – Но, я могу дать вам задание, как первым, кто нашел жетон постройки дома. –

добавил он. 

- Вам нужно собрать группу из пятидесяти игроков, которые сопроводят добытчиков до очищенной вами шахты. 

– начал объяснять гном, но задание не выдавал. – После этого, вам нужно будет защищать их до момента

завершения постройки охранной башни. За выполнение этого задания, вам будет предоставлен на выбор средний

участок в рассрочку на месяц. – подсластил задание гном. 

- Хм… - я посмотрел на своих компаньонов. – Сколько у нас есть времени для раздумий? 

- Это уникальное предложение действует только сейчас. – жестко ответил гном. 

- Мы согласны. – увидев кивки Яса и Арины, сказал я. 

- Завтра в 12 часов начало задания. 50 игроков должны быть готовы до этого срока, иначе задание не будет

активировано. – гном забил в крышку нашего гроба последний гвоздь. 

- Что делать будем? – спросил Яс. 

- Пока приведем себя в порядок и отдохнем. У меня сейчас голова не работает… - честно ответил я. 

- Есть идея, как привлечь народ. 

- Можешь заняться сбором, если хочешь… Я в душ и спать. До завтра. – голова снова начала сильно болеть, и

мне очень хотелось отдохнуть. 

Приняв душ, я заплатил за аренду комнаты полторы серебряных, и отправился отдыхать. 


***

Проснувшись, я почувствовал, будто меня перенесли в рай. Голова не болела, тело отдохнуло, сознание было

ясным и чистым. Умывшись, я провел базовый комплекс растяжки, а затем вышел из комнаты бодрым и готовым

к великим свершениям! 

Но, на улице было темно. Солнце еще даже не собиралось вставать! Расстроено фыркнув, я отправился в таверну

кушать. Взяв еды, наелся вдоль, а затем достал из инвентаря книгу навыков, которую забыл вчера выучить. 

Внимание! 

Изучив этот навык, вы потеряете его, если смените класс на другой! 

«Лечить Яса теперь никто из нас не сможет…» - печально вздохнув, я изучил навык. 

Получен базовый магический навык «Стрела маны». 

Стрела маны. 

Базовый. 

Уровень 0\5. 

Урон по одиночной цели – 5+(атака). 

Перезарядка – 1 секунда. 

«Юхууу! Теперь у меня два навыка атаки!» - порадовался я. – «Только, теперь для них не будет хватать маны…

Ну, да ладно. Главное навыки есть.» - удовлетворенно кивнул я. 

- Я присяду? – спросила Мика, заставив меня вздрогнуть от неожиданности. 

- Не стоит так подкрадываться к людям. – придя в себя, ответил я ей. – Падай. 

- Я слышала, твоя группа собирает людей на рейдовое задание? 

- Мм… Тип того. Задание на 50 человек. 

- У меня две группы по 10 человек. Места будут? – спросила она. 

- Не знаю. – честно ответил я. – Сбором вчера Арина занималась, я пока не в курсе, кто идет и сколько

свободных слотов. 

- Понятно… - потянула Мика, сжав губы. – Оставь для нас 20 мест. Мы в деле. 

- Если будет 20 мест, то конечно, без проблем. – кивнул я. 

Мика явно что-то хотела сказать, но проглотила слова. Встав, она кивнула и ушла по своим делам. 

«Интересно, она вообще спит?» - смотря на подтянутую задницу Мики, подумал я. 

Глава 18

- Нам помогут Дао, у них 17 человек. – встретившись с Ариной, мы обсуждали поход. – Остальные придут по

факту, когда задание будет. 

- Мика предложила помощь своих групп. С ними, мы быстро соберем недостающие слоты. – сказал я. 

- Воу… Она, и предложила? 

- Пыталась требовать, но сути не меняет. – хмыкнул я. 

Около полудня у ратуши начали суетиться марионетки, собирая караван, который мы должны будем

сопровождать. Я, Яс и Арина стояли неподалеку, добавляя в рейд группу команду Дао. После Дао, ко мне

подошла Мика, и я добавил ее команду. У нас вышло 40 человек. И после, мы уже добавили 10 случайных

игроков, которые были выше 5 уровня. Зона была высокоуровневой, и малоуровневые халявщики нам были не

нужны. 

Закончив добирать игроков, я отправился к гному, который стоял во главе отряда марионеток с кирками и

инструментами. 

- Мы готовы. – сказал я ему, и тут же получил задание:

Сопровождение шахтерского отряда. 

Групповое на 50 игроков. 

Цель: 

Сопроводить отряд до шахты.Защитить отряд в точках установки безопасных зон.Защитить отряд у

шахты, пока строители не возведут оборонительную башенку.Максимально избежать потерь. 

Провал:

Гибель более 5-х рабочих.Монстры разрушат недостроенную башню.Смерть более 80% игроков. 

Награда:

Игроку Шон будет предоставлена ссуда на покупку земли.Каждый участник рейда получит

вознаграждение в размере 5 серебряных.10-ка лучших защитников будет вознаграждена дополнительно. 

- Значит отдельное вознаграждение… - сказала Мика, увидев описание задания. 

- Опыт командования массами у тебя побольше, тебе и рулить рейдом. – проигнорировав ее слова, сказал я, удовлетворившись увиденным заданием. 

Мика странно и долго на меня посмотрела, а потом, сделав какие-то свои выводы, стала раздавать команды. Мой

маленький отряд оказался на острие каравана, как самые высокоуровневые. 

- Простите, я могу к вам присоединиться? – к нам с ребятами подошел высокий, тощий юноша, волосы которого

были стянуты на макушке веревочкой, делая его похожим на пальмочку. – Я проспал сборы… - смущенно сказал

он, почесав затылок. 

- А? Мы, вроде, набрали народ… - я посмотрел на гнома регистратора. – Один момент, сейчас узнаю. – подойдя

к гному, я поинтересовался. – Я могу добавить еще игроков в рейд? 

- Да. До 100 человек. Но, трудность задание будет повышена. 

- Мик!? – крикнул я командующей девушке. 

- а? Не отвлекай. 

- Мы наберем сотку народа? – проигнорировав ее возмущение, спросил я у нее. 

- А? Совсем сдурел? Пауль? Ты чего там жмешься? – увидев игрока-пальмочку, спросила Мика. – Сейчас будет

место… - кикнув случайного игрока из набранных в конце, она добавила Пауля в рейд. 

- Мик, нельзя так делать. – нахмурился пальмочка. 

- Это мне решать. Твоя сила нам пригодится, а вот того врятли… - отмахнулась Мика, вернувшись к

командованию. 

Я же, посмотрел на девушку, потом на пальмочку, потом на возмущенного игрока, который шел сюда. 

- Какого… 

- Погодь. – попросил я возмущенного игрока. – НАБОР 50 ИГРОКОВ ДЛЯ СУПЕР РЕЙДА! – заорал я во всю

глотку, напугав всех вокруг. 

- Ты! – Мика с озлобленным выражением лица повернулась ко мне. – Какого хрена ты творишь!? Я тебе сказала, что…

- А я не слушал. – под смешок Пауля, перебил я ее. – А прежде чем ты запыхтишь, за рейд на 100 человек могут

дать дополнительную награду, пусть будет и тяжелей. 

- Ты дибил? Этой толпой управлять без чата нереально! – она постучала по голове. 

- Ничего. Ты возьмешь свою профессиональную группу, а я с командой возьму рандомную часть. – спокойно

ответил я ей. 

- Я составлю тебе компанию. – положив руку мне на плечо, сказал Пауль. 

- Да, пошли вы…- послав нас, она отправилась к своим. 

- Она не простит. – закинув травинку в рот, сказал Пауль. 

- Конечно. Но, кто-то же должен ей был намекнуть, что она ведет себя как сука. – рассмеялся я, добавляя

подходящий игроков. – НЕ ТОЛПИМСЯ! ВСЕ 5+ БУДУТ ПРИНЯТЫ! ЕЩЕ 40 СЛОТОВ! ЗОВИТЕ ДРУЗЕЙ! –

крикнул я толпе. 

На сборы и организацию толпы, ушло еще 20 минут. И только после этого, наш караван тронулся в сторону

шахты. Добавив Пауля в наш отряд, я закинул к нам еще и случайного целителя. 

- Пулькин, а Пулькин… - докапывалась Арина до Пауля. 

- Арин, я Пауль… - с обреченностью в голосе поправил ее Пауль. 

- Пулькин. Почему, ты меня два дня игнорил? – легонько тыкая в него кинжалом, поинтересовалась девушка. 

- Это была случайность. Я качался в одиночку, а потом отдыхал. – уклоняясь от кинжала, отвечал он. 

- Так вы знакомы? – спросил я у него. 

- Конечно! Так он еще и замаскировался! – Арина показала на пальмочку из волос. – Он никогда их так не

цеплял! Все время ходил, будто нестриженый неандерталец. 

- К сожалению, я ее сосед. – сказал Пауль так, что мне захотелось его обнять и сказать, что все будет хорошо. 

- К сожалению? Вот как… - зарычала Арина. 

- Тише. – Яс схватил Арину за шкирку брони, не дав покромсать своего соседа. 

- Отпусти! Я ему рожу исполсую! Сожалеет он! А как мама пекла пирожки, он пулей прибегал, забивая на

тренировки! Пусти говорю! – смешно болтая ногами, возмущалась она. 

- Арин, я думал, ты серьезная леди. 

- Спорю, что она так себя вела при дедушке. – усмехнувшись, вставил Пауль. 

- Ага. В точку. – кивнул я. 

- Во-во. Ты еще не видел ее во всем ее безумии. – закатив глаза, поделился Пауль. 

- Тыыы! Ясик! Радость моя! Дай я его ударю… Разок! – перестав вырываться, умоляла девушка титана. 

- Я больше на это не поведусь. – пробасил Яс. – В прошлый раз Пауля еле откачал целитель, когда ты

«показывала прием, которому дедушка научил». 

- Бррр… Я уже видел белый свет. Не напоминай. – вздрогнул Пауль, обняв себя за плечи. 

В такой шутливой манере, мы дошли до первого перекрестка, где строители начали возводить столб с пометками

для игроков. В этот момент со всех сторон  к нашему каравану стали стекаться местные мелкоуровневые мобы в

больших количествах. Пауль достал арбалет и стал стрелять, выбивая криты, и иногда убивая с одного выстрела. 

Я удивился, увидев арбалет, ведь до этого момента, думал, что он мечник. Но, времени размышлять не было, мобы наступали. Моя сборная солянка с веселым гуканьем вырезала монстров с двух направлений, а команда

Мики с другой. Я же прокачивал и привыкал к своему новому заклинанию «Стреле Маны». Это были стрелки с

ладонь размером, которые имели очень высокую проникающую способность. Выбегающие на караван

мелкоуровневые монстры, чаще всего не переживали и одной стрелы. 

Сражение не затянулось. Марионетки справились за 5 минут, быстро установив трехметровый каменный столб, на котором висели деревянные таблички. Стоило им закончить, как все монстры резко потеряли желание массово

атаковать, и разбежались в разные стороны. 

Так мы и двигались, остановившись еще три раза, и каждый последующий раз становился все сложнее. На

третьей остановке шуточное улюлюканье моей части рейда уже не раздавалось, все сосредоточенно сражались, сбиваясь в группы по 5 человек для большей эффективности. 

Поставив третий столб с пометками, дорога, по которой мы шли, озарилась светом, а затем, превратилась из

натоптанной тропинки в расчищенную двухметровую полосу. Все немного порадовались произошедшему

изменению, ведь чем больше и качественнее дорога, тем меньше шансов, что на нее выйдут монстры. 

Покричав народу, что нам пора выдвигаться, наш караван отправился к конечной точке нашего путешествия –

каменной шахте. Подойдя к обрыву, рабочие споро разрушили обрыв, сделав покатый спуск меньше чем за

минуту. После этого, они принялись за постройку башни. А игроки получили уведомление: Внимание! 

До первой волны 1 минута. 

Глава 19

- Мы возьмем на себя проход и эту часть оврага. Ваша задача закрыть противоположную. – сказала Мика, подойдя ко мне. 

- Народ! За мной! – крикнул я своим рандомам, уходя в дальнюю часть оврага, где я еще не был. 

В том месте овраг сходил на нет, упираясь в редкую опушку. Осмотрев окрестности, я разделил свою часть рейда

на три части, две поставив на верхушки оврага, разрешив перекинуться в магов и лучников, если основная масса

врагов попрет по центру оврага. Третью часть представляла моя группа и еще одна пятерка игроков танков, которые будут встречать волну своими щитами. Танков было мало, и Система сделала им уступку в виде

больших щитов и коротких мечей, но, взамен, урон они могли наносить только навыком. 

- Этот хилый строй не выдержит, если попрет много мобов. – сказал Пауль, сплевывая травинку. 

- Перегрупируемся. Главное понять, откуда они будут бежать. То, что маги и лучники наверху, лишь страховка, если я ошибаюсь, и мобы не побегут по дну оврага. 

Поговорить и порассуждать нормально нам не удалось. Не успел я договорить, как с конца оврага побежали

монстры. Там открылось подобие портала, который выпускал беспрерывный поток монстров. В первой волне к

нам бежали Плааафки шахтеры, вооруженные кирками. 

- Воины и Хилы! Вниз! – закричал я, пытаясь перекричать рев толпы монстров. 

Ребята стали спускаться, а пока они слезали, маги лучники дали первый залп по волне монстров. 

- Яс, на правом краю хреново с танками. Туда. – крикнул я титану, перемещаясь с ним туда же. 

На левом крае было достаточно танков и воинов, поэтому, там не требовалась помощь, а вот справа было все

плохо. Игроки-воины без щитов, очень быстро теряли здоровье, создавая сильную нагрузку на хилов, что в свою

очередь сильно сказывалось на классических танках. 

Наше с Ясом прибытие было похоже на глоток свежего воздуха. Титан получил новый навык, с помощью

которого он разрубал Плааафков с одного удара. Я же выдал свой максимум, посылая стрелу и шар маны

поочередно, что было похоже, будто из моего посоха, словно из пулемета бесконечно вылетают снаряды. Светить

свой козырь с двойным кастом я пока не решился, да и не было нужды. Второй базовый навык пришелся как раз

вовремя. 

Расчистив левый край, мы взяли в клещи правый, и полностью добили волну меньше чем за пять минут. 

До следующей волны 5 минут. 

Увидев объявление системы, я крикнул:

- ВСЕ РЕГЕНИМ МАНУ И ВОССТАНАВЛИВАЕМ ХП! – после этого, подавая пример, сел в позу лотоса, и стал

медитировать. 

Меня всегда наставляли выражением «Разум мага должен быть спокоен и холоден.» Проговаривая про себя эту

мантру, я мысленно тянулся во все стороны, пытаясь собрать побольше маны. Это неописуемое чувство маны

вокруг я испытал еще в детстве, и всегда радовался, когда мог «поиграться» с ним. Мана всегда казалась мне

легким, игривым бризом, который безотказно играл со мной, наполняя мой сосуд маны до краев. А прибыв сюда, я стал еще более чувствительным к ней. Теперь она казалась мне эфирной, почти невесомой, словно вечно

неуловимый, густой туман, который при прикосновении оставляет микрокапельки на руках. 

Через минуту, я уже полностью восстановил свою ману, и мой разум успокоился после активного сражения. 

Глубоко вздохнув, я поднялся на ноги и прошелся между рейдом, проверяя, чтобы все готовились и

восстанавливались. Попутно перекидываясь с ребятами парой слов. Обойдя всех, я сконцентрировал танков в

центре и с левого края, оставив нам с Ясом и несколькими воинами правый край. 

- Может, стоит принять волну у портала? – спросил Яс. 

- Это интуиция, но, думаю, если мы попытаемся это сделать, мобы полезут еще откуда-то или какая-нибудь

хрень вылезет, и нас кокнет. – ответил я ему. – Я тоже об этом думал, но Система не даст так просто пройти это

задание. 

- Ты себя накручиваешь. – пожал плечами Яс. 

- Лучше так, чем влезть в проблемы. Осторожность не бывает лишней. – честно ответил я ему. 

- Как скажешь, ты рулишь. – поднял руки Титан. 

Следующая волна была из шахтеров и носильщиков. Она оказалась проще предыдущей из-за того, что наши

маги и лучники быстро выкосили носильщиков, которые были опасны только на расстоянии, но были очень

«тонкими». После этого, расправиться с шахтерами не составило труда. 

До следующей волны 5 минут. 

Отдохнув, я снова прошелся от одного края обрыва до другого, общаясь с лидерами, и предупреждая, чтобы

никто не рвался вперед, и держали свои позиции. 

Третья волна показала, что так просто задание нам не выполнить. Из портала вышли Охранники с грубыми

щитами, которые прикрыли шахтеров. Это сражение вышло затяжным, и очень кровавым. Мы понесли первые

потери. На правом крае, я не дал охранникам и шанса подойти к передней линии, пробивая их щиты стрелами

маны насквозь. На левом крае старались Пауль и Арина, но у них не было такой пробивной силы, как у меня и

Яса. Поэтому, первый игрок пал именно с их стороны. Хилы не успели вытащить беднягу, когда по нему ударило

трое мобов одновременно. 

После того, как мы добили мобов, все упали от усталости на землю. Эта волна высосала все силы из игроков. И

очень редко, кто говорил в позитивном ключе. Следующая волна станет для нас конечной при таком раскладе. 

До следующей волны 5 минут. 

Это был чуть ли не приговор для нас. Восстановив ману, я стал ходить между игроками, подбадривая их, и

пытаясь сказать, что осталось еще немного, главное перетерпеть! Народ устало кивал, и изредка улыбался, но

было видно, что они не особо верят в победу. Усталость брала свое, а мана должна была восстановиться только к

началу боя. 

Четвертая волна состояла из охранников, шахтеров и носильщиков. У нас появился шанс. Расстреляв охранников

на своей стороне, я не стал атаковать шахтеров, а побежал на другую, помогая им справиться с давлением

монстров. Моя помощь стала переломным моментом в сражении, и, напрягшись, ребята смогли справиться, не

потеряв никого. Однако, по их тяжелому дыханию, и льющемуся градом поту, было понятно – следующая волна

будет последней. 

До следующей волны 5 минут. 

- УУуууу! – раздался разочарованный гул игроков. 

Все понимали, что за пять минут отдохнуть и восстановиться никто не успеет. Из-за беготни и выкладки на

полную катушку, мое восстановление затянулось на 4 минуты. Поднявшись  на ноги, я все еще чувствовал, что

не восстановился, но нужно было пройтись, подбодрить народ, иначе…

- Мы уходим. – сказала одна группа, выходя из рейда. 

- Мы тоже. Прости, но никто не будет сливаться. – сказала вторая группа. 

Иначе произошло. 35 игроков покинули рейд, уходя из оврага в последний момент. Сцепив зубы, я сказал

оставшимся:

- Нас мало, но мы сможем, если будем действовать сообща. – народ смотрел на меня, но я видел, что все

отчаялись, и остались лишь потому, что другая часть рейда могла защитить башню, а они получат

вознаграждение. – Вы все не верите в победу, но мы сможем пережить волну.  Верьте мне. Кроме Яса нам нужно

еще два танка. Остальные перекидываются в магов. Первым залпом вы будете должны убить добытчиков или тех

мобов, которые пойдут сзади. Передний ряд встречу я и танки. – сказав это, я достал второй посох. 

- Ты смеешься? 

- Никто не будет танковать волну! 

Раздались крики, и я понял, что никто меня не стал слушать. Все воины перекинулись в магов, отправившись на

верхушку оврага, в безопасную зону. Остался лишь я, Яс, Арина и Пауль. 

- Второй посох? А ты умеешь удивить. – сказал Пауль. – Но, это не поможет остановить волну. 

- Ты его недооцениваешь. – уверенно сказала Арина. 

«Джи… Поможешь?» - обратился я к своему жителю подсознания. 

 Прошлый откат был для тебя жестким. Ты уверен? 

«Если попрет много, то я один не справлюсь.» - сказал я. 

 Хорошо. Но, я смогу помочь не больше 10 секунд. Моя энергия не безгранична. 

«Надеюсь, этого хватит.» - выдохнув, ответил я ему. 

- Готовьтесь, скоро попрут. – я кивнул на далекий портал, который пошел волнами, сигнализирующими о новой

волне. 

Глава 20

Портал резко увеличился в размерах, а затем из него вылез босс: Плааафкорс. 

Босс. 

Здоровье 150 000\150 000

*ААРРРРООООРРРААА*

Заорал босс, начав долбить себя по лохматой груди. Затем, из портала хлынули охранники. Смотря на них, я

понимал, что нам никак их не сдержать… Ни при каких условиях. Но, как только выбежало 30 охранников, портал закрылся. 

- ЭТО НАШ ШАНС! РДД ПО ОХРАННИКАМ! – заорал я, увидев наш шанс на победу. – БОССА НЕ ТРОГАТЬ! 

– Добавил я. – Яс, удержишь босса? – спросил я у него, начав поливать шустрых охранников, которые бежали в

нашу сторону. 

- Да, только, давай, не как в данже. – пошутил он, разминая шею. 

- Добро, дам тебе посмотреть в глаза босса. – засмеялся я, убивая одного охранника за другим. 

Во время предыдущих волн я смог пробиться на 9 уровень. И теперь у меня было почти тысяча маны. А это без

малого тысяча выстрелов. Сдвоенный каст стрелок маны убивал охранников, если попадание было в голову или

грудь. Превзойдя себя, я смог убить 12 охранников, а остальных добили РДД, сидящие на верхушке оврага, не

дав им добраться до нас. 

В то же время, Яс столкнулся с боссом. Пропустив полено-дубину босса, над собой, Яс, своим новым навыком

смог подрубить правую ногу босса. После этого, он стал кружить вокруг него, заставляя его постоянно ковылять, мазать и обиженно рычать. 

«Паника была лишней, здесь я справлюсь сам.» - сказал я Джи. 

 Удачи. 

Сказал Джи, и я почувствовал, как он ушел вглубь сознания, отдыхать. Глубоко вздохнув, а затем медленно

выдохнув, я сосредоточился на атаке покалеченной ноги босса, доведя ее до того, что босс не мог нормально ей

двигать. Сделав это, я стал атаковать голову босса сдвоенными стрелами маны. После третьего попадания, босс

впал в ярость. Шерсть опала с него, и все увидели его вздувшиеся мышцы. Скорость его атаки увеличилась, и

Ясу приходилось подставлять свой меч под удары босса, полностью отказавшись от атаки. Каждый удар босса по

блоку отнимал у Яса треть жизни, которую восстанавливали хилы только совместными усилиями. 

- Держимся! Держимся! – кричал я, продолжая атаковать босса. 

Удачным попаданием, Пауль выбил глаз босса, что немного снизило нагрузку на Яса, и тот смог более уверенно

блокировать атаки. Арина крутилась вокруг второй ноги босса, пытаясь взобраться ему на спину, но все ее

попытки оказывались неудачными, и босс сбрасывал ее. 

Медленно, очень медленно, не смотря на наше численное превосходство, мы стали понижать полоску здоровья

босса. Яс кряхтел, мучительно стонал при блоке удара, но держался. Ложа одну стрелу маны за другой в щеку

босса, я добился того, что пробил щеку насквозь, полностью раздробив нижнюю челюсть босса. 

Как только ярость босса спала, его удары стали вялыми, и Яс смог отдохнуть, кружа босса. Мы же, с

открывшимся вторым дыханием, стали вливать урон. Воины, что перекидывались в магов, использовав всю

ману, дождались отката смены класса, и спрыгнули с верхушки оврага вниз, начав сражаться в ближнем бою. Все

почувствовали, что победа будет за нами. Через пару минут, бой закончился. 

Босс, потеряв последнюю единицу здоровья, упал на колени, а затем упал лицом в землю, вызвав мини

землетрясение. 

У меня оставалось меньше 100 МП, но отдыхать не было времени. 

- Яс, со мной на другую сторону! Кто в силах идти и есть мана, за нами! – крикнул я остальной части группы. 

Назвать наше ковыляние бегом у меня язык не поднимался, но мы все же быстро добрались до башни, где

увидели падающего босса, и половину выживших из части рейда под началом Мики. 

Башня будет достроена в течении минуты. 

Все волны успешно отражены. 

- Вы справились с боссом? – спросила Мика, подойдя ко мне. 

- Конечно, мы даже сюда пришли, вам помочь. – подколол я ее. 

- Ну-ну… вас осталось 15. – покачала она головой. 

- Остальные кинули рейд. – пояснил я. – Нам повезло, что Яс смог танковать босса. – не дав задать вопрос, добавил я. 

Задание выполнено. 

Для получение награды обратитесь к регистратору. 

Пока мы разговаривали, шахту озарил свет, и вместо вырытой дыры, появилась нормальная шахта, с железной

дорогой внутрь. Охранная башня ощетинилась магическими пушками, а на верхушке башни засели лучники

марионетки, контролирующие пространство вокруг. 

- Спасибо за помощь. – я протянул руку Мике. 

- Угу… - кивнула она, пожав мою руку. – Будет интересное задание, зови. 

Список 10-ти лидеров задания:

Шон.Мика.Яс.Пауль.Хаким.Сатарак.Пуч Младший.Валера.Арина.Боульгин. 

- Грац с первым местом… - удивленно произнесла Мика, увидев список топа. – Но, как…

- Спасибо. – поблагодарив, я проигнорировал вопрос. – Яс, красавчик. Дай пять! – я поднял руку, что бы титан

дал мне пять. 

- Куда мне до тебя. – усмехнулся здоровяк, хлопнув по моей ладони. – В деревню? 

- Ага. Жрать охото, а я что-то ступил не взял с собой. 

- Могу поделиться. – предложил он, достав коробку. 

- Неее… Твои травяные салаты мне не по душе. Хочу мяса! Много! – посмеиваясь, сказал я. 

Найдя Арину отдыхающей в теньке, мы отправились в лагерь. Пауль не стал оставаться у шахты, и

присоединился к нам. 

- Было весело. – перевязывая свою пальмочку, сказал он. 

- Так присоединяйся к нам. – хлопнула его по плечу Арина. 

- Ты же знаешь… - печально сказал Пауль. 

- Тебя предки все же заставили? – посмурнела Арина. 

- Угу. – Пауль показал вязь из татуировок на руке. – Никаких вариантов. 

- Твари…

- Это Системная клятва? – спросил я, увидев вязь. – Впервые такую вижу в живую… В учебнике она выглядела

иначе. 

- Это родовая клятва заверенная системой. – пояснил Пауль. 

- Его родители уроды… - прошипела Арина. 

- А что там, если не секрет? – спросил я у парня. 

- Это не секрет. Весь Свет знает, что мои родители служат родителям Мирославы. И меня отправили сюда для

службы ей и ее старшей сестре. 

- Сара тоже тут? 

- Сара пойдет последним призывом, чтобы иметь больше возможностей и понимания того, что здесь происходит. 

Их семья отправила с девочками все доступные ресурсы. Даже наняли темных…

- Вот это новости… - хмыкнула Арина. – Резня будет. 

- Будет бойня. А потом еще одна. – с почерневшим лицом сказал Пауль. – И ты еще не знаешь, но все гении

тут…

- Яс уже рассказал. Я в курсе. – ответила Арина. 

- Будьте проще, живите моментом. – обняв Пауля и Арину, сказал я. – До бойни дожить еще надо, а вы уже

сейчас ноете. 

- Тебе хорошо, ты со своими будешь сидеть в стороне… - сказал Пауль. 

- Ну… Кто знает… - туманно и с улыбкой сказал я. 

Немного встряхнув ребят, я вывел их на более обыденные темы, и под конец похода, они даже улыбались. 

Глава 21

- Вот земли, которые вы можете выбрать. – сказал гном регистратор, когда я сдал задние. 

«Три участка? Дом у Ратуши соблазнителен… Но, сто золотых за месяц будет проблемой… И 10% начального

вклада… У нас нет столько денег. На юге, судя по планировке будут строить кузни, алхимические башни… От

вони повесимся. А вот на северных воротах милый участок.. И стоит всего 40 золотых. 4 золотых мы точно

наскребем.»

- Северный. – сказал я гному, а затем повернулся к ребятам. – Нужно 4 золотых для начального вклада. 

Скидываемся. – кивнув, ребята кинули мне мешочки со всеми их накоплениями. 

- 4 золотых начальный вклад. В течении следующей недели вы должны предоставить 6 золотых. И в течении

трех недель каждую неделю по 10 золотых. Так же Арендная плата в месяц составит 4 золотых. Сумма может

изменяться раз в месяц. – забрав у меня золото и жетон строительства, пояснил он. – Дом будет возведен в

течении часа. 

Северную часть деревни озарило Серое сияние, которое накрыло выбранный мной участок. Это всколыхнуло

всех игроков в деревне. Все стали обсуждать, что происходит. И лишь те, кто участвовал в походе, догадывались, что происходит. 

Дождавшись, пока Яс и Арина сдадут задание, мы отправились в таверну перекусить. Пауль к тому времени уже

сдал задание и свалил в душ. 

- Что делать будем? – задал крутящийся в воздухе вопрос Яс. 

- До 10-го осталось немного… Плюс долг в сорок золотых. – напомнил я ему. 

- Зайдем поглубже? 

- Зайдем поглубже. – усмехнувшись, повторил я. 

Через час нам пришло уведомление о том, что дом построен, и мы отправились его смотреть. Выглядел он как

обычный деревянный сруб. Войдя внутрь, мы получили уведомление: Функции дома заблокированы до получения прав на дом. 

Планировка дома была простой – центральный зал, по бокам пять дверей ведущих в пять комнат. В

противоположной стороне от входа были две двери – туалет и душевая. В центральном зале не было мебели. В

комнатах же была кровать и стул. Доступ в комнату можно было настраивать для каждого жителя отдельно. Так

же как и в сам дом можно было приглашать других игроков, но отдыхать в доме могли только пятеро. 

- Функции заблокированы, но уютно. – сказала Арина, выйдя из своей комнаты. – Пойду тестировать душ. 

- Ага. – махнули мы с Ясом рукой. – А кухни здесь нет. 

- Скорее всего это в заблокированных функция. А что, ты готовить умеешь? – спросил он. 


- Мама учила, так что кое-что умею. – признался я, закончив облазить дом. 

- Я умею только мясо на костре готовить. – вздохнул Яс. 

- Посыпать солью, смесью перцев и жарить до корочки? – хохотнул я, вспомнив слова инструктора по

выживанию в лесу. 

- Ага. – улыбнулся Яс. 

- Аааа! – раздался крик из душа, а затем оттуда вышла злая Арина. – Вода только ледяная…

- Бодрит же? – рассмеялся я. 

- Ща я тебя пинком взбодрю… Я в очищалку. 

Усталость после рейда накрыла нас с головой. Вернувшись чистыми, мы сразу разошлись по комнатам, вырубаясь. 


***

Утро встретило нас Мировым Объявлением:

Поздравляем игрока Джимми с получением 10-го уровня! 

- И тебе система доброе утро… - сонно потирая уши от звона оповещения, пробормотал я. 

Одевшись, вышел из комнаты, где меня встретили две такие же сонные рожи Яса и Арины. Перекинувшись

приветствиями, мы отправились в таверну. 

Деревня за ночь приняла новый облик. Стало больше домиков, ратуша приняла более величественный вид. 

Дымок из трубы кузни символизировал о том, что ее запустили. Теперь можно было перековать оружие новичка

под свои нужды. Обсуждая все изменения за завтраком, мы, наконец-то, проснулись и стряхнули с себя

сонливость. После этого, отправились к регистратору. 

- Заданий нет. Ежедневные нужды деревни вывешены на первом этаже ратуши. – отшил нас гном. 

- До 10-го еще дофига опыта. Наберем заданий? – спросил Яс, рассматривающий благодаря своему росту доску

объявлений. 

- Бери на уничтожение. Ковыряться со сбором нам не с руки. – сказал я ему. 

Игнорируя возмущенные возгласы других игроков, Яс взял три листовки с доски. Все три задания были на

зачистку определенных областей 9-10 уровня. Задания были вкусными в плане денег, но вот по опыту давали не

очень много. 

- Нас ждет знаменитый гринд. – сказал я, положив посох на шею, и повесив на него руки. – Этим занимали все

поколения игроков. Мне дедушка рассказывал, что самыми крутыми в этом плане были Азиаты. 

- Как-то мы с родителями были в Азиатских землях… Вырви глаз, а не земли. Кислотные цвета, стремные здания

и культ дерева. Не будь у них самого большого разнообразия рас в БМ, я бы подумал, что они все скрытые

эльфы. – добавил Яс. 

- У Азиатов самые лучшие школы убийц. Дедушка водил меня на одно из занятий… Ни в какое сравнение с

нашими не идут. Они там безумные…

- Культ Семицветного Греха базируется там, чего ты хотела. – я пожал плечами. – Да и Альянс Драконов, сильнейший в БМ, тоже состоит из Азиатов. 

- Драконы проигрывают Альянсу Света. Я уж не говорю о альянсах Темных… - фыркнула Арина. 

- Альянс света сейчас в не самой лучше форме… После ухода старой гвардии, у них осталось всего несколько

игроков тысячного уровня. – блеснул я своими знаниями. – По сути, альянс Света держится только на

Императорской семье Вейрон. Остальные, лишь мелочь в сравнении с их силой. 

- Вейроны были первопроходцами… Их род ведет свое исчисление с самого создания БМ. – закатила глаза

Арина. – Во всем БМ им мало кто может что-то противопоставить. Если брать в учет стариков, то Темный

Альянс Смерти вне конкуренции. 

- Ха! Сравнила! ТАСом рулят пятеро первосвященником  Первого Императора! Они полубоги! – возмутился я. –

А мы говорим о игроках и альянса. 

- Кстати, Шон, ты же из Серых. – встрял в наш разговор Яс. – У вас тоже очень сильный альянс. 

- Это не правильно назвать альянсом. – скривившись, признался я. – Каждый сам по себе, и лишь Императорская

семья, что владеет Тридом, что-то делает в БМ и не дает другим фракциям нас подавить. Императрица Милана

недавно получила официальный статус полубога. Мы сотрудничаем со многими расами БМ, но дружбы, как

таковой, у нас ни с кем нет. 

 Милана? Императрица? 

«Да. А что такое?»- спросил я у спросившего Джи. 

 Я знаю ее. Сможешь встретиться с ней? 

«Если получу какие-то заслуги, то да… А так. Только если поможет дедушка.» - ошарашено ответил я. 

 Хорошо. Извини, что прервал. 

«Да, все в порядке…» 

- Эй, ты меня слушаешь? – махнула рукой Арина. 

- Задумался. – встряхнувшись, я посмотрел на нее. – Ты что-то спрашивала? 

- Твоя семья же служит совету? 

- Нет. Мама давно ушла, как и папа. Только дедушка Грег, представляет в совете почетного старейшину. Он, что-то вроде хранителя традиций. – объяснил я ей. – Если хочешь получить статус и пособие, то обязан прослужить

10 лет, но большинство уходит на вольные хлеба. При захвате миров так проще заработать, чем работать на

Императорскую семью. 

- Забавно… Нам говорили иначе. 

- Многое о нас искажают. Сам мир искажает представление о нас. – рассмеялся я. – Это наш дар и наше

проклятие еще со времен создания фракции. Нас всегда недооценивают. 

- Это точно. – серьезно кивнула девушка. – Не увидь я твою силу, никогда бы не подумала, что ты настолько

силен. 

«Я сильнее, чем ты думаешь…» - подумал я, но не произнес вслух, а лишь улыбнулся. 

Таким образом, общаясь, мы добрались до первой точки нашего задания. 

Глава 22

- Как же хорошо, когда у тебя в команде титан. – сказал я, после убийства 18-го медведеподобного монстра. 

- Как хорошо, когда у тебя за спиной стоит имба маг. – не остался в долгу Яс. 

- Эй! А я? – жалостливо посмотрела на нас Арина. 

- Ну, и ты молодец. – похлопав ее по голове, я еле успел отпрыгнуть от кинжала в печень. 

- Злые вы, уйду я от вас. – расстроившись промаху, сказала она. 

- Осталось найти двоих…

Пока мы расслаблялись, к нам подобралась группа Мики, которая так же зачищала местную фауну. 

- Я вас искала в деревне. – сказала Мика, не здороваясь. 

- И тебе привет. – соблюдая вежливость, я поздоровался с ней. 

- Мы нашли мест-босса, но у нас нехватка урона. Присоединитесь? 

- Эм… - я посмотрел на Арину и Яса, которые кивнули. – Погнали. Дроп по ролу? – уточнил я. 

- Приоритет на первую вещь у нас, остальное рол. – ответила она. 

- Добро. – кивнув, я расформировал группу, принимая ее приглашение. 

После этого мы целый час пробирались через лес, в поисках нужного места. Попутно, убивая все живое. Это

было нам на руку, так как у нас было задание. Добравшись до колючих, густых кустов, мы прорубили себе

проход. На стометровой полянке лежал он. Царь леса. Медведь. 

Мороугатари. 

Мест-босс. 

Уровень 10. 

ХП 200 000\200 000

МП 200\200

- Какие у него способности? 

- Рык-стан в окружении пяти метров. И мощный удар лапой, который снимает около 700 хп.  – поделилась

информацией Мика. – Яс, будет танковать. Ему поможет наш МТ(мейн танк-основной танк). Пауль начнет атаку, выбив глаз босса. 

- Босс сразу впадет в ярость. – покачал я головой. – Яс не удержит его. Это не босс Плааафков, это медведь. –

игнорируя Мику, я сказал Паулю. – Атаковать тебе нужно только после Яса. Практика показывает, что впав в

ярость, босс бежит за первым атаковавшим до своей смерти. Ясыч, рубить надо правую атакующую лапу, а уже

потом по опорной долбить. 

- Принял. 

- Работать будем кружа босса, поэтому мили должны все время работать по ногам босса. РДД будут работать по

верхней части. 

- Кто тебе дал право командовать… - разозлилась Мика. 

- План дельный. – вступился за меня Пауль. – Он не просто воздух сотрясает. 

- Ты… Хорошо. Если облажаешься, возместишь нам каждую смерть. 

- Это ты нас позвала. – хмыкнул я. – Никто тебе ничего возмещать не станет. Не нравится мой план, пожалуйста. 

В другом случае, мы просто уходим. Хотя нет. – я задумчиво посмотрел на босса. – Я найду еще пару хилов для

Яса и завалю этого босса. Решай. 

- Шон… - зашипела Мика. – Ты переходишь все границы. 

- Тебе была нужна наша помощь, а не нам ваша. – улыбаясь, ответил я ей. 

Пауль с ухмылкой покрутил пальцем у виска, стоя за спиной Мики. Остальная группа девушки, тоже была в

шоке от того, как дерзко я разговаривал с их лидером. Да что там, даже Яс и Арина удивились моим резким

словам. Мысленно выдохнув, я сам себе удивлялся. У меня будто крылья распустились, когда я прибыл в этот

мир. 

«Это так классно, перестать скрываться.» - подумал я в этот момент. 

- Два хила? Два хила, значит? – сцепив зубы, повторила она. – Хорошо. Нам нужен опыт с босса, я дам тебе двух

хилов. Облажаешься, будешь подчиняться моим приказам. – находясь на гране взрыва и истерики, сказала она. –

Сен и Фах, поможете им. Если, что. Не стесняйтесь убежать. 

- Ок. – сказали два молодых парня хила. 

- Дроп будет полностью наш… Ну, может с хилам поделимся. – под обжигающе гневным взглядом Мики, сказал

я, доводя ее до новой ступеньки гнева. – Так, хилы, вы можете стоять за километр, но, чтобы без косяков хилили

Яса. Убежите до того как упадет Яс, я лично найду каждого. – пригрозил я им. – Яс, меняем план. Рубишь

любую атакующую лапу боса, я займусь его ногами. Арин, твоя спина, медведь не будет вертким, поэтому, если

закрепишься там, сбросить тебя он сможет, лишь упав на спину. 

- Понял. – Яс достал из инвентаря свое новое полено. – Сдерживаться не стоит? 

- Нееее, давай повеселимся. – оскалился я, подмигнув Паулю, который давился смехом за спиной разгневанной

Мики. – После тебя друг. – кивнул я ему, достав второй посох, и начав аккуратно обходить босса по кругу. 

Стоило Ясу подойти в десятиметровый радиус босса, как тот  взревел и вскочил на ноги. Это немного

выбивалось из наших планов, но не было критичным. Яс должен будет справиться. Я с Ариной оббежал босса по

разные стороны, и, дождавшись первой атаки Яса, приступили в сражению. Девушка вскочила на спину босса, схватившись за его шкуру, а затем стала втыкать в него кинжал, срезая понемногу здоровье. 

Я же выполнил первую часть задания, сломав ногу босса сдвоенными кастами Шара маны. В то же время, Яс

использовал свой навык раз за разом, сломав атакующую лапу босса. И теперь медведь мог атаковать его только

левой лапой, что значительно уступала по урону правой. Урон был в пределах нормы, и два хила успевали

отхиливать Яса. Сломав лапу босса, Яс взревел, и превратился в мельницу, атакуя с двух рук – поленом и мечом. 

После третьего удара о голову босса, полено разлетелось в щепки, поэтому, Яс перехватил свой огромный меч

двумя руками и продолжил рубить со всей дури, пока медведь был в шоке от ударов. 

Закончив с ногой, я принялся кастовать сдвоенные стрелы маны, посылая их в шею-голову босса. С каждым

кастом урон стрел накапливался, и рана расширялась, что позволяло мне наносить все больше и больше урона. 

Всего за минуту начала боя, мы спустили здоровье босса до половины. Покалечив его опорную и атакующую

лапу. Группа Мики смотрела на нас с выпученными глазами, и лишь Пауль уссывался над ними, стоя позади. 

Босс взревел, и от его тела ударила невидимая волна, которая сбросила со спины Арину, и повесила секундное

оглушение на Яса. Увидев, что Яс закачался, потерявшись в пространстве, я направил сдвоенный Шар маны в

лапу босса, сбив его атаку. Лапа босса попала в плечо Яса, вместо головы, это срезало огромный кусок его

здоровья, но это было лучше, чем удар в голову, и повторное оглушение, а то и мгновенная смерть. 

Как только Яс пришел в себя, он отпрыгнул от боса, дав возможность хилам подлатать его, пока медведь

ковыляет к нему. Все это время я не переставал атаковать босса, выдавая свой максимум атакующей мощи. 

Очень редко, но у меня получались подряд сдвоенные касты, что срезало огромные куски здоровья босса. 

На 10 % босс впал в ярость. 

- ХОДУ! – закричал я Ясу, увидев седеющую шкуру боса. 

Титан и сам догадался, увидев взбешенного босса. За время сражения я основательно подрубил ему лапу, поэтому, боссу пришлось встать на все четыре, чтобы погнаться за убегающим титаном. Хромая, падая, спотыкаясь, рыча на титана, босс пытался догнать его, но наши предусмотрительные действия дали свои плоды -

титан был быстрее. Добивая последнюю ману, я снес последние 10% здоровья босса. 

Поздравляем! 

Вы первыми уничтожили мест босса принадлежащего локации №4125! 

Опыт удвоен. 

Денежное вознаграждение удвоено. 

+1 дополнительная случайная вещь выпала из босса. 

Не успел я обрадоваться этому объявлению, как появилось второе, лично для меня: Поздравляем! 

Вы продолжаете свой путь «Убийцы боссов»! 

Активировано специальное достижение «Страх боссов 1 ранга». 

Страх боссов 1 ранга. 

Специальное продвигаемое достижение. 

До следующего ранга 0\100 любых убитых боссов. 

Урон по боссам увеличивает на 1%. 

Награды за боссов увеличиваются на 1%. 

«Вот это привалило. Класс!» - улыбнулся я, увидев сообщение. 

- Опыта неплохо привалило.  – сказал Яс, собрав с медведя дроп и подойдя ко мне. – Может, стоит поискать еще? 

- Не думаю, что их тут много… Кстати, где Арина? – обеспокоенно спросил я у него. 

Мы резко подскочили и стали искать девушку. Оказалось, что она потеряла сознание, ударившись о камень. На

ней висел дебаф «Коматоз», который требовал вмешательства доктора. Яс осторожно поднял девушку на руки, и

понес в сторону деревни. Махнув рукой ошарашенной компании Мики, я побежал за гигантом. Арина была мне

важнее, чем болтовня с этой сумасбродной девчонкой. 

Глава 23

- Она придет в себя через сутки. Или вы можете оплатить ее лечение. – сказала марионетка фея-целительница. –

10 серебряных. 

- Ммм… Вот. – я протянул последние свои сбережения. 

Фея достала свою волшебную палочку и прикоснулась к лбу Арины. В этот же момент глаза девушки открылись. 

И она увидела наши с Ясом обеспокоенные морды. 

- Что случилось? Что вы на меня так смотрите? – проверив, что она одета, затараторила Арина. – Босс? 

- Тебя нехило приложило, пришлось нести в деревню. – ответил я, а затем рассказал, что произошло. 

- Ммм… Спасибо. – она достала деньги. – Держи. 

- Забей. Мы вместе сражались. – я отклонил ее предложение, отведя руку. – Опыта с босса сыпануло знатно, до

10-го осталось несколько тысяч. Если чувствуешь себя хорошо, то пойдем добивать. 

- Да, конечно. – бодро ответила девушка. – Кстати, что с босса упало? 

- Точно! – очнулся Яс, доставая из инвентаря четыре вещи. 

Потрескавшееся кольцо духа+1. 

Книга пассивного базового навыка. 

Мизерный кристалл Силы+1. 

Книга базового навыка выбранного класса. 

Клыки Мороугатари(Украшение комнаты)

Кровь Мест-босса(квестовый предмет)

- Нормально так выпало… - сказал я, осмотрев вещи. – Колечко мне нужно в любом случае…

- Силу заберу себе я. 

- Возьму себе пассивку.  Остальное делите между собой. – скромно сказала Арина, взяв книжку и сразу ее

изучив. 

- Яс? 

- Ммм… Возьму клыки, они дают +100 хп. Книга тебе полезнее будет… Ты у нас главный ДД. 

- Уверен? 

- Да, не трави душу. – всунув мне в руки книжку, пробурчал он. 

Мысленно сделав себе зарубку «Подогнать что-то великану», изучил новый навык: Кокон маны. 

Базовый Защитный тип. 

Уровень 0\5. 

Начальное вложение маны  - 200. 

Расход в секунду на поддержание 1 МП в три секунды. 

Поглощает урон в размере 1 ед урона на 5 единиц маны. 

После израсходования 200 ед маны, кокон пропадает. 

Перезарядка – 50 секунд. 

- О! Джекпот. Защитный навык. – сказал я, кастуя на себя кокон. 

Вокруг меня на секунду появился тонкий голубоватый слой, а затем пропал. А у моей полоски здоровья

появилась синяя приписка +40. 

- Да? Поздравляю. Теперь можно тебя не защищать? – подколол меня Яс. 

- Не-не, давай ты продолжишь, я еще слабый, хиленький маг, который без такого титана, как ты ничего не

сможет сделать. – елейным голосом сказал я ему. 

- Давай, давай. Продолжай. – улыбаясь, закивал головой Яс. 

- Хватит его облизывать. Пойдем кровь сдадим, опыт заберем и добьем 10-е. 

Найдя моего любимого гнома регистратора в ратуше, Яс протянул ему кожаный мешок, в котором бултыхалась

кровь. Зрелище было не для слабонервных, конечно…

- Кровь мест-босса. Редкий ингредиент. Если предоставите его клыки, награждение удвоится. – смотря снизу

вверх на Яса, сказал гном. 

- Вот. – расстроившийся титан протянул клыки. 

- Клыки Мороугатари. – аккуратно положив клыки на ресепшн, сказал гном. – Ваш жетон продвижения комнаты

1 ранга. – гном протянул титану жетон. – 12 000 опыта команде и 3 золотых. – гном протянул Ясу мешочек. 

Сияние озарило нашу группу и мы перешли на 10-й уровень одновременно. 

Поздравляем! 

Вы достигли 10-го уровня! 

Обратитесь к регистратору! 

Интерфейс претерпел изменения, но все было в сером цвете, и невозможно было ничего использовать. 

- Поздравляю.– неожиданно улыбнулся гном, которого тоже озарило сияние. 

Камир Дарир Шорир. 

Главный регистратор. 

20 уровень. 

«Он эволюционировал?» - в шоке подумал я, увидев подсвеченную информацию о гноме. 

- Благодаря вам я смог продвинуться. – благодарно сказал гном, немного поклонившись нам. – В данный момент

деревня еще не достроена, поэтому, ваши функции заблокированы. Через два дня деревня будет достроена. 

После этого будет вывешено задание на уничтожение хранителя 10-го уровня. – из голоса гнома пропала

монотонность и он стал более живым. – Вы не сможете повышать уровни и получать опыт, уничтожая монстров

в эти два дня. С этого момента вам будут доступны социальные задания деревни №4125. Выполнение этих

заданий повысит вашу репутацию. 

Внимание! 

Разблокирована панель репутации! 

- Так как вы первые игроки и группа, которая достигла 10-го уровня, вам доступно специальное задание «Выбор

имени деревни №4125.» Каждый из вас может предложить одно название и будет произведено общедеревенское

голосование. Победитель получит книгу навыков выбранного класса и титул «Первый Основатель деревни

№4125». Если за ваше выбранное «Имя» проголосует меньше 100 игроков, задание будет провалено. Требования

к имени вы сможете увидеть в анкете. – гном протянул нам бланки. – Вопросы? 

- Где получить класс? – спросил я, взяв бланк. 

- Будет доступно после постройки деревни. 

- Репутационные задания брать на доске? – спросила Арина. 

- Нет. Вам будут выдавать автоматически список, который вы можете выполнять. Список общий для всех кто

получил 10-й уровень до постройки деревни. – объяснил он. 

- Спасибо. – Кивнула Арина. 

После вопросом, мы стали заполнять анкеты для регистрации Имени. 

- Я пас. У меня всегда было плохо с фантазией, а тут…

- Впиши чего-нибудь… - махнула ему Арина. – Мало ли…

- Халяву точно дадут, а если откажешься… Давай страдать Яс… - вздохнув, сказал я титану. 

«Имя не должно содержать… Имя не должно содержать… Имя не должно содержать… Да проще оставить набор

цифр!» - читая про себя, воскликнул я мысленно. 

 Тоже никогда не умел давать имена. 

«Как я тебя понимаю! А давай твой родной город напишу?» - спросил я у него. 

 Гровенхол. Но, я думаю, что не даст…

Не слушая Джи, я вписал имя… И система разрешила! 

«А ты говорил!» - фыркнул я гордо. 

 Сдаюсь… Ты крут. *смеется*

Арина выбрала имя «Мерсеваль». Она была горда придуманным именем. Яс же не придумал ничего лучше

«ЧетОдДваПят», составив все из начальных букв цифр. С таким названием, мы с Ариной должны будем

сражаться. Пообещав друг другу честную борьбу, мы разбежались по разным сторонам деревни. Яс в

очистители, Арина в таверну, а я пошел выполнять репутационные задания. 

Задания были нуднее некуда. Принеси-подай, расскажи-покажи. Притащи ресурсы оттуда, притащи ресурсы

отсюда. Отведи-приведи. К глубокой ночи я выполнил половину списка, получив солидных 140 очков репутации

деревни. 

Единственная доступная мне вкладка, кроме магической, была репутационной. И там были вкладки «Общее

мнение» и «Частное мнение». Общее мнение распространялось на всю деревню и давало возможность общего

благоприятного или неприятного впечатления. Частная же ориентировалась на определенных личностей

деревни. 

Лестница репутации была простой от Ненависти до Превознесения: Ненависть свыше -36 000 очков репутации. – Вы будете атакованы как только вас увидят.Враждебность

от – 35999 до -16000 очков репутации. Зависит от личности, но чаще всего вас будут атаковать, как только

увидят. Невозможно торговать, обмениваться и передавать квестовые вещи.Неприязнь от -15999 до -3000

очков репутации. С вами не будут хотеть общаться.Равнодушие от -2999 до +2999 очков репутации. Всем

на вас все равно.Дружелюбие от +3000 до  +5999 очков репутации. 5% скидка у торговцев, доступ к

некоторым индивидуальным скрытым вещам.Уважение от +6000 до +15999 очков репутации. 10% скидка

у торговцев, доступ к скрытым вещам, уникальные задания, уникальные подарки.Почтение от +16000 до

+99999 очков репутации. 20% скидка и доступ к любым заданиям и вещам.Превознесение свыше +100 000

очков репутации. Вас боготворят и сделают для вас практически что угодно. 

«Сейчас выдают двойную репутацию за задания. Видимо это бонус ранних уровней.» - хмыкнул я, отправляясь

отдыхать. – «Ладно, завтра продолжим.» 

Глава 24

- Мне надоело… - взвыла Арина, когда мы собрались все вместе перекусить в таверне, которая обрела стены и

нескольких официантов, превратившись в большой, просторный ресторан. 

- Два дня работать курьером! ДВА ДНЯ! – воскликнула она на всю таверну. – Яс… Пожалей меня! 

- Жалею. Самого достало. – признался гигант, погладив Арину по голове своей лопатоподобной рукой. 

- Нытики. – фыркнул я, уплетая свой обед. – Двойная репа на халяву, а вы ноете. 

- Давай его прибьем? – с щенячьим взглядом спросила у Яса Арина. 

- Нууу… - титан медленно повернулся ко мне. 

- Легкое золото за простую беготню. – продолжал я, игнорируя его взгляд. – Знай себе бегай туда-сюда, туда-сюда…

- АААА!!! – Арина закрыла уши руками, а мы с Ясом заржали. – Молчи! Молчи! 

- Скоро должны открыть хранителя, как думаешь, кто это будет? – пока Арина вопила, спросил я у Яса. 

- Хрен знает… Мутант какой-нибудь, да и побольше. – пожал плечами титан, закидывая в рот ягоды. – И свита у

него будет, да такая, что захлестнет нас с головой. 

- Это Хранитель, а не мировой босс. – хохотнул я. – Успокоилась? – спросил я у Арины. 

- Не беси меня, Шон. – фыркнула она на меня. 

За два дня количество игроков, достигших 10-го уровня, перевалило за полтинник. И вся эта толпа скучала, бегая, выполняя поручения марионеток ради двойной порции репутации. В первый день я успел сорвать

большой куш в виде 140 ОРеп, и за последние два дня из-за высокой конкуренции набрал только 100, делая

перерывы только на перекус. Самое паршивое в этих было то, что ничего, кроме золота и репутации, ты не

получал. Мало того, приходилось серьезно побегать, а если за задание дают много очков, то трудиться

приходилось до седьмого пота. 

- Кстати, мои поздравления, твое имя сегодня победит. – добавила девушка. 

- Спасибо. Тебе просто не повезло… - посочувствовал я ей. 

Арине действительно не повезло – Мика узнала. Как она узнала, это отдельный вопрос, но факт был фактом. 

Мика отправила всех своих, кто не проголосовал, отдать голос Ясу. Мое же название было принято местными

игроками на ура. Полторы сотни я набрал только в первый день, а потом уже просто поддерживался за счет того, что все обсуждали. 

- Да, и ладно… - сморщившись, сказала она. 

МИРОВОЕ ОПОВЕЩЕНИЕ! 

ОТКРЫТ ПЕРВЫЙ ЭТАП ОСВОЕНИЯ НОВЫХ ЗЕМЕЛЬ! 

КАЖДАЯ ТОЧКА ТЕЛЕПОРТАЦИИ ПОЛУЧАЕТ СВОЕ ИНДИВИДУАЛЬНОЕ ИМЯ! 

ОТКРЫТО ИСПЫТАНИЕ ХРАНИТЕЛЯ 1 РАНГА! 

ВТОРОЙ ПРИЗЫВ ИГРОКОВ ПРИБУДЕТ ЧЕРЕЗ 1 ЧАС! 

Звуки фанфар ворвались в нашу мирную беседу, заставив подскочить на ноги. Но, не только мы вскочили, но и

многие другие игроки, сидящие в таверне, выглядели растеряно. 

Поздравляем! 

Ваше выбранное название деревни было благосклонно принято другими игроками! 

Вы получаете титул «Первый Основатель деревни №4125». 

Первый Основатель деревни №4125 – ваша репутация в деревни всегда выше «Уважения». 

Вы получаете базовую книгу навыков выбранного класса. 

В моем инвентаре появилась книга навыков, а сообщения продолжали сыпаться: Внимание Игроков! 

Деревня №4125 получила свое собственное, выбранное вами, Имя - Гровенхол! 

В Деревне Гровенхол были построены все базовые здания. 

В Деревне Гровенхол был построен первый частный дом! 

Деревня Гровенхол получает повышение до «Поселка». 

Деревня будет магически перестроена, игроки будут выдворены за пределы. 

Перестройка займет 10 минут. 

Не успели мы пикнуть, как нас телепортировало за пределы деревни. Огромная толпа игроков возмущенно-восхищенно кричала, прося запустить их внутрь. Ведь, пока мы стоим тут, остальные игроки проходят

испытания хранителя! 

- Это хороший знак. – сказал Яс. – Гровенхол может стать столицей…

- Ага, губу закатай. – фыркнула Арина. – Это просто удача, что мы выбили этот жетон. Но, помимо нас еще

миллионы игроков прибыли сюда. Наверняка, кому-то еще повезло. 

Пока Яс и Арина ругались и приводили доводы за «будущую столицу». Я изучил книгу навыков: Получен базовый навык «Оковы маны». 

Оковы маны. 

Базовый Контролирующий тип. 

Уровень 0\5. 

Расход маны – 100. 

Время обездвиживания – 1 секунда. 

Откат – 60 секунд. 

«Теперь и контроль есть!» - подумал я, и на моем лице расплылась улыбка. 

- Ты смотри, он лыбица! – схватив меня за щеку, сказала Арина. 

- Ай! Ты чего? – обиженно воскликнул я. 

- Рожа твоя была слишком довольной! 

Вам доступно задание! 

Имя Новых Земель. 

Легендарное. 

Цель:

Совершите подвиг. 

Описание: Вы и другие игроки, давшие имена своим деревням, были выбраны для Великой Чести – Дать

Имя Новым Землям! Но, имя не может дать всякий обычный Игрок, лишь тот, кто совершит подвиг, достоин этой чести! 

- Кхаа… - я аж подавился воздухом, когда увидел выскочившее задание. 

- Ты чего? – обеспокоено спросила Арина. 

- Задание дали, как основателю… Совершить подвиг. – немного истерически хохотнув, я поделился описанием

квеста. 

- Мдаа… А Система не дает расслабиться. – потянула Арина. 

- А, я верю, что Шон сможет. – хлопнув меня по плечу, уверенно сказал Яс. – Если кто и сможет, то он точно. 

- Нууу… Ладно. Может быть. 

- Спасибо, Яс. Интересно, классы выдадут после испытания или до? – переведя тему. 

10 минут тянулись вечность. Проникнуть за мутный барьер было невозможно, но игроки не отчаивались и не

прекращали попыток. Всем было интересно. Как только таймер подошел к концу, мутный барьер превратился в

трехцветный столб света, тьмы и серого тумана, который удар в небеса, разгоняя редкие облачка. Затем, через

пару секунд, столб пропал, и мы увидели полностью изменившуюся деревню… Хотя, назвать ее деревней язык

не поднимался. 

Двух-трех и очень редко четырех этажные домики раскинулись на всей территории Гровенхола. Улицы были

вымощены большими камнями, которые были подогнаны друг под друга, создавая более-менее ровные дороги и

улочки. Ратуша превратилась в семиэтажное здание, которое полностью заняло весь центр города. Количество

марионеток увеличилось минимум в два раза, сделав Гровенхол достаточно многолюдным. 

Толпа игроков на несколько мгновений замерла, а затем хлынула в город! Все спешили сменить класс и пройти

Хранителя! Некоторые игроки 10-го уровня, которым было не по душе выполнять репутационные задания, исследовали окрестности. И вот они выяснили, что территория деревни конечна, и нас окружает что-то вроде

купола-барьера, через который невозможно проникнуть. Так же, эти же игроки выяснили, что кроме двух мест-боссов и нескольких мини-боссов, никаких Хранителей на территории нет. Всем было любопытно, что это за

Хранитель??? Ведь информации о таком испытании Освоения Земель не было – это была уникальная ситуация

для всего БМ. 

Мы тоже решили принять участие в забеге, так как возможность быть в числе первых, откровенно говоря, манила! Забежав в ратушу, мы стали искать свободный респешн, но таких не было, и везде уже скапливалась

очередь. 

- Игрок Шон, Яс и Арина, прошу за мной. – ко мне подошел знакомый гном регистратор, а затем повел меня на

второй этаж, где еще не бывали игроки. 

Яс и Арина сначала тормознули, услышав приглашение гнома, а тем резко взялись нас догонять. Поднявшись на

второй этаж, гном зашел за пустующий респшн, а затем обратился к нам:

- Так как вы почетные игроки Гровенхола, вы получаете статус однозвездночного Авантюриста Гровенхолла. По

любым вопросам можете обращаться здесь, на втором этаже ратуши. – немного шокировал нас гном. - Теперь, я

вас слушаю. 

- Смена класса. – тряхнув головой, сразу сказал я. 

- Возможна только после прохождения испытания Хранителя. – ответил гном. 

- Тогда, мы все на испытание. – немного опечаленно сказал я. 

- Испытание индивидуально. Вы готовы пройти испытание сейчас? – спросил гном у меня. – Помните, испытание Хранителя можно пройти раз в 24 часа. 

- Я готов. – проверив щит маны, и купленные два маленьких зелья маны, уверенно сказал я гном. 

- Мы тоже. – сказали Яс и Арина. 

- Прошу за мной. – гнов вышел из-за ресепшена, и отвел нас в круглую комнату с тремя порталами, которые

различались цветом. – Испытания делятся на три ранга – Легкий, Нормальный, Сложный. – показывая на серый, белый и красный портал, пояснил гном. – Штрафа за смерть нет, но перезарядка портала для вас будет

составлять 24 часа. 

- Награды различаются? – решил я уточнить у него. 

- Это конфиденциальная информация, но вам, как почетному жителю Гровенхола, я могу сказать, что да и

разница между каждыми большая. 

Мировое оповещение! 

Поздравляем игрока «Джимми» с прохождением «Легкого Испытания Хранителя»! 

Мировое оповещение! 

Поздравляем игрока «Джимми» с получением 1 ранга! 

Мировое оповещение! 

Поздравляем игрока «Джимми» с получением первого в Новых Землях класса «Призыватель»! 

- Это было слишком быстро. – услышав фанфары и тройное объявление поздравлений Джимми, сказал

шокировано я. 

- Угу. Я погнала. – нахмурившись, Арина прыгнула в Сложный портал. 

- Удачи, Шон. – сказал Яс, уходя за Ариной. 

- И вам… Удачи. – сказал я пустой комнате, а затем и сам вошел в «Сложный» режим. 

Глава 25

Меня перенесло на арену Колизея… Но, не одного. 

- Вашу мать, я действительно здесь? – ощупывая свое лицо и тело, прокричал Джи. – Не во тьме??? Ахахахахаха! 

- из его глаз потекли кровавые слезы. – Спасибо тебе Шон! – в порыве чувств он обнял меня. – Спасибо! 

- Ээээ… Все хорошо. – не найдя ничего лучше, сказал я, похлопав его по спине. 

- Да, все будет хорошо. – вытерев слезы, улыбнулся Джи. – Теперь. Все будет хорошо. И так, мы на испытании? 

Что делать надо? 

- Не знаю, раньше такого не было… В учебниках в первой стадии нужно было только получить класс на 10-ом

уровне… - ответил я ему. – Как ты здесь оказался? Разве ты не должен быть в моем подсознании? 

- Не знаю. – пожал плечами Джи. – Когда ты прыгнул в портал, меня перенесло сюда. Да, и пофиг! Я живой! –

Джи снова затряс меня. 

- Игрок. – величественный голос раздался из вип ложи Колизея. – Хм… Игроки? Интересно. – после этих слов из

вип ложи спрыгнула тень. 

От падения на жидкий песочек арены поднялось огромное пыльное облако, через которое шла двухметровая

тень. Фигура была закована в чешуйчатые золотые доспехи, покрытые серой вязью рун, которые вспыхивали при

каждом движении. За спиной у говорящего были два меча, от которых исходило легендарное сияние. 

- Как вам удалось обойти огран… - воин остановился на полуслове, смотря на нас с Джи. – Это какая-то

наследственная способность создавать иллюзии? – голос воина охрип. 

- Том? – неуверенно сказал Джи. – Том?? Это же ты! Том! Я жив! 

- Отвечай игрок. – проигнорировал слова Джи, воин обрушил на меня дьявольское давление, от которого стало

убывать мое здоровье. 

- Нет… - прохрипел я, падая на колени. 

- Эй! Не трогай парня! – крикнул Джи, вешая на меня бабл и полностью восстанавливая здоровье. – Том! Что ты

творишь!? Он только достиг 10-го уровня! Ты же его прибьешь. 

- Помолчи, ты не можешь существовать. – нахмурившись, воин разорвал свиток, и нас с Джи окружила клетка. 

Но, удержать Джи не удалось. За мгновение до создания клетки, он переместился вперед к воину, оставив меня

одного в клетке. 

- Дружище, за то время пока меня не было, ты так сильно изменился? – расстроено спросил Джи. 

- Ты умер. Тебя не существует. Игрок отзови свою иллюзию, иначе, я никогда не зачту твое задание Хранителя. 

- Я… Это не Иллюзия. – признался я. – Джи был со мной все время, и когда нас телепортировало сюда, он

появился. 

- Угрожаешь, значит… - злобно сказал Джи. 

После его слов, вокруг него появился серый туман, который превратился в бесконечный поток атакующей магии. 

Воин мгновенно среагировал, используя навык передвижения, оказался рядом с Джи, и всадил в него оба меча, которые он успел вытащить за мгновение. Но, попал лишь в остаточное изображение Джи, который

переместился другим умением в сторону. 

- Что же… А теперь, давай по серьезному. – сказал Джи, откидывая отросшую челку назад. 

После этого, за секунду, вокруг него появился серый, непроницаемый кокон, внутри которого раздалось

несколько странных вспышек. 

- Не может быть… Не может быть… - пробормотал воин. 

- Проклятие! – раздался крик из кокона, и все пространство колизея, кроме клетки, где был заперт я, превратилось в гниющее серое-зеленое болото. 

Воин использовал свиток, который поглотил заклинание, но, видимо, это и было целью Джи. Пока заклинание

поглощалось, он выпустил серию заклинаний, которые отбросили воина в стену Колизея. 

- Ну, ты и… - не успел воин ничего сказать, как рядом с ним взорвалась вспышка серого света, от которой в

глазах заплясали звезды. 

- А ты расслабился, пока меня не было. – раздался смеющийся голос Джи. 

- Ты! – воин рывком ушел в сторону Джи, но в тот момент, когда он должен был появиться перед ним, из земли

появились две огромные серые руки, которые хлопнули друг о друга, заключив воина в барьер. 

- Ты проиграл. – коснувшись своим странным, цветущим посохом брони воина, сказал с улыбкой Джи. 

- Как ты можешь быть живым… - воин в шоке смотрел на Джи. – Мы… Джи! – он подскочил к Джи и обнял его

так, что даже мне, издалека, был слышен хруст костей. – Ты жив! Жив! 

- Ну, все все… Пусти! – просипел Джи, а когда его отпустили, восстановил себе здоровье, попутно излечивая

травмы. – Силищи у тебя прибавилось…

- Мы столько лет искали зацепки, как тебя вывести из комы… Но, в конце-концов твое тело отказало, и мы

подумали, что ты умер. – осматривая со всех сторон Джи, сказал воин. – Милана предположила, что Система

могла тебя оцифровать, как и многих, но мы не нашли тебя во всем БМ… А искали не только мы. 

- Вот оно как… - Джи оперся на посох. – У меня… Хм… Система не дает тебе всего сказать. Значит, я пока еще

привязан к этому парню. – Джи кивнул в мою сторону. – Моя память не в полном порядке и я не помню

многого…

- Цифровое разбитие… Это было у некоторых. – радостно закивал Том. – Значит, и вправду это ты! – воин снова

схватил Джи в объятья. – Я так рад! 

- Много времени прошло? – высвободившись, спросил Джи. 

- Много. Точнее, в реальности не очень много, а вот в БМ очень. – выдохнув, воин посмотрел на меня. – Система

не дает нам пообщаться, юный игрок должен пройти испытание…

- Так запусти его, а пока расскажешь мне о том, что произошло. – пожав плечами, предложил Джи. 

- Ты тоже будешь проходить испытание. – нахмурившись после сказанного, воин на пару секунд будто выпал из

прострации. – Теперь я понимаю… Друг. – воин положил руку на плечо Джи. – Верь, мы тебя не бросим. 

Увидимся в следующем испытании. – после этого, тело воина пропало, оставив меня и Джи одних. 

Сложность испытания изменена. 

Текущая сложность – Ад. 

Ваше сознание расколото, и ваше испытание было изменено. 

Каждая часть вашего сознания должна пройти свое испытание. 

- Крепись малой. – сказал Джи, исчезнув. 

- Что происходит? – вслух произнес я. 

Испытание Хранителя для получения первого ранга начнется прямо сейчас. 

Противоположные ворота хранилища открылись и из них стали выходить по одному  различные монстры, которые сразу же побежали в мою сторону. Понимая, что объяснений не дождусь, я побежал, поливая монстров

из всего своего арсенала. Однако, мне пришлось осознать – двойной каст здесь не работал, как бы я не старался

и не концентрировался. А это означало лишь одно – я мог создавать двойной каст только с помощью Джи. И это

было очень хреновой новостью, ведь когда-то нам с ним придется расстаться…

Первый мини-босс был хилым, но вертким. Он почти успел добежать до меня, но два крита в голову, остановили

и убили его. С остальными мне пришлось сражаться на пределе сил. Мне приходилось постоянно бегать по

арене, чтобы не быть пойманным монстрами в ловушку. И я прекрасно осознавал, что будь у монстров хоть

капелька интеллекта, и чуть меньше желания меня порвать на части – я бы был мертв еще в начале  сражения. 

Всего мини-боссов было пять, но один из них был стаей крыс, которые распадались при критическом уроне. И

он был самым страшным для меня. Когда он меня догнал и таковал, я попал критом по нему, и на меня

посыпались крысы, которые мгновенно уничтожили мой кокон маны и сожрали 90% здоровья. Не будь кокона на

мне, я бы умер в ту же секунду, ведь здоровья у меня было не так уж и много. 

Но, я справился. Выпил все зелья маны, что купил. Использовал все свои заклинания и уловки, чтобы держать и

убивать монстров на расстоянии. И полностью выдохся, постоянно перемещаясь по Колизею. Пройдясь по

грани, я все же справился! 

Глава 26

Упав лицом в окровавленную землю арены, я на пару минут выпал из реальность, пытаясь восстановить

дыхание. Я мог слышать только свое оглушающее, хриплое дыхание и безумно колотящееся сердце. Минут пять, а может и больше, я только приходил в себя. Как только мне стало чуть полегче, я поднял на ноги:

- Полегчало? – спросил воин, спокойно ожидающий, когда я отдышусь. 

- Немного. – продолжая тяжело дышать, ответил я ему. 

- Честно говоря, ты меня удивил. – присев на корточки, сказал воин. – Меня зовут Two Moon, для друзей Том. –

он похлопал меня по плечу. – Я Хранитель и Экзаменатор первого этапа Новых Земель. 

- Очень приятно, Шон. – представился я ему. 

- Шон, ты прошел испытание. – тепло улыбнувшись, сказал Том. 

Мировое оповещение! 

Поздравляем игрока «Шон» с прохождением «Адского Испытания Хранителя»! 

Слава герою! 

Я с расширенными глазами смотрел на мировое оповещение, не веря увиденному и услышанному. Но, на этом

все не закончилось:

Поздравляем! 

Вы совершили подвиг, достойный героя! 

В течении 24 часов вы обязаны будете выбрать Имя Новым Землям. 

Поздравляем! 

Вы прошли испытание Хранителя на сложности – Ад! 

Вы получаете продвижение в 1 ранг! 

Вы получаете пятикратный бонус продвижения класса! 

Вы можете выбрать один из доступных классов:

Воин.Стрелок.Маг.Призыватель.Целитель. 

- Маг. – не раздумывая ни на секунду, выбрал я. 

Вы выбрали класс «Маг». 

У вас пятикратный бонус продвижения класса. 

Вы открыли все 4 базовые элемента стихий – Огонь, Вода, Воздух, Земля. 

Случайно выбранный 5-й элемент – Хаос. 

Меня окружило серое сияние, которое мягко подняло меня в воздух. Затем, появились четыре маленьких духа

Земли, Огня, Воды и Воздуха, которые, покружившись вокруг меня, влетели в область сердца. Как только они

исчезли, сияние вокруг меня пришло в хаос, и рядом с моим лицом появилась черная дыра, которая превратилась

в черное пламя с золотыми прожилками. Не успел я моргнуть, как это пламя ворвалось в мой глаз, выжигая его

напрочь. Я хотел закричать от боли, но боли не было. Проморгавшись пару раз, я понял, что глаз на месте, и у

меня повысилась четкость зрения, а все остальное было лишь домыслом уставшего разума. Серое сияние

медленно угасло, и меня опустило на землю. 

- Первый игрок-маг пяти стихий за всю историю БМ. – шокировано сказал Том. – Жаль, что твой Путь твой

будет таким сложным… - грустно вздохнул он. – Помни малыш Шон, никогда не отчаивайся и держись за свою

личность… - как только Том произнес эти слова, меня выкинуло в комнату телепортации ратуши. 

 А ты быстро. Я думал, мне придется ждать сутки. 

Не успел я ему ответить, как появилось очередное полотно сообщений от системы: Внимание! 

Ваша вторая часть сознания успешно прошла испытание! 

Выбранный подкласс – Пастор. 

Внимание! 

Подкласс Пастор будет заблокирован до получения вами 4-го ранга. 

Внимание! 

Из-за расколотого сознания, вам доступны все элементы стихий: Огонь.Вода.Воздух.Земля.Жизнь.Смерть.Пустота.Хаос.Порядок. 

Внимание! 

Вы сформировали божественное наследие «Всемаг». 

Поздравляем! 

У вас появилось новое Наследие – Всемаг. 

Всемаг – на ваш зов откликаются все стихии. 

Внимание! 

Сформирована уникальная система прокачки. 

Внимание! 

Ваш класс изменен с Мага на Всемага. 

Внимание! 

Подкласс Пастор – был удален. 

Внимание! 

Как владельцу божественного наследия, вам требуется в 5 раз больше опыта для получения уровня. 

Внимание! 

Ваши бонусные характеристики за продвижение в 1 ранг увеличены в 5 раз. 

Внимание! 

Как первому Всемагу, вы можете выбрать фамилию и основать свой Род. 

- Ахренеть… - тихо выдохнул я, и улыбка на моем лице растеклась от уха до уха. – Я… Всемаг…

 Ого! Мои поздравления. Жаль, что подкласс стерли, думал, это даст тебе солидный буст на высоких

 уровня, но ты оказался еще круче меня! Уважаю! Теперь нам будет еще проще собрать осколки моей

 личности. 

- Ага… Да… - я не слушал Джи, пуская слюни на огромное, уходящее в бесконечность древо развития Всемага. 

- Шон! Ты тоже прошел? – радостно сказал Яс, хлопнувший меня по спине, и приведший меня в чувство. –

Испытание, конечно, жесть… Я думал, что мне крышка, но все же добил этого мини-босса. 

- Ааа? – я затряс головой, пытаясь собрать мысли в кучку. 

 Очнулся? Целый час стоишь, пялишься на древо развития… Не докричаться до тебя. 

«Прости, я просто немного в шоке…» - извинился я перед Джи. – «Как твое испытание, кстати?»

 Да, все в порядке. Ты уже спрашивал. Потом поговорим, приходи в себя…

«Хорошо…» - немного удивленный, я почувствовал, как Джи уходит в глубины сознания. 

- Ты Арину видел? – спросил бодрый Яс. 

- Нет, но, думаю, мы можем ее подождать тут. – отойдя с центра комнаты испытания, сказал я. – Испытание было

сложным. Что у тебя было? 

- Сражение с мини-боссом медведем, ну, помнишь, который мест-босс… Мы его еще завалили. 

- Ага. 

- Так вот мне нужно было его убить. И это было тем еще испытанием… - Яс продолжил болтать, но мое сознание

стало утекать в далекие дали, и в конце просто упало в темноту. 


***

Очнулся я у себя в комнате. Рядом сидела Арина, которая явно копалась в новом интерфейсе. 

- О! Доброе утро. – кивнула она мне. – Ты как? Яс сказал, что ты отрубился после испытания. Так тяжело было? 

- Угу… - голова была ватная, не смотря на отдых. – Даже слишком. Ты, я смотрю, успешно прошла? 

- На волоске… Убить мини-босса для меня оказалось почти невыполнимой задачей. Не будь у меня пассивки на

увеличение рваных ран от кинжала, думаю, я бы сутки валяла дурака. 

- Мои поздравления. – слабо улыбнулся я ей. 

- Выглядишь паршивей некуда… - нахмурившись, она поднялась и потрогала мой лоб. – Температуры нет. 

Может к целителю? 

- Просто устал. Ничего страшного. – продолжая улыбаться, сказал я. – Много народу прошли испытание? 

- На сложном, кроме нас, всего пятеро. Остальные либо провалились, либо еще выполняют. Ты точно в порядке? 

- Покушаю, приму душ и буду, как огурчик. – кивнул я, разминая мышцы. – Барьер десятого пройден, какие

планы? – не прекращая разминку, спросил я у нее. 

- Качаться. Качаться, и еще раз качаться. – пожала плечами девушка. – Сегодня-завтра гильдии накопят на

создание тега. Тогда и начнется месиво… Хотя, уже сейчас за пределами Гровенхола стали появляться ПК, но это

только слухи. 

- Понятно. Я к чему это спрашиваю, дом оплачивать будем вместе или вы свалите с Ясом? 

- Хм… За Яса не буду говорить, но я хочу остаться. Свою долю аренды буду платить исправно. Честна, честна! –

улыбнулась она. 

- Тогда, нам нужно найти еще пару человек, заполнить пустующие комнаты. Пятеро соберут сумму быстрее, чем

трое. – закончив разминку, сказал я. 

- Паулича можно пригласить. 

- Не стоит… Если у него клятва служить, то далеко от Мики он уйти не сможет, а она нам тут не нужна. 

Правильно? – подмигнул я ей. 

- Естественно! 

- Ладно, спасибо за беспокойство и то, что меня притащили сюда. – сказал я ей. 

- Это Яс, я пришла, ты уже был тут. 

- Все равно, приятно. – подмигнул я ей, немного смутив. 

Найдя Яса, я повторил слова благодарности, и сообщил насчет поисков двух сожителей. Ему не очень

понравилась идея брать народ с улицы. Немного обсудив этот вопрос в нашем узком кругу из трех, мы пришли к

решению, что первую неделю мы можем и сами оплатить, а там будет видно…

Глава 27

«Имя Рода… До сих пор не могу поверить, что я получил возможность основать свой Род.» - оставшись один в

доме, я валялся на кровати и смотрел в потолок, а мое лицо не покидала улыбка. – «Интересно, какое лицо будет

у моих родителей и дедушки, когда они узнают, что я стал основателем Рода?» - фантазируя о их шокирующих

лицах, думал я. – «Как бы мне назвать Род…»

Система была очень жадной до выдачи прав Основания Рода. В БМ каждый имел только Имя, и очень редко

Прозвище, которое заменяло фамилию. Те же, кому выпала Системой честь Основать Род, получали

официальную фамилию, а так же Дворянский, Безземельныйстатусный титул Барона. Помимо статусного титула, Род мог вступать в сражение за контроль территории и крепостей. Каждый Род имел свою линию Развития, которую прокачивал каждый член. И это только открытая информация, которую рассказывали посторонним по

магвизору или записывали в библиотеку для распространения. 

«Я же всемаг? Нужно придумать что-то такое… Суперкрутое.» 

 Нормально так тебя накрыло. Ты уже полчаса только и думаешь о том, как назвать свой род. 

«Так это же не простое дело… Мои потомки должны будут гордиться Родом!» 

 Никогда не думал, что такое скажу… Но, в мое время все жили одним днем. 

«Наверно, это правильно… Я ничего еще не добился, а мои родители так много сделали для меня.»

 Ну, так и назови род в их честь… Как их звали? Мария и Кейк? МарКей… КеМар…

«МаКей…» - я попробовал имя на вкус. – «Шон МаКей.»

 Тогда уж для созвучности  МаККей. Ты же дедушку своего забыл, а у него прозвище Круглый. Вот и

 выходит отличное звучание для Рода. МаККей. 

«Шон из рода Маккеев… Шон Маккей. Мария Маккей… Звучит. Реально звучит!» - воскликнул я про себя. 

 Не кричи, пожалуйста. 

«Да, извини. Шон Маккей. Мне нравится!» - обрадовался я, а затем ввел в поле задания имя своего нового рода: Маккей. 

Поздравляем! 

Вы стали основателем рода Маккей! 

Вы получаете статусный титул «Основатель Рода Маккей». 

Бонус первого основанного рода в Новых Землях – -10% ресурсов для прокачки рода. 

Бонус Основателя Всемага - +10% эффективности всех заклинаний и магических навыков. 

Внимание! 

Ваш ранг слишком мал для контроля Рода. 

Все функции заблокированы до получения 4 ранга. 

«Облом. Но… У меня теперь есть РОД!» - не сдержав эмоций, я вскочил ногами на кровать и заскакал на ней. –

«Джи!  У меня свой РОД!»

 Слышу слышу… Поздравляю тебя, малой. 

МИРОВОЕ ОПОВЕЩЕНИЕ! 

БЫЛ ОСНОВАН ПЕРВЫЙ РОД НОВЫХ ЗЕМЕЛЬ «МАККЕЙ»! 

- Аахахахах! – увидев объявление, я продолжил радостно скакать, выплескивая свои эмоции. – РООООООД! 

МАККЕЙ! МАК-КЕЙ! ЮХУУУУУУУ! 

Меня колбасило еще пару минут, а потом я упал на кровать, продолжая счастливо улыбаться. 

«Теперь, надо назвать новые земли… И как назло в голову лезут только гадости.»

 А у тебя изощренная фантазия, друг мой молодой…

«Не подглядывай!» - покраснел я, пытаясь не думать о…

 Охохо… А это весело! Продолжай! 

«АААА!» - закричал я, уткнувшись в подушку. – «Лучше помоги придумать имя новым землям!»

 Это земля Наследий… Легаси? 

«А что это обозначает?»

 Наследие. 

«Ну… Легаси… На земле Легаси…» - я сморщился. – «Ерунда выходит…»

 Ты решил на меня спихнуть это? 

«Нет, я тоже думаю…»

 Альтернативное название земли было Гея. Или Ерф на моем родном языке. 

«Гея… Похоже на Гей. Ерф… Земля Ерф… На землях Ерф… Неплохо. Мне нравится!»  - удовлетворенно кивнув, я ввел название. 

Мировое оповещение! 

НОВЫЕ ЗЕМЛИ ПОЛУЧИЛИ ОФИЦИАЛЬНОЕ НАЗВАНИЕ – ЕРФ! 

«Вот и все. Отмучились! Спасибо, Джи.» - поблагодарил я его. 

Поздравляем! 

Вы дали имя Новым Землям! 

Вы получаете титул «Неймер Ерф». 

Титул «Первый Основатель деревни №4125» был поглощен титулом «Основатель Ерф». 

Неймер Ерф – ваша репутация в любой деревне, городе, мегаполисе Ерф, начинается от «Уважения». 

Поздравляем! 

Вы открытии третий вид титулов – скрытый. 

«Третий? Аа… обычный, статусный и скрытый. И их можно менять, смена занимает 1 минуту…» - прочитал я

описание Системы. – «Хм… Когда я в городе, нужно будет ставить Неймера… Блин, не забыть бы.»

 Получи второй ранг и у меня будет доступ к твоему интерфейсу и я смогу помочь. 

«Да ладно??? А что еще ты сможешь?» - заинтересовался я. 

 На первом ранге, то есть сейчас, я могут чуть дольше помогать тебе, и последствия отката моей

 помощи, будут меньше. На втором ранге мне будут доступны некоторые манипуляции с твоим

 интерфейсом. Те же смены титулов и тому подобное. На третьем пока не знаю, нужно пройти

 испытание второго ранга. 

«Это тебе Том рассказал?» - спросил я у него. 

 С Томом мне поговорить не удалось. Система прямо сказала мне, чтобы я больше не пытался с ним

 связываться. И следующие ранговые испытания мы с тобой будем проходить отдельно. И да, кстати, мне

 будут нужны определенные ресурсы для того, чтобы начать ранговое испытание. 

«Что-то серьезное и редкое, да?» - расстроено спросил я у него. 

 Не знаю. Список ресурсов появится на 40-вом уровне. Пока у меня только общая информация обо всем…

 Каждый поднятый тобой уровень прокачивает и меня тоже. Так что, хватит сидеть, и дуй качаться. 

«Точно!» - сев на кровати, я стал разбираться со своим классом и характеристиками. – «Так… Сначала

характеристики…»

Текущие параметры:

(+5 за уровень)

Сила – 5. 

Ловкость – 5. 

Тело – 5. 

Дух – 57. +2+1

Магия – 55. +1

ХП – 1600

МП – 11150

«Я машина смерти 10-го уровня!» - рассматривая свои характеристики, подумал я. 

 Что-то тебе прям сверхмеры сыпануло…

«Это, скорее всего из-за адского испытания и супер класса. Я там выложился на все 110%...» - предположил я. 

 Все равно нереально много. Хотя. Тебе же нужно в 5 раз больше опыта, может быть из-за этого? 

«Точно, мне же в пять раз дольше качаться, чем остальным…» - расстроился я. 

 С такими характеристиками можно идти на высокоуровневых мобов. Там же увеличение опыта. 

«Ты меня специально то огорчаешь, то вдохновляешь?»

 Ты просто так орал, что я обязал был придумать план мести…

«Вот ты какой, оказывается???» 

 Да, шучу, не напрягайся ты так. Просто делаю предположения. 

«Ладно…» - качнув головой, я открыл панель навыков. 

- Да, вы издеваетесь??? – не выдержав несправедливости этого мира, воскликнул я. 

А дело было в том, что каждую стихию мне нужно было прокачивать, вкладывая в нее опыт. Но, и это еще не

все… Для открытия Заклинаний, мне нужны были книги навыков 1 ранга. Любые. И магов, и призывателей, и

кого угодно… И каждое заклинание имело свою цветовую редкость,  а это означало, что под каждую нужно было

находить книги определенной редкости…

 Вот это ты попал… Будь ты в БМ, проблема с прокачкой была бы только в деньгах и связях… А здесь…

 Шон, крепись, дружище. 

- Да пошло оно… Это какая-то несправедливость! – в сердцах воскликнул я, откидывая на кровати. 

 Крепись. Тебе придется очень тяжело, но результат будет стоить того. Сейчас, ты сможешь держаться

 на базовых навыках магах, а потом будешь искать или перекупать книги навыков. Я почти уверен, что где-

 то будут лавки по продаже навыков, так что переставай хандрить. Главное, правильно начать свое

 развитие и понять, какие скилы качать в первую очередь. 

«Ты прав… Что-то я расклеился. Это испытание сильно ударило по мозгам. Что-то я на себя не похож…» -

встряхнувшись, я похлопал себя по щекам. – «Качаться, идем качаться. А там, будет видно.» - встав, я резко

вышел из комнаты. 

 Другое дело…
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Гровенхол преображался на глазах. На востоке шло строительство, и, судя по размерам, там будет портальная

площадка. На юге стали расстраиваться кузнецы и алхимики, строя свои заводы по производству. На западе

раскинулось огромное строительство арены и аукционного дома. Север был отдан под социальные постройки, а

главная улица под будущие магазины, которые сейчас были забиты и на них висели таблички «Сдается». 

«Народу стало больше…» - подумал я, идя к северному выходу из поселка. – «Точно! Вторая партия призыва

же… Надеюсь, никаких безумных к нам не закинуло.»

Словно издеваясь надо мной, мимо меня пробежали двое игроков нового движения молодежи фрико-эльфы. Они

громко обсуждали места прокачки, которые им подсказали их друзья из гильдии…

 Они не похожи на эльфов. 

«Это татумагофиксация. Они выбивают на своих лицах татуировки Хаотической смены расы. И рандом решит

кем они станут, а еще они считают, что чем кринжовее смесь рас, тем более крутым ты становишься. Хотя, все

игроки доказали, что никаких бонусов и прироста силы эта татумагофиксация не дает вообще.»

 Понятно. Время идет, а фрики остаются всегда. 

Согласившись с ним, я закупился едой и зельями маны, отправился в дальнее путешествие. 


***


- Контраст пугает… - сказал я, увидев четкую линию, разделяющую мир живы и мертвых 

 Аж ностальгия! Мертвечки…

Идя по дороге, я вышел к этой черте. До горизонта раскинулись руины, поля и горы, покрытые мертвецами. 

Здесь было какое-то адское сражение, которое унесло жизни миллионов разумных. Не смотря на засилье

мертвецов, игроки активно фармили, проходя частой гребенкой по краю зоны смерти. А когда у них были

проблемы с большим количеством мертвецов, они отступали к зеленым кронам деревьев, и мертвецы, словно

потерявшие цель, расходились в разные стороны. Но, черту никто не пересекал. 

«Живенько тут… Народу много испытание прошло.» - подумал я, смотря на группы игроков. 

 Никогда не стоит недооценивать других. 

«Не ворчи дедуль!» - хохотнул я про себя. 

 Ох и пошла грубая молодежь… 

Глазами поискав места сбора игроков, я понял, что ловить тут мне нечего. Все были со своими группами, и никто

не хотел брать лишнего игрока к себе. Немного посмотрев на фарм игроков, я отошел подальше в сторону, чтобы

никто меня не видел, и я никого не видел в округе, и сагрил первого скелета, пустив в него сдвоенный шар маны: Смертельный удар. 

Шар маны размером с мою голову взорвал черепушку скелета, мгновенно  его убив. Над монстром появился шар

белого цвета с парой медных монеток, которые я с удовольствием забрал. 

 Фиуу… Да тебе тут делать нечего. Дуй к более высокой нежити. 

«Угу. Но, сначала, нужно подкачать щит маны.» - использовав обычную стрелу маны, я все равно сломал ногу

скелета. 

Но, скелет не сдался, продолжая ползти ко мне. Добравшись до меня, он стал бить меня. Мой щит маны

выдержал один удар, а затем лопнул. Я наложил новый. Скелет его разбил. Я убил скелета. Так я и игрался, идя

вглубь мертвой земли. Попутно используя по откату оковы для того, что бы сагрить моба. 

Опыт рос… Почти не рос. 20 опыта за моба 10-го уровня. За более высокоуровневых давали больше, и чем выше

был уровень монстров, тем больше давали. Но, это все была капля в море, при том, что мне нужно было в пять

раз больше, чем обычному игроку. 

 Выше 10ти уровней нет смысла идти. У тебя слишком слабый урон из-за посохов новичка. Двойные касты

 помогут тебе, но тебя снесут за пару ударов там. Разница в скорости большая. Так что, ищи место фарма. 

 Желательно какие-нибудь руины. 

«Как приятно иметь своего личного аналитика.» - на полном серьезе сказал я Джи. – «Так я могу

сосредоточиться на своих способностях.»

 У тебя есть в них какие-то сомнения? 

«Нет, но и нет предела совершенству. Еще в детстве, я понял, что чем больше тренируюсь с маной, тем чаще она

откликается на мой зов.»

 Твои тренировки и я видел… Без звука правда, но видел. Ты действительно трудолюбивый парень. Не

 понимаю, почему родители тебя так осадили, когда ты показал свои силы в школе. 

«Мы из Серой фракции… Не знаю, как было в твое время, но сейчас… Талантливых детей Серых воруют. И

никто не знает, кто это делает, что с ними происходит и т.п… И это только Серых. Остальные фракции с такой

проблемой не сталкивались. А мы… Мы страдаем уже пару сотен лет, и никто не может ничего с этим поделать. 

Именно поэтому сто сорок лет назад было применено фракционное заклинание Искажение. В БМ все видят

нашу силу через призму «а, ерунда, я лучше могу!». Но, стоит собрать вокруг себя толпу и сотворить что-то из

ряда вон, заклинание сбоит и мы четко отпечатываемся в разумах остальных. Я ступил и захотел

повыпендриваться перед Мариной… И я благодарен родителям, что они меня остановили и вправили мозги.» -

поделился я кусочком истории фракции с Джи. 

 Вот оно как. А ты по взрослому рассуждаешь. Уважаю. 

«Все, кто не хотят стать марионетками, должны быстро повзрослеть.» 

 Кстати, марионетки, это же НПС? 

«Когда-то их так называли.» - кивнул я. – «Но, после того, как пара неизвестных Игроков решила завести детей, они отдали свое Бессмертие ради потомства. Но, случилось неожиданное, и их дети, повзрослев, не стали

игроками, а превратились в бездушных, лишенных своей воли, и беспрекословно следующих воле Системы

игроков. На Истории БМ нам рассказывали, что в то время Система не давала выбора потомкам игроков. Лишь

случай решал, будет ли ребенок Игроком или Марионеткой. Только когда началась Эпоха завоевания миров, Система создала свод правил, при которых каждые 5 лет молодое поколение может сделать свой собственный

выбор – попытаться стать Игроком, осваивая захваченные земли или Отдать свою душу, став Марионеткой

Системы.»

 Это же каким дураком надо быть, чтобы стать марионеткой? 

«Не все так просто. Отслужив и выжив в течении двух призывов, Марионетка может вернуть свой разум. 

Отслужив в каком-нибудь городе еще пять-десять лет, она возвращает свою душу и воспоминания. Это дает

права выбора, где служить и что делать, представляя волю Системы. И через 8 лет Марионетка получает

возможность освободиться от влияния системы. Многие, кто не уверен в своих силах в новых землях, выбирают

этот путь.»

 Я так понимаю, что не у всех есть шанс вернуть свои воспоминания. 

«Угу. Все индивидуально. Ты попал в точку.» - удивленно сказал я ему. 

 Как же без этого… Я понял, спасибо за рассказ. 

«Да, не за что. Хоть время скоротали.» - хмыкнул я, пробивая себе путь к руинам. 

 Давай, давай активнее! Вон справа от тебя бежит пара! Зомби в первую очередь убивай. 

«Уууу раскомандовался тут!» - засмеялся я, продолжая расстреливать нежить. 
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- Эти зомби похожи на тех мобов, что в шахте были. – откинув зомби сдвоенным шаром маны, сказал я. 

 Это они и есть. Плавки или че-то типа того. 

- Плааафки… Только вот система все равно обозначает их как зомби, скелеты или нежить. – хмыкнув, я добил

зомби сдвоенной стрелой маны, которая взорвала его голову. – Фармить здесь, это какая-то прогулка. Стоит

взорвать голову зомби или поломать черепушку скелета, так они моментально дохнут. 

 Система смертельного удара крута… Интересно, а в пвп это работает? 

- Конечно! Иначе, как бы Дайшики «Один Удар», смог бы заработать свое прозвище на арене? 

 Может, его урон слишком высок. Откуда мне знать? 

- Тут да, я не подумал, извини. 

 И завязывай разговаривать вслух. Ты со стороны похож на чокнутого. 

«Еще не привык. Извини.» 

 Не извиняйся. Просто будь аккуратнее. 

Руины, которые я нашел, были наводнены зомби 15-18 уровня. Очень редко попадались скелеты. Основная масса

была из зомби. Каждый моб умирал за два удара. Сдвоенный шар маны в область головы, отталкивал и

размягчал остатки плоти, а сдвоенная стрела маны пробивала голову. Когда срабатывал эффект смертельного

удара, голова зомби разлеталась по округе ошметками. Один раз, я замешкался и на меня попала часть его

мозгов… Мерзкое чувство на самом деле…

 Вон там около трех толстых мобов дырень подземелья. 

«ОО! Круто! Надеюсь в подземелье мне начнуть падать полезные вещи.» - с надеждой сказал я Джи, отправляясь

в сторону трех зомби. 

 Деньги тоже нужны. Тем более здесь они неплохо падают. Хотя, в мое время падали кредиты… Золото

 появлялось лишь при больших обменах. 

«Кредиты давно были упразднены очень давно… А, ну да. Точно.» 

 Жаль я не могу бить тебя током…

«А ты садист!» 

 Нет, просто наглая молодежь меня тролит…

Не став ему отвечать, я лишь усмехнулся, и сосредоточился на атаке зомби. Путь отхода у меня был готов, поэтому, я решил попробовать разобраться с ними, не сходя с места. Кинув на одного оковы, я двумя

сдвоенными кастами мгновенно убил одного зомби. Пол секунды перезарядки, и второй зомби умирает вслед за

первым. Оковы еще не успели спасть, как я добил третьего. 

 Эти базовые навыки имба… Почти без отката, а с твоими способностями двойного каста это вообще…

 За гранью воображения. 

«Я не знаю почему, но двойной каст у меня получается только с тобой. Когда я проходил испытание Тома, у меня

не получалось сделать их…» - признался я Джи. 

 Если что, я тут не причем. Эта способность создавать двойной каст твоя. Когда я тебе помогаю, я лишь

 пользуюсь тем, что заложено в твоих способностях. Именно поэтому, откат такой болезненный для

 тебя. 

«Ммм… Интересно.» - от этой новости я остановился перед входом. – «Тогда, получается, что мне проще делать

двойной каст когда ты рядом? Но, это же бред…»

 Может быть ты подсознательно это делаешь. Когда будешь проходить второе испытание, потренируйся

 в двойном касте. Я уверен, что ты сможешь это сделать, когда меня не будет с тобой. 

«Столько дел, не забыть бы все это…» - печально вздохнув, я вошел в дыру подземелья. 

Поздравляем! 

Вы первым обнаружили обычное подземелье «Руины Аванпоста Плааафков». 

При первой зачистке:

Бонус опыта х2. 

Бонус выпадающего золота х2. 

Шанс падения  случайной вещи повышен в 1.5 раза. 

Внимание! 

Рекомендуемый уровень подземелья 15-20. 

Максимальное число одновременных групп из 5 игроков – 2. 

Максимальное число зачисток – 100. 

Войдя внутрь, я оказался у входа в точную копию руин, где обнаружил подземелье. Только сейчас здесь бродили

не одинокая нежить, а группы минимум из 5 мобов. И каждый моб имел удвоенное количество здоровья в

сравнении с теми, кто был на поверхности. 

 С заклинаниями, что у тебя есть, будет очень тяжело… И не занять высоту. У них есть скелеты лучники

 и даже, вон тот в лохмотьях монстр, может быть магом-личем или чем-то подобным. 

«Мне главное сагрить первую пятерку так, чтобы не зацепить половину руин.» - сказал я, высматривая хорошую

позицию для фарма и атаки приближающихся мобов. – «И лучники не проблема, если их убить первыми…» -

найдя удобный осколок каменного здания, где я, в случае опасности, бы мог убежать ко входу, сказал я Джи. 

 Это будет интересное зрелище. *посмеивается. 

Тихо и аккуратно взобравшись на насыпь, я осмотрелся. Все руины были заполонены нежитью. И чем дальше

было от входа, тем серьезнее и многочисленнее были отряды мобов. Я трезво оценивал свои шансы, понимая, что далеко вглубь мне никаким образом не зайти. Мало того, я видел боссов, которые расположились по разным

сторонам руин, контролируя каждый свой сектор. 

Дождавшись момента, я атаковал одинокую пятерку нежити, которая мгновенно побежала на меня, взбираясь на

обломок здания. Скелет-лучник упал после третьего выстрела, успев только раз в меня попасть. Хотя, даже это

попадание уничтожило щит, и слизало треть моего здоровья. Следующей моей целью стал скелет-воин, который

быстрее зомби взбирался ко мне наверх. Сдвоенная стрела маны образовала трещину в его черепушке, а

сдвоенный шар маны расколол ее, убив скелета. 

Остались три зомби, которые медленно, но верно ползли ко мне, обрушивая и без того разваленные части здания. 

Сосредоточенно убивая одного зомби, я выпустил из своего внимания оставшихся двух. Так эта парочка

развалила часть стены здания, на которой я стоял. Не успев среагировать, я плашмя упал в убитого зомби, заляпавшись по самую макушку. Сдерживая рвоту, я заработал руками и ногами, стараясь отползти-убежать с

этого места. Сначала ползком, скользя на внутренностях зомби, а потом на четвереньках, я умудрился отползти в

сторону, где быстро поднялся на ноги. Адреналин ударил в голову, я не слышал и не видел ничего вокруг, кроме

стука своего сердца. С широко распахнутыми глазами, только через секунду, я увидел, что на меня бегут зомби. 

 ОКОВЫ! 

Когда раздался ор Джи, меня будто встряхнуло, и на автомате я кинул в одного зомби оковы, а затем стал

обстреливать второго. Но, из-за адреналина, страха и паники, я не попадал ему в голову. Все снаряды влетели

ему в грудь, разкурочив ее на лоскуты. И лишь случайное попадание в голову, прервало жизнь зомби. Это заняло

несколько секунд, за которые второй зомби успел освободиться и почти добежать до меня. 

 ХОДУ! ХОДУ! ХОДУ! НЕ СТОЙ! 

Встряхнув головой, я, на подгибающихся ногах припустил в сторону от зомби. 

 АТАКУЙ! 

Действуя по указке Джи, я кинул сдвоенный шар маны, который на мгновение остановил зомби. 

 ЦЕЛЬСЯ! ОГОНЬ! ЦЕЛЬСЯ! ОГОНЬ! 

Джи командовал, а я выполнял приказы, полностью абстрагировавшись от происходящего. Как только зомби

упал, я так же упал на задницу. Я не устал, но адреналин так разогнал меня, что я не мог надышаться. Это был

треш. Я впервые оказался на грани смерти. Я МОГ УМЕРЕТЬ! В голове стучала эта мысль, повторяясь раз за

разом. МОГ УМЕРЕТЬ! 

 Эй-эй… Шон, успокаивайся. Ты же теперь Игрок. Смерть тебе не страшна. Помнишь? Ты воскреснешь, 

 если погибнешь. Ты не можешь умереть…

Судорожно кивая словам Джи, я начинал отходить от шока. И чем больше Джи говорил, тем больше я

успокаивался и начинал дышать нормально, а не как загнанная лошадь. 

Глава 30

 Отпустило? 

«Да, спасибо.» - встав, я отправился собирать выпавший с зомби дроп. 

 Ты чего так трухнул-то? 

«Если бы я знал… Испугался.» - признался я. – «Не знаю. Просто испугался. Когда они сломали стену, у меня

внутри все перевернулось… А потом эти кишки зомби…» - я судорожно стал с себя отряхивать внутренности

зомби, но это не помогало, а делало лишь хуже. 

 Тише. Не три. Потом очистку пройдешь, и будешь, как новенький. Сядь. Успокойся. Ты сейчас сам на себя

 не похож. 

Я сел на ближайший камень, и схватился за волосы. В голове все кружилось, и не хотелось ничего делать. Меня

потряхивало. 

 Похоже, первый ранг снимает какие-то ограничения с психики. Ты главное дыши. 

Не выдержав, я согнулся, и меня вырвало. Вытерев запачканным рукавом рот, меня опять стошнило. А затем

еще… Пока меня из меня не полилась желчь. Упав на спину, я аккуратно дышал, стараясь сдержать остатки

внутренностей в себе. Мысли, наконец-то стали собираться в кучу. Встав на четвереньки, я немного подышал, а

затем поднялся на ноги. 

- ААААААААААААААААААААААААААА! – заорал я во всю свою дурь, срывая голос. –

АААААААААААААААААААААААААААА!!! 

Как только закончился воздух в легких, я стал выдыхать еще:

- ААААААААААААААААААА! 

- ААААААААААААААААААА! 

Ко мне стала сбегаться вся нежить руин, но я не сдвинулся с места. 

- ААААААААААААААААААА! 

Смотря на бегущую толпу монстров, я продолжал орать изо всех сил, выжигая свой страх. Если я сейчас не

справлюсь с этим, он останется со мной на всю жизнь. 

- Я ВАС НЕ БОЮСЬ! – заорал я уничтожая монстра за монстром, пока меня не поглотила толпа. 

Нежити не понадобилось много ударов, чтобы меня убить. 

Вы погибли. 

- Ты… Мать его… Отбитый… Наглухо… - в небытие рядом со мной висел во тьме Джи. 

- Ага. – улыбнулся я. 

- Жесть. Это было круто. Реально круто. – рассмеялся Джи. 

- Папа всегда учил встречать свои страхи лицом к лицу. – поделился я. – Ух! Как полегчало-то! Такая бодрость! 

- Давай, тебя ждет свет. – как-то грустно сказал Джи, а затем, я воскрес. 

Выйдя из деревянно-каменного храма воскрешения, легкой трусцой побежал в сторону подземелья. Я жаждал

сражения и реванша! 


***

«Джи?» - в очередной раз попытавшись докричаться до Джи, я с небольшим беспокойством, снова, не дождался

ответа. – «Неужели моя смерть так на него повлияла?»

Зайдя в подземелье, я с удивлением заметил, что подземелье не обновилось, и трупы убитых мной нежити

валялись нетронутыми. Некоторые из них обрадовали меня первым дропом. Хотя, это и были какие-то вещи для

других классов, то, что они выпали, мне очень понравилось! Если они тут падали, значит, и книги навыков

должны будут падать. 

Некоторые близлежащие группы нежити были прорежены мной, и это было идеально для меня. Начав с группы

из трех скелетов, вместе с ними я сагрил еще одну полноценную группу из 6 мобов, которая была за ними

неподалеку. 

Страха не было, появился азарт! Я кинул оковы на скелета воина, заставив его упасть, и немного задержать

другую группу. Сделав это, атаковал пару скелетов, потратив на них не больше пары секунд, я хотел выйти из

подземелья, пока на меня не напала толпа, но:

Выход во время боя из подземелья невозможен. 

- Черт! – ругнувшись, я стал убегать от толпы мобов по кругу, продолжая атаковать их. 

Одиночный каст не наносил серьезного урона нежити, а вот каждый сдвоенный каст был для них очень

критичным. На одного скелета мне хватало сдвоенного каста стрелы и шара. Были исключения, если на скелете

был шлем или он удачно подставлял щит под мое заклинание. С зомби было тяжелее, но все равно им было

достаточно 3-4 кастов в район головы. 

На бегу, двойной каст у меня получался через раз, а иногда и через три. Поэтому, забег-побег от группы нежити, превратился в паровоз. Нашумев, пробегая мимо, я привлекал группу за группой. Страха не было, был лишь

азарт Игрока, который подстегивал меня придумывать что-то новое и необычное. 

Моей первоочередной целью всегда были лучники, который я убивал, иногда, даже остановившись на месте для

лучшей концентрации. Благодаря этому, за мной бежали только нежить ближнего боя. Петляя между насыпями и

разрушенными зданиями и стенами, я растягивал толпу, и это позволяло мне убивать их по отдельности. 

Нежить была не особо шустрой, это позволяло мне отрываться от основной толпы и делать несколько выстрелов, убивая одного-двух мобов. Нежить была неутомима в отличии от меня. Конечно, меня с самого детства

заставляли бегать на пределе, и тренироваться, повышая свою выносливость, но и у меня был свой предел. 

Через час такого челночного бега, мое дыхание стало очень тяжелым. Через полтора, когда осталось всего пара

десятков мобов, на остановках для атаки, я больше пытался отдышаться, чем атаковать их. Мой предел был – два

часа. Когда упал последний зомби. Я упал на колени и пытался отдышаться, вытирая пот, текущий рекой по

лицу. 

- Смог… Я… Смог… - тяжело дыша, пробормотал я. 

Минут десять, я сидел, восстанавливаясь. Как только появились силы, я поднялся на ноги, и стал

«расхаживаться», попутно собирая дроп. 

- Книга! – не сдержавшись, ликующе воскликнул я. 

Книга навыков для воина, но мне и такая сойдет! Погладив ее обложку, я положил книгу в инвентарь, чтобы

после сбора остального дропа, выбрать нужное заклинание. Забег и уничтожение огромного количества нежити, принесло мне не только несколько вещей для разных классов, но и 11 уровень, который я пропустил, выкладываясь в забеге. 

Поздравляем! 

Вы получили 11 уровень! 

У вас 5 свободных очков характеристик для распределения. 

«Три в дух два в магию…» - подумав, раскинул я характеристики. – «Можно было бы в тело пару закинуть…

Хотя, какого черта, у меня будут заклинания щитов, мне хп не уперлось…» - махнув рукой. 

Перебрав предметы, я с грустью понял, что это подземелье для сбора вещей на воинов и лучников. Ни одной

магической вещи не упало…

«Хотя, думаю, на них можно будет неплохо заработать.» - утешив себя, я открыл древо заклинаний. – «Первый

ранг открывает по 5 заклинаний каждой стихии… Три атакующих, одно защитное и одно для передвижения. 

Мне позарез  нужно заклинание передвижения.» 

Базовые стихии Огонь, Вода, Земля, Воздух, предоставляли лишь бафы ускорения передвижения или его

подобие, которое могло быть прервано. В стихиях Смерти и Жизни вообще не было навыков передвижения, лишь баф и дебаф на скорость передвижения. Высшие стихии Порядка и Хаоса давали возможность создавать

Портальные арки, но в бою их применить было невозможно. И лишь Высшая стихия Пустота или как ее

называют в народе Пространство, имела нужный мне навык, который я моментально изучил: Блинк. 

1 ранг. 

0\10. 

Развиваемое заклинание до 5 ранга. 

Расходы маны – 500 МП. 

Расстояние перемещения – 5 метров. 

Время каста – мгновенно. 

Количество зарядов – 1. 

Откат – 10 секунд. 

«Немного затратно, но без этого маг не маг.» - уверенно кивнув, я остался довольным своим выбором. – «Теперь, можно начать вырезать элитную охрану боссов. Свободного места предостаточно. Но, сначала надо перекусить и

нормально отдохнуть.» - распланировав, я нашел чистое местечко, и приступил к трапезе, посматривая на боссов

и их охрану сверху. 

Глава 31

Элитная нежить не ходила большими группами. Максимум они стояли тройками. Так же элита имела очень

неприятные навыки. Так элитный зомби источал вонь, вешающую многоуровневый дебаф отравления. Воины

обзавелись рывком, а лучники проникающим выстрелом, который для меня был почти летальным. Благо, лучников было мало…

Вытащив всех одиноко бродящих элит, я восстановился, и принялся за группы. Лучники всегда были в

приоритете. Элитная нежить была очень плотной. Сдвоенные шары маны больше не наносили значимого урона, но все так же помогали мне немного оттолкнуть и застопить нужного моба. И лишь только сдвоенные стрелы

маны продолжали исправно убивать. Три-четыре выстрела, редко когда нужно было пять, и элитный моб

умирал. 

Лишь элитные лучники доставляли мне проблемы. 2 200 единиц урона отнимало у меня каждый раз, когда они

попадали по мне. Больно было так, что хотелось выть, но, сцепив зубы, я мстил им, с удовольствием разбивая их

черепушки. 

Опыт тек рекой. Зачистив сектор, я набрал половину 12 уровня.  У меня остался только бродящий туда-сюда

босс-скелет. Скелет был облачен в разваливающиеся кожано-железные доспехи, которые при каждом шаге

позванивали. Босс патрулировал по одному и тому же маршруту, поэтому мне не составило труда найти

возвышенность, с которой я начал по нему атаку. 

Оковы удержали босса на 1 секунду, вместо трех. За секунду я успел всадить в его голову два лишних

заклинания, которые не особо повредили ему. Я старался попадать ему в голову в одну точку, но босс не был

статичной мишенью, из-за этого я делал микротрещенки в его голове в разных местах. Как только босс подошел

на расстояние использования навыка, он его использовал, резко и быстро перемещаясь ко мне, игнорируя высоту. 

Не растерявшись, я использовал блинк, уходя от босса на другой осколок здания. Из-за промаха, скелета

протащило вперед, и он упал за камень, выйдя из моего поля видимости. 

Вот тут я немного растерялся, и растеряно думал, что мне делать? Но, босс быстро пришел в себя и бодро

поскакал ко мне. Всаживая сдвоенные касты стрел маны в его голову, я ждал. Ждал, когда стрелки пробьют его

крепчайшую кость. Но, черепушка босса не показывала признаков раскола. Да, трещинки были, но ничего

больше. Меня это напрягало. 

Босс добрался до моего нового укрытия, и с ходу прыгнул, махнув в полете двуручным мечом. Оставив

удивление на потом, я спрыгнул с руин здания, отбив себе ноги. Сдержав стон, я побежал от босса в сторону

своего первоначального расположения, молясь, чтобы блинк откатился до того, как меня настигнет босс. 

С размаху влетев в руины, босс разнес их в пух и прах. Его накрыло большими камнями, которые задержали его

на нужное мне время. Кое-как взобравшись на первоначальное место атаки, я продолжил поливать босса

заклинаниями. И лишь когда у босса осталась половина здоровья, я понял, что разбить черепушку босса и убить

его с одного удара у меня не выйдет. Толи урона не хватает, толи босс сам по себе иммунен к Смертельному

удару. 

На ходу поменяв тактику, я стал атаковать правую ногу босса, стараясь сделать его калекой. Но, и это было

бесполезно. Кости покрывались сетью трещин, но ни одна не сломалась. Потратив на это пару минут, я

расстроился, и вернулся к атакам по голове. Они, хотя бы, были критическими…

Когда у босса осталось 10% здоровья, он впал в бешенство и стал метать в меня меч. Не занимай я постоянно

высоту, босс бы меня точно убил. Но, метание меча лишь выиграло боссу некоторое время, пока я перемещался в

другую сторону. 

Поздравляем! 

Вы получили 12 уровень! 

Как только я снес последние крохи здоровья босса, его тело рассыпалось пылью, над которой воспарило 10

предметов. 

- А вот и награда. – в припрыжку подойдя к предметам, я с наслаждением осмотрел и взял каждый. 

«Фигня на воинов… Фигня на лучников… Фигня… Фигня… О, ключик от сокровищницы. Это еще что такое?» -

я посмотрел вокруг, но никакого сундука или двери не обнаружил. – «Ладно, оставим на потом. Так, книга

навыка «рывок»… Ммм… Ммм…»

- Ммм… Ммм… Совесть или прокачка? Совесть или прокачка? – смотря на книгу навыка, бормотал я. –

Обменяюсь с Ясом… Не дай Хярш у него ничего не будет. – убрав книгу, я посмотрел на оставшиеся вещи.  –

Наконец-то что-то полезное. – Я достал ягоду силы. 

Ягода силы. 

+1 к силе. 


Описание: Квинтесенция силы убитого босса. 

- Папа говорил, что это редкая штука и вкусная. – вспомнив слова отца, я закинул красную ягоду в рот. 

Ягода оказалась очень терпкой и иссушила рот так, что я не ощутил вкуса. Достав сок, предусмотрительно

купленный в таверне, я выдул всю литровую тару. Оставшийся дроп был ингредиентами и половиной золотого. 

- Деньги, деньги, денюжки… - прогуливаясь по территории, напевал я. 

И словно сама Система на меня обратила свой взор, я увидел заваленных проход в подвал. Используя

неуничтожимый посох новичка, как рычаг, стал расчищать проход.  Кое-как откатив самый большой камень, я

ужом ввернулся в щель. Изображая червя, я смог пробраться в подвал. Света было немного, но внизу что-то

светилось мягким голубым светом. Прибавив шаг, я увидел сундук, висящий в воздухе, от которого во все

стороны расходилось голубоватое сияние. 

Подойдя к нему, я обнаружил, что он не открывается. 

Требуется ключ от сокровищницы или навык «Взлома». 

- Вот оно как… - я достал ключ, выбитый с босса, и он идеально подошел к замочной скважине. 

Сундук легко открылся, и в нем лежало  кольцо:

Кольцо Духа Воина. 

Требуемый уровень 15. 

+30 к силе. 

- Это я удачно зашел… - покрутив в руках кольцо, я убрал его в инвентарь. – Можно будет его на что-то

интересное поменять. 

Подземелье меня очень сильно обогатило, и мне хотелось еще! ЕЩЕ БОЛЬШЕ ЗОЛОТА И ОПЫТА! Впереди

меня ждали еще два босса и босс подземелья. Самым страшным для меня будет босс лучник. И мне нужно

придумать, как его убивать? Ведь, одно попадание и я труп…

- Может мне забить на него? – пробормотал я, вылезая из подвала. – С другой стороны, если босс подземелья

призовет его к себе на помощь? Убивать придется… Но, сначала надо будет вонючку убить. Интересно этот

зомби-Плааафк специально отжирался, чтобы стать побольше или это извращенное чувство прекрасного

Системы? – отряхиваясь от налипшей грязи, рассуждал я. 

 Может это был признак их силы. 

«О! Ты живой!» - обрадовался я тому, что Джи подал голос. 

 Да, оказывается мой штраф за твою смерть куда серьезнее. Я сегодня тебе никак не смогу помочь, и

 вообще появился только чтобы сообщить об этом. 

После этих слов, Джи ушел в глубины сознания. 

«Ну, он хотя бы в порядке. Надо будет узнать, что за штраф ему назначила система.» 

Прикинув направление в сторону патрулирующего зомби-босса, я отправился убивать его свиту. 

Глава 32

Зачистка мобов вокруг босса-зомби заняла в два раза больше времени, чем у скелета воина. Все из-за того, что

мои атаки не могли пробить остатки их плоти, а так же из-за разницы в уровнях, защита мобов была выше моей

атаки, поэтому, мне приходилось убивать их, истощая здоровье, а не как до этого смертельными ударами в

голову. 

Но, я справился. Бегая от них, используя по откату блинк, я справился. За время пребывания в подземелье, я

прокачал его до максимума, используя хитрость двойного каста. Когда у меня получилось прыгнуть в два раза

дальше, я на пару секунд выпал из реальности и стал прыгать. Это означало, что каждый мой навык, я мог

наложить в двойной каст! Мало того, благодаря двойному касту, заклинания и навыки качались в несколько раз

быстрее! 

Блинк. 

1 ранг. 

10\10. 

Развиваемое заклинание до 5 ранга. 

Расходы маны – 100 МП. 

Расстояние перемещения – 25 метров. 

Время каста – мгновенно. 

Количество зарядов – 2. 

Восстановление заряда – 10 секунд. 

Когда «Блинк» получил 10-ый уровень, у него появился второй заряд, это сделало его самым бесценным и самым

важным заклинанием в моей коллекции. Ведь нет ничего прекраснее, чем красивый побег… Шучу, конечно…

Или нет? 

Возможно из-за разницы в уровнях, а возможно из-за того, что это были зомби, а может из-за нормального

действия 1.5х бонуса первой зачистки – но количество падающих вещей увеличилось. К тому моменту, когда я

зачистил окружение босса-зомби, у меня был почти полный инвентарь. Белых вещей у меня было около 30, а

зеленых сетов два. Остальные ячейки занимала еда, пара зелий маны и ингредиенты. 

С элитных мобов мне падала одна из частей комплекта, которая занимала 1 слот. Но, когда сэт был собран, комплект собрался в одну ячейку. Очень приятный бонус сбора! Только вот жаль, что оба комплекта были не на

меня, а на Воина-танка и Воина-мечника. Так же, все эти комплекты были на 15 уровень. Но, я не расстраивался, понимая, что они уйдут за очень хорошие деньги! 

- И так… Вот мы и встретились мой пухлый, ходячий мешочек с золотишком. – прошептал я, смотря на босса

зомби. 

«Судя по практике убийств элиток, босс будет очень жаждать меня обнять… И приласкать своим ветхим щитом, а затем почесать мне спинку своим ломоватым мечом.» - я ударился в нездоровые фантазии. – «Каждый блинк

выиграет мне около 3-4 секунд бега босса. Нужно продумать маршрут побега. На зданиях сидеть не выйдет…

Эта туша протаранит их и не заметит…» - продумывая план, я обходил территорию в поисках удобных позиций. 

Но, в отличии от территории воина-скелета, здесь были лишь насыпи камней, и никаких высоких разрушенных

зданий. Попетляв по округе некоторое время, я устроился на отдых. Для сражения с этим боссом мне

понадобится вся моя выносливость, бегать придется много…

Сражение с боссом-зомби можно было изнуряющим. В отличии от своего костлявого собрата, босс-зомби не

имел навыка рывка, и ему было очень трудно меня догнать. Я слишком сильно перестраховался, придумывая

свой план атаки и отступления. За все сражение с боссом, я напрягся лишь в тот момент, когда он впал в ярость и

стал быстрее. Это заставило меня выложиться в беге, но все равно это было не критично. Единственной

проблемой босса была его крепость и некоторая иммунность к моим заклинаниям. Примерно каждое второе

одиночное заклинание не наносило урона по боссу. Конечно, одиночных кастом у меня было мало, но они

были…

Поздравляем! 

Вы достигли 13 уровня! 

Приятное оповещение достигло моих ушей, когда босс-зомби растекся неприятной, коричневой лужей по земле. 

Однако, над этой лужей парил десяток предметов, которые выглядели куда более приятно и маняще! 

«Не смотря на пятикратный набор опыта, я достаточно быстро поднимаю уровень.» - радостно подумал я, добивая магию до 60-ти, а остальное докинул в дух. – «Так чем вы меня порадуете господин босс… Щит для

танков… Одна часть из комплекта кинжалов… Зеленое Колечко на ловкость… Книга навыков для призывателей! 

Кажется, у меня будет новое заклинание! Так, что там еще… ингредиенты, ингредиенты… Ягода тела! Юхуу!» -

закинув  в рот ягоду, я отправился на выход из подземелья. – «На сегодня все. Хочу в душ и в кроватку! Душ

должен быть очень горячим!»

Обратный путь из подземелья был быстрым, ведь все знают, что путь домой всегда быстрее, чем на работу! 

Войдя в поселок, я удивился огромному количеству игроков, которые постоянно перемещались в разных

направлениях, создавая такой большой живой поток, будто я оказался в столице. Игроки были низкоуровневые, но это не отменяло того факта, что их было как-то слишком много! 

Сходя в магчистку, попутно отдельно заплатив за горячий душ, я отправился исследовать поселок на наличие

рынка или какого-нибудь места, где бы торговали игроки. Идя туда, я увидел знакомую фигуру Титана. На

радостях прибавив шаг, я лишь в последний момент понял, что ошибся, и это был один из его собратьев по расе. 

Удивление мое было огромным, ведь дети у Титанов рождаются очень редко… А тут, я встретил двоих в одном

месте. 

- Простите. – я все же догнал титана, чтобы узнать его имя для связи с Ясом. 

- Да? Что такое? – титан остановился, посмотрев на меня. 

- Извините, что беспокою. У меня хороший знакомый титан, и тут я увидел вас…

- Яс тут? – удивился титан, присев на корточки, чтобы бы быть со мной на одном уровне. – Можешь меня с ним

свести? 

- Конечно. Шон. – я протянул руку для знакомства и добавления в список друзей. 

- Яков. – пожал мне руку титан, добавившись в друзья. 

- Я живу вместе с ним под одной крышей. Пойдем. – кивнув, я повел титана в сторону дома. – А откуда вы с

Ясом знакомы? 

- Он мой сводный брат. – удивил меня Яков. – У нашего отца несколько жен. – добавил он. 

- Понятно. Круто! Вы с братом попали вместе в одну точку сбора. 

- Я с Ясом давно не виделся… С тех пор, как его забрали на спец курсы, мы виделись только раз или два. –

признался титан. 

- Оу… - я немного напрягся, и Яков это увидел. 

- Не переживай, у нас с ним нормальные братские отношения. – улыбнувшись, сказал он. 

Нам повезло, Яс отдыхал дома. Братья долго друг друга били по спинам, радуясь тому, что могут вместе пройти

этот путь в Ерф. Вспомнив о своих делах, я быстренько добавил Яса в друзья, и свалил, оставив братьев вдвоем. 

Хаотический рынок образовался в самом очевидном месте – у входа в ратушу. Там была небольшая площадь, где

по задумке должны будут выступать марионетки, объявляя о чем-то важном. И вот на этой небольшой площади и

появился хаотический рынок. Марионетки быстро сориентировались и оградили площадь, так же выделив на

патрулирование этого хаотичного рынка несколько марионеток. Игрокам дозволялось ставить лишь простые

киоски, которые можно было приобрести у ушлого торговца-гоблина при входе. 

Отдав 5 серебряных за три часа аренды киоска и 3 серебряных за три свитка малого рупора объявлений, я

отправился искать себе местечко. Мест было много, но ушлые игроки-торговцы выставили киоски в ряды, и

каждый, кто не хотел быть затертым в глухом углу, должен был обратиться к ним для постановки в нужном

месте. Найдя распорядителя мест, которым был игрок эльф, я заплатил 50 меди за три часа торговли в правом

рукаве рыночной улицы. 

Глава 33

Кое-как разобравшись с установкой и функциями киоска, я, наконец-то, выложил первую партию белых вещей

на продажу. У арендованного мной киоска было только 10 ячеек для продажи и 5 ячеек для скупки с лимитом в

500 стеков. Кажется что много, но на деле, для скупки разных трав или железа, мелочь…

Достав свиток рупора, я уже было хотел его использовать, как ко мне подошла группа из трех торговцев, которые

заинтересовались моими вещами:

- Шмот 15 уровня? Откуда? – спросил один из них, просмотрев информацию о вещах. 

- С фарма разумеется.  – ухмыльнулся я вопросу. 

- Дураку понятно, а точнее? У тебя шмота овер дохрена, столько у гильдий еще нет… И я так понимаю, под

прилавком у тебя еще? – спросил второй, одетый в мантию мага. 

- С чего вы взяли, что я буду раскрывать вам место своего фарма? – рассмеялся я им в лицо. – Если покупать не

будете, уходите. – резко сказал я им. 

- Не кипишуй. Я куплю все, что у тебя есть. – сказал третий, достав пухлых мешочек с серебром. – На опт нужна

солидная скидка. 

- 28 белых вещей. Из них восемь оружий, пять нательных бронь, семь штанов, три наручи и пять пар ботинок. –

перечислил я то, что у меня есть, заставив трех торговцев открыть рты. – Все вещи на 15 уровень… С учетом

скидки отдам все за пять золотых. 

- Ты издеваешься? – шокировано просипел гном. – Это белые шмотки, расходка… Как только все подрастут, они

обесценятся. 

- Сейчас, они в цене и всем нужны. – пожав плечами, парировал я. 

- Привет. Я из гильдии Ци, услышал ваше предложение. – к троице торговцев подошел человек в броне воина, от

которой шло мягкое зеленое сияние. – Вот 4 золотых, беру все. – кинув предложение торга, сказал он. 

На секунду задумавшись о цене, я кивнул воину, и кинул ему в торге все белый вещи, получив взамен 4 золотых. 

Возмущенная троица торговцев попыталась рыпнуться на воина, но тому на помощь подошли еще несколько

игроков из его гильдии, на груди которых красовался сжатый кулак с белой стрелой. Воин невозмутимо отвечал

на нападки торговцев, ничуть не боясь их гнева. Конфликт разрастался, и привел к тому, что рядом с моим

киоском собралась толпа, выясняющая отношения. 

Посмеиваясь, я выложил на продажу один из двух зеленых комплектов, сдобрив его огромной порцией

различных ингредиентов. Игнорируя меня, толпа переругивалась, я же, не долго размышляя, достал свиток

рупора и вписал в него слова, которые свиток должен будет прокричать трижды: ПРОДАМ ЗЕЛЕНЫЙ СЭТ НА ВОИНА-ТАНКА И ИНГРЫ! 

Количество букв было ограничено, поэтому пришлось сокращать. Как только свиток проорал первый раз, толпа

притихла. Когда свиток заорал второй раз, все вздрогнули и посмотрели в мою сторону. Когда свиток закричал

третий раз, у моего киоска началась давка и потасовки. 

Марионетки мгновенно среагировали, начав арестовывать самых буйных игроков. Через пару минут, у меня

остался на продаже лишь зеленый сэт, все ингры были скуплены клановыми игроками. Сэт же стоял за

заоблачную сумму в 100 золотых. Я ее поставил для того, чтобы мне предложили за него что-то равноценное. 

Оставшиеся торговцы перекрикивали друг друга, а я пытался вычленить в этом гаме интересные предложения, но таковых не было. Когда до всех дошло, что я ищу что-то народ победнее стал рассасываться, оставив меня на

растерзания представителям четырех гильдий Гровенхола. 

Гильдию Черное Пламя, которой руководила Мика, представлял ее главный торговец, который в свою очередь

оказался распорядителем рынка – эльфом по имени Левиан. 

Гильдию Богов представлял надменный Эгр по имени Бариан. Он был заместителем главы филиала гильдии

Богов в Гровенхоле. 

Гильдию Дао представлял Хандо. Я с ним был заочно знаком. О нем часто говорили в школе девочки. И теперь, я

знал почему – Хандо был супер красавчиком. Жесты, манера поведения, идеально построенные фразы и аура, которой обладают лишь породистые красавчики. Будь я девчонкой точно бы по нему сох... 

И последнюю, четвертую гильдию, о которой я ничего не слышал до сих пор – Ци, представлял Укен. 

Спокойный и непоколебимый парень, который стойко игнорировал любые нападки на себя и гильдию. 

- Думаю, нам нет смысла ссориться. – сказал Левиан. – Шон, что вы хотите за свой комплект? 

- Что-то равноценное, разумеется. – ответил я. – Что-то на мага, несколько бесполезных книг навыков, рассматриваю все варианты если это будет того стоить. 

- Бесполезных книг навыков нет. Они все бесценны. – пафосно сказал Бариан, смотря на меня, как на идиота. 

- У нас есть некоторые вещи на мага, но они все белые, и ни в какое сравнение не идут с полным сэтом вещей на

танка. – сказал Хандо, изящно поправив выпавшую прядь волос. – Книг навыков у нас для обмена нет…

- У меня много золота, но я не стану платить баснословную цену за проходной комплект. – твердо сказал Левиан. 

Ничего не говоря, я перевел взгляд на Укена. И у меня загорелась надежда. Парень рассматривал комплект, и по

его лицу было понятно, что он принимает очень важное решение, а может и переписывался с кем-то. 

- Шон, госпожа Мика просила придержать комплект, она скоро сама подойдет сюда. – прервал затянувшееся

молчание Левиан. 

После слов Левиана, Укен решился, и кинул мне торг, положив три вещи на обмен. 

- Кхм… - я подавился, когда увидел их. 

Укен не поскупился. Он предложил мне зеленое Кольцо Ловкости+16, зеленую Бандану Духа Мага, дающую +15

к духу, и  книгу навыков на лучника. Я раздумывал лишь мгновение. Предложение Укена было слишком

щедрым. 

Как только парень получил комплект, он облегченно выдохнул, и это не осталось незамеченным. Все

заинтересованно посмотрели на него, задумавшись о том, что он мог мне такого предложить, а потом так

выдыхать? Мика прибежала в тот момент, когда Укен распрощался со мной и ушел. 

- Просила же подождать. – нахмурившись, возмутилась она. 

- Ты не центр вселенной. – пожав плечами ответил я. – Но. Если у тебя есть что-то интересное, можно обсудить. 

– я кинул ей торг, куда положил еще один комплект зеленых доспехов, только в этот раз на воина-мечника. 

- Мммм! – глаза Мики загорелись, и она не сдержала торжествующий стон. 

В обменном окне появились три книги навыков на лучника. 

«Они там, что, их печатают? Или где-то есть место с высоким шансом падения?» - удивился я, подтверждая торг. 

– «Странно, что все свободные книги навыков на лучника… Неужели их так мало?» 

- Есть еще что-то? – прямо спросила она у меня. 

- Ну… Это я продам только за золото. – сказал я кинув в торг книгу навыка «рывок». 

- Сколько? – стоило ей увидеть обложку книги, не раздумывая, спросила она. 

- 15 по старой дружбе. – прикинув сколько мне нужно будет для оплаты аренды дома, сказал я ей. 

- Ммм.. Много. Слишком. – качнула она головой. – Обмен? – она закинула еще одну книгу навыков на лучника, что подтвердило мою догадку о их поточном фарме. 

- 5 сверху и обмен. – немного подумав, сказал я. 

Мика  кивнула Левиану, и тот передал ей деньги, после чего мы совершили обмен. 

- Будет еще что-то, пиши сразу мне. – протянув руку для добавления в друзья, сказала она. 

- Я подумаю. – усмехнувшись, я добавил ее в друзья. 

А затем, чтобы немного ее побесить, крикнул расстроенным членам другой гильдии:

- Синее Кольцо +30 силы только обмен! 

После моего крика притихла вся улица рынка, а Мика медленно развернулась в мою сторону с шокированным

выражением лица. И я мог их понять. Только что они отдали все свои стратегические запасы за зеленые вещи, а

я, оказывается, держал в рукаве козырь. 

- Торг. – сразу сказали все трое представителей гильдий. 

- Кольцо заберу я. Ушли. - рыкнула на красавчика и эгра Мика. 

- Прекраснейшая, это просто бизнес. – ярко улыбаясь сказал Хандо. – Тебе нужны были любые книги навыков? 

Сейчас мне принесут три штуки. 

- Пока тебе несут, я предлагаю провести обмен со мной. Две книги навыков и два стека зельев восстановления

маны. 

- Шооон… - зло потянула Мика. – Четыре книги. К завтрашнему утру. 

Хандо и Бариан удивленно посмотрели на девушку. Все понимали, что она явно переплачивает. Ведь даже одну

книгу навыков приходилось вымучивать на фарме несколько часов. А ведь есть еще и гильдейские нужды…

Людям нужно компенсировать стоимость книги. 

- Мм… - я понимал, что цена предложенная Микой просто заоблачная, но просто так отдавать все в руки одной

гильдии было опасно. – Любой может забрать его до утра, за 4 книги навыков. – не став заключать договор с

Микой, сказал я. 

Все три представителя различных сил Гровенхола поняли, что я подразумевал под этими словами. И если Мика

взбесилась, и жаждала меня прибить на месте, то Хандо и Бариан удовлетворенно кивнули, уходя по своим

делам. 

- Я этого не забуду. Ты перешел черту. – подавив свою злость, сказала девушка. 

- Это бизнес, ничего личного.  – разведя руками, я кивнул девушке на прощание, и ушел в сторону дома. 

Глава 34

- С тобой приятно иметь дело. – сказал я Мике, передавая кольцо. – А это, как постоянному покупателю. – я

докинул в торг зеленое кольцо ловкости. 

- Спасибо. Шон. Почему ты так изменился? – спросила уставшая Мика, получив кольца. 

- Ты меня не знала настоящим. – пожал я плечами. – Не признайся я тебе, может быть и бегал за тобой дальше. 

Кто знает, как было бы. 

- У меня, сейчас, просто нет сил еще и с тобой ругаться. – устало потерев глаза, призналась она. – Перестань

меня считать монстром. Мы в одной лодке. В одном городе…

- Тогда перестань меня считать должным тебе что-то. – усмехнувшись, сказал я. 

- Я… Хорошо. Сейчас ничего не хочу говорить. Ты нашел хорошее место фарма. – констатировала она. – Я

готова выменивать комплекты…

- Не ожидай многого. В том месте я уже все зачистил. И эти комплекты лишь бонус первопроходца. – не сказав

всей правды, объяснил я ей. – Но, я тебя услышал. Будет что-то скажу. Но, если будет что-то дорогое, извини, но

меня интересует лучшая цена. 

- Я тебя поняла. Поверь, моя гильдия не обидит ценой. – попыталась она, но я лишь усмехнулся. – Ладно, дело

твое. На связи. 

- На связи. – кивнул я, уходя. 

«7 новых заклинаний. 7 новых заклинаний.» - напевал я про себя, и пританцовывая шел в таверну перекусить. 

Хотя, таверной ее уже нельзя было назвать. Таверна превратилась в огромный ресторан, который мог

обслуживать сотни игроков и не напрягаться. Яс, Арина и Яков ждали меня там, заняв большой стол. 

- Бессовестный торгаш! – встретило меня оскорбление Арины. 

- Вот так сходу меня оскорблять? – я покачал головой. – А я хотел… - махнул я расстроено рукой, и показушно

повернулся на выход. 

- Эй! Стой! Стой! Я пошутила! – сразу запаниковала девушка, но увидев мою хитрую улыбку, поняла мой

коварный план. – Торгаш! 

- Яков. – кивнул я брату Яса, которого не видел со вчерашнего дня. 

- Даров!  - махнул мне титан, продолжив кушать. 

- Удачно? – спросил Яс. 

- Очень даже. – радостно ответил я. – Кстати, ты до сих пор танкуешь? – спросил я у Яс, сделав заказ у

марионетки официанта. 

- С сегодняшнего дня нет. – улыбнулся Яс. – Кстати, насчет новых жильцов. Возьмем моего брата? Я за него

поручусь. 

- Конечно. – кивнул я. – Арин? 

- Я за. Главное, чтобы он свою часть аренды отрабатывал. – честно сказала девушка. 

- Без проблем ребят. Спасибо. – обрадовался наш второй сосед титан. – Я сегодня испытание пройду, и возьмусь

за фарм. 

- У вас на обменку для мага есть что? – спросил я у Арины и Яса. 

- Я пустая. 

- То же. Шмот мага невозможно достать. – расстроено сказал Яс. 

- Понятно. Хм… Лови на вырост, а потом рассчитаемся. – сказал я, кидая титану торг и перекидывая зеленый

щит. 

- Ого! Ты фармишь 15+ споты? – удивился великан, приняв торг. – Если выпадет что-то на мага, я подгоню. 

Договор. – он хлопнул по моей ладони. 

- Нашел хорошее местечко. – не стал я врать друзьям. – 15 получите, покажу его. 

- К завтрашнему дню должен буду добить. – обрадовался Яс. 

- Плюс минус тоже. – кивнула Арина. 

- Ты сегодня такая покорная. Что-то случилось? – подколол я Арину. 

- Фарм тяжелый. – нахмурившись, со всей серьезностью сказала она. – Без скилов, без шмота, я могу лишь

таскать мобов для пати. И с группами здесь очень напряженно…

- С группами да… - титан тоже нахмурился. – Все либо работают на кого-то из четырех, либо такие… Плохие

игроки, что приходиться делать все самому. – сдержав ругательство, сказал Яс. 

- Скажу честно ребят. Без обид. – посмотрев на Арину и Яса, начал я. – Я бы взял вас с собой, но вы и ваши

семьи принадлежат другой фракции. Я вас считаю друзьями, но, опять же без обид, не хочу получить нож в

спину, если прикажет ваша фракция. 

- Да, понятное дело. Никто из нас и не требует от тебя чего-то такого. – сказала Арина. 

- Хоть титаны и считаются приверженцами света, никто из нас не привязан к Светлой фракции. – удивив всех

сидящих за столом, сказал Яс. – Шон, если тебя смущает то, что я могу ударить тебя в спину, я готов принести

клятву на Бессмертной крови. 

- Кхаа… Яс. Ты че? – подавившись едой, воскликнул Яков. 

- Яс, не стоит. – сказал я ему. – За короткое время, что мы знакомы, я понял, что ты хороший друг. Но, клятва на

крови это не шутки. Система может поставить вопрос так, что тебе придется атаковать меня, даже если мы будем

в одной команде. 

- Мм… - титан задумался. 

- Как насчет Серого наемнического контракта? – тихо спросила Арина. 

- Ну… Мне дедушка рассказывал о нем, но всех правил и условия я не знаю. 

- Этот контракт заключает твоя фракция с другими игроками противоположных фракций на длительный срок. –

начала объяснять девушка. – По сути, мы вступаем во фракцию Серых на определенный срок. Хотя, я тоже не

знаю всех деталей, но мы можем их узнать у регистратора. 

- И вы готовы подписаться? А как же ваши планы? 

- Планы? – Яс удивился, а потом рассмеялся на пару с братом. – Мой батя сказал. Вернись живым и сильным. 

Если найдешь себе там жену, подарю тебе дом. 

- Ахахаах! Мне он тоже самое сказал. – продолжая смеяться, добавил Яков. 

- Так что не парься. Мы можем делать, все, что хотим. Если так выйдет, что придется сражаться за фракцию, то

мы, сначала, поставим приоритет группы, а потом уже фракции. И нас никто не сможет заставить… 

- Последствия могут быть после возвращения домой…

- Шон, будем честными друг с другом. – немного разозлилась на мою неуверенность Арина. – Мы здесь застряли

не на один год. А может и на десяток другой, если все пойдет плохо… Сейчас, этого еще никто не осознает, кроме гильдейских. Сражения будут, и никто их не избежит. И я хочу стоять плечом плечу с верными друзьями, а

не неизвестными мне союзниками из фракции. Так что хватит нудеть. 

Я посмотрел на серьезные лица друзей. Было видно, что они не шутят и действительно хотят собрать

нормальную команду. Но, они сами не понимали, что им в любом случае придется встать на сторону своей

фракции… История освоения всегда сталкивает лбом все три фракции, и не было  ни одного исключения. 

- Посмотрю на вас на 100-ом уровня. Заключим контракт до сотого. А потом, если решите остаться, заключим до

возвращения домой. Устроит? – немного подумав, предложил я им решение. 

- Согласен. – сказал Яс. 

- Согласна. – кивнула Арина. 

- Если вы не против, я бы присоединился к вам. – скромно сказал Яков. 

- Не против. – улыбнулся я. – Тогда, не будем откладывать, быстро доедаем и займемся контрактом. 

Позавтракав, мы закупились едой на вынос, и только после этого отправились в ратушу. Гнома регистратора мы

нашли втором этаже, где он сидел в одиночестве. 

- Здравствуйте господин Маккей. Игроки Арина, Яс и Яков. – кивком поздоровался гном, удивив нас. 

- Маккей? – Арина с Ясом уставились на меня с выпученными глазами. – ТЫ ОСНОВАЛ РОД!? – закричали они

в один голос. 

- Ага. Только тсс… - рассмеялся я. 

Заключение контракта прошло быстро. Пришлось отдать золотой за все услуги, но, теперь, я был уверен в своих

напарниках и мог спокойно сотрудничать с ними. Завершив все дела, я передал гному золото, оплатив за всех

аренду дома. Осталось внести еще 30 золотых…

Глава 35

«И так… 7 книг навыков. 7 выбранных мной заклинаний.» - проговаривая про себя, я открыл древо навыков. –

«В ветке Порядка сразу нужно брать оба пассивных навыка.»

Восстановление маны. 

Пассивный навык. 

Ветвь Порядка. 

0\10. 

1 ранг. 

Повышает регенерацию маны на 0.1%. 

Концентрация маны. 

Пассивный навык. 

Ветвь Порядка. 

0\10

1 ранг. 

Повышает урон заклинаний на 0.01%. 

«Осталось пять. Нужна защита… Земляной щит будет идеальным вариантом.» - кивнув своим мыслям, я изучил

его:

Малый Земляной щит. 

Ветвь Земли. 

0\20

1 ранг. 

Начальное вложение маны  - 5000. 

Расход в секунду на поддержание 14 МП в пять секунд. 

Поглощает урон в размере 1 ед урона на 5 единиц маны. 

После израсходования 5000 ед маны, кокон рассыпается. 

Перезарядка – 50 секунд. 

Изучив заклинание, я сразу же его использовал. Вокруг меня поднялось пыльное облако, которое сформировало

коричневый щит полметра в диаметре, парящий передо мной в ожидании атак спереди. 

«Немного не то, что я думал…» - смотря на щит, подумал я. 

- Я смотрю, у тебя новые навыки? – заинтересовалась Арина. 

- Ага. Только их стоимость немного зашкаливает… - ответил я, продолжая рассуждать:

«Этого щита будет мало…» - скрепя сердце, я изучил огненный щит. 

Малый огненный щит. 

Ветвь Огня. 

0\20

1 ранг. 

Начальное вложение маны  - 5000. 

Расход в секунду на поддержание 14 МП в пять секунд. 

Поглощает урон в размере 1 ед урона на 5 единиц маны. 

После израсходования 5000 ед маны, кокон рассыпается. 

Перезарядка – 50 секунд. 

«Маны сожрет…» - сморщившись, я призвал щит огня. 

Однако, вместо того, что бы появился второй щит, огненный и земляной щит слились и оба заклинания

преобразовались в новое:

Малый Сдвоенный щит Магмы. 

Защитная магия. 

Ветвь Огня и Земли. 

0\20

1 ранг. 

Начальное вложение маны  - 10000. 

Расход в секунду на поддержание 21 МП в пять секунд. 

Поглощает урон в размере 1 ед урона на 5 единиц маны. 

После израсходования 10 000 ед маны, кокон рассыпается. 

Перезарядка – 50 секунд. 

- Ух ты еп… - Арина отскочила от меня, увидев раскаленный магмовый щит. – Ты чего творишь!? 

- Прости, новое заклинание изучил. – извинился я, с интересом смотря на обновленный, метровый, отдающий

жаром щит. – Неожидал таких эффектов. 

- Маги… - качнул головой Яс, прибавив шаг, чтобы отойти от меня подальше. 

«Хм… если так подумать, то и остальные щиты должны объединиться… Но, мне нужна атака… Или прокачать

все виды малых щитов?» - боролся я сам с собой. 

Всего в древе заклинаний 1 ранга было 5 заклинаний с припиской «Малый щит». Но, проблема урона не

пропадет. Сдвоенный каст базовых навыков это круто, но хотелось более солидных заклинаний… Особенно из

ветви пустоты. Там был навык наносящий чистый урон всем существам имеющим не духовное тело. 

«Да пошло оно… Там будет лучник, и в любом случае придется долго с ним сражаться.» - плюнув на все, я

изучил все пять защитных заклинаний. После чего дождавшись восстановления маны, активировал их по

очереди. После активации Земли, Огня, Воздуха и Воды, появился Малый Стихийный щит. Но, стоило добавить

к ним последний элемент защиты под названием Малый Пустотный щит…

Стихийный щит мгновенно пропал, а вокруг меня прошла рябь по пространству. Арина с Ясом испуганно

отскочили еще дальше. Из моего тела вырвалась вторая волна искажения, а затем вокруг меня сформировался

абсолютно прозрачный кокон, который бы заметен только если очень, очень сильно долго присматриваться. 

Несовершенный базовый кокон защиты Всемага. 

Пассивный Защитно-аурный тип. 

Ветви: Земли, Огня, Воздуха, Воды и Пустоты. 

1 ранг. 

0\100

Кокон имеет резервуар объемом 10 000 ед маны, который можно наполнять в любое время. 

Расход маны: 1 ед маны на 1 ед урона. 

Расход в секунду на поддержание 101 МП раз в пять секунд. 

Пассивные эффекты:

Регенерация маны повышена на 0.5%.Повышается урон заклинаний на 0.05%.Скорость передвижение

увеличивается на 0.05%.Вы дольше сохраняете эффекты, полученные после принятия пищи на 50%. 

Для усовершенствования кокона требуется изучить:

Ветвь Жизни «Малое укрепление тела».Ветвь Смерти «Малое духовное поглощение».Ветвь Хаоса «Мало

хаотическое расщепление». 

Я в шоке смотрел на пропавшие пассивные навыки Порядка, базовый Кокон Маны и базовые пассивные навыки, которые впитал в себя кокон. Это было невероятно. Начальные расходы щита были невероятными, но уже

сейчас, без прокачки, он был сильнее любого защитного заклинания в пять раз! Хотя, была и проблема. Это

заклинание было пассивным, а значит, я не мог его наложить ни на кого. Но, прикинув пользу щита, я не

посчитал это великой проблемой. Так… Мелочь! 

- Это что сейчас было? 

- Улыбнулась удача при изучении. Теперь я очень плотненький маг! – посмеиваясь, я похлопал себя по животу. 

- Вокруг тебя какая-то пленка. – Арина протянула руку и уперлась в невидимый барьер. – Ее почти не видно. 

- Ща настрою для своих… - я залез в настройки и выставил, так, чтобы щит пропускал моих союзников, для всех

остальных он будет непробиваемой защитой. 

- О… пропал. – сказала Арина, когда ее рука прошла сквозь барьер. 

- Ага. Идем. У нас куча дел, а вы тут на меня пялитесь! – наиграно строго сказал я. 

- Маги… - снова покачал головой Яс, и, почесав спину, двинулся вперед. 

«Так-с… Бандана духа одета. Заклинания изучены. Все? Я готов убивать скелетона?» - проверяя инвентарь на

наличие зелий маны, еды и зелий здоровья, инспектировал я себя по пути к подземелью. – «Вроде готов.»


***

Идя к скелету, нам встретилось несколько групп, которые уже начали осваивать более высокие уровни нежити. 

Это лишь укрепило мое желание совершить максимум заходов внутрь, пока его не обнаружат. 

Сбросив с себя хвост из пары групп преследователей, я привел друзей к подземелью. 

- Зачищаем свиту, потом босса. – напомнил я ребятам и кивнул Арине, чтобы она начала таскать мобов. 

Девушка за пару дней одиночной прокачки наловчилась это делать мастерски. И, что самое важное, быстро. 

Стоило шансу вытащить группу появиться, так она моментально это делала используя заранее подготовленный

камешки. 

Основная масса элиты у третьего босса скелета-лучника была из… Нет, не из скелетов лучников, а из воинов, которые могли метать копья. Когда мы зацепили две группы, Яс чуть не отбросил коньки. Один из воинов, что не

мог к нему подойти из-за своих товарищей, кинул в Яса копье, пробив ему плечо. Титан болезненно стал

заваливаться, мне и Арине пришлось выскочить вперед, принимая на себя удар нежити, пока он глотал зелья

восстановления здоровья. 

Но, не смотря на критичность ситуации, мы справились, и усвоили урок. После этого накладок не было, и мы

были более осторожными.  Зачистив участок от свиты босса, Арина и Яс получили уровень, а я лишь с

сожалением смотрел на поднявшуюся на треть полоску опыта. 

«В пати комфортнее и не напряжнее, но опыта маловато…» - подумал я, когда мы отдыхали перед атакой на

босса. 

Дроп, полученный с монстров весь ушел Арине и Ясу, которые полностью обновили свои комплекты белых

вещей на зеленые. Так же, две выпавшие книги навыков оказались им очень нужными… Я же, в свою очередь, получил все золото и белые вещи. Ну, хоть что-то! 

Сражение с лучником было простым и очень скучным. Когда я был один, мне приходилось придумывать схему

атаки и отхода. А в группе… Я принял на грудь первую стрелу боса, которая снесла 6 000 ед щита. После этого

Яс рывком приблизился к боссу, и тому пришлось атаковать титана луком. Выглядело это комично. Раз в 10%

жизни, лучник отпрыгивал и посылал, почему-то, в меня свой навык, который полностью истощал мой новый

щит. 

-10 000

Без брони, без какой либо защиты, кроме своего пассивного заклинания, я получал чистый урон от навыка. Но, выживал. Мое решение прокачать щит было верным, мудрым, предусмотрительным… И вообще я погладил себя

по голове за то, что такой умный. 

С босса упала книга навыков на лучника, которую я забрал и несколько вещей, которые были приватизированы

Ариной и Ясом. Я же, по традиции, забрал золото и редкие ингредиенты. 

Глава 36. 

- Грустно быть сином, ты работаешь, как волк, и тебя никто не сменит. – Напевая, Арина продолжала таскать нам

пачки мобов. 

- Работай раб, солнце еще высоко. – сказал я ей, убивая скелета своим новым заклинанием: Малое хаотическое расщепление. 

Атакующее. 

Ветвь Хаоса. 

0\10

Мгновенный урон по одиночной цели – 1000*(атака\5)

Расход маны – 200 МП. 

Перезарядка – 5 секунд. 

Я долго выбирал между «малым пустотным разрывом» и «Малым хаотическим расщеплением», но разрыв имел

0.5 время создания, а расщепление было мгновенным. Разница в уроне была небольшой, поэтому, я и выбрал

заклинание Ветви Хаоса.  И не прогадал! Сдвоенный каст МХР разрывал головы скелетов и зомби. Очень редко, когда кто-то из зомби переживал мой удар. 

Арина и Яс были в восторге от моей производительности. Мы спокойно уничтожали троих-четверых мобов, главное было убить зомби, что бы Яс мог спокойно подстраховать в случае проблем.  С новыми доспехами и

оружием, полезность моих напарников выросла. Яс спокойно расправлялся со скелетом воином. А Арина… Ну, она очень старался быстро таскать монстров. Ее навыки очень мало наносили урона по нежити, ведь она была

нацелена на живые мишени…

- Вы меня еще полюбите… Вот получу невидимость… Попадете в засаду… А я шмыг шмыг и врагов тык тык. –

сказала Арина, когда мы добили приведенных мобов. 

- А я их мечом шлем шлеп. 

- А я их магие шлюп шлюп. – поддержал я шутку Яса. 

- Ой, все! Сами убивайте босса. Я с места не сдвинусь. – показательно усевшись в сторонке, обиженно сказала

она. 

- Ээээ… - Яс почесал голову. 

- Халявщица… - тихо пробурчал я, поднявшись на руину здания, чтобы посмотреть на босса. 

Ферааафкл. 

Босс подземелья. 

Уровень 20. 

Здоровье ???? 

МП ??????? 

- Судя по количеству вопросительных знаков, босс явно маг. – сказал я. 

- Браво, Шерлок. – язвительно сказала Арина. – А то никто не понял по его хламиде и посоху. 

- Он мог бы быть целителем…

- Идиот… - закрыв глаза рукой, прокомментировала девушка. 

- Яс, кинь в нее булыжник… А то она что-то расслабилась. – шепотом, но так, чтобы услышала Арина, попросил

я титана. 

- Ммм… - кивнул Яс, и стал тянуться к булыжнику с мою ногу. 

- Ясик! 

- А? Что? Я ничего. – скрывая улыбку, притворился Яс. 

- Ладно. Поржали и хватит. – дождавшись восстановления маны, сказал я им.  – Яс, я начинаю. Ты на перехват с

левого края, Арин. Твоя правая сторона и спина босса. Разница в уровнях у нас огромная, так что не рискуем…

- Удержишь? 

- Должен. – сказал я, посмотрев на поднявшийся в уровне кокон. – Запас прочности есть… И если не удержу я, тебе там точно ничего не светит. – я улыбнулся. – Не дергайся Яс, все будет хорошо. 

Титан кивнул, и пошел занимать свою позицию. Он уже видел, как мой щит спокойно выдерживает критическую

атаку лучника-босса. С боссом магом больших проблем не должно быть. Даже не смотря на разницу в 6 уровней, я был уверен в том, что мы успеем убить босса первым. 

 Тебе лучше так не думать. 

«Доброе утро.» - сказал я Джи. 

 Утро как после попойки… Не стой на месте, когда будешь сражаться с босом. У меня плохое

 предчувствие. Не хочу снова впасть в коматоз. 

«Так может, того… Дуэтом?» - предложил я. 

 Все, на что я способен сейчас, это поддержать тебя словами. 

«Жаль. Тогда я начинаю.» - увидев взмахи рук друзей, я использовал двойной каст МХР (малого хаотического

расщепления) на босе. 

Удар пришелся прямо на голову босса, которая была прикрыта капюшоном. Мой удар развалил ветхую ткань, и

мы с ужасом увидели, как босс впадает в ярость и меняется: Внимание! 

Запущено случайное подземное событие «Повелитель Плааафков». 

- Какого хрена… - я в растерянности смотрел на фигуру босса, которая продолжала расти. 

При попытки ее атаковать, все поглощал барьер, поэтому, нам оставалось только смотреть. Смотреть, как из двух

метрового босса-мага, создают трехметрового воина-мага в бронзовых доспехах. В правой руке босс держал

короткий меч, а в левой стальной посох украшенный вязью рун и странной головой монстра на набалдашнике. 

Сам босс перестал быть личом, обзаведясь частично кожей. Теперь это был скорее зомби. 

- СМЕРТЬ! СМЕРТЬ! СМЕРТЬ! – кричал босс, указывая мечом в нас по очереди. – Жалкие игроки… Вы

поплатитесь, за то что уничтожили мой народ! 

После этих слов от босса ударила волна невидимой энергии, которая разрушила кокон. И мы наконец-то смогли

увидеть описание босса:

Ослабленный Повелитель Ферааафкл. 

Босс подземелья. 

Повелитель расы Плааафков. 

Уровень 25. 

Здоровье ????? 

МП ???????? 

Судя по дополнительному вопросительному знаку, у босса прибавилось здоровья и маны. А это означало, что

убить его мы не сможем, как бы сильно не захотели. 

 На самом деле убить его еще проще стало. Не паникуй. Посмотри на его ноги. 

«Ноги? Причем тут…» - задумался я, но все же перевел взгляд на ноги босса. 

Оказалось, он был вмурован в землю, и не мог бегать за нами! 

 Система никогда не даст вам в противники не убиваемого монстра…  

- Яс! АРИН! НОГИ БОССА! – закричал я, и в тот же миг в меня полетел черный шар от босса. 

За мгновение до попадания, я использовал блинк в сторону, но не слишком далеко, чтобы босс не увидел моих

друзей, бегущих ему в спину. Выстрелив сдвоенным кастом из всех своих атакующих заклинаний, я припустил

легкой трусцой в сторону своего первоначального расположения. Вкусные, сочные криты вылетели, когда мои

заклинания попали в босса. Не будь у нас такой огромной разницы, я бы подумал, что передо мной

низкоуровневый босс. 

- ОН ОСЛАБЛЕН! – крикнул я в последний раз, и затем мне пришлось сосредоточиться на уклонении и атаки. 

Босс посылал в меня заклинания одно за другим, не давай и доли секунды на отдых. Большую часть я пропускал

мимо, но пару раз меня задевало, вырывая солидные цифры из прочности моего кокона. В то же время я, иногда

атаковал. И если МХР атаковал босса сразу, то Шар и Стрела частенько попадали в поток заклинаний босса, тем

самым взрываясь, не нанося боссу никакого урона. Но! У меня были друзья! 

Яс и Арина активно царапали спину босса, снижая его полоску здоровья. Используя свои редкие навыки, они

срезали солидные куски здоровья босса. 

- СДОХНИТЕ! – неожиданно закричал босс и его тело воспылало. 

Арина с Ясом не растерялись и попытались убежать, но было поздно. Пламя настигло их, мгновенно убивая. Это

меня немного шокировало. С новыми вещами, разве они не должны были пережить урон? 

 Судя по тому что я успел заметить, это абсолютное умение, и здесь нужно было пожертвовать одним из

 группы, встав за его спиной. 

«Весело… А я остался один на один…» - мысли сбивались, и мне приходилось выкладываться еще больше. 

У босса не было огромного количества хп. Да, большое, но не заоблачное. Однако, атаковать и защищаться для

меня было слишком сложно. Я банально не успел все и сразу. 

 Используй блинк за спину босса, атакуй, убегай и повторяй по откату блинка. 

«Понял.» 

Следуя совету Джи, я прыгнул за спину босса, всадив в его затылок и ухо две сочные партии атакующих

заклинаний, до того, как он скрутил свое тело. Как только он уже хотел атаковать, я побежал по кругу дальше, продолжая атаковать его. Скорость поворота босса не была большой… Но, только первый круг. 

Сломав свой позвоночник, босс смог крутиться на 360 градусов. Это уменьшило его здоровье на 25%, но для

меня это было большой проблемой. Скорость его поворота увеличилась в разы! Поэтому, я вернулся к тактике

предложенной Джи. Прыжок за спину, атака и побег. С зарядами блинка и малыми откатами заклинаний, я

медленно, но верно, снижал здоровье босса. 

 Не атакуй. Отдохни. Справа от тебя колонна, она выдержит пару попаданий. Отдохнул? Теперь прыгай за

 спину. Бегом! Не жадничай. Вон там слева холмик, за ним можно спрятаться отдохнуть. 

Джи принял на себя командования, а я стал выполнять его приказы. У меня не было такого огромного количества

опыта, как у старших, поэтому, я не мог заметить такие нюансы, которые мне подсказывал Джи. Я бы продолжил

бегать на пределе сил, пока босс меня бы не убил… А так я умудрялся выигрывать время на то, чтобы перевести

дыхание, и умудрялся атаковать босса, не давая ему время на восстановление. 

Босс использовал свое умение мгновенного убийства дважды, но я успел уйти на специально сбереженном для

такого случая заряде блинка. Это было единственное серьезное заклинание, которое мог показать босс. Поняв

это, я воодушевился.  И закончить сражение боссом оказалось делом времени. 

Поздравляем! 

Вы достигли 15 уровня! 

Когда я нанес последний удар по разъяренному боссу, выскочило сообщение о повышении уровни. За этого

босса мне дали опыта больше, чем за все подземелье. Что не могло не радовать! Вложив все очки характеристик

в ману, я подошел к застывшему в виде статуи боссу, вокруг которого парили шары с предметами. 

Глава 37

- Я до сих пор поверить не могу, что ты соло завалил босса подземелья. – призналась Арина, когда мы сидели в

ресторане Гровенхола. – Ну, это же нереально. 

- У Шона хороший атакующий потенциал, плюс блинк, и пухлых щит. Не знаю, чему ты удивляешься. – пожав

плечами, сказал Яс, и затем закинул себе в рот подобие яблока. – Мне вот больше интересно, что выпало с

босса? 

- Хе-хе-хе… - скрестив руки, как злобный гений из мультика, я лишь посмеивался. 

Дроп и награды за этого босса оказались столь крутыми, что я хотел повторить это приключение еще пару

десятков раз. Ну, ладно, пару раз… Ну, ладно-ладно, хотя бы еще разочек! 

Когда я взял дроп с босса, у меня вырвался невольный крик счастья. То, что выпало с босса, я мог никому не

отдавать! И все было мне нужно! И было НУЖНЫМ! 

Посох Повелителя Ферааафкла. 

Синий Ивентовый предмет. 

Требуемый уровень 15. 

Одноручное оружие. 

Атака – 320. 

Доп. Характеристики:

Дух - +22.Магия - +8. 

Посох был особенно хорош! Точная копия того, что держал в руках босс. Было немного обидно, что он

одноручный, но сам факт того, что у меня теперь есть нормальное оружие, безумно радовал!  Так же с босса

упало три вещи из сэта «Повелитель Ферааафкл», которые подняли мой дух и магию по 30 пунктов. И самым

вкусным, и самым важным для меня был синий кулон:

Кулон Повелителя Ферааафкла. 

Синяя ивентовая вещь.  

Не имеет дополнительных характеристик. 

Свойство:

Аккумулирует в себе 50 000 ед. маны, которые можно использовать раз в час. 

Остальное было ресурсами и зельями, которые принесли мне хорошие деньги, после продажи Мике. 

- Ты посмотри на него, уже десять минут сидит и посмеивается после каждой нашей фразы. – Арина взяла вилку

и уже хотела меня ткнуть, как я резко отпрянул. 

- Эй, ну ты чего! Уже и пошутить нельзя? – обиделся я на нее. 

- Ура! Сработало. – усмехнулась девушка, положив вилку на стол. – Колись, че дали. 

- Все мое! Не отдам! – я обнял себя. – Все упало на мага…

- Да, мы и так поняли. – рассмеялся Яс. – Никто тебя обворовывать не станет. 

- Посох, три шмотки и кулон. – скороговоркой сказал я, надеясь, что они не запомнят. 

- Нормально так… И все синее? – спросила Арина. 

- Нет, только посох и кулон. – честно ответил я. 

- Ты теперь у нас супер дд выходит… Пропаровозишь мелкую ассасинку? – состроив умилительную рожицу, спросила Арина. 

- Пропаровозишь мелкого титана? – скопировал ее выражение лица Яс, и мы все дружно заржали. 

- Конечно. Давайте, поедим, закупим мне тонну зелий маны, и пойдем зачищать. – отсмеявшисьсказал я им. 

- Тогда, надо сбагрить шмот на рынке…

- У меня есть контакт Дао, можете им спихнуть. – подмигнул я Арине. 

- Че ты подмигиваешь? – нахмурилась девушка. – Мне этот смазливый вообще не нравится! 

- Я ничего не говорил. – отвернувшись, я скрыл улыбку. 

- Ээээ! 


***

- Я дал вам контакты нашего торговца, но, если будет что-то уникальное, можете смело писать мне. – уходя, сказал Хандо. 

- Бррр… У меня ощущение, будто он меня изнасиловал. – вздрогнув, призналась нам Арина, когда Хандо ушел. –

Какой-то он слишком красивый. 

- У тебя специфические вкусы? – заинтересовался я. – В классе все девочки сохли по этому парню, и у каждой

был его постер в комнате… Хотя, насчет последнего не уверен. 

- Хватит об этом! – снова вздрогнула Арина. – Идем фармить… 

Посмеиваясь над девушкой, мы вышли из деревни и отправились по своему маршруту к подземелью. Пройдя

зеленый коридор, мы уже хотели свернуть в нужную сторону, как на нас из засады напали игроки. Вся масса

нападающих состояла из лучников и магов, которые единым залпом своих навыков убили Яса, как самого

опасного. Арина успела среагировать и нырнуть рыбкой за меня. 

На вас напали! 

Вы можете защищаться! 

Понимая, что один не успею всех убить, я побежал на толпу Пкашников, прикрывая собой Арину. Попутно, я

расстреливал их. Каждое мое попадание ваншотило игроков. Второй залп толпы и мой кокон пропал, но у меня

было секретное оружие! Влив всю ману в кокон, я зачерпнул половину запаса кулона, и продолжил атаковать

изумленных Пкашников. Арина вылетела из-за моей спины со скоростью пули, взяв на себя двоих игроков-лучников справа. Я же в это время добивал последнюю пятерку слева. 

Через пару секунд все было кончено. У меня не осталось маны в кулоне, да и в обычном пуле у меня остались

крохи. Арина пинала оглушенного лучника. Выместив на нем злость, воткнула ему в глазницу кинжал, добив. 

- Сраные ничтожества… - разозленная девушка шла в сторону убитого Яса. – Каждого найду и буду резать до

нуля… - достав свиток воскрешения, она стала читать длинное заклинание «Воскрешение». 

Радужный свет окутал труп Яса, а затем труп пропал, а вместо него появился сам титан, потирающий лицо. 

- Спасибо, Рин. – кивнул ей Яс. – Блин… До сих пор ощущаю удар стрел…

- Разорились на свиток? – удивленно спросил я, вспомнив, что он стоит золотой. 

- Крайняя мера… У тебя нет? – спросила злая девушка. 

- Купил пару, конечно. 

- И че тогда удивляться. Это лучше, чем два часа тратить впустую. – огрызнулась она. 

- Ты знаешь их? 

- Часть. Я с ними фармила как-то… - поднимая выпавшие белые предметы с трупов пкашников, сказала она. –

Скользкие уроды…

- Шон всех завалил? – смотря на взорванные головы игроков, спросил Яс

- Ага. Машина смерти Шон. 

Поздравляем! 

Вы получили PvP титул «Серый Воин». 

Вам открыт доступ к «Магазину Бога Войны». 

Внимание! 

Магазин Бога Войны будет доступен после перехода точки призыва в статус «Малый Город». 

- … Зачистим подземку, надо будет пройтись, вырезать всю шваль. Они явно тут давно сидели. – услышал я

разговор Арина и Яса. 

- Рин, ты слишком эмоциональна. – осуждающе сказал Яс. 

- А ты нормально, я смотрю, себя чувствуешь? – язвительно поинтересовалась она. – Нигде не чешется? Глазки

не дергаются? 

- Все, все. Не души. Но, мы просто расслабились. Странно, что они раньше ПКашники не вылезли. – задумчиво

сказал Яс. 

- Навыки собирали. – сказал я. – Мика мне подогнала аж  7 навыков на стрелков за шмотки, так что я уверен, они

фармили их где-то, а потом уже сюда. Может быть мы первые, кого они пощупать захотели. 

- Лучники? – нахмурилась девушка. – Хреново. С воинами было бы проще справиться…

- Угу. Ну, просто будем аккуратнее. Яс прав, мы расслабились. Ты посмотри, как хреново они прятались? – я

пнул кусок земли. – Не иди мы расслаблено, увидели бы за километр. 

- Ммм… Дедушка меня бы убил. – посерела Арина. 

- Дедушки нет, так что расслабься. – титан взъерошил волосы Арины. – Идем, не хочу оставаться здесь. 

- Угу. – кивнула она. – Спасибо Шон. 

- М? – я обернулся на нее. – Ты чего? 

- Ну, ты не использовал блинк и прикрывал… 

- Так ясное дело. У меня больше шансов было пережить их атаки. – удивленно пожав плечами, сказал я. 

- Угу…

Не став ничего говорить, я пошел вперед. Я прекрасно понимал ее чувства, и тот липкий страх, который закрался

на мгновение, когда по нам дали залп. Умирать было страшно, но это нужно было пережить, чтобы не бояться! 

Так, по крайне мере, думал я. Но, кто же просто так даст умереть девушке? Точно не я… Вздохнув, я прибавил

ходу, и глотнул зелье маны на всякий случай. 
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- Надо было учиться на мага. – вздохнула Арина, когда мы остановились на реген. 

- И тебе бы пришлось постоянно пить это? – я помахал мутным зельем маны. – Оно вкусное только первые пару

раз. 

- Малая жертва! – фыркнула она. 

- Ага-ага… - осуждающе покачав головой, я выпил зелье восстановления маны. – У меня еще неплохая

регенерация маны, не будь ее, я бы взвыл пить столько зелий…

Мы еще немного поговорили и продолжили зачищать подземелье. Проблем с монстрами не было никаких. От

слова вообще. Если до Яса кто-то добегал, то только остатки от второй группы, которую Арина таскала из

вредности. Единственным минусом было отсутствие дропа. Нет, конечно, он был, но не сравнить с первой

зачисткой. Белые вещи стали редким дропом, а зеленые редким. Единственное, что продолжало радовать, количество выпадающего золота и опыта. Боссы стали жадными до вещей. Но, взамен, словно извиняясь, скидывали ингредиенты. С паршивого гремлина хоть медяк получить! 

- Я не хочу бить этого босса. – сказала Арина, когда мы зачистили все подземелье. 

- Без бабла я к нему не полезу. – поддержал подругу Яс. 

- Ооо… Началось… Бедного мага вперед пускают! В расход! Фу! Фу на вас! – пофыркав на них, я достал

выпавшее с лучника зелье:

Мутное Зелье Ускорения Передвижения. 

Увеличивает скорость Передвижения на 10%. 

Время действия – 10 минут. 

- Давай, удачи. – отойдя в сторону за осколок здания, сказали Арина и Яс. 

- Нахлебники. – фыркнул я еще раз, и побежал уничтожать босса. 

Как оказалось, босс больше не превращался в супер босса. И у этого магического босса было лишь обычное

заклинание по площади, а не волна огненной смерти. Как только это увидели Арина с Ясом, они все же решили

присоединиться. Через семь минут мы добили босса. 

- Еще две вещи из комплекта… Уря! – немного подергавшись в диком танце, сказал я. – Идем на второй круг? 

- Ты уже все облазил? – спросила она у меня. 

- Можешь посмотреть сама, я ничего не нашел. – пожав плечами, ответил я ей. 

- Пара минут. – кивнула девушка, и побежала исследовать место дислокации главного босса подземелья. 

Не найдя ничего, мы вышли из подземелья, и уперлись лицом к лицу с командой Хандо, которые только-только

пробились ко входу. 

- Так вот откуда такие вкусные вещи падают. – улыбнулся зам Дао. 

- Забавно, что Дао за нами следили. – склонив голову, сказал я в ответ. 

- Это случайность. – с легким смехом сказал Хандо. 

- По твоей смазливой роже видно, что нет. – склонив голову в другую сторону, сказал я. 

В руинах воцарилась тишина. Пропали улыбки игроков Дао. На лице Хандо застыла улыбка, которая переросла в

недоумение:

- Кхм… Не стоит нас осуждать. – не убирая улыбку, Хандо нашел слова. – Тем более без основательно. 

- Да, мне в общем-то на вас насрать. – продолжил я грубить, не смотря на тычки Арины. – Еще раз такое будет, я

не буду милым с вами. – после этих слов, я развернулся и вошел в подземелье. 

- Ты сдурел? – спросила Арина, когда вошла вслед за мной. 

- Не поставишь на место сейчас, потом не отстанут. – пожав плечами, сказал я. 

- Согласен с Шоном. Рин, тащи мобов. Конкуренты уже стоят за подземельем. – пробасил Яс. 

- Я в компании отбитых… - закатив глаза, Арина побежала за монстрами. 

Мы с Ясом подошли поближе, чтобы было удобнее принимать монстров. Пока Арина цепляла и возвращалась, в

подземелье вошли игроки Дао. Лицо Хандо было серьезным, когда он уверенным шагом шел в нашу сторону. 

Краем глаза смотря на него, я начал атаковать мобов. Мобы лопались, как спелые яблоки от пуль. Арина снова

взбрыкнула и притащила две пачки, вместо одной, но это не оказалось проблемой. Через пять секунд обе пачки

умерли. 

- Притормози Рин. – попросил я девушку. – Ты что-то хотел? – спросил я у Хандо, подошедшего к нам, и

стоящего в изумлении. 

- Я… Я просто подошел сказать, что мы тоже будет фармить здесь. – нашелся парень. – В стороне. – посмотрев

на меня, добавил он. 

- Как хотите. – пожав плечами, я отвернулся от красавчика. – Рин, погнали. 

- Ок. Тройку цеплять? – спросила она, явно пытаясь добить Хандо. 

- Да, без проблем. – кивнул я, улыбнувшись краем губ. 

Хандо поспешно ретировался к своим. Яс тихо ржал, а я не скрывал улыбку. 

- Красиво. – прохрипел от смеха титан. 

- Арина выпендрежница. – подмигнув титану, сказал я. 

- Ага, но  и ты хорош. Пафоса то сколько было! 

- Ну, зато, они теперь сто раз подумают, прежде чем к нам лезть. – хмыкнул я. – Идет. – обратил я внимание

титана на Арину. 

Напрягшись, я смог убить толпу до того, как мобы коснуться Яса. После этого, попросил Арину не таскать

много, лучше понемногу, но быстро. Услышав в ответ «Слабак», девушка убежала за следующей группой. 

Зачистка ускорилась. Группа Хандо полезла в сторону зомби, а мы же следовали по моему старому маршруту – к

скелету-воину. Когда скелет воин упал, мы услышали крики Дао. Быстро подняв дроп с босса, мы решили

посмотреть, что у них происходит. А происходил у них треш… 

Танк группы Хандо не выдержал двух ударов босса, и умер. Вся остальная группа пыталась кайтить зомби, пока

хил поднимал танка. Стоя на возвышенности, и, смотря на этот треш, я спросил у Яса. 

- Ты же спокойно держал удар зомби в белых шмотках? 

- У меня с ранга очень много здоровья упало, как обладателю расы титанов. – поделился информацией Яс. – Хоть

направление класса у меня не защитное, но все равно много. Вот братцу должно упасть раза в полтора больше. 

- Кстати, как он там? 

- Когда были в Грове, сказал, что пойдет осваиваться на скелетах соло. 

- Он прошел испытание? 

- Ага. На сложном и очень быстро. Яков… Он талантливый танк. Если бы он отец не поругался с его матерью, он

бы мог вместе со мной обучаться на спец курсах. 

- Да? Вот так и погибают таланты. – изображая своего дедушку Грега, пробурчал я. 

- Ха-ха. – хохотнул титан. – Яков будет хорошим дополнением к нашей группе. На втором ранге, когда нам

выдадут профильные классы, ты оценишь по достоинству удовольствие стоять за спиной танка-титана, который

знает свое дело. 

- Он проклянет меня, ведь я постоянно буду срывать агр. – злобно рассмеялся я. 

- Мммм… об этом я не подумал. 

- Ахахахах! – после этих слов мы вместе замеялись. 

- Шон! Помогите! – прокричал Хандо, увидев нас на горочке. 

- Пойдем? – спросил Яс. 

- Халявный опыт, конечно. – кивнул я. – Даже дроп не заберем, пусть сами отдадут. – я злобно улыбнулся, идя в

сторону зомби. 

- А ты еще тот… Гадик! – сказала Арина, молчавшая весь наш разговор. 

- О да! Я такой. – погладив себя по голове, я принялся атаковать зомби-босса. 

Черезнесколько минут, зомби пал. Группа Хандо выглядела помятой и расстроенной. Они явно не ожидали такой

силы от проходного босса подземелья, особенно, после того, как увидели мое выступление. 

- Спасибо. И, прости, был не прав. – Хандо протянул руку. – Без обид? 

- Я и не обижался. – хмыкнув, я пожал его руку. – Но, мои слова в силе. 

- Конечно. Такого больше не повториться. 

- Вам лучше не лезть на боссов, особенно на лучника. У него скил снимает 10к, а если не танковать и не крутить

постоянно, он кастует веер, который попадает по каждому. Хилы улетят только в путь.  – добродушно

посоветовал Яс. 

- Хорошо. Спасибо за совет. – кивнул Хандо. 

- Ладно, пообщались? Пошли качаться. – строго сказала нам Арина, и первой отправилась в сторону лучника-босса. 

- Кхм… Мы в центр. – сдерживая смешок, сказал я ей. 

Девушка резко поменяла направление под нашими улыбками. Кивнув Хандо, мы отправились в сторону главного

босса подземелья. 

Глава 39

Нафармив полные инвентари, поздно ночью, мы отправились в Гровенхол. Я немного завидовал друзьям, которые апнулись с 14 уровня до 17 уровня, тогда как я не добрал даже 16-й… Все же убийство мобов в

одиночку приносит куда больше опыта! А в моем случае, с пятикратным увеличением опыта для уровня, можно

смело записываться в одиночные волки. Но, в одиночку мало чего можно сделать. Хоть у меня и были

возможности фармить соло, в перспективе это только ухудшит мою ситуацию. Если мне где-то не повезет с

дропом, или меня несколько раз убьют, это будет катастрофой, поэтому, мне было важно иметь свою группу. 

- Там, похоже, какие-то разборки? – неуверенно сказала Арина. 

Прислушавшись, мы услышали звуки сражения. Прибавив шаг, мы вышли на поле Кровавой Бани. В центре поля

из трупов стояли Мика и Пауль. Они полностью орошены кровью своих врагов. В то же время вокруг них умерло

как минимум человек тридцать. Но, оставалось еще семеро. Мика прикрывала Пауля, отбивая обычные стрелы, и

принимая на грудь атаки единственного мага. Пауль в то же время убивал врагов одного за другим, используя

какой-то крутой пробивной навык лучника. 

Не став долго думать, я одним залпом своей магии уничтожил троих, а Мика с Паулем не растерялись и, совершив рывок, добили оставшихся. 

Внимание! 

Вы атаковали игрока! 

На вас висит метка ПК! 

Карма - -300. 

- Спасибо. – поблагодарила уставшая Мика. 

- Сенк бро. – кивнул Пауль. 

- Боги? – перевернув труп одного из игроков, спросила Арина. 

- Да. Они решили, что власть в Гровенхоле должна принадлежать Светлым. – вытерев мечи, Мика убрала их в

ножны. – Еще раз спасибо. 

- Без проблем. – кивнул я. – Нам в город нельзя, немного пофармим мобов? 

- Нам придется долго фармить… - грустно хмыкнула Мика. – Но, пошли. 

- Что-то многовато людей для Богов… - задумчиво сказала Арина. 

- Там все Светлые группы. Как Бариан всех умудрился объединить, я не представляю. – неожиданно ответила

Мика. 

- Вы слишком устали, и не видите очевидного. – решив блеснуть эрудицией, сказал я. – Это был фракционный

приказ их главы. В любом другом случае, они должны были бояться твоего руководства до дрожи в коленях. Но, в последнем случае пришли бы и Дао, и Ци. 

- Звучит… Правильно. – на лице Мики были видны размышления. – Да, и правда, но, может быть, они просто

объединились? – она посмотрела на меня. 

- Свободные Светлые? С Богами? – я засмеялся. – Только отбитые на всю голову могут поверить, что Боги могут

что-то из себя представлять. Кто в здравом уме испоганит себе репутацию, связавшись с ними? 

- Ммм… Люди бывают разными. – качнув головой, Мика закончила эту тему, перейдя на другую. – Зелья есть? В

поселке будем, верну. 

- Держи. – я кинул ей два стека хилок и маны. – Хватит? 

- Хилки еще есть? – спросила она, а я докинул последние два стека, что у меня были. – Спасибо. 

- Без проблем. – кивнул я. 

- Яс, не поделишься зельями маны? – игнорируя Арину, Пауль спросил у титана. 

- Вот как!? Меня игноришь уже? – Арина с размаху пнула лучника в голень, и тот заскакал на одном месте. –

Пкашник вшивый! 

- Держи. – посмеиваясь, я кинул Паулю два стека маны. – Хорошо, что я запасся ими. 

- У тя на фарм-то хватит? – обеспокоенно спросил Яс. – А то смотри, могу дать. 

- Нормально. Пару-тройку часов спокойно выдержу. – посмотрев на оставшиеся зелья, ответил я ему. 


***

Найдя неплохой, свободный спот, мы аккуратно фармили мобов, попутно отмываясь от ПК. Каждый моб

одинакого уровня с нами снимал единичку отрицательной кармы. И каждый уровень выше нашего отнимал на

единичку больше. Мы все были уставшими, особенно Мика и Пауль, которые держались на ногах только на

честном слове. Поэтому, я взял на себя роль гриндера, и потратив все зелья, все силы, и большую часть ночи, смог отмыть ребят. 

Под конец фарма у меня были глаза, как у вампиров при лунной «Жажде Крове». Мика и Пауль спали, под

присмотром Яса. 

- Дотащишь? – хрипло спросил я у Яса, открывая флягу с соком. – Боюсь, тут заночевать будет плохой идеей. 

- Да, конечно. Арина уже ушла. – кивнул Яс. 

- Интересно, что они так не поделили с Микой? – спросил я, не надеясь на ответ. 

- На первом курсе я уделала ее в боевом спарринге. – раздался голос Мики, а затем девушка открыла глаза, и

потянулась. – А когда мы выпускались, ее подруга ушла в марионетки. И Арина до сих пор считает, что это моя

вина. 

- Добавь еще то, что вы постоянно ругались, устраивали друг другу подставы… - пробурчал Яс, подняв Пауля, спящего без задних ног, на плечо. – А потом ты заставила парня Арины перестать с ней разговаривать. 

- Ммм… Парня? – Мика удивилась. – Значит вот в чем дело…

- Зная твой характер, я не удивлен. – хмыкнув, сказал я. 

- Никто не идеален. – не осталась в долгу Мика. – Спасибо, что отмыл. За мной должок. 

- Будут книги навыков ненужные, подгони. – кивнув, предложил я ей замять должок. 

- Держи. – она кинула мне торг, закинув туда три книги навыка воина. 

- Эм… Этого много. Мы тут собрали сет… Яс ты не против? Я оплачу свою долю. 

- Хорошо. – кивнул титан, и пошел вперед. 

- Держи. – я кинул торг и передал ей зеленый сет вещей на воина. 

- Спасибо. Не поделишься координатами подземелья? – наудачу спросила она. 

- Две книжки навыков и легко. 

- Зачем тебе так много книг? – спросила она. 

- Читать люблю. – уклонился я от ответа. 

- У меня нет больше. Эти мы выбили перед походом в город. 

- Ну, да ладно. – немного расстроился я. – Но, в качестве жеста дружбы… - я продиктовал ей координаты

подземелья. – Хандо проследил за мной, и уже осваивается там со своими. – поделился я информацией. 

- С чего такая щедрость? – подозрительно спросила Мика. 

- Загоню тебя в долги. – пошутив, сказал я, и отправился за титаном, который уже далеко ушел. 

Добравшись в город, мы были встречены соглядатаями Богов. Было трудно не понять, что это они – такой

ненависти во взгляде, я не видел никогда. Мика стойко проигнорировала их, попросив Яса разбудить Пауля. 

Лучник проснулся не сразу, а когда проснулся, послал нас всех в жопу. Мика пару раз пнула его, и повела в

сторону своего арендованного дома. 

Я и Яс отправились в очистители, а потом разбежались. Титан отправился спать, а я в таверну и алхимическую

лавку. У меня закончились все запасы, а завтра я точно проспал бы все на свете и обо всем бы забыл. 

Закупившись, я отправился к ратуше, где заплатил за следующую неделю золотом, что мы втроем собрали для

этого дела. Для полного выкупа дома нам осталось 20 золотых. 

Мысленно прогнав про себя все дела, я удовлетворенно кивнул, и отправился на боковую. Завтра явно будет не

легкий день. Боги так просто не оставят мою помощь Мике. Но, мне было наплевать. Я сделал это специально, чтобы сразу показать всем, что меня трогать не стоит и я могу делать, что хочу. Ибо Я СИЛЬНЕЙ! 

Глава 40

- Проснииись странаааа и пой, зовееет нас Бог в вечный бооой. 

Меня разбудил старый шлягер, который обычно пели взрослые, когда напивались. С неохотой встав, почистив

зубы и умывшись, я вышел в главный зал дома. В уголке дома два титана активно потели, проводя зарядку. Я

достал флягу с горячим кофе, продолжив смотреть на их разминку. 

- О! Давай с нами! – увидев меня, пригласил Яков. 

- Нееее, спасибо. Мне и тут хорошо. – облокотившись на косяк двери, сказал я. – Продолжайте. 

- Любишь подглядывать за потными титанами? – с яблоком в руках из своей комнаты вышла Арина. 

- Подколола. – улыбнулся я. – Я пошел есть. 

- Попозже. – в два голоса сказали титаны, продолжая свои упражнения. 

- Я ща крафтить. – удивила меня Арина. – Так что без меня. 

- Надолго? 

- Если фармить, то без меня. Мне нужно отдохнуть от вчерашнего. 

- Согласен. Я сегодня с братишкой, подкачаю его немного. – на выдохах, чтобы не сбивать дыхание, сказал Яс. 

- Ммм… Ну, ладно. – пожав плечам, я отправился на выход. – Шмотки заберешь на продажу? Я тогда сразу по

делам пойду? 

- Ага, скидывай. Я как раз купила сумку побольше. – кивнула Арина. 

Передав ей шмотки, я отправился завтракать. Титаны встали ни свет ни заря, поэтому в Гровенхоле бродили

лишь очень ранние утренние пташки, и ночные расы, возвращающиеся с фарма. Идя к ресторану, я даже

встретил редкого вампира, который крался в тенях домов, прикрывая голову капюшоном. 

В ресторане было пусто, поэтому, я занял местечко на балконе второго этажа. Прохладный, утренний ветер по

чуть-чуть слизывал мою сонливость, даруя бодрость и настроение на грядущий день. 

- Ты меня преследуешь, да? – спросил я у Мики, которая шла в мою сторону. 

- Увидела тебя, решила одной не сидеть. – падая ко мне за стол, сказала она. 

- Ты хоть поспала? 

- Конечно. Но, дела гильдии не ждут. – разведя руками, ответила она. – Сам чего в такую рань встал? 

- Яс с братом устроили тренировку. – не сдержав зевок, я тряхнул головой. – Извини, не выспался. 

- Сегодня мы будем резать Богов. – как бы невзначай сообщила Мика. 

- Флаг вам в руки. – ухмыльнулся я. 

- Не хочешь присоединиться? 

- Если бы было сражение, то да. Но, бегать искать их по кустам… - я покачал головой. – Если встречу на фарме, не отпущу. 

- У тебя к ним тоже какие-то вопросы? – заинтересовалась девушка. 

- Нет. Но, после вчерашнего, ты их не оставишь в покое. – девушка кивнула на мои слова. – Так почему бы не

заработать пару лишних фрагов? 

- Так давай с нами? 

- Вы будете рейдить, а у меня на это нет времени и желания. – повторил я. 

- Ладно, твое дело. У тя на продажу есть что? – спросила она. 

- Только скинул Арине все. – честно ответил я. 

- Ммм… Ладно, поговорю с ней. У меня есть это… - Мика кинула мне торг. 

В нем лежало три книги навыков на мага. 

- Спасибо, не интересно. Да и стоить это будет заоблачную цену, а у меня дом… Два нахлебника. – пошел я в

дебри объяснений, не соответствующих реальности. 

- Хочу нанять тебя…

- Нееееее… - я замахал перед ней руками. – Знаю, я твой найм. Не-не-не. 

- Уверен? Три книги за день…

- Ты чего такая щедрая? – склонив голову, спросил я у нее. – Тебе о гильдейских магах заботиться надо. Тут же

три хороших начальных скила! 

- Хочу наладить между нами деловые отношения. – вдруг призналась она. 

- Мик, чес слово, не хочу. Не лежит у меня душа бегать… 

- Уууу… Ленивый. – фыркнула девушка, и приступила к еде. 

- Не без этого. – хмыкнув, я быстренько доел свое. – Хорошего фарма. 

- Хорошего фарма. – попрощалась она. 

 Зря отказался. Мог бы получить полезный опыт. 

«Ты то не капай…» - сморщился я. – «Они идут не просто фармить фраги, а резать Богов. РЕЗАТЬ, а не

убивать.» 

 Тебе все равно придется влезть в разборки. Так не лучше с той, на кого у тебя…

«Стоп. Давай без этого!» - рассердился я на Джи. 

 Я пошутил, извини. 

«Проехали. Я сам по себе, у меня есть группа и этого достаточно. Я не хочу брататься кровью с какой-либо

гильдией. Случайно убить группу, это одно, но вот эти все рейды, это не ко мне.» 

 Тогда готовься к бою. Впереди тебя ждут…

Посмотрев вперед, я увидел трех воинов и Бариана. Они стояли в сторонке, но их цель ясна, как божий день. Все

четверо смотрели на меня. Неотрывно, и в их взглядах было желание разбить мне лицо. Улыбнувшись, хорошему

началу дня, я подмигнул им, и прибавив шаг, вышел из поселка. Они моментально последовали за мной. 

Марионетки охраняли вход в поселок, поэтому в радиусе 300 метров не допускалось никаких сражений между

игроками. Иначе могут впаять штраф, который невозможно выплатить или посадят в тюрьму, что еще страшнее, так как каждый день пребывания в тюрьме пожирает статы. Специально отойдя в сторону от дороги, чтобы не

было проблем с властями поселка, я стал ждать гостей, которые не заставили себя ждать. 

Но, прибыли они не сзади, а спереди. Группа из десяти лучников открыла по мне огонь, стоило мне войти в

радиус их атаки. Пережив залп, я не остался в долгу, выбивая шестерых пока меня атаковали. Второй залп добил

мой кокон и немного поцарапал меня, я же в ответ добил оставшуюся четверку. Когда меня догнали воины с

Барианом, они увидели меня подбирающего предметы с трупов засадных лучников. 

- Бу! – крикнул я им, а затем по очереди убил их всех, не слушая их оправдания и просьбы пощадить. – Нехрен

было на меня лезть. – сказал я Бариану, а затем убил. – Дропа с вам нет… Только ачивку мне немного покачать. –

фыркнув, я отправился дальше по своим делам. 

 Ты слишком надеешься на свой кокон. Нужно было блинкануться…

«Я спецом принял залп. Они должны понять, что меня так просто не убить. А если убивать, то нужна засада из

гораздо большего количества игроков, которых у них нет.» 

 Я понимаю, но если ты хотел напугать их до усрачки, надо было не получать урона вообще. 

«Ну… В следующий раз, а он обязательно будет, я так и сделаю.» - пообещал я Джи. 

 Хе-хе… Времена идут, а Боги как были гавнистыми нарциссами, так ими и остались. 

«В твое время они тоже так себя вели?»

 По большей части. Хотя, в какое-то время они были нормальными… Или это были не они? Не помню, 

 извини. Но, точно скажу, что гавном они были. 

«Ахаха… Старичок запамятовал.» - подколол я его. 

 Ты посмотри! Молодой тут голос подал! ПвП или зассал? 

Мы вместе засмеялись после этих слов. В таком приподнятом настроении, я прибавил шаг. Меня ждало

исследование новых мест фарма. Руины уже аккупированы гильдиями, и сидеть там, ожидая очереди или

кошмарить всех, у меня не было желания. Тем более сегодня Арина и Яс будут заняты своими делами… Так что

буду исследовать окрестности. Может найду чего интересного, а они обзавидуются!... 

Глава 41

Уничтожая нежить, я пробивался вглубь к высокоуровневым монстрам, и было видно, что территория смерти не

закончится так скоро. Я расчищал монстров 23 уровня на небольшом холме, с которого мне открывался вид на

огромную метеоритную впадину. В центре впадины лежал невероятных размеров камень нежно зеленого света, который прекрасно освещал всю округу. Вокруг метеорита слонялась различная нежить, которая что-то таскала к

камню, но из-за расстояния рассмотреть ничего не удалось. 

Благодаря Мике и ее подгону трех книг навыков, у меня теперь были три новых заклинания, одно из которых

было идеально против нежити:

Малое Очищение Души. 

Ветвь Жизни. 

10\10

Мгновенный урон по одиночной цели – 2000*(атака\5)

Расход маны – 200 МП. 

Перезарядка – 1 секунда. 

Я уже успел его прокачать до максимума первого ранга. Все же двойной каст против мобов выше тебя уровнем –

чит. Это заклинание было мгновенным, как и МХР, но ее эффекты очень сильно разнились в зависимости от

цели. Если это было живое существо без проклятий на душе, то урона могло и не быть вовсе. Но, совсем другая

история, когда целью становится нежить и любая тварь, имеющая на своей душе эффект проклятия (как

например куклы крови, которые оставляют после себя вампиры, укусившие противника, а затем его убившие). 

Урон возрастал по экспоненте в зависимости от силы и старости нежити. В моем случае хватало 1 МОД на

любого встречного монстра класса нежить, или ее элитную версию. 

Из-за продолжительного нудного фарма и путешествия, я немного подразмяк и меня стала захватывать скука. 

Поэтому, я решил исследовать кратер, оставшийся от метеорита в одиночку. Хотя монстры тут были все сплошь

25+… 

 Тут много магов, не спеши. 

«Принял.» - ответил я Джи, повысив немного свою внимательность и аккуратность. 

Дорога к самому кратеру не заняла много времени, но вот поиск спуска… Я сто тысяч раз проклял свою

непредусмотрительность. Если бы мой инструктор по выживанию узнал, что я не собрал и не таскаю с собой

Набор Выживания в Дикой Местности… По моему телу пробежала дрожь от таких мыслей и я поклялся себе его

обязательно собрать и всегда обновлять! Но, сейчас, мне нужно было искать спуск. 

МИРОВОЕ ОПОВЕЩЕНИЕ! 

Деревня №8 была стерта с лица Ерф. 

МИРОВОЕ ОПОВЕЩЕНИЕ! 

Деревня №1412 была стерта с лица Ерф. 

«Что за?...» - удивился я, услышав тревожные фанфары системы. – «Деревни были стерты? Как? Даже если бы

все Игроки слились до нуля, и потратили свою жизнь на перерождение в Смертного Игрока, а потом сдохли, марионетки должны были бы продолжить развивать точку телепортации…»

 Думаю, тут два варианта. Первый – это какие-то чудовища развалили деревни. Второе – игроки сделали

 это сами. 

«Точки всегда находятся в низкоуровневых локациях… Хотя… Ну, не может быть! Нет! Скорее всего игроки

сотворили что-то такое…»

 Судя по твоим мыслям… Это как вообще? Заяц? 

«Ну, ходит легенда… Короче, в школе мы травили байки о Мутанте Зайце первого уровня, который обязательно

нападет на тебя, если ты не будешь таскать с собой морковку…» 

 Иии? 

«И я со страху полгода таскал с собой морковку!»

 Я не об этом. Тот случай я помню. Ты еще так бережно ее вешал себе на пояс… Я к тому, как это связано с

 уничтожением? 

«Ничего от тебя не скроешь… Эта легенда о Мутанте Зайце берет начало с истории Проклятых Земель Ошоу. 

Когда новички прибыли на точку, они попали в странное низкоуровневое место, где было много плотоядных

зайцев. Так вот там был один заяц, который имел приставку «мутант». Первоуровневые игроки, увидев его, 

накинулись на него толпой, но толи руки у них были из жопы, толи заяц был силен, но все игроки проиграли, отправившись на респ. В то же время заяц, получил за каждого убитого игрока по половине уровня. Но, мало

того, когда он получил пятый уровень, он стал мини-боссом и отправился патрулировать локацию с зайцами. А

она, как ты помнишь, была вокруг точки призыва. Низкоуровневые игроки умирали пачками, а Мутант Заяц рос, становясь боссом, мест-боссом... Через неделю он стал настолько силен и доминировал над локацией, что игроки

не могли выйти. Они обратились к марионеткам за помощью. Тут происходит небольшой провал по моему

мнению, но история гласит, что заяц смог завалить отряд марионеток и превратиться в Мутировавшего Дикого

Босса. После этого Заяц уничтожил точку призыва.»

 Ну… Звучит правдоподобно. 

«Только вот представь себе стечение обстоятельств?» - я усмехнулся наивности Джи. – «Первое - криворукие

игроки. Ладно, тут я сделаю скидку, что в точку призыва могло позакидать стремных криворуких крафтеров. 

Второе – мутант. Это редкость. Большая редкость. Каждый мутант записан в Радужной Великой Книге

Монстров. И каждый мутант это потенциально новый вид монстров, которым Система может выделить свой

ареал обитания размерами… Да любыми размерами. Все решит сила мутанта. И Третье – слабые марионетки, которые проиграют мутанту. Марионетки не так тупы, как кажется со стороны. Они все видят и все подмечают. В

случае опасности, они сделают все, и используют все доступные возможности. А у них их хватит на убийство

десятков боссов…»

 Все равно, для меня это звучит реальнее, чем то, что игроки разрушили деревню. 

«Здесь все проще. Сектанты. В отличии от фракций, они живут по своим принципам и устоям. Их полубоги и

Боги порой настолько сильны, что даже основным божествам фракций приходится считаться с ними.» - я

немного задумался. – «Взять к примеру сектантского Бога Таркова. По истории БМ, он был одним из Первых

Темных Богов, но он пал, и стал богом Секты Прона. Эта секта просуществовала почти пятьсот лет, пока все

Светлые и Темные Боги не выжгли ее каленым пламенем, а самого Таркова отправили в системную темницу на

вечное заточение. Так вот.. Я к чему про Тарка. Этот Бог мог передавать свою божественную силу через секс. 

Ерф, это новая земля, но все равно на ней действуют правила БМ. Если устроить определенный ритуал и

принести нужное количество жертв и ингредиентов, то Бог откликнется. Так что шансы, что Секты разрушили

деревни, выше.» - мастерски уел я Джи. 

 Ботаник! 

- Ах… - но не успел я ответить на такую колкость, как почувствовал, что Джи ушел в глубины сознания. – Еще и

обиделся… Ахахаха! 

Пытаясь вызвать Джи на продолжение беседы, я продолжал исследовать кратер в поисках спуска. Удача

улыбнулась мне только на другой стороне кратера, где бродили монстры 30+, которые уже не умирали с одного

моего выстрела, и мне приходилось долго и упорно расстреливать их. Или ждать отката МОД, чтобы убить их за

три-четыре выстрела. 

Спуск был кривоватым, но по нему спокойно бродила нежить, поэтому, можно было быть уверенным, что он не

обвалится в критический момент. Очистив верхнюю часть спуска от монстров, я обнаружил, что на 20-ти метрах

спуска появилось черное пятно, символизирующее о том, что этот кратер – подземелье. 

Глава 42

- Ахахахахахах! 

В храме воскрешения, стоял парень и заливался неудержимым смехом. Это был я. 

 У тебя явно с кукухой не все в порядке. Но, это было весело.*смеется*

«Очень!» - посмеиваясь, ответил я Джи. – «Ну, я должен был узнать свой предел?» 

 Ага. Превышающих тебя в два раза по уровню подземных мобов, ты не пробиваешь вообще. Получается, 

 что каждый уровень выше твоего повышает защиту монстров на 9,99% и атаку на... 

«Не грузи, дай насладится своим бессилием!» - посмеиваясь, я отправился в сторону здания чистки. 

Я влетел в подземелье с позитивным настроем. Подземелье было рассчитано на 5 групп по 5 человек, которые

появлялись в разных начальных проходах. Появившись в одном, я дождался момента, и привлек внимание

одетого в лохмотья скелета воина с мечом. Воин был не быстр, но этого и не требовалось. 


-1. 

Промах. 

Промах. 


-1. 

Поглощено. 

Промах. 


-1. 

Урон по мобу появлялся так редко и был только от МОД. Удивившись этому, я не сразу среагировал, но все равно

успел блинкануться от моба. Прыгая туда сюда на маленьком пяточке, я все же ошибся, сагрив еще одного

монстра, а тот потащил за собой еще… И я погиб, не имея шансов сбежать. 

Я смеялся, понимая, что бонусами Системы, воспользоваться в ближайшее время мне не удастся: Поздравляем! 

Вы первым обнаружили групповое подземелье «Осколок Нефритового Метеорита». 

При первой зачистке:

Бонус опыта х2. 

Бонус выпадающего золота х2. 

Шанс падения  случайной вещи повышен в 1.5 раза. 

Внимание! 

Рекомендуемый уровень подземелья 25-40. 

Максимальное число одновременных групп из 5 игроков – 5. 

Максимальное число зачисток – 5. 

Даже с малым количеством зачисток, монстров было достаточно, что бы прокачать там несколько уровней после

30-ти…

«Вкусное подземелье, но я переборщил. Но, в руины возвращаться не хочется.» - рассуждал япро себя. 

 Время много теряешь на поиски. Нет никаких возможностей быстрее передвигаться? Маунты, 

 телепорты? 

«Телепортационная точка должна быть построена только завтра во время последнего призыва… Но, это только

теория. Я не уверен.» - задумавшись, я изменил маршрут, решив заглянуть на место, где стоилась

телепортационная плита. 

Плита стоилась немного в стороне от кабинок очистки, которые медленно, но верно, трансформировались в

магбан, аналог обычной бани, только с магическими свойствами. Изобретение Руси, гильдии, что до сих пор

славится своей сплоченностью… И ленью. Захватив Большую Новую Землю, которую они назвали Русь, они не

выбирались из нее, даже освоив ее полностью. 

Мировое оповещение! 

Деревня №3771 была уничтожена! 

«Снова? Это уже не случайность. Это точно игроки.» - нахмурившись, прокомментировал я мировое сообщение. 

 Неужели кому-то хочется развиваться без марионеток? 

«Сектанты… Они чокнутые, безумные фанатики своих ужасающих богов.» 

- Шон! – меня окликнул Яс. 

- О! Вы не на каче? – спросил я у двух титанов, подошедших ко мне. 

- Обед! – похлопав по своему животу, сказал Яков. 

- А перекусить на ходу? 

- Не начинай. – сморщился Яс. – Я ему раз двести говорил…

- Если есть возможность, надо кушать нормальную еду! – рубанув ладонью воздух, отрубил Яков. 

- Ладно, займите и мне местечко, я скоро приду. Гляну что там с площадкой, в чистку и к вам. 

- Площадка будет завтра достроена. – поделился Яс. – Мы уже заглядывали туда. Кстати, пойдешь завтра на

последний призыв? Говорят будет ивент и праздник! 

- Мы уже неделю тут… Жесть. Конечно, приду. Ладно, потрещим за едой, я скоро. – махнув рукой титанам, я

побежал в чистку. 


***

- Лови. – я кинул Якову две книги навыков. – Выпали с мобов. 

- О! Агр и стойка? От души, Шон. – стукнув себя кулаком в область сердца, поблагодарил Яков. 

- Папа Шон раздает подарки? – со спины ко мне подошла Арина, и уперла кинжал мне в область затылка. – А

мне?? 

- И тебе есть. – я достал одну книгу зеленоватого света, которую протянул удивленной девушке. 

- Я пошутила… Ооооо! – взяв книгу, не прошло и пары секунд, как книга пропала, а я был схвачен и зацелован в

щеку. – Малая Маскировка!!!! Пасиба! Пасиба! 

- Ты смотри, брат, как он щурится… Приятно, наверно. – вздохнул Яков. 

- Он точно душу продал, чтобы достать эту книжку. – поддержал брата Яс. 

- Завидуйте дылды! – фыркнув, Арина еще раз чмокнула меня в щеку, и села за стол. – Но, они правы, где ты ее

откопал? 

- С элитки скелета упала… Он так хорошо сидел, что я без… - я осекся, понимая, что чуть не рассказал о Джи. –

Без удачи не убил бы его. 

- Круто. Спасибо. – в сотый раз сказала девушка, проигнорировав мою заминку. 

- Кстати, завтра появятся учителя, можно будет у них покупать книги навыков… - сказал Яков. 

- Завтра ивент, идете? – спросила Арина. 

- По любому. – кивнули мы синхронно. 

- Тогда, это будет не лишним. – сияющая Арина, кинула нам по мешочку. 

Открыв мешочек, я удивленно посмотрел на девушку. Внутри лежали пилюли:

Низкокачественная Пилюля Регенерации Маны. 

Создано – младшим учеником алхимии Р.и.н. 

Увеличивает восстановление маны на 3,5%. 

- Ооо! Красота! Рин, поздравляю! – сказал Яс. – Надо отметить… Вечерком соберемся? – спросил он, убирая

мешочек. 

- Я за. – кивнула девушка. 

- Обязательно буду. – подтвердил я. – Спасибо. И поздравляю с крафт профой. 

- Это лишь для статов. Я не особо сильна в ней. – улыбнулась довольная нашей реакцией девушка. 

- Все равно круто. Может тебе поискать ингры? – поинтересовался Яс. 

- Было бы здорово, но вы только время потратите. Начальные ингры я оптом покупала у марионетки. Выходит

проще и не надо бегать за каждой травкой. – ответила она ему. 

- Может тоже чем-нибудь заняться? – задумался Яков, но получил леща от брата. 

- Нам с тобой фармить еще три уровня! 

- Ладно, че ты. – обиделся Яков. 

- Знай я, что ты такой гурман, хрен бы согласился тебя паровозить. 

- Все, все… Че ты как дед, завел одну пластинку. – отодвинувшись от брата, Яков вернулся к еде и замолчал. 

- Эй! Народ! Там Черные всех режут! – в ресторан залетел взмыленный игрок и заорал. – Боги уже по второму

кругу сдохли! 

Весь заполненный ресторан Гровенхола вскочил и побежал на выход. Арина и титаны тоже подорвались, а я же

наоборот, остался и спокойно доел. Я знал о том, что Арина устроит бойню, но не думал, что на воротах города. 

Доев, я спокойно отправился к воротам. 

Там уже собралась солидная толпа, из-за которой не было ничего видно. Осмотревшись, я увидел свободную

крышу дома, на которую и блинканулся. 

 Внимание! 

 Покиньте крышу собственности города! 

 Через 10 секунд вы будете оштрафованы на 1 золотой! 

Сморщившись, я использовал второй заряд блинка, и переместился за забор, оказавшись лицом лицу с

красноникими игроками гильдии Мики. Подняв руки, я повернулся к ним спиной. 

- А говорил тебе не интересно. – сказала Мика. 

- Я посмотреть… Перестарался с прыжком. – усмехнувшись, ответил я. 

- Составишь компанию? – спросила она у меня, кидая приглашение в рейд. 

- Мм… Вы и без меня неплохо справляетесь. – я кивнул на ее окровавленные доспехи. – Так что я там, в

сторонке. – махнув рукой, я блинканулся подальше от основного места сражения. 

Народ удивленно загудел. Еще ни у кого не было блинка или подобного умения. Единственные, кто имел что-то

подобное, были воины со своим рывком. Так что я очень сильно выделился. 

 И зря. 

На слова Джи я лишь фыркнул, и встал в стороне со скрещенными руками. Мой кокон был полон, как и кулон с

маной. Я мог выдержать очень серьезный урон. 

Боги не заставили себя ждать. Толпа раздалась в сторону и к выходу из ворот двинулись два десятка помятых

игроков с логотипом облака с нимбом. Они не спешили выходить, устроив матерную перебранку с игроками

Мики. Девушка же не отвечала, лишь усмехалась и показывала Богам призывной жест. 

Пока они переругивались, в лесу раздались крики боли и звон мечей. В этот же момент Боги, стоящие на

территории Гровенхола, рванули в сторону Мики. Черные среагировали мгновенно, открыв по ним огонь. Танки

приняли на себя весь урон и слегли, не пережив его. Однако, это позволило воинами и стрелкам с магами, напасть наЧерных. Но… Мика достала свиток, который окружил всю их группу и поглотил большую часть

урона. Весь остальной урон распределили между собой танки и плотные воины. 

Меньше чем за минуту сражение завершилось, и РДД Богов убежали в безопасную зону под улюлюкающие

звуки смотрящих за всех игроков. Я лишь покачал головой на все это. Так глупо умереть… Разочаровавшись, я

кивнул Мике, и блинканулся в сторону леса. Стоять и смотреть на бойню у меня не было настроения. Боги были

идиотами, если решили, что так просто смогут пробиться. 

«Лучше потратить время на фарм… Но, вернуться надо к вечеру… Как же много дел!» - застонал я про себя. 
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Вернувшись вечером с фарма, я обнаружил, что в главном зале дома был поставлен стол. На столе было пусто, но сам факт его наличия удивил. Мы еще не выплатили 20 золотых аренды, поэтому никакие изменения вносить

не могли, тем более поставить стол. 

- Немного потратилась, но смогла договориться с регистратором о столе. Выглядит немного экстравагантно, но

лучше так, чем на полу. – Арина меня немного напугала, подойдя сзади. 

- Это стол для титанов, мы здесь будем в роли малых детей. – за усмешкой я спрятал испуг. – Я тут кое-какой еды

притащил…

- Братья куда-то свалили, сказали по секретному делу. – улыбнулась девушка. – Скоро вернуться, так что давай

пока накроем на стол. Я тоже кое-что прикупила. 

Расставляя еду на столе, мы с ней общались на отвлеченные темы. Так она рассказала, что площадка была

достроена, но марионетки объявили «Запуск завтра в полдень». Алхимическая, кузнечная, рунная  и даже

типография с завтрашнего дня будут принимать всех желающих на должности младших учеников. Некоторые

дома уже взяли в аренду другие игроки, но никто еще не купил себе участок земли для контроля дома. Ну, кроме

гильдий. Как кто-то рассказал Арине, Черные, Боги, Ци и Дао, одновременно начали строительство резиденций в

Гровенхоле. По словам игроков, строительство будет завершено как раз к завтрашнему началу Ивента. 

- Достали! – с криками ворвались в дом титаны. 

- Что достали? – спросил я у них. 

- Вот. – на стол была поставлена стеклянная тара из темного стекла литров на 10. 

- Давай, мы не будем угадывать? – попросила Арина, севшая на стул. 

- Это вино! Лучшее в Гровенхоле! – гордо сказал Яс. 

- Ммм… И где же ты его достал? 

- Я с поварами договорился. – теперь уже гордо сказал второй брат, Яков. 

- Пофиг, падайте. – вклинился я в разговор, который мог бы быть растянут до бесконечности. 

Титаны не заставили себя ждать. Каждый из них сел по разные стороны стола. Достав два огромных стакана для

себя и брата, Яс вытащил еще два для нас с Ариной. Аккуратно разлив вино, которое пахло лесными ягодами, он

поднял свой стакан:

- Сегодня, мы собрались здесь, чтобы отметить крафт профу Арины, но я бы хотел выпить первый тост за нас. 

Случай собрал нас в одной точке призыва, но Системе показалось этого мало, и мы собрали свой небольшой

отряд. Так давайте выпьем за… - он запнулся. – А как мы назовем нашу команду? – неожиданно сказал он, смазав весь пафос тоста. 

- Без хила называть нашу группу командой плохая примета. – осуждающе сказала Арина. 

- Так давайте выпьем за нашу пати! – не растерявшись, Яс протянул свой стакан в центр стола. 

- Бухаем! – крикнули мы то, что обычно кричали наши родители, и чокнулись

- Ммм… Вкусно! – я с удивлением заметил, что вино оказалось очень приятным и мягким на вкус. – Виски

моего отца были отвратными…

- Я пила только вина. И это неплохое. – отпив вина, сказала Арина. 

- Я как-то у деда стырил поллитровую настойку на грибах ЧиЧиТы… - поставив пустой стакан на стол, начал

рассказывать Яков. – Так вот, спрятался я в нашем подвале, налил себе рюмашку, хлопнул… И упал без

сознания. – закидывая в рот еду, рассказывал он. – Отец нанимал лекаря, чтобы меня откачали, а дед еще сильнее

поседел, когда увидел сворованную бутылку. 

- Так вот почему отец так много целителей призывал… А я в то время думал, что ты просто заболел чем-то или

тебя кто-то из врагов семьи проклял. – со смешком сказал Яс. 

- Ага. Я неделю после этого ходил с дебафом «Жутчайшее похмелье». – рассмеялся Яков. – После этого, я

зарекся ничего необычного не пробовать. 

- Раз уж все поделились… Помню на первом спец курсе, в первые дни, мы с парой ребят украли из

алхимической мастерской спирт…

- Ааахаахах! – Арина засмеялась. – Так это были вы??? Я думала…

- Арина в курсе, но ты рассказывай. Мы тоже хотим поржать. – с улыбкой поторопил я титана. 

- Так вот, сели мы втроем в комнате у меня, так как она была самой большой. И стали по кругу пускать бутылку

спирта. – Арина не переставала ржать. – Все хорошо, спирт был не таким противным, даже глотнуть можно

было… Но, когда мы допили полностью тару… - Арина сползла под стол. – Оказалось, что это был не совсем

спирт. А зелье прочищение желудка. – После этих слов мы с Яковом стали понимать к чему ведет Яс, и

заулыбались. – Мы мало закусывали, и нас накрыло так, что все было мутным. Мы что-то делали, нас тошнило…

Мы заблевали всю комнату, выбрались в коридор, заблевали и его… Но, это нас не остановило, и мы стали

выбираться из общаги… - мы с Яковом уже ржали. – Дорога из блевотины протянулась от моей комнаты до

выхода из общаги, попутно заблевав и мужской и женский туалет внизу… - мы уподобились Арине и сползли

под стол. – Смешно вам… А нас потом чуть не выгнали, мы потом задолбались отрабатывать… 

Смеялись мы долго, а успокоившись, я кивнул Ясу на пустые стаканы. 

- Я бы тоже хотел поздравить Арину. – кивнул девушке, я продолжил. – Я рад, что мы познакомились. Вы

классные! – не найдя больше слов, я протянул стакан в центр. 

- Бухаем! 

Мы душевно продолжили сидеть, рассказывая забавные истории, которые с нами происходили в детстве. Через

пару часов, мы налакались так, что все перед глазами плыло. Как я добрался до комнаты, память мне так и не

подсказала. Последнее, что я помню, мы с титанами поем песню о братстве под дерижирование Арины. 


***

- Создатель мой… Как же болит бошка… - просипел я, держась двумя руками за голову. 

С огромным трудом открыв глаза, я обнаружил, что сплю в душевой… добравшись до крана, словно он был на

вершине горы Алася, я смог включить воду, которая обрушилась на меня адским потоком. Перетерпев первые

секунды болезненного шума, я с наслаждением улегся под приятной прохладной водичкой и уснул. 


***

- Вставай герой и пой, нас Система зовет в вечный бой! – раздался бодрый голос кого-то из титанов. 

Еле разлепив глаза, я понял, что окоченел. Дрожа, я поднялся, выключил воду, и стал растирать себя полотенцем. 

Разогнав кровь по телу, и придя в более менее норму, я переоделся в обычные штаны и вышел из комнаты. Два

титана, с бледными лицами, делали свою безумную зарядку. Было видно, как им тяжело и не хочется, но они с

упорством продолжали это делать. 

- Утро! – рыкнули они, продолжив разминку. 

- Утро. – кивнул я, задумавшись. 

Немного постояв, я присоединился к их разминке. Три дня я ее не выполнял, и мне было немного стыдно перед

трудолибивыми титанами. Хорошенько пропотев, я сел в позу лотоса, и стал прогонять через сосуд ману, создавая забавные фигурки перед лицом. По началу, мана, словно обиженный ребенок не хотела даваться мне в

руки. Но, стоило мне послать душевное обещание, что я буду играть с ней каждый день, мана откликнулась. 

Фигура перетекала в другую фигуру, разойдясь, я поднялся на ноги, и стал проводить когда-то виденный мной у

мастеров комплекс «Контроля Потока Маны». 

Окутав руки маной, которую превратил в подобие змеи, я стал выполнять медленные стойки так, что бы змеи

маны перемещались вместе с моим телом. Мысленный контроль был так сложен, даже не смотря на легкость

общения с маной, что все мое тело стало дрожать и пот полился рекой. Выдержав семь стоек, я без сил упал на

пол. 

- Это было красиво. – сказал Яков, приподняв и посадив меня у стены. – Высший контроль маны да? 

- Нет… - пытаясь восстановить дыхание, ответил я ему. – Я учусь… только…

- Это точно высший контроль. У нас тетя магический мечник, она так же тренируется. Только стойки другие и у

нее не такие детализированные змеи, как у тебя. – сказал Яков. 

- Бонусы системы, наверно… - пожав плечами, я прикрыл глаза. – Немного полегчало. 

- Похмелье дело такое… Сейчас доделаем зарядку и можно будет по рассольчику бахнуть. – услышал я смешок

Яса. 

Когда титаны закончили свою зарядку, я уже пришел в себя. Арину не было видно, и будить ее было опасно, поэтому, мы, приняв душ, отправились завтракать. Ведь через несколько часов начнется ивент и произойдет

финальный призыв кандидатов в игроки. 
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- Могли бы и разбудить. – сказала Арина, найдя нас в ресторане на втором этаже. 

- Жалко было… - сказал я. 

- Зассал он. И нас напугал. – сдал меня Яс. 

- Поняяяятно. – рассмеялась Арина. 

Занимать делами после вчерашней попойки не хотелось, поэтому, мы просто сидели за столом, в ожидании

Последнего Призыва и начала ивента. Ровно в 12 часов по системному времени: Мировое оповещение! 

Произведен последний призыв! 

Открыт полный функционал интерфейсов Игроков. 

Открыт доступ к полному функционалу точек призыва. 

В деревнях и поселках появились учителя. 

Ивент «Начало Освоения» начнется через 10 минут. 

Правила Ивента смотрите во кладке «Ивент». 

- За начало освоения! – поднял я кружку с соком. 

- За освоение! – поддержали меня друзья. 

«И так, посмотрим, что там за ивент…» - пробормотал я про себя, открывая вкладку. 

Начало освоения! 

Ивентовое событие. 

Уровни участия:

Новички – 1-9 уровень.Опытные – 10-14 уровень.Ветераны – 15+

Описание: 

В окружающих точку призыва локация появились странные, необычные животные, которые активно

пожирают все вокруг себя. 

Цель Ивента:

Сбор строительных ресурсов – 1 очко Ивента за 1 ед ресурса.Сбор крафтовых ресурсов – от 1 до 10 очка

Ивента за 1 ед ресурса.Уничтожение Ивентовых животных – от 10 до 1 000 очков Ивента.Выполнение

заданий – от 100 до 10 000 очков Ивента за задание.Нахождение спец ресурсов земли Ерф – от 10 000 за 1

ресурс.Уничтожение монстров класса «босс» - от 1 тысячи очков Ивента.Очистка подземелий – от 5 000

очков Ивента.Открытие точки телепортации в дикой местности – 7 000 очков Ивента за каждую

точку.Создание предметов – от 1 до 10 000 очков Ивента за 1 созданную вещь.Получение титулов – от

10 000 очков Ивента.Получение достижений – от 5 000 очков Ивента.Прокачка базовых характеристик –

каждая ступень кратная 5-ти прибавляет 5 000 очков Ивента.Прокачка навыков – каждый полностью

прокаченный навык или заклинание прибавляет 5 000 очков Ивента. 

Примечание:

Учитываются все действия, создания, титулы, достижения и т.д. заработанные с начала призыва. 

Награды:

1 место – полный набор навыков или заклинаний 1 ранга. И полная Ивентовая экипировка «Сэт

Основателя 1 ранга» и «Оружие Основателя 1 ранга». Титул «Чемпион Основатель». 

2 место – половина набора навыков или заклинаний 1 ранга. На выбор: полная Ивентовая экипировка

«Сэт Основателя 1 ранга» или «Оружие Основателя 1 ранга». Титул «Мастер Основатель». 

3 место – треть набора навыков или заклинаний 1 ранга. И то что останется после выбора 2 места. Титул

«Отец Основатель». 

4-10 место – открытие двух любых навыков или заклинаний 1 ранга.  Титул «Помощник Основателей». 

11-50 место – открытие любого одного навыка или заклинания 1 ранга. Титул «Младший помощник

Основателей». 

51-100 – случайный навык или заклинание 1 ранга. Титул «Подручный Помощников Основателей». 

100 и выше – поощрительные индивидуальные наборы Ивента. 

Рейтинг игроков обновляется каждые 5 минут. 

- Выглядит очень сочно. – сказал я, дочитав до конца правила. 

- Ага. По своим делам или пойдем боссов искать? – спросил Яс. 

- Давайте фармить пойдем. – задумавшись, предложил я. – Боссов найти не так просто, а вот пройтись гребенкой

по мобам 20+ было бы здорово. Может и найдем там кого-нибудь. 

- Идем на нежить? – спросил Яков. 

- Ну, да. Остальные направления разрабатывают Черные и Боги… Нам только с Дао конкурировать. И то…

Конкурировать громко сказано. – злобно усмехнулся я. 

- Тогда я за настойкой освящения клинка. – сказал Яков, и отправился в лавку алхимика. 

- А я, пойду, посмотрю, есть ли хилы в найм. Сидеть по часу и ждать пока вы отрегенитесь, было бы пустой

тратой на ивенте. – поднявшись из-за стола, сказал я ребятам. 

- Тогда я закуплюсь едой… - кивнул титан. – Кстати, по возможности обновить сумки надо. 

- Сотка предел и мы ее уже купили. – качнув головой, ответил я ему. 

- Я поспрашиваю у регистратора, заодно и заданий нам по пути наберу. – сказала Арина. 

- Раз все разбежались по делам, сбор через час у ворот. – кивнув ребятам, я ушел. 


***

Искать хила было проблемой с большой буквы П. Все те, кто вывешивал свои объявления в ратуше, были

свободными игроками, а это означало лишь одно – навыков у них не было. Либо они были сосредоточены на

крафтовой профе. Были некоторые свободные игроки, которые состояли в наемнических кланах, и у них были

навыки, но платить им золотом… У меня не было возможности. 

В задумчивости рассматривая вакансии, и переписываясь с хилами через чат ратуши, я пропустил момент, когда

все в ратуше замолчали. Обернувшись, я увидел причину этой тишины – в ратушу вошла невысокого роста

девушка. Ее волосы вороного крыла струились до поясницы, ничем не скрепленные. Ее глаза были без зрачков и

с серым белком, однако она зряче шла. Вокруг ее тела кружила серая полоска тумана, которая очень агрессивно

реагировала на любого, кто подойдет к девушке. 

«Да ладно…» - я в шоке смотрел на девушку. 

 Ты ее знаешь? 

Вместо ответа, я подошел к девушке, и приклонил колено:

- Шон Маккей приветствует принцессу. – сказал я, склонив голову. 

- Приветик Шон. – улыбнулась девушка, шокировав окружающих. – Ты тут один? 

- Да. Никого из наших в Гровенхоле нет. – подняв голову, я посмотрел девушке в глаза. 

- Жаль. У тебя все хорошо? – с заботой спросила она. 

- Да. Я создал малую группу. – ответил я ей. 

- Хорошо. Не составишь мне компанию? Я никак здесь не могу найти регистратора. – тепло улыбаясь, попросила

она у меня. 

- Конечно. Прошу. – я поднялся с колена, и повел девушку на второй этаж к гному. 

После нашего ухода ратуша загудела. Все обсуждали наш с ней разговор, да и само появление такой фигуры в

Гровенхоле. 

 Не поделишься? Или мне додумывать? 

«Это Асия Смит. Принцесса Серой фракции. Дочка Императрицы Миланы.» - сказал я. 

 Миланы… Дочка?... Интересно. 

Попросив гнома помочь Асе, я отошел в сторону. 

«Ася чудо нашей фракции… Я с ней несколько раз встречался, когда дедушка брал меня на банкет.»

 Так это та мелкая, которая с тобой носилась в парке? Но, она же не так выглядела… И как ты ее узнал? 

«Чувствую. Все Серые чувствуют ее присутствие рядом. Это не описать словами. Ты же можешь понять?» -

немного путано спросил я у него. 

 Если я буду лезть во все твои чувства и пытаться все услышать и понять, у меня крыша поедет… Понял. 

 Смотри, она квест на класс сдает. 

«Интересно, когда она прибыла? До сегодняшнего дня я ее не видел и не слышал, чтобы кто-то о ней говорил…

А ведь это принцесса. Тут бы все это обсуждали.» - рассуждал я. 

Заинтригованный этим вопросом, я решил дождаться, когда Ася пройдет испытание Хранителя. Написав

ребятам, что может быть задержусь, и чтобы они выходили без меня, я сел в позу лотоса в уголке и стал

тренировать свой сосуд. Через пару часов из комнаты испытаний вышла Ася. Ее простое одеяние изменилось на

шикарные бело-серые одежды целителя. Я с удивлением посмотрел на нее. 

Мировое оповещение! 

Поздравляем игрока «Ася Смит» с прохождением «Адского Испытания Хранителя»! 

Мировое оповещение! 

Поздравляем игрока «Ася Смит» с получением первого в Новых Землях класса «Пастор»! 

- Мои поздравления! – я снова встал на колено. 

- Хватит, Шон, мы с тобой знакомы с детства. – топнула ножкой девушка. – Приказываю тебе общаться со мной в

Ерф, как с равной! 

Внимание! 

Вы получили прямой приказ принцессы Серой фракции! 

- Кхм… Ты как всегда. – вздохнув, я встал с колена, и обнял девушку. – Рад тебя видеть. 

- Я тоже! – улыбка расцвела на ее лице, и она похлопала меня по спине. 

 Пастор? Пастор? Но, как…

«Если слухи не врут, она твой потомок.» - сказал я то, что добило Джи, и он мгновенно ушел в глубины

сознания. 

- Как тебя только отпустили… - спуская вниз, спросил я у нее. 

- Я сбежала! – гордо сказала Ася, подняв нос вверх. 

- Кхм… Кхааааа… - я закашлялся. – Ты… Просто удивительна. 

- А то! – гордо сказала она. – Возьмешь меня в свою группу? 

- Конечно. Тем более ты же целитель? Я правильно понял? 

- Ага, боевой целитель! – помахав своими тонкими, изящными ручками, словно боксер, ответила она. – Смогла

не опозориться и пройти с первого раза!... Хотя было тяжело… Очень! 

- Верю. Ты вторая в Ерф, кто прошел адовое испытание. – сказал я. 

- Да? А кто был первым? – немного расстроившись, спросила она. 

- Нуу… Я. – почесав от смущения нос, признался я. 

- Дааа?? – удивилась она. – Ты крут! Дедуля Грег тебя всегда хвалил. 

- Ты меня смущаешь. – улыбнулся я. 

- А какой у тебя класс. – заинтересовавшись, спросила она. 

- Маг. 

- Просто маг?- дергая бровями, спросила она у меня. 

- Всемаг. – вздохнув, добавил я. 

- Ууууууу! А это как? Круче архимага? – спросила она у меня. 

- Не знаю. – пожав плечами, ответил я ей. – Я первый, кто его получил… А в школе нам о таких не рассказывали. 

- Ваще! Молодец! – она показала мне большой палец. 
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- Приятно с вами познакомиться! – сделав книксен, поздоровалась Ася. 

- Па-па-париятно. – проблеял Яков. 

- Это честь. – склонилась в глубоком поклоне Арина. 

- Это честь. – вторил Арине Яс, склоняясь в глубоком поклоне. 

Я же стоял в сторонке и тихо ржал. Они привыкли, что дети из Императорской семьи заносчивые и по сути те

еще ЧСВ. Однако, Ася была другой. Ну, по большей части, конечно. Императорские замашки ей прививали с

пеленок, но в то же время она была той еще пацанкой. Когда мы с ней последний раз встречались на балу в честь

ее дня рождения, мы сбежали в парк Трида, где пытались ощипать редчайших декоративных птичек. 

- Ребят, я с вами в одной команде, относитесь ко мне, так же как и к Шону! – надув губы, попросила Ася. 

- Мы…

- Расслабьтесь. Ася здесь не как принцесса. – уже в открытую посмеиваясь, сказал я. – Она беженка. 

- Беженка? – удивилась Арина. – В смысле? – ее взгляд заметался между мной и Асей. 

- Я не хотела использовать божественный шар смены профессии, и сбежала! – гордо сказала Ася. 

- Кхаа… - Яков подавился, а Яс на автомате так ему долбанул по спине, что тот на пару секунд выпал из

реальности. 

Я их прекрасно понимал. Каждый в БМ знает, что дети Императорской семьи получают от пантеона богов своей

фракции шар смены профы. После использования шара, им устроят паровоз до хай лвл, где они уже сами будут

решать, чем им заниматься, и кем становиться. Им нет никакого резона рисковать собой, и позориться в

Освоении. Поэтому, поступок Аси был сроду выпадению мифической вещи – все о таком слышали, но никто не

видел. 

- Я даже не знаю, что сказать… - находясь в шоке, выдавила из себя Арина. 

- Ну, правда, хватит! Я обычный хил в вашей группе! Все! – топнула она ножкой. 

- Ладно, ребят, у нас и вправду времени нет. Погнали к руинам, попутно подкачаем и Асю и Якова. – хлопнув в

ладоши, я привлек общее внимание. 

Фарм мы начали аккуратно. И не только из-за Аси, а больше из-за Якова, который не мог привыкнуть к тому, что

мобы до него почти не добегают, а если добегают, то успевают лишь раз или два ударить. Большей проблемой

были лучники, которые активно прессовали танка. Я, частенько, просто не доставал до них, и мне приходилось

блинковаться ближе, чтобы снизить урон по танку. У Аси было мало заклинаний лечения, поэтому она делала все

возможное, чтобы Яков не потерял много ХП. В большей степени, конечно, она просто качала свои заклинания и

надеялась на выпадение книги навыков для целителя. 

Таким образом, мы потихоньку двигались в сторону руин. Как я и думал, Асе требовалось в разы больше опыта, не как мне, но раза в три больше обычного. Когда мы подходили к руинам, Яков уже приноровился к нашему

стилю ведения боя. 

У руин скопились Дао. Несколько групп стояли и ждали своей очереди входа. Увидев нас, они насторожились, но

благо из подземелья вышел Хандо, и объяснил непонятливым, что меня трогать не стоит. Было приятно, черт

возьми! 

- У тебя тут уже репутация! – с толикой зависти сказала Ася. 

- Есть немного. Но, это всего лишь временно. Игроки растут, как и их навыки. – подражая деду, сказал я. 

«Джи, ты там как?» - в очередной раз спросил я своего внутреннего товарища, но ответа не дождался. –

«Неужели… Новость об Аси его так сильно шокировала?»

- Привет, Шон. – пока мы отдыхали и восстанавливали ману в стороне от Дао, к нам подошел Хандо. – Ты в

подземелье? 

- Привет. – я махнул ему рукой. – Нет, мы просто фармим неподалеку. Ща отрегенимся и уйдем. 

- Хорошо… - потянул Хандо, а затем его взгляд остановился на Асе, которая скромно сидела в стороне. –

Простите, мы с вами не знакомы… Хандо Хамаши. – элегантно поклонившись, представился он Асе. 

- Ася. – улыбнувшись, коротко представилась она. 

- Ася? Какое прекрасное, короткое имя! – восхищенно сказал Хандо. 

- Спасибо. 

- Позвольте добавить вас в друзья? – используя все свои чары, спросил он у Аси. 

- Конечно. – кивнула Ася, и мягко хлопнула по ладошке Хандо. 

- Ася С.. С.. С… - лицо красавчика покраснело, а затем побледнело. 

- Смит. – улыбнулась во все 32, продолжила за него Ася. 

- Я… это большая честь! – склонившись в 90-то градусном поклоне, скороговоркой сказал Хандо. 

- Я тоже рада познакомиться с вами. 

- Я…

- Хандо, мы тут отдыхаем. Давайте, вы потом поговорите? – посмотрев на него, я качнул головой. 

- Да, где мои манеры. – еще раз поклонившись, Хандо добавил. – Хорошего отдыха, если вам что-то

понадобится, я к вашим услугам. – хоть он это и говорил всем нам, было понятно, что обращался он только к

Асе. – Кстати, Шон, поздравляю с первым местом. 

- А? – я повернулся к нему. 

- В ивенте. – сказал Хандо, и ушел к своим. 

Заинтересовавшись, я открыл рейтинг ивента, и с удивлением увидел свое имя на первой строчке. Второй была

Мика, третьей неизвесный мне игрок, а моя команда была в двадцатке. Это было немного шокирующим. Ведь из

стольких игроков, больше всего очков набрал я…

- Так я с такой сильной знаменитостью… - тягуче сказала Ася, засмеявшись в ладошку. 

- Мы сами в шоке, он такой… Простой, а мы с ним. – поддержала шутку Арина. 

- Стоишь себе в сторонке, а он качает тебя, и даже не ворчит… - продолжил Яс. 

- И даже танку он помогает, принимая на себя урон. – добил шутку Яков. 

- Да-да, продолжайте! Хвалите меня! Хвалите меня! – развалившись на камне, ответил я им. 

Все засмеялись. Посидев, пошутив, отрегенив ману, мы делали первые шаги к нормальному общению. А то это

беспокойство о любом телодвижении Аси, напрягало. Ася получила только 11 уровень, пока мы шли к руинам. 

От нее особо ничего не требовалось, всю основную массу работы брали на себя я, Яков и Арина, бегающая за

пачками мобов по бокам. 

Таким вот строем, мы отправились фармить дальше, вглубь мертвых земель. Уничтожая пачки высокоуровневых

мобов, мы наткнулись на первого ивентового моба. Он был похож гидру с тремя головами, только вот на теле

моба были признаки скверны. Конечно, это была не сама скверна, но ее подобие, которое так же уничтожало все

вокруг. Гидра была метра три ростом, и постоянно пожирала скелетов, проворно прыгая к ним. Мы увидели

гидру заранее, выйдя на верхушку холма, поэтому успели и рассмотреть ее, и подготовиться к сражению. 

Отреченная Новорожденная Гидра. 

Ивентовый монстр. 

Уровень 20. 
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- Як не лезь на нее с агро. – начал командовать я группой. – Все равно агр я сорву, а тебя она может помять. 

Лучше атакуй с братом. Рин, аккуратно режешь ее. Следи за головами. Братья выдержат, а тебя может и прибить. 

Ась, остаешься на расстоянии и контролируешь ХП ребят, на меня ноль внимания. Я буду кружить босса, готовьтесь бегать… - с этими словами я взял разбег в сторону от своей команды. 

Но, все закончилось не начавшись. Считая монстра сильным и приготовившись к долгому сражению, я был

разочарован. 

- Тьфу… - сплюнув от досады, я добил гидру третим залпом, не дав ей и шанса подобраться к нам. 

- Ахахахах! – раздались четыре смеющихся голоса. 

- Да-да… смейтесь… - обиженно сказал я, блинканувшись к мертвой гидре. 

Над ней плавало три предмета. Мешочек с серебряными, ивентовое ядро гидры, и фрагмент безымянного

рецепта, который состоит из сотни фрагментов, собрав которые можно узнать, что это за рецепт. Убрав все в

инвентарь, я продолжил путь в гордом одиночестве. Ребята еще немного посмеялись и стали догонять меня. 

- Гидра! – крикнул Яс, а я дернулся на автомате. 

- Ууууу!!! – завыл я, поняв, что он прикалывается надо мной. – Злыдни! 

- Ладно, ладно! Извини. – отсмеявшись, сказал титан. – Просто ты так раскомандовался, что мы не успели

ничего сказать. 

- Ага, да… 

Пройдясь частой гребенкой по мобам 20-го уровня, вся группа, кроме меня, получила свои заслуженные уровня. 

По пути нам еще не раз встречались гидры, и меня нет-нет да и подкалывали ребята, но я стойко игнорировал их, убивая гидр и нагло забирая себе весь дроп. Потратив почти шесть часов на фарм, идя по прямой в сторону

востока, мы вышли к границам мертвых земель и Восточных лугов. Территории были разделены бурной рекой, в

которой плавали странные магические рыбы 25+ уровня. Стоило кому либо подойди к берегу, как они атаковали

мощной струей воды. 

- Пойдем глубже? – спросил я, когда мы остановились перекусить. – Или обратно по тому же маршруту? – я

протянул Асе, которая забыла купить еды, коробку с едой. 

- Сам решай, мы особо тебе не помогаем. – честно сказал Яков, отрывая куски из огромного куска мяса на кости. 

- Рин? – спросил я девушку, поняв, что титанам пофиг. 

- Да, думаю, это было бы здорово. Но, у нас маленькие уровни и экипировка не самая лучшая… Боюсь, это не

вариант. 

- Тогда… Может разделимся? – я посмотрел на речку, текущую на север. – Вы встанете на кач чуть южнее, а я

пройдусь на север, посмотрю, нет ли там каких-нибудь боссов или подземелий? 

- Халява кончилась, да? – немного грустно сказал Яков, услышав мое предложение. 

- Вам нужно привыкнуть держать мобов без меня. – поднявшись на ноги, сказал я ему. – в противном случае, вы

сядете на шею. И если Асю я бы еще поносил… - Арина многозначительно посмотрела на меня. – Ну, и Арину

бы взял, то вот двух титанов мой хребет не выдержит. – сориентировавшись, сказал я им. 

- Да, ладно, мы понимаем. – сказал Яс. – Аккуратней там, и если что в личку пиши. Все функции уже работают. 

- Кстати, да… - я протянул руку Асе, чтобы добавить в друзья. 

- Может мне пойти с тобой? – спросила она, хлопнув по ладошке. 

- Ты их передвижная хилка. Без тебя они будут вечность качаться. – улыбнулся я ее заботе. – Но, спасибо. 

Давайте, на связи. 

- На связи. – кивнули титаны, а Арина помахала ручкой. 

Взяв разбег, я сразу использовал оба блинка, уходя от ребят за горизонт. Тело требовало сражения. Тело

требовало движения. Мана кипела внутри меня. Не осознавая этого, я стал тянуть ману из своего сосуда, формируя внутри кокона двух мано-змей. Первая получилась просто, и благодаря мане кокона, стала парить

передо мной. Она была темно синего цвета, который казался бездонным, если начать присматриваться. Вторая не

успела полностью сформироваться, как я вышел из неосознанного состояния. 

Неожиданно выйдя из транса, я понял, что неосознанно создал змею, которую еле удерживал на тренировке. 

Отвлекшись на это, вся мана потраченная на создание распалась на капли, которые мгновенно впитались в меня. 

Внимание! 

Вы смогли прикоснуться к тайнам своего наследия «Любимец Маны». 

Прогресс – 0.001%. 

«Это еще что такое? У наследия есть тайны??? Круто!» - вдохновленный этим, я снова пытался поймать это

чувство, но ничего не удавалось. 

Еще немного помучавшись над этим, чуть было не пропустил удар монстра, который подобрался ко мне

вплотную, пока я стоял, как истукан. Уйдя блинком в сторону, я успел выпустить серию заклинаний в моба, убив

его, но в ту же секунду моя правая нога не почувствовала под собой опору и я стал заваливаться. Сердце ухнуло

куда-то в район пяток. Медленно поворачивая голову, я увидел, что падаю в какую-то яму, где торчат

неприятного вида колья. Паника зародилась в моих глазах, и я стал отворачиваться от кольев, чтобы

блинкануться. 

Когда моя спина должна была уже соприкоснуться с острием кольев, я использовал блинк, уйдя куда-то в

сторону. Но, и здесь все пошло не по плану, и вот уже моя левая нога проваливается в яму, и я сажусь невольно

на шпагат, ударяясь носом о свое же колено. Загребая руками, аки тонущий, я смог вытащить себя из ловушки, и

лег на спину. Дыхание было как у загнанной лошади. Страх и адреналин отбивали свой безумный бит, используя

для этого мое сердце. 

- Фух… Фух… Фух… - сделав три глубоких выдоха и вдоха, я вскочил на ноги, и осмотрелся. 

Заигравшись со своим наследием, я умудрился выйти на какие-то странные холмы, вокруг  которых было

множество ям. Присмотревшись, увидел, что все эти ямы являются ловушками, оставленными кем-то. 

И эти «кем-то» не заставили себя ждать. Верхушки холмов открылись, словно крышки люка. И из недр холмов

ко мне метнулись эфемерные черные тени:

Неокрепшая Тень души охотника. 

Уровень 23. 

Не успел я моргнуть, как на меня уже мчалось пара десятков этих теней. Понимая, что отступать мне некуда, я

решил остаться на месте. Ведь любой мой случайный прыжок может стать последним. Слишком много было

ловушек и волчих ям вокруг. 

Очищение моментально убивало тени, а вот остальные свои навыки мне приходилось комбинировать и

использовать двойные касты, чтобы убивать тень. За несколько секунд, что тени до меня добирались, я успел

проредить их ряды. Но, оставшиеся все равно были для меня очень серьезной угрозой. Из-за разницы в уровнях, они будут наносить мне повышенный урон. Поэтому, я использовал блинк, уйдя на верхушку одного из

открытых холмов. Резонно решив, что там не будет ловушек. И все бы ничего, ловушек тут не было, но были

другие тени, которые поднимались из глубин холма. Убив поднимающуюся тень, я напрягся, и смог закрыть

земляной люк. 

После этого расстрелял теней, возвращающийся обратно к холму. Стоя на верхушке холма, я чувствовал, как что-то мощное ударяет по нему снизу. Но, отложив это на потом, я стал уничтожать других теней, вылезающих из

других холмов. Мана утекала сквозь пальцы. Я использовал зелье за зельем, но тени все не кончались и не

кончались. 

Понимая, что это может продолжаться бесконечно, я принял решение отступить. Использовав два блинка подряд

в сторону реки, я не остановился, и побежал дальше. Тени преследовали меня, но стоило мне уйти еще двумя

блинками вперед, они потеряли меня из виду. Не став рисковать, я бежал дальше, пока не уперся в странную, окруженную алым барьером деревню. 

Прикоснувшись к барьеру, я потерял половину ХП, но мой кокон остался не тронутым. Отдернув зашипевшую

руку, я запрыгал на одном месте, баюкая ее. Больно было жутко. Догадавшись, я выпил часть зелья здоровья, а

другую вылил на рану, как меня учили инструктора. Боль стала уходить, и я смог сосредоточится на поиске

входа. 

Глава 47

Барьер деревни был мутно-красным, но я мог разглядеть фигуры, которые передвигались внутри. Сам барьер

был очень большим, и упирался в реку, где была огромная глубина. Обходя деревню по суше, я наконец-то смог

найти проход… И это оказалось подземелье. Черная дыра портала внутрь, пульсировала, приглашая Игроков

внутрь. 

Не став долго думать, я решил посмотреть:

Поздравляем! 

Вы первым обнаружили ивентовое подземелье «Алая деревня несформировавшихся Отреченных Душ». 

Бонус при зачистке:

Бонус опыта х3. 

Бонус выпадающего золота х3. 

Шанс падения  случайной вещи повышен в 2 раза. 

Внимание! 

Рекомендуемый уровень подземелья  20-25. 

Максимальное число одновременных групп из 3-х игроков – 1. 

Максимальное число зачисток – 1. 

Меня перенесло в пространство подземелье. Я оказался в сотне метров от самой деревне, где парили над землей

алые, контурно похожие на людей, тени и сгустки энергии, которые напоминали окровавленные облака. 

Малая Неприкаянная Алая Тень. 

Ивентовый монстр. 

Уровень 22. 

Малая Неприкаянная Алая Тень-Воина. 

Ивентовый монстр. 

Уровень 24. 

Малая Неприкаянная Алая Тень-Мага. 

Ивентовый монстр. 

Уровень 25. 

Тень мага был тем самым облачком, а тень-воина и обычная тень почти не отличались друг от друга. Тени не

передвигались группами. Наблюдая за ними, я с удивлением понял, что они живут и действуют будто живые. 

Кто-то ходил в гости, кто-то махал рукой соседям. Все они действовали, как живые люди. Найдя одинокую, неприкаянную тень, я привлек ее внимание, всадив полный набор своих навыков. Проверяя свой урон, я начал с

шара, затем стрела, затем МХР, и только потом МОД. Шар и стрела не нанесли почти никакого урона, но вот

МХР и МОД срезали половину жизни моба. Следующий залп убил тень, которая только начала движение в мою

сторону. 

С удовольствием отметив, что опыта с тени сыпануло нереально много, я с горящими глазами посмотрел на

деревню. Отдавать ее своей группе я посчитал лишним… Им требовалось гораздо меньше опыта, чем мне, поэтому эта деревенька станет моей! 

Вытягивать монстров по одному почти не удавалось. Обычно ко мне летели 3-4, от которых я уходил блинками

назад, за пределы деревни, ближе к выходу. Этого расстояния, мне хватало, чтобы разобраться с группой теней

без особых проблем. 

Делая небольшие паузы на восстановление маны, я понемногу вырезал деревеньку. Ночь наступила неожиданно. 

Вот я стоял в алом полусумраке, а вот тьма окружила деревню. Взглянув на время, я был в шоке. Уже полночь! 

Сна не было ни в одном глазу, но на всякий случай я выпил мутное зелье усталости, которое приобрел

специально для таких случаев. После этого продолжил атаковать теней, которые сияли во тьме, будто светлячки. 

Было немного неудобно передвигаться и убегать, но приноровившись, я перестал замечать эти мелочи. 

Боевой транс. Так называли это состояние мои инструкторы. Состояние, когда ты сосредоточенно сражаешься, делая ровно то, что требуется, не отвлекаясь ни на какие другие факторы. Именно в этот транс я неосознанно

впал, когда уничтожал деревню. Маги были проблемой, атакую очень сильными и быстрыми заклинаниями, но

это приносило так же пользу – мой кокон качался! 

Утро наступило так же неожиданно. Свет, словно по щелчку выключателя, включился, озарив всю деревню

мягким алым светом. Я в этот момент добивал последних теней магов, которые охраняли жилище босса. Добив

их, я на автомате подобрал дроп, и отошел от дома босса, сев в позу лотоса, чтобы быстрее отрегенить ману. Для

сражения с боссом, мне потребуется вся мана. 

Самого босса я видел через окошко:

Малый Неприкаянный Алый Дух. 

Ивентовый босс. 

Уровень 30. 

Дух был почти похож на человека. И более реалистичен. У него были видны контуры одежды, а точнее доспехов. 

На боку у него висел меч, который он частенько поправляй, что бы тот не мешал ему идти. 

Отрегенив ману, я подобрался к окну, и всадил серию заклинаний в босса. Не успел я дернуться в сторону, как

стена взорвалась! Мой кокон посекло щепками от удара, сняв четверть прочности. Влив в кокон ману, еще в

полете, я использовал блин, уйдя на крышу одного из домов деревни. 

Пока босс вылезал из пролома, я успел немного «высосать» уроном его ХП. После этого началась беготня. Босс

не стеснялся разрушать дома, прыгать на крыши, которые проламывал, атакуя меня. Его навыки были очень

мощными, и каждый из них мог легко меня убить, не смотря на кокон. Я мог принимать ударные волны или

удары по касательной, и то, это срезало огромные куски кокона. 

Блин, ожидание прыжка босса, прыжок вниз, небольшая пробежка. И так по кругу. И снова. И снова. В один

момент, когда кокон лопнул, из моего сосуда вырвали два мано-змея, которые окружили мои ноги. Усталость и

боли с ног будто рукой сняло! Но, я не обращал на это внимание. Мой мозг работал на автомате, высматривая

места приземления, куда мне блинковаться, как долго мне нужно бежать, где можно перевести немного дыхание. 

Босс был разъярен, но из-за ландшафта деревни, и моего постоянного движения, вся его ярость обрушивалась на

дома. К концу нашего сражения, вся деревня превратилась в руины. Использовав последний раз МОД, я добил

босса, а затем упал без сил на землю. Сил на мысли или действия не было. 

Очнулся я через несколько часов от того, что мне стало холодно и ломило все тело. С красными от недосыпа и

усталости глазами, я поднялся на ноги. Растерев немного лицо, я добрался до босса, где собрал, не глядя, с него

дроп. После этого, я добрался до дома, где жил босс, и, найдя там лавку, провалился в сон. 

Второй раз я проснулся уже ближе к вечеру. Я более менее выспался, хотя и хотелось поспать еще часов десять... 

Потягиваясь, я не сразу понял, где нахожусь. А когда понял, стал приводить себя в порядок, полив голову

ледяной водой из фляги. После этого, занялся величайшим делом всех Игроков – мародерством. Обследовав дом

босса, я обнаружил сокровищницу, а ключ к ней у меня был в инвентаре. Забрав все предметы из сокровищницы, я отправился дальше. Разбирать дроп мне не хотелось, сейчас у меня была цель закрыть подземелье, и добраться

домой в Гровенхол. 

Обойдя все дома, и найдя еще несколько закладок с серебром, я наконец-то выбрался из подземелья. 

Поздравляем! 

Вы успешно очистили ивентовое подземелье «Алая деревня несформировавшихся Отреченных Душ»! 

Бонус полной очистки – дополнительные 5 000 очков ивента. 

Удовлетворенно кивнув, я отправился в Гровенхол, стараясь минимизировать сражения. Не смотря на то, что у

меня была полная мана, моральных сил на битву у меня не было. Добравшись до дома, я, не раздеваясь, упал

лицом в кровать и уснул. 

Глава 48

Очнулся я ранним утром… От песен братьев-титанов! Эти двое не прекращали свои тренировки, продолжая

каждое утро напевать старую, заезженную песню: 

- Проснииись странаааа и пой, зовееет нас Бог в вечный бооой. 

Поднявшись с кровати, я сморщился от неприятного запаха. От меня воняло, как помойной ямы… Душ не

сильно помог, поэтому, я вышел из комнаты в хреновом настроении. 

- Йо! Шон!  - махнул мне рукой Яков. 

- Утречка! – отозвался и Яс. 

- Дарова. – поздоровавшись, я принялся за тренировки. 

Я всегда держал свое обещание, а тем более обещание данное самой мане. Сегодня мне хотелось взбодрить тело, заодно вспомнить то чувство призыва тайны наследия. Для этого идеально подходила силовой комплекс

движений мага. Достав посох новичка, я стал медленно перетекать из стойки в стойку, медленно вытягивая из

сосуда ману, формируя вокруг древка посоха слой. 

Вначале, мана неохотно реагировала на мои попытки ее вытащить из сосуда, будто бы она еще не проснулась, и

просила еще пять минуточек на сон. Но, проявляя настойчивость, я смог заставить ее слушаться меня. Как

только мана подчинилась, вместо маленького тонкого канала, в мое подчинение рванул неостановимый, бурный

поток. 

Стиснув зубы, я, напрягая все свои ментальные силы, стал его контролировать. Для большей концентрации, я

закрыл глаза, формируя нужные мне образы, и продолжая перетекать из стойки в стойку. В реальности все

увидели, как мой посох окутал темно-синий, толстый слой маны, от которого во все стороны разлетались капли

маны, тающие в полете. 

Усмирив поток, я немного расслабился, и смог полностью контролировать поток. Открыв глаза, я увидел, как

посох объял плотный слой темно-синей маны. Улыбнувшись, я впитал его в себя, а затем, стал выпускать в виде

двух змей, снова пытаясь поймать то неуловимое чувство транса. Как только посох опять полностью покрывался

маной, я начинал сначала. И так раз за разом. 

Через час я уже не соображал, что делал, поэтому, решил, что на сегодня хватит. Убрав посох в инвентарь, я

увидел выходящую из незанятой в доме комнаты Асю:

- Утречка, Шон! – улыбнувшись, поздоровалась она. 

- Доброго утра. – кивнул я. – Они тебя поселили? – улыбнулся я. 

- Ага. А ты где пропадал? – поинтересовалась она у меня, погладив свою туманную змейку, которая тыкалась

мордочкой ей шею, прося внимания. 

- Нашел ивентовое подземелье, и зачищал его. – вытерев потный торс полотенцем, под смущающимся взглядом

Аси, я сказал. – Я сейчас в чистку, давай за завтраком ты мне расскажешь, как покачались? 

- Хорошо. – кивнула она. 

Титаны давно уже убежали по своим делам, поэтому, мне пришлось убираться в одиночку. Убрав угол от следов

тренировки, я отправился в чистку, после которой встретился с двумя девушками в ресторане. Они обосновались

на излюбленном месте в уголке второго этажа. 

- Утро. – махнув рукой, поздоровался я с Ариной. 

- Ага. – зевнув, махнула в ответ Арина. – Куда пропал? 

- Нашел ивентовое подземелье. – честно ответил я, рассказав о находке. – Кстати, у вас как дела? 

- Мы тебе писали… - увидев мой кивок, что я видел их сообщения. – Так вот нам удалось убить несколько мини-боссов и за вчера прям парад гидр был, мы почти нафармили полный комплект фрагментов рецепта. 

- Кстати, держи. – я перекинул ей все фрагменты, что мне встретились. 

- Ммм… Не хватает еще 5. – констатировала она. 

- Набьем сегодня. – утешил я ее. – Где здоровяки? 

- Они решили получить профы для статов. Скоро должны будут вернуться. – поделилась Арина. 

- Понял. – кивнув ей, я набросился на горячую еду, принесенную официантом. 

Пока я ел, попутно рассматривал дроп, который получил, зафармив ивентовое подземелье:

Получено:

12 книг навыков.1 сет вещей на 20 уровень.2 сета вещей на 25 уровень.Разнообразных белых и зеленых не

сетовых вещей – 41.Ингредиенты – 30 заполненных ячеек.2 неопознанные вещи 30-го уровня.10

ивентовых ингредиентов на сдачу.15 ячеек с различными неопознанными зельями, кристаллами и

фрагментами различной редкости рецептов.Жетон Улучшения дома 1 ранга. 

- Оооо! – потянул я, напугав девушек, которые о чем-то своем разговаривали. 

- Ты чего? 

- Сорвал джек пот. – просматривая книги навыков, я кинул Арине торг с тремя книгами навыков, которых у нее

точно не могло быть. 

- Вау… - взяв книги, она шокировано посмотрела на меня. – Так удачно сходил? 

- Это еще не все. Тут еще две Ясу и пять на продажу. 

- А нету ничего для целителей? Мне любые подойдут? – заинтересовалась Ася. 

- Да, две. – я кинул ей торг, передав две книги. 

- Отлично! Теперь у меня будет, чем атаковать, а еще и воскрешать смогу. – обрадовала нас Ася. 

- Грац. – улыбнулся я, осматривая сэты, что мне выпали. – Посмотри на это. – я кинул ей торг. – Ты сможешь его

одеть? 

- Мм… - взяв сет, Ася на несколько секунд задумалась, видимо проверяя это. – Да, но на 25. 

- Оставляй себе. – после этого, я перед Арине еще один сет на 20 уровень, с бонусами на ловкость и силу. 

- Тогда, это стоит отдать тебе. – она передала мне пять книг навыков. – Нам никому не нужны, думала продать. 

- Отличненько. – я посмотрел на навыки призывателей, воинов и лучников. – Благодарю. 

- Твои подарки куда ценнее. 

Я улыбнулся. С ее пятью книгами, и двумя, что выпали мне, я мог открыть семь новых скилов. Еще пять книг

для магов, я подумывал поменять у Мики на ненужные с ее доплатой.Ведь книги заклинаний магов были

редкостью  сейчас. 

Быстренько доев завтрак, я забрал коробки еды для похода, и на выходе столкнулся с веселыми братьями. Отдав

Ясу сэт на 25 уровень и две книги навыков, я отправился в лавку оценщика. Там мне пришлось отдать аж два

золотых за оценку всех вещей, которые мне выпали. 

Вещи на 30 уровень оказались синими мечами. Они были очень дорогими, но все же проходными и не сетовыми. 

А вот зелья и кристаллы меня куда больше впечатлили. 

3 зелья на увеличение параметров +30. 

2 некачественных зелья ускорения. 

1 некачественное зелье берсеркера. 

2 кристалла +100 маны после поглощения. 

Прямо не выходя из лавки оценщика, я закинул два кристаллика в рот, которые по вкусы были похожи на мятные

леденцы. Таких зелий на продажу в лавке алхимика пока не было. Поэтому, они будут моим секретным оружием. 

Фрагменты рецептов же, я решил пока оставить себе. Мало ли… может и до соберу их еще. 

Написав Мике, что у меня много чего интересного на обмен и продажу есть, я отправился в сторонуратуши, чтобы сдать все ивентовые вещи и получить свои положенные очки. Гном меня порадовал, выдав солидное

количество за все добытое мной. 

Дождавшись Мику, я обменял свои книги для магов на ее книги лучников и призывателей, получив еще золото

сверху. После этого, она выкупила у меня все белые и зеленые вещи. Закончив с мелочью, я достал два синих

меча. В этот момент глаза девушки загорелись. Мы долго торговались, и пришли к решению, что она

выплачивает мне 10 золотых прямо сейчас, и будет должна найти мне либо синий посох для мага в течении двух

дней, либо она отдаст мне 10 любых книг навыков. 

Меня устраивали оба варианта, поэтому распрощавшись с радостной главой Черных, я подошел к гному, и

оплатил остаток долга, полностью выкупив дом в свою собственность. 

Поздравляем! 

Вы получили в свою собственность дом 1 ранга! 

Все функции дома теперь для вас открыты! 

Посмотрев на появившуюся вкладку дома, я с удовлетворением кивнул. Так же, во вкладке улучшения дома, было четко прописано, что для получения домом 2 ранга, требуются 5 жетонов улучшения. Протянув выбитый

жетон улучшения гному, я получил дополнительную скидку на постройки 1 ранга для дома. 

Закончив с делами, я отправился домой. Где в тишине и спокойствии смог бы изучить новые заклинания, а так

же проапгрейдить дом. 

Глава 49

В центре деревне собрались все марионетки, окружив двух игроков. Один из них был девушкой-магом, которая

была окружена пятью мечами, состоящими из частиц маны и воздуха. Вторым был воин, как две капли воды

похожий на девушку. В каждой руке у воина был  кинжал, которые, ни на секунду не останавливаясь, крутились

вокруг сего кистей. Что девушка, что воин, были покрыты кровью своих врагов с ног до головы. 

- Никто не оставит вас в живых. – из строя марионеток вышел эльф, лоб которого украшал третий глаз, светившийся ядовито зеленым светом. – Вы лишь немного отсрочите свою гибель. 

- Ну, давай, тварь… Сделай еще шаг. – оскалился воин. 

- Пытаясь нас убить, вы потеряете очень многих. – голос девушки был похож на весенний ручеек. – Изгоните

нас. Если мы сможем добраться до другой деревни, то к тому времени уже все в Ерф будут знать о вас… -

сделала она попытку поторговаться. 

- Ха-ха! – смеясь, эльф показал игрокам свои заплесневелые зубы. – О нас узнаю, только тогда, когда МЫ этого

захотим. 

- Мы будем сражаться до конца, и если потребуется, попытаемся докричаться до нашего божества… И пусть

наши души будут вечно ему служить, вы будете стерты, а в Ерф будут призваны инквизиторы. 

- Тц… Наглая девчонка. – оскалился эльф. 

- Нам приказали их отпустить. – раздался голос другого эльфа, тело которого было в шрамах. 

- Тц… Отходим. Как глава деревни №1001, я изгоняю из нее игроков Кая и Жанну. Проваливайте, пока я не

передумал. – властно махнув рукой, он заставил остальных марионеток расступиться. 

Брат и сестра шли спина к спине, пока не покинули ворота деревни, а затем побежали, что есть сил в ближайший

лес. Марионетки проводили их мутными глазами, и лишь два эльфа выглядели разъяренными:

- Зачем? – спросил трехглазый у шрамированного. 

- О нашем появлении здесь уже знают. Две их мелкие жизни не сравнить с жизнями десятков марионеток. 

- Их наследие очень сильно, оно стало бы…

- Нам требуется закрепиться. Не смотря на выгоду, хозяин потребовал большее количество жертв. 

- Понял. Я начну готовить ритуал. – сдался трехглазый. 

***

- Можешь не спешить, они не послали за нами никого. – сказала Жанна своему брату. – Они пошли готовить

ритуал. 

- Мы так просто сдадимся? 

- С нашими наследиями, мы могли бы уничтожить марионеток, но не этих двух оскверненных эльфов. –

покачала головой девушка, присев на пенек. – Не знаю почему они сами не вступили в бой, но против них у нас

не было бы никаких шансов. 

- Дерьмо! – Кай со всей силы ударил дерево кулаком. 

Словно почувствовав беду, погода изменилась. Заморосил мелкий противный дождик, небо заволокли неприятно

черного цвета тучи. И сама Система добивала настроение:

Мировое оповещение! 

Деревня №1001 была уничтожена! 

- Они все же это сделали… - поджав губы, сказала Жанна. 

- Нам нужно идти… У меня плохое чувство. – сказал Кай, смотря в потемневшее небо над головой. – У нас будет

шанс, если сможем добраться до другой деревни. 

- Идем. 

Брат с сестрой собрались с духом, и продолжили свое побег, в надежде выйти к другой деревне. Катастрофа, что

обрушилась на их точку призыва, была подобна кошмарному сну. Стоило последнему призыву ступить на землю

Ерф, как марионетки начали атаковать игроков. Окружив храм воскрешения, они раз за разом атаковали

воскрешающийся игроков, пока те не теряли нить своей бессмертной души. Никакой пощады. Слабые, низкоуровневые крафтеры и новоприбывшие, погибли первыми, истратив все свои воскрешения. 

Кай и Жанна только вернулись в деревню с фарма, когда их атаковали марионетки. Испугавшись штрафов, они

пытались сбежать, но не удалось и они умерли. Оказавшись в храме воскрешения, они в ужасе увидели кровавое

месиво. Кай пришел в себя первым, дернув сестру за руку, он потащил ее к запасному выходу из храма. 

Напрягаясь изо всех сил, парню удалось пробиться через охрану, и выбраться наружу. Несколько часов они

пытались пробиться к воротам, но марионетки не давали и шанса, загоняя их в угол. 

Используя все зелья, все свитки, и вообще все, что у них было, сестра и брат смогли отбить несколько атак, и

только после этого, они увидели причину безумства марионеток. Два эльфа собирали трупы игроков, формируя

из них непонятную фигуру. Эльфы увидели двух игроков, и завязался тот самый разговор. 

- Как скверна могла появиться здесь? – нарушил мрачное молчание Кай. 

- Эти эльфы были когда-то осквернены, и система им дала второй шанс в лице марионеток. Я считаю, что

скверна в них была не до конца изгнана, из-за чего она активировалась, когда произошли какие-то определенные

условия. – рассуждала сестра Кая. – Скорее всего, кто-то из игроков что-то такое натворил, и активировал крохи

скверны, которые превратили марионеток в этих чудовищ. 

- Тогда почему остальные им подчинялись, а не уничтожили их? – задал резонный вопрос. 

- Это лишь моя теория, но скорее всего это из-за того, что тот трехглазый был главой деревни. Мне кажется, что

на него завязаны все действия остальных марионеток. Но, я не уверена… Может быть и скверна им помогла. 

- Понятно… - парень рывком подобрался к мобу, и уничтожил его с одного удара. – Как думаешь, у нас есть

шансы? 

- Кай… Меньше негатива. Мы справимся! – уверенности в голосе у девушки было море. 

- Моя вера в тебя безгранична, сестра. – подойдя к сестре, парень коснулся ее лба своим. 

- Как и моя вера в тебя, брат. – положив руку на его затылок, сказала Жанна. 

Постояв так пару секунд, парень успокоился, и смог взять свой страх под контроль. 

- Будем идти вглубь? 

- Не совсем. Там была река… Когда мы фармили тех черных теней, мне показалось, что я видела одинокого

игрока. 

- Да ладно? 

- Я могу ошибаться. 

- Ты никогда не ошибаешься. – улыбнулся ее брат. 

- Просто ты это всегда отрицаешь. – улыбнулась Жанна. 

- Из нас двоих я тупой, и сильный. А ты красивая и умная. – сделал он комплимент своей сестре. 

- Тебе уже пора найти девушку, а не ошиваться рядом с сестрой. 

- Ты опять завела эту тему… - скривился парень на подколку сестры. 

- Конечно. Наши родители всегда на передовой, и только я о тебе забочусь. – строго сказала она. – Если ты сам

не можешь найти, я найду тебе сама. И потом не отвертишься! 

- Ой, все… Успокойся! 

Оба улыбнулись, но понимали, что такими разговорами, они лишь стараются забыть о том ужасе в деревне. Они

пережили бойню, выбрались, и остались одни, сами по себе. Паника захлестывала их сердца, но они старались

держаться друг друга, и тем самым не давали друг другу сойти с ума. 

Глава 50

- Вызывали? – спросил Грег у Императрицы, войдя в ее личный кабинет, доступ к которому имели лишь

единицы. 

- Угу… - перед Императрицей стояла бутылка очень дорогого вина, которую она глушила прямо из горла. 

- Так так так… - понимая, что ситуация серьезнее, чем он думал, Грег прикрыл дверь и повесил на кабинет

дополнительный слой заклинаний от прослушки. – Что случилось? 

- Ты… Представлллляяешь? Ик… - Императрица Серых была в стельку пьяной. – Она сбежала! Ик…

- Сбежала… Кто? – не понял сначала Грег, но потом до него дошло и его глаза полезли из орбит. – Ася??? 

- Она! Да! Ик! Сбежала!  - размахивая бутылкой с вином, и расплескивая вино на важные документы, кричала

Императрица. – Вот! Сматри! – она кинула смятую бумажку Грегу. 

 Мамуль! 

 Я хочу приключений! 

 Не ругайся на охранников, я стащила у тебя свиток абсолютной невидимости. 

 Я вернусь и ты будешь мной гордиться! 

 Люблю тебя! 

 Ася

- Пизд*ц… - не сдержавшись, сказал Грег, достав из инвентаря бутылку с гномьим самогоном. 

- Пизд*ц! – закивав, подтвердила Императрица. – Шестнадцать лет я пыталась воспитать из нее леди! 

Шестнадцать! Грег! Шестнадцать! Но, она постоянно куда-то сбегала! – бутылка раскололась от сильного удара о

стол. – Разибилась…

- Вот так и с детками происходит Милан… - грустно сказал Грег. 

- Да!... да… да ты прав. – словно воздушный шарик, сдулась Милана. – Вот почему именно в этот призыв? А? Ну

вот подошла бы она ко мне… Я че, не мать? Не поняла бы ее желания приключений? А? Вот скажи, Грег? 

- Подошла бы к тебе… Ты вообще, когда в последний раз с ней куда-то выбиралась? А? – укорил ее Грег. 

- Я… не помню… - грустно сказала она ему. 

- Ладно, я очень надеюсь, она попала в точку к моему внуку. 

- Точно! Твой же внук! – вскочила Милана. – Он тоже пошел? Не стал использовать украденную тобой сферу? 

- Кхм… - смутился Грег. 

- Ой, да брось… - махнула рукой Милана. – Я бы так же поступила. 

- Нет. Он отправился за своей личной славой. 

- Отлично! – воскликнула Императрица. – Значит, можно будет послать ему весточку… 

- Ммм… У нас в этом призыве множество достойный…

- Грегыч, мы с тобой уже столько лет знакомы. Не ссы мне в уши. Сильнее твоего сына там только мутанты из

других фракций. – нахмурившись, сказала Милана. – Так что шлем ему вызов…

Не откладывая дела в долгий ящик, Милана вызвала личную марионетку, приставленую к ней системой. В

кабинет вошел доспех, из которого вырывали клубы пара. 

- Я хочу использовать свое право Императрицы на дачу указаний своему подданному Шону, сыну Кейка

Правильного. Требуется личная беседа. – хмель с Миланы в этот момент как рукой сняло. 

- Идет обработка запроса… - механическим голосом проскрипел доспех.  – Личная беседа отклонена. Идет

формирование окна общения… - от доспеха повеяло силой, и затем в центре комнаты сформировалась рамка, в

которой появился странный юноша. – Связь установлена, у вас пять минут. 

- …А? Кто эт… Императрица! Простите мою грубость. – парень с разноцветными волосами и глазами склонился

в поклоне. 

- Шон? – на всякий случай спросила Императрица. 

- Да, это я. – парень стоял прямо, как столб.  – Дедушка? – не сдержавшись, потянул он, увидев Грега. 

- Я дам вам время поговорить. – остановив Грега, сказала Милана. – Шон, моя дочь…

- Простите, что перебиваю. – Парень повернулся, и крикнул. – АСЯ! СЮДА БЕГОМ! 

Через несколько секунд, в рамке появилась та, из-за которой заварилась вся эта катавасия. 

- Ты…

- Мама! – удивилась девушка. 

- Ася… - Императрица удивленно рассматривала дочку, внешность которой сильно изменилась. 

- Мам, что случилось? 

- Случилось?? Я… - императрица стала задыхаться от злости, не находя слов. 

- Твоя мама очень о тебе переживала, Асюнь. Не стоило так сбегать. – вклинился в разговор Грег. 

- Дядя Грег? Я… Простите, но я не могла жить в клетке! – выпалила девчонка, и не прощаясь убежала куда-то за

границу рамки. 

- Не переживайте. Мы встретились пару дней назад. Она в моей группе. В данный момент, мне удалось получить

дом в свое распоряжение, она живет в своей личной комнате. В случае чего, я не дам ее в обиду. – отчитался

Шон. 

- Спасибо. – справившись с чувствами, сказала Императрица. – Ты будешь награжден по возвращению. 

- Простите, я должен кое-что рассказать еще. – добавил он. – Нас отправили в уникальный призыв, и мы попали

в Высший план. На скорое возвращение можете не рассчитывать. И в связи с этим, я бы хотел узнать один

вопрос. – парень замялся, но потом смело смотря в глаза Императрице, спросил. – Я могу не создавать и не

присоединяться к фракционным гильдиям Серых? 

- Ты можешь делать все. Я подчеркиваю. ВСЕ. Что потребуется для вашего возвращения домой. Шон, как мать

Аси, я прошу тебя вернуть мою дочь в целости и сохранности… - немного эмоционально закончила свою речь

Императрица. 

- Понял. – парень склонился в поклоне. – Спасибо. 

- Как Императрица Серой Фракции, я даю тебе должность ставленника Серых на землях… - она замялась. 

- Ерф. 

- На землях Ерф. Отныне и до твоего возвращения, твое слово, это мое слово. – закончила Императрица

отправив приказ. 

- Это честь. – парень упал на колено. 

- Встань Шон. – попросила его Императрица. – Можешь поговорить с дедушкой. 

- Судя по твоим одеяниям, ты пошел за своей мечтой? – улыбнувшись, спросил Грег. 

- Да. И я стану сильнейшим магов, которого будут уважать все фракции. – оскалился парень. 

- Это правильно. Родителям, что передать? 

- Маму обними, а папе скажи, что я помню его наставления. – сказав это, он засмеялся. 

- Ты там это… С Асей только живешь? – вспомнив характер Кейка, Грег решил уточнить этот момент. 

- Нет. Со мной Арина, внучка твоего друга Изяслава Григорьевича, и два титана Яс и Яков. 

- Титаны из клана Я? – удивились Грег и Милана. 

- Я не силен в их кланах… Но, судя по их кивающим рожам, они из этого клана. 

- Хорошо. Я стала чуточку спокойнее. – Милана села в свое кресло, став вытирать разлитое вино. 

- Тебе весело Шон?  - неожиданно спросил Грег. 

- Мне все нравится… - лицо парня побелело, и его правый глаз закрылся. 

- Старик, я по тебе скучал! – голос Шона изменился, даже интонация разговора стала дургой. 

- Шон? 

- О, старость не радость да? Не узнал? – улыбнувшись левой частью рта, спросил парень. 

- Кто ты? Что ты сделал с моим внуком? – с яростью на лице спросил Грег, его одежда стала колыхаться от

пассивного проявления силы. 

- Такой злой… А раньше был добрейшим стариком на свете. Приютил сироту, подарил ему шлем.. 

- Что ты несешь? – Грег стиснул кулаки. 

- Не уж то так много времени прошло? Забыл? А вот Том меня почти сразу узнал… - черно-синий глаз парня

засиял каплей безумия. – Это я старик, и я жив. 

- Что за чушь ты несешь? Дух! Что с моим внуком? – орал Грег на рамку общения. 

- Он мне уступил тело… - как то грустно сказал Шон. – Видимо, мне нужно сказать свое имя…

- Да. Назовись! И я вытащу твою душу из глубин преисподни! 

- Это я, старик… Джи. – посмотрев в глаза Грега, сказал Шон. – Я… - в этот момент рамка схлопнулась. 

- Время окончилось… - проскрипел доспех, и вышел из кабинета. 

В кабинете императрица наступила абсолютная тишина. Никто не мог поверить в сказанное. 





cover.jpeg
IIposor

Memyaper Ilacmopa J]cu.

Tema. bessByunas. beckoneunas. HeyssBumas Toma. JleHs 3a 1HEM, IO 32 FOLOM, GECKOHEUHO 33 OECKOHEUHOCTBIO.
Tonbko ona u 5. 51 u Ona.

Hepaoe BpeMs, 51 CUMTAJL, YTO MEHS CKOPO BBITALIAT OTCIO/J1A, TOITOMY HAC/IAXK/1aJICs MUHYTAMH I1OKOSI U TULLIWHBL. 38.TCM‘
HE3aMETHO, CIIYCTS KaKOe-TO Bpemz, MaHuKa 1 CTp‘dX npocnepﬂuﬂu MAaJICHBKYIO JbIPOYKY B Moeit KpErnocTu
YBEPEHHOCTH. 51 cTal mbITaThest BHIOpaThest. S1 Gexkan OecKoHeuHO faneko. S npbiran 6eCKOHEUHO BBICOKO. 51 HBIpsUT
6eckoneuno ryboxo. Ho, Beixona He 6b110. Kak Obl 51 He NbITAICS, Kak Obl HE CTApAICs — HUYETO HE BBIXOJMIIO.

Bpewms 110, 1 st cTan cXoaAuTh € yMa, pasroBapuBaTh caM ¢ coboii. Benomunars nepexutsie npukimodenus. Crapaics
TPEHUPOBATH CBOIO NaMATh, BCIIOMHHAs BCE, YTO MPEINOJAaBaIM MHE B LIKOJIC. Tsrrancs TpUAYMBIBAaTh HCTOPUH,
pacckasbiBajl caMoMy cebe 0 CBOMX (haHTa3UsX. ..

Mennenno, Ho BepHO, be3ymue nepeio B anaruio, a anaTs Iepepoxkaanach B ouepeaHoit uuki 6esymus. U tak 6ot
TPOJOIKAIOCH GGCKOHCHHO, HO B OIMH npexpacnuﬁ MOMEHT, B MOEM MHUPE TbMbI ITOSIBUIICS CTpaHHMﬁ KpaCHOBaTblﬁ
CBET, KOTOPBIif TO MHUTaJI, TO NIPOIAajall, TO CTAHOBHIICA spye, TO 3aryxai. 51 6bu1 Bo30yxkaen! HakoHew-1o XOTb 4To-T0
TPOU301LIO B ATOM Mupe TbMbI!

C MOMeHTA MOSBICHHS CBETA, 51 CHOBA OXKMUJI, y MEHs CHOBA I10sIBUJIACH LIE/b B JKU3HH! Heﬂb CMECHSLICS JIHEM, U 5
TMBITAJICS BBISICHUTh, KAK MHE BO3ﬂCﬂCTBOBaTb Ha 9TOT CBET UJIM NOAATh XOTh KAKUE-TO CUIHAJIbI HAPYKY, HO BCE ObLI0
TIIETHO. S1 ObLNI 3aIepT B OJIHOH TOUKE IPOCTPAHCTBA MHPA ThMBI, H HE MOT' IOLIEBEIHTHCS, KAK Obl HE CTapascs.

Ho, criycTst 1eBaTh MecsLEB U ecaTh JHel, CBET npeBpaTHiics B KapTuHKy! KapTinka Bce BpeMsi IpepbiBaiach, HO
HU3peKa, s MOT BUJETD JIFOfeit!

- [IOMOI'UTE! — B oT4astHUH 3aKpHYa 5, HO MCHS, €CTECTBEHHO, HUKTO HE YCIIBIIIATL.

K KOHIY BTOpOI‘O JIHS TOSIBJICHUS] KAPTUHKH, 51 0CO3HAJI, YTO HAX0XKYCh B TEJIC HOBOpO)KJ]eHHOl'O. Yurars 110 Fy6‘dM 51 HE
yMeln, HO ObL10 BHU/IHO, YTO MY’KYMHA U KCHIHUHA, YTO IOCTOSHHO MEJIbKAIM HA KAPTUHKE, Obun poauTesaMu peGeHKa, B
KOTOPOM 5 OBLI 3amIepT.

Kaskplii 1€Hb 51 TPATUII APy YacoB, YTOOBI MOMBITATLCS TOKPUYATHCS 10 Jiofei ¢ kapruaku. [locie atoro, st
KOMMEHTHPOBAJI KaK10€ AeHCTBUE poAuTeNneii 1 peOeHKa, TOPoil CMEsCh 0 Clie3 OT yBHICHHOTO abcypa.

JIHU CMEHSUTHCH HEIENSAMH, HEJIeH MECALaMU, MeCsLbl rofamu. S nabmonan 3a *u3Hp pebeHKa, KOTOPBIH OKa3ancs
MAJIBYUKOM, BIUThIBAsi aTMOC(Epy TOro Mecra, re on poc. Yurars no rybam 3a 9To Bpems, s He HayuHIICs, HO MOT
TNPEACTaBUTH 10 IMOLUAM U Opr)KeHMK), 4TO FOBOPHJ'IM coSeceuHmm TnapeHbKa.

B Tpu rozpa napHs oTnpaBmiIg B Cynep KpyTyro, Marndeckyo mkoity! S koraa yBuaen 9To, Opa 0 HeCIPaBEUIHBOCTH
mupa! OH yuHjICs B TOM MECTE, 0 KOTOpOM MeuTaeT moboii panar Iappu Iorrepa! OToiins or HecnpaBeIMBOCTH, 51
CMOT IIPOAOIKUTH Ha6ﬂl0,£laTb 3a ero Ku3Hb0. B ToT JIEHD 51 U y3HAJl, 4YTO [MapHs B TEIIC K()TOpOI‘O MHE IPUXOAUTCS
CyILECTBOBATS, 30ByT lIIoH.

CBoe uMst OH KO€ Kak HakapsiOan Ha qocke. XKusub [lloHa B mikose, rie Marus 3To HopMma, ObuIa Kpyde 1:000ro
(anracruuecko-douresuiinoro ¢puasmal B3pocisie aetu, npumepHo 10 u crapiue €T, MO IPOSBIATH CBOIO MAaruio B
peanbHOCTH. be3 Kypbe30B He 00X0MI0CH, ITO 3Ke JETH, HO 6E30MacHOCTh B IKoJIE OblIa HA BBICOUAIiIIEM yPOBHE.
TpaBMbI ObICTPO 3aj1€UMBANIM LEIUTENH, a OpUraja naTpyabHbIX BCEI/a YCIeBasa BMEIIAThCs B KPUTHIECKUX
CHUTyaluMsiX.

Jla 1 BoOOLIE CMOTPs HA IIPOMCXOJISILIEE B IIKOJIE H 32 €€ Npe/eaMu, MHe Bee Oonblle Ka3anoch, OyATo NapeHb JKUBET B
urpe. Ilpuuem nmenno B besrpanuunom Mupe! 310 OTKpbITHE HEHA0JITO MEHs BBIOUIIO M3 KOJIEH 3PABOIO CMBICHA U 51
Ha HECKOJIBKO JIET NOTPY3HJICA B OUEPEAHBIC MOIBITKH Bu6pa'n,cn HapyiKy, ObITasiChb UCIIOJIb30BaTh CBOU HABLIKA
Tactopa. Ho, pe3ynbrar ObIT TeM e — HHYEro He BBIXOIUIIO.

B 10 e Bpemst I1loH poc, yumics u cTan HeOOoNbLIIONH 3HAMEHHUTOCTBIO B 1IKojIe. Ha cBOit BOCEMOI IeHb POXKACHHUS, OH
TPOSABUIT CBOM Jlap K Maruu B BUAE YHCTOM KareinbKu Marui, 4To 3aBMCJIa Nepe/l €ro HOCOM. PO,!IHTCJ'IH 1lona B TO JCHb
YCTPOMIIM OIPOMHBIH Hpa3IHUK. BblIo MHOTO rocreii. ..





