
        
            
                
            
        

    Annotation

        Новая виртуальная игра "Unlimited world", стала прорывом в области VRMMO. Миллионы людей по всему миру ждут ее выхода. Как и все, Джон тоже решил поиграть. Но, погрузившись в эту игру один раз, трудно не вернуться снова..

        Это 11-я часть Безграничного мира.
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Безграничный Мир. Серые.

    
      

        Глава 501. 

      

      Глава 501. Ранг 1.

      На выходе из «Дыры» меня ждали не только игроки «Светлой» гильдии, но и ворох сообщений. Прочитать я их бы не успел, так как мне нужно было сваливать отсюда подальше. У меня был небольшой зазор, пока караульные светлых передадут сообщение, что я вышел. Я использовал этот момент по максимуму, призывая Кастро и вешая на себя бабл. Пока мы взлетали, Кастро успел получить много урона, но до критической точки не дошло, видимо сказалось то, что его ранг был серьезно повышен. Да, и его новые умения тоже сыграли большую роль, скосив множество единиц урона.

      «И так… что там за срочность была?» - подумал я, улетая из «горячей» зоны подземелья. – «Основная масса от Миланы? Хм… Игроки? Могла бы сама… А, вот она пишет, что такое количество принимать без моего ведома не хочет… Воу. Мила отказалась меня беспокоить? Смс до меня не дошли… Странно… Я вроде бы подключал эту функцию в капсуле… Хм… Может быть они пришли, когда я общался с местными богами? Там мне явно не было дело до происходящего за пределами капсулы…» 

      
        Джи: Йо! Прости, был супер занят. Принимай, конечно. Но, только если они сами понимают все риски этого решения.
      

      
        Роранара: Ура! Не прошло и года. Да, сейчас этим займусь. Расскажешь, что ты там натворил?
      

      
        Джи: Ничего я не творил. Не все вертится вокруг меня.
      

      
        Роранара: Ага… Конечно…
      

      
        Игрок «Беллиал» был принят в гильдию.
      

      
        Вы получаете +10 ко всем характеристикам.
      

      
        Игрок «Буби» был принят в гильдию.
      

      
        Вы получаете +10 ко всем характеристикам.
      

      
        Игрок «Баби» был принят в гильдию.
      

      
        Вы получаете +10 ко всем характеристикам.
      

      
        Игрок…
      

      И волна оповещений меня затопила. Я видел, что основная масса ников была мне знакома, так как все они были со мной вместе в «Наемниках». Чем больше людей присоединялось, тем выше становились мои брови. Основной костяк «Наемников», который подчинялся Пачику, присоединился ко мне! Мало того, в гильдию вступили и те, кто иногда мелькал в рейдах, которые собирала Милана, когда была главой гильдии. Народ вливался в гильдию. Пустой чат гильдии моментально ожил, превратившись в веселое приветствие всех знакомых и не знакомых друг другу людей.

      
        Мирасата: Мог бы и сказать, что это Она.
      

      
        Джи: Она не хотела, чтобы кто-то кроме меня знал.
      

      
        Мирасата: Немного нечестно с твоей стороны, не находишь?
      

      
        Джи: Может быть. Извини. *смайлик целующий в щеку другого смайлика*
      

      «Хорошо, что без скандала.» - подумал я. – «А народу что-то очень много…» - смотря на поступающих людей, подумал я. – «Я думал их будет меньше.» 

      
        Внимание!
      

      
        Достигнут лимит игроков в гильдии!
      

      
        Поднимите ранг гильдии, чтобы принять еще больше своих товарищей!
      

      «Лимит?» - подумал я, открывая вкладку гильдии.

      
        Гильдия «Дно».
      

      
        Ранг – 1.
      

      
        Очков до следующего ранга – 10 000.
      

      
        Глава гильдии – Джи.
      

      
        Количество игроков – 1 000\1 000
      

      «Почему 1 ранг? Что за ерунда?» - прикусив губу, я стал просматривать доступную информацию. – «Блин! Из-за массового ухода, и того, что никто не занимался гильдейскими квестами, ранг упал до одного. Радует, только то, что мои титулы и Известность позволяют принять не 100 человек, а в десять раз больше.»

      
        Роранара: Лимит на 1 000? Можешь выдать права мне и еще нескольким игрокам? Мы займемся прокачкой гильдии. Еще много игроков хотели бы вступить.
      

      
        Джи: Если бы не ограничения, я бы передал главу тебе обратно...
      

      
        Роранара: Что за депрессивное состояние? 
      

      
        Джи: Все в порядке. Дал тебе заместителя гильдии, там почти те же права, что и у меня.
      

      
        Роранара: Спасибо, вижу. Ты в порядке?
      

      
        Джи: Угу. Много еще народу?
      

      
        Роранара: Не знаю… Я была в подземелье, когда меня выдернула Белка. Переполох с Импом всех напугал, и в наемниках произошел раскол. Очень много народу решило, что следовать за Импом на темную сторону неправильно. Сейчас в наемниках царит хаос. Сайты, где все обычно обменивались инфой, куда приходили клиенты, где содержалась инфа о точках фарма были стерты подчистую. Виновных ищут, но… У меня предчувствие, что это будет нереально сделать.
      

      
        Джи: Все настолько серьезно? 
      

      
        Роранара: Хуже, чем ты можешь представить. Я никогда не видела, чтобы народ так паниковал. Многие разорились, так как торговали инфой на этих сайтах. Многие потеряли цель. Нет, конечно, преданные Импу люди ушли к Темным, но основная масса Наемников всегда была нейтральной. И сейчас, только Дно осталось нейтральной гильдией. Причем, что самое забавное, только благодаря тебе.
      

      
        Джи: Только не говори мне, что они во мне видят второго Импа?
      

      
        Роранара: Нет, так как ты для них навсегда останешься новичком, которого они взяли под свое крыло.
      

      
        Джи: Тогда, я немного не понял…
      

      
        Роранара: Если грубо… То, наемники это сборище игроков, которые верны только двум вещам – Деньги и Организация. Имп разрушил их веру в Организацию, поведя их за собой, а не идя вместе с ними. Деньги же перестали поступать, так как информационные сайты были уничтожены. Вот и выходит, что единственное место, для тех, кто верен идеалам Организации, и куда они могут прибиться, это Дно. Хотя, на деле все сложнее и запутаннее. 
      

      
        Джи: Понятно…Приятно знать, что мои убеждения хоть кому-то по душе.
      

      
        Роранара: Скромно. Но, опустим это. Мне нужно знать, как и где мы можем обосноваться? И не рассказывай мне сказки, что ты ничего не понимаешь.
      

      
        Джи: А если это правда? Что тогда?
      

      
        Роранара: Я выполню любое твое желание. Абсолютно любое, кроме убийства в реале.
      

      
        Джи: Воу! Воу! Полегче! Я просто шутил. Насчет, обосноваться, я не знаю, но займусь этим, пока вы будете повышать уровень гильдии и принимать народ. 
      

      
        Роранара: Это нужно решить как можно быстрее. Я понимаю, что прозвучит очень грубо, но нужна локация не только для 100+, но и для «твинков.
      

      
        Джи: Сама понимаешь, что это нереально. И почему для «твинков» тоже нужно? 
      

      
        Роранара: Пока ты прохлаждался в данже, народ узнал, что титул «отщепенец» вешается не только на персонажа, а на весь аккаунт. Хорошее послабление в том, что наши твинки теперь могут свободно выбирать Песочницу. Но, после выхода из нее, они превращаются в мишени, за которыми будут охотится все. Камачи сказал, что за каждого убитого «отщепенца» цветные получают в два, а может больше, раза бонус к прокачке титула. Поэтому, нам очень важно найти безопасное место.
      

      
        Джи: Хорошо. Я понял. Займусь этим прямо сейчас.
      

      
        Роранара: Народ на тебя надеется. Не подведи.
      

      «Планы снова поменялись… Интересно, я когда-нибудь буду делать все так, как запланировал вначале?» - подумал я, направляя Кастро в сторону Гор Бездны. – «Дрордор можно будет закрыть для цветных, оставив его только для своих. Дохода, конечно, не будет, но зато будет спокойное место для фарма гильдии. На подступах к Горе можно будет фармить остальным… Но, нужно будет получить разрешение отца Алуи или ее самой. Иначе стражи гор покромсают нас. Если с ними не выгорит, придется искать убежища в портовых городах…» - я обдумывал все это, попутно смотря на общий бонус, что принесла мне, без одного человека, тысяча отщепенцев. – «+ 9 990 ко всем характеристикам… Я монстр. И стану еще сильнее, когда народ вольется.» - на моем лице появилась улыбка. – «Нужно сделать все, чтобы отщепенцы присоединились к гильдии.»  

      С этими мыслями я поторопил Кастро. Времени сделать все было мало… Слишком мало.

    
    
      

        Главы 502-505. 

      

      Глава 502. Проблемы Дрордора.

      Подлетая к своему подземелью, я не мог поверить своим глазам. Там был мини город! Площадка для входа была расширена, скала, что препятствовала проходу к данжу на прямую, превратилась в многометровую статую, символизирующую пятерку безликих игроков, отыгрывающих разные классы. У входа были возведены здания первой необходимости – гостиница, таверна, скупщик и бордель. Были еще дома, значение которых я не смог угадать сходу, но и они посещались игроками часто. Игроков здесь было очень много. Примерно такую же давку я видел в Песочнице, когда БМ только вышел.

      В удивлении зависнув над Дрордором, я привлек внимание игроков, которые начали махать и что-то кричать мне. Сначала мне было все равно, но чем дольше я висел, тем громче становились крики.

      -…когда бонусы?

      -…Ивент еще будет?

      -…Когда будет доступен РБ?

      Все что-то кричали, поэтому я мог только слышать отдельные фразы.

      «Сколько прошло… Месяца два-три, меня тут не было? Или больше? Подруга Миланы бесспорно очень круто все сделала….» - подумал я, смотря на все это. – «Надо написать Клоге.» 

      (Прим.авт. – Клога подруга Миланы 334 глава.)

      
        Джи: Привет, вижу, что дела в Дрордоре идут оч хорошо?
      

      
        Клога: Привет. Вижу, что ты уже здесь. Можешь зайти в таверну, есть кое-что о чем мне нужно тебе сказать, как можно быстрее.
      

      
        Джи: Понял. Сейчас буду.
      

      Сорвав Кастро в пике, я хотел уже было приземлиться прямо рядом с таверной, но там не был места. И не только из-за множества игроков, но и просто улочка была недостаточно широкой для подросшего Кастро. Пришлось выпрыгнуть из него на крышу таверны, а оттуда прыжком, под аплодисменты игроков, к входу в таверну. Меня пытались окружить, обнять, дернуть, похлопать по плечу. Создавалось ощущение, что народ хочет меня «нежно» убить. В этот момент, я вспомнил об одном пассивном умении на кольце, что у меня было.

      
        Легендарное кольцо Пастыря Джи.
      

      
        +1 000 к магии.
      

      
        Ореол магии - магия давит на все окружающее вас, нанося (магия) урона в секунду. (радиус 5 метров от вас)
      

      «Посмотрим, как оно будет работать.» - подумал я, включая его впервые за очень долгое время.

      Вокруг меня появилась серебристо-голубая почти невидимая дымка, которая упала на плечи всех окружающих. Со стонами, почти все, кто стоял в радиусе пяти метров, стали падать на колени. В безопасной зоне аура не наносила урона, а действовала, как аура королей. Лишь немногие смогли выдержать давление моей ауры.

      Одним из выдержавших давление был игрок в просторном одеянии охотника. Это меня удивило, так как остальные, выдержавшие, были высокоуровневыми танками, поэтому я сосредоточил свое внимание на нем. Охотнику это очень не понравилось, и он скривившись моментально отступил в толпу.

      «И что это было?» - подумал я.

      - Джи! Сюда. – замахала мне девушка, которую я очень давно не видел.

      - Привет. – кивнул я, входя в таверну, и отбрасывая мысли об охотнике. 

      - Идем за мной. Сейчас тут начнется жуткое столпотворение. – сказала она, уводя меня на третий этаж таверны. – Здесь нам не помешают. И подслушать не смогут, я специально сделала такое помещение. – видя, что я хотел это спросить, она сразу пояснила. 

      - Это хорошо. А что плохо? – спросил я у нее напрямую, присаживаясь в одно из кресел.

      - Много чего. И все бы ничего, но меня терзает смутное сомнение, и хорошо, что ты вовремя появился здесь. – благодарно кивнула Крога. 

      - Я слушаю. – посерьезнел я. – Что-то с Дрордором?

      - Да. Сейчас… - Крога достала несколько свитков. – Это мои отчеты по развитию Дрордора и городка рядом с ним. 

      - Ммм… - не ожидав такого, я взял их, и стал просматривать, пока она говорила.

      - Мы долго не связывались, но это все из-за того, что я не видела проблем, с которым могла бы не справиться. – Крога пододвинула кресло, сев напротив меня. – Твои небольшие вливания, а так же увеличивающийся доход с Дрордора позволили мне развивать подземелье с бешеной скоростью. Даже этот маленький поселок был сформирован на деньги игроков и дохода с Дрордора. Были проблемы, неурядицы, но все они были незначительными, а как мне говорила Маркела, тебя лучше не отвлекать по пустякам. – Крога прервалась, а я лишь кивнул, продолжая читать ее отчеты. – Первая серьезная проблема появилась давно, но, как я думала, справилась с ней… До сегодняшнего дня.

      - Что произошло? – оторвав взгляд от отчета, спросил я у нее. 

      - Я полностью изучила механику захвата подземелья. – Крога потерла переносицу. – Захватить Дрордор можно только получив «Кольцо Правителя» и пройдя Спидран быстрее остальных претендентов. Я провела исследования, и вышло так, что «Кольцо Правителя» падает только с мэра Рар. Понемногу изменяя данж, я сделала так, что Рар оказался в скрытой части подземелья, в которую невозможно было попасть без моего ведома. – Крога закусила губу. – Но, сегодня пришло оповещение, что кто-то убил Рара, получив с него максимально возможный лут, среди которого было «Кольцо Правителя».

      - И ты не знаешь, кто это?

      - Нет. – Крога отрицательно покачала головой. – Не знаю, как, но они смогли скрыть свои имена, в меню свершений их имена отображаются как «Инкогнито 1», «Инкогнито 2» и так далее.

      - Хм… Получается, они в любой момент могут захватить Дрордор? – нахмурившись, спросил я у нее.

      - Если они получили Кольцо, значит, у них есть гильдия. – начала пояснять Крога. – Они могут попытаться пройти Спидран, но, я сделала так, что в ближайшие 24 часа он будет недоступен из-за реконструкции. Это недавнее обновление, которое позволяет изменять Спидран… Но, стоит оно… - Крога прикусила губу. – Посмотри сюда.

      - 200 миков за часть… Всего… - я поднял глаза на Крогу. – Сто частей???

      - Да. Я потратила 200 миков, изменяя одну часть… Это все, что мне удалось собрать и занять… 

      - Хм… 200 миков. – я посмотрел на свои запасы денег. – Нет, это все равно слишком много. – я кинул торговлю Кроге. – Возьми. Верни всем, кому занимала. 

      - Это не горит. Я брала только у тех, кто мог бы подождать… - начала говорить Крога, но я ее перебил.

      - Делай. Даже, если они смогут пройти спидран Дрордора на нужное время, они не смогут захватить его. В гильдию пришло пополнение, и я шел сюда сообщить тебе, что возможно Дрордор станет новым городом для «Отщепенцев». – с улыбкой сказал я ей.

      - Городом? – девушка посмотрела на меня. – Но… Блин! Я же приняла светлую сторону!

      - Ничего. Разберемся. – ободряюще сказал я ей. – Сейчас мне нужно сделать еще кое-что. А пока можешь не особо заморачиваться над тем, что кому-то удалось получить возможность пройти спидран. Дрордор им не достанется. 

      - Поняла. Твоя уверенность заразительна. – улыбнулась Крога.

      - Есть причины. – улыбнулся я ей в ответ. - У тебя еще есть что-то срочное? 

      - Остальное я отразила в отчетах. – покачала головой Крога. 

      - Хорошо. Я прочитаю их. – пообещал я, вставая. – Я очень рад, что ты занималась Дрордором. Изменения, что произошли, пока меня не было, просто шикарны! – похвалил я ее.

      - Спасибо. – расцвела девушка. – Будет еще лучше.

      - Верю. – кивнул я. – Как закончу со своими делами, я вернусь. И если что-то произойдет, пиши немедля.

      - Поняла. Удачи.

      - Спасибо. – поблагодарил я, выходя из комнаты.

      

      Глава 503. Пенг.

      «Так все подробно… И почти ничего не понятно.» - думал я, читая отчеты Кроги. – «Интересно, она их реально для меня делала, или все же для Миланы?» - хмыкнув, я убрал свитки в инвентарь. – «Хотя, какая разница… Сейчас главное получить добро от Сахаша.» - я летел в то место, где в прошлый раз встречался с Импом и Крагом. – «Надеюсь, призыв Алуи сработает, и она поможет…» 

      Лететь в Горах Бездны было небезопасно, поэтому уже через минуту полета за мной собрался паровоз из гарпий и других летающих тварей гор. Пришлось приземляться и расправляться с ними.

      «Боже… Какой потрясающий урон!» - кайфовал я, уничтожая мобов одного за другим. – «Крит за критом! Обычных ударов почти нет…» - я улыбнулся своему наблюдению.

      - Джи?! – раздался крик с подножья скалы, на которой я стоял. 

      Я посмотрел вниз. Из-за тумана гор было плохо видно, но мне показался знакомым голос, что кричал.

      - Да? Кто там? – крикнул я в ответ, продолжая геноцид гарпий.

      - Хей! Это мы с Сэм! 

      - Гугу? – удивленно крикнул я.

      - ДА! Спускайся! 

      - Подожди минутку! – попросил я. – Я открываю врата в мир безумия! Я впускаю в Безграничный Мир силу Разрушения! Я жажду уничтожения всего живого! Коллапс! – прочитав новый текс «Коллапса», я подумал:

      «Что-то какой-то кровожадный текст заклинания… Раньше все было более менее адекватно.» 

      Тем временем врата появились в воздухе, где были сконцентрирована основная масса летающих мобов. Через несколько мгновений с неба посыпались сундуки, которые стали пропадать в расщелинах Гор Бездны.

      - Привет. – поздоровался я с двумя сестрами, спустившись вниз. – Что вы тут делаете? И как вы меня увидели отсюда.

      - Привет. – улыбнулась мне Сэм. 

      - Йо! Да, отсюда было видно твою химеру. – Гугу махнула рукой. – Мы квест Сэм делаем. А ты что тут забыл?

      - Да, так… - отмахнулся я. – Хм… Вы у меня теперь подсвечиваетесь красным.

      - Ха! Ты сам у нас красный! – хмыкнула Гугу. – На тебя и отщепенцев теперь охотятся все.

      - Этого стоило ожидать. – пожал я плечами. – Вам помочь?

      - Нееее… С тобой будет скучно, а мы сюда пришли отдохнуть от нудятины Сиси. – высунув язык, и скривившись, пожаловалась Гугу.

      - Не стоит ее винить, без Миланы ей очень тяжело управлять гильдией. – пожурила свою сестру Сэм.

      - Ой, не начинай. – фыркнула Гугу. – Во! Бабафни нас Джи! Ну или хотя бы меня бафни!

      - Ха-ха! Ладно. – рассмеялся я бафая сестер. 

      - Другое дело, спасип! – ударив меня по плечу, поблагодарила Гугу. – Дальше мы сами, а ты… Ну, занимайся, чем ты там занимался.

      - Спасибо, Джи. – слегка склонила голову Сэм.

      - Да, не за что. – кивнул я в ответ, призывая Кастро. – Будьте аккуратнее. Стражи скоро вас найдут.

      - Еще одна нудятина… Иди уже отсюда! – отмахнулась Гугу.

      Посмеиваясь, я взлетел. Увидеть сестер было для меня хорошим знаком, поэтому, я не стал улетать дальше, а использовал навык кольца прямо на горе, где сражался с летающими мобами. 

      Вокруг меня появился бело-зеленый свет, который выстрелил во все стороны. Раздался вой, крики, непонятные шипения и прочие звуки монстров, которые были неподалеку от меня. Какофония звуков становилась все громче, будто они собирались под горой и ползли по ней в мою сторону. Я немного занервничал, подумав, что сделал что-то не так. Но, все оказалось иначе.

      
        Иду… Держись…
      

      Раздавшийся шепот Алуи меня напугал больше, чем угрожающие звуки монстров. Я еще не забыл тот случай, когда в моей голове звучал голос матки Олиш. Ощущения после этого были не самыми приятными. Поэтому, я чуть не вышел из игры, но, благо, успел увидеть сияние открывшегося портала, из которого выпрыгнула Алуи вместе с кем-то. Через секунду, они стояли рядом со мной. Попутчиком Алуи был невысокий монстр, закованный в серые доспехи, которые были сделаны так, что казалось свет впитывается в них.

      - Привет! Ты в порядке? – улыбнулась мне Алуи. – Что-то случилось?

      - Привет. Да, спасибо, что так быстро откликнулась. – кивнул я. 

      - Врагов нет… Много Игроков в предгорье… Очистить? – полушепотом спросил попутчик Алуи.

      - Не стоит. – покачала головой Алуи. – С ними если что справятся стражи. Спасибо Пенг, здесь мне нечего боятся, может вернуться.

      - Наш повелитель четко дал понять… Мне нужно сопровождать вас, везде… - делая паузы на долгий вздох, прошептал Пенг.

      - Ну, хорошо. – повернувшись ко мне, Алуи представила меня Пенгу. – Пенг, это тот самый Игрок, что виделся с папой. Джи, это Пенг, мой… Телохранитель? – задумчиво сказала Алуи.

      - Я ваша тень… Не беспокойтесь обо мне… - сказал Пенг. – Джи… 

      - Пенг. – думая, что это ритуал приветствия, сказал я его имя.

      - Я буду рядом… - сказал Пенг, и было не понятно, для меня это или для Алуи.

      - Не обращай внимания на него. – попросила Алуи. – Он много времени провел в заточении, пока мой отец не вытащил его. Я его помню еще ребенком… Ладно, это все ерунда! – отмахнулась от воспоминаний Алуи. – Ты меня же не просто так призвал?

      - Да, еще раз прости, но мне нужно встретиться с твоим отцом Сахашем. – сказал я ей.

      - С папой? – нахмурилась Алуи. – Что случилось?

      - Я хочу с ним обсудить возможность того, что моя гильдия обоснуется в Горах Бездны. – сразу прямо сказал я ей, понимая, что она может помочь.

      - Не выйдет. – покачала головой Алуи. – Прости, но сами Боги запрещают Игрокам обосноваться здесь. И в этом деле мой отец не сможет помочь тебе. Это банально не в его власти. – серьезно сказала она.

      - Ты уверена? – отчаянно спросил я. 

      - Да. Я и мой отец очень ценим то, что ты сделал для нас всех, но помочь в этом мы тебе не сможем… - Алуи печально вздохнула, а затем нерешительно сказала. – Будь ты светлым, можно было бы взять тебя под свои покровительство… Но…

      - Но, я отщепенец. Безбожник. Как и вся моя гильдия. – закончил я за нее.

      - Да. Прости.

      - Тебе не за что извиняться. – грустно улыбнулся я. – Надежда была, не спорю, но я понимал, что вы следуете пути Света, и врятли примите отщепенцев.

      - Мы не можем… Да… - прикусив губу от досады, пробормотала Алуи.

      - Эх… Получается, что я зря тебя отвлек. Извини. – склонил я голову перед Алуи.

      - Что ты! Это мне в пору извинятся, что я не могу тебе ничем помочь! – замахала руками Алуи. – Если бы была возможность… Но, я не могу…

      - Если позволите… - рядом с Алуи из инвиза вышел Пенг, напугав не только ее, но и меня, так как я даже не заметил, как он пропал из виду.

      - Да? Что такое Пенг? – спросила Алуи.

      - Вы можете отправить их ТУДА… - последнее слово Пенг сказал почти нормальным голосом.

      - Туда? – нахмурилась Алуи. – Ты что… Нет! – резко сказала она. – Нет, и еще раз нет!

      - Я всего лишь дал совет… Уже ухожу… - тихо сказал Пенг.

      - Подожди! – крикнул я, дернувшись, чтобы схватить телохранителя Алуи, но тот опередил меня, блинканувшись мне за спину и приставив к моей шее серый кривой кинжал.

      - ПЕНГ! – прокричала Алуи. – Отпусти его!

      - Да… Извините… Рефлексы… - тихо сказал он медленно отпуская меня. – Не дергайся… - а это он прошептал в мое ухо так, что Алуи не услышала.

      - Все в порядке, я понимаю. – успокоил я Алуи, смотря на Пенга. – О чем ты говорил? Куда нас можно отправить?

      - Я не могу сказать… - покачал головой Пенг.

      - Алуи? – я посмотрел на девушку.

      - Он предлагает отправить вас в Тарсантор.

      

      Глава 504. Просьба Пенга.

      - И? Что это за место? – спросил я у нее.

      - Помнишь, я тебе как-то рассказывала нашу историю? – спросила она в ответ.

      - Да, что вы разделились… Стоп! Пенг говорит о противоположной стороне Гор Бездны? – удивленно сказал я.

      - Почти. – кивнула Алуи. – Тарсантор – город тюрьма, в котором несколько столетий назад мы содержали самых страшных преступников нашей, да и других рас. 

      - Но?... – потянул я.

      - Но, произошел несчастный случай, приведший к тому, что все преступники вышли на свободу. – Алуи посмотрела на Пенга. – Когда мой дедушка послал Пенга туда разведать, он не знал, что преступники будут настолько сильны, чтобы его пленить. 

      - Ммм… - я задумчиво потянул, вспоминая те быстрые движения Пенга. – Если они смогли захватить его, у нас там шансов вообще не будет.

      - Вот-вот! – радостно воскликнула Алуи.

      - Если позволите… - прошептал Пенг. – Если Джи сможет захватить кристалл города… Они смогут со временем уничтожить всех… Они ведь бессмертны…

      - Пха! – не выдержав, полу фыркнула, полу засмеялась Алуи. – Пенг, твоя жажда мести преступникам переходит все границы!

      - Прошу прощения, юная госпожа… - совсем тихо сказал Пенг.

      - Если мы сможем захватить Тарсантор, твой отец отдаст его нам? – задумчиво спросил я у Алуи.

      - Да, он еще скажет спасибо вам, но, Джи, вы не справитесь. – Алуи печально посмотрела на меня. – Я ценю нашу необычную дружбу, и не хочу знать, что ты попадешь в лапы преступников всего БМ. Посмотри на Пенга. – девушка показала на своего телохранителя. – Раньше он был одним из самых прекрасных и мужественных представителей моей расы… Он единственный, кто не только не сошел с ума там, но и смог выбраться, пусть и не без помощи моего отца. – Алуи пыталась меня вразумить. – Мощь моего отца велика, но даже ему пришлось сильно постараться, чтобы вытащить Пенга.

      - У меня нет другого выхода. – я покачал головой. – На отщепенцев начали охоту и Светлые, и Темные Игроки. Пока мы разговариваем, на мою гильдию охотятся. Если надежда на то, что твой отец не разрешит нам охотиться в Горах, умерла, то я использую любой шанс на спасение гильдии.

      - Ты сошел с ума! Пенг! Вот зачем ты упомянул это проклятое место! – взъелась на своего телохранителя Алуи.

      - Искренне прошу прощения, что вмешался… - в шепоте Пенге не чувствовалось раскаяние. – Если будет на то ваша воля, я отправлюсь с ним…

      - Нет! – резко воскликнула Алуи. – Ты не бессмертен! И если ты… Я… - на глазах Алуи навернулись слезы.

      - Простите, юная госпожа… Я перегнул палку… - Пенг погладил ее по плечу, извиняясь.

      - Пенг, как мне добраться до Тарсантора? – спросил я у него.

      - Я проведу тебя, если или когда разрешит Алуи… - сказал Пенг, успокаивая девушку.

      - Не разрешу… Ты пойдешь вместе с ним и погибнешь! – сказала она, вытирая слезы.

      - Алуи… У меня действительно нет другого выхода. – сказал я девушке. – Если Пенг уверен, что у меня есть шанс сделать это, я хочу им воспользоваться. Я обещаю тебе, что не возьму его с собой, он меня только проводит.

      - Я тоже клянусь, что не последую в Тарсантор за Джи… - немного громче обычного сказал Пенг. 

      - Гады… Гады вы оба! – вытирая слезы сказала она. – Хорошо, если ты хочешь рискнуть, то это твое дело. Пенг! Помни! Ты поклялся!

      - Да… - кивнул Пенг.

      - Джи, возвращайся с победой! – сжав кулак в победном жесте, пожелала она мне, а затем, не прощаясь, улетела.

      Мы с Пенгом проводили ее взглядами.

      - Ты готов? – спросил Пенг у меня.

      - Все мое при мне. – кивнул я ему.

      - Будет двигаться быстро… Не отстань… - сказал он мне.

      Когда он исчез и появился внизу горы, я не ожидал, что слово «быстро» имеет подтекст «мгновенно». Но, пришлось поспевать… Ну, или по крайне мере пытаться поспеть за ним. Даже под всеми своими бафами, я не мог даже приблизиться к нормальной скорости этого монстра в серых доспехах. У него был блинк почти без отката, да и скорость передвижения была такой, что я мог увидеть лишь остаточное изображение, в котором чувствовалась насмешка надо мной.

      Мы спускались все ниже и ниже, пока не достигли той точки, где солнечный свет не мог пробиться сквозь  глубину. Мой «маяк света» немного спасал положение, давая мне немного света, но это не сильно помогало. Пенгу пришлось сильно замедлить свое продвижение, чтобы я не остался во тьме  один. Пенг что-то там ворчал, но делал это так тихо, что я лишь слышал отдельные звуки, которые трудно было различить.

      Временами на нас вылетели мобы глубин, но что они могли сделать Пенгу? Правильно. Ничего. Тот кромсал их так быстро, стремительно, и кроваво, что мне становилось дурно. Если можно было бы сравнивать, то он был бы похож на миксер, в который бросали монстров. От  них мало что оставалось, а что оставалось, называлось «ошметки».

      ****

      «Мы идем уже несколько часов…» - размышлял я в темноте, так как Пенг полностью игнорировал меня, и мои вопросы *когда дойдем?* - «И единственное, что изменилось, так это гигантизм мобов, что пытаются нас убить. Интересно, когда мы уже дойдем?»

      - Скоро… - услышал я шепот Пенга, от которого вздрогнул.

      - Ты мои мысли читаешь? – спросил я у него.

      - Нет… Ты замедлился… А это сомнения… Скоро… - пояснил Пенг, продолжая двигаться вперед.

      ****

      Через час мы вышли к пещере окутанной бардовым светом. В ней все светилось мягким светом, а в центре пещеры стояла пустая портальная арка. Пенг остановился, а я, не заметив это, попытался сделать шаг вперед, но был остановлен жесткой рукой телохранителя Алуи.

      - Стой… Жди… - сказал он, кивая на арку.

      Но, ничего не происходило… Минута текла за минутой. Мы стояли на границе пещеры и тьмы. Я уже начал нервно переступать с ноги на ногу, желая войти в пещеру, когда заметил движение. Это было нечто неосязаемое. Будто воздух немного задрожал. Это можно было бы списать на ветер, но здесь не было даже сквозняка. Именно поэтому, я заметил это.

      - Каш… Доброе утро… - Пенг преклонил колено.

      - Тссссссссссссс…… - раздавшееся шипение оглушило меня.

      Зажмурившись от неожиданной боли, я пропустил тот момент, когда в пещере материализовался гигантский змей. Все его тело было красным, но не только из за света в пещере, а сама его чешуя излучала красное сияние.  Этот змей свернулся кольцом по всей поверхности пещеры, положив голову на арку портала.

      - Пенгс… Тебе сюда нельзя. – прошипела змея. 

      - Я привел его… По поручению Алуи… - ответил Пенг, поднявшись с колена.

      - Сладкое тепло… Он не обычный… - шипел Каш еле разборчиво. – Почему Алуи послала его ко мне? Это дар? 

      - Нет… Она разрешила ему пройти в Тарсантор… - ответил Пенг.

      - Ты ее надоумил!? – голова змеи резко приблизилась к нам.

      Я смог рассмотреть фиолетово-алый глаза змеи, что пронизывали меня насквозь. Морда змеи была огромной, а язык, что вырывался из его рта, издавал ультразвук, который оглушал меня снова и снова. Я не мог даже понять, о чем говорят змей и Пенг, но тот не делал никаких резких движений, поэтому, я решил ему довериться.

      - Я сделал предложение ему… Он сам уговорил ее… - ответил Пенг.

      - Нехорошо… Твоя месть им переходит рамки дозволенного… - голова змея закачалась.

      - Знаю… Но…

      - Сахаш будет недоволен… - перебил его змей.

      - Знаю… Я готов…

      - Как жаль… Что твою душу так испортили… - прошипел змей, пропадая.

      В тот же миг пустая арка портала засияла, а тело змея пришло в движение, создавая проход к ней. Пенг легонько толкнул меня в сторону проходу. Я посмотрел на него, а он в ответ кивнул и протянул мне клочок бумаги, на котором было написано:

      
        Молю… Падший… Уничтожь их всех!
      

      

      Глава 505. Худший день в жизни.

      Пройдя через портал, я оказался в самом нереальном месте БМ. За все время игры, я посетил множество локаций и мест обитания различных рас, но такого я не видел нигде. Везде, где я был, было хоть какое-то понятие логики… Но, не здесь! Я смотрел на небо, на котором не было ни облачка, но в то же время мне казалось, будто надо мной была зеленая призма, через которую преломлялся свет. Самое странное и ужасное было на земле… Если ее можно было так назвать.

      Я стоял на полукилометровой портальной площади, которая парила в воздухе. Вся ее поверхность была, если не разбита, то как можно сильнее загажена. На колоннах, где раньше были красивые барельефы, нарисованы сношающиеся между собой расы. Никакого моста или места, где бы я мог спуститься, не было и в помине. 

      Подойдя к краю площади, я посмотрел вниз… И меня чуть не стошнило. Я ожидал, что это место будет не самым радужным в игре, но такого ужаса, никто не должен видеть. На парящих в воздухе руинах, стояли перевернутые кресты, на которых были расчленены различные разумные и монстры. Кресты были на всех мелких осколках, что парили в воздухе, а таких были тысячи! На самых крупных руинах, я смог различить лишь что-то живое, что шевелилось… Но, самым ужасным был запах. Запах разложения.

      Я впервые такое чувствовал, но слышал рассказы об этом. Но, одно дело слышать, а другое столкнуться. С каждой секундной нахождения здесь, мне становилось все хуже и хуже. В конце концов, я не выдержал и вышел из игры. Стоило капсуле открыться, как я пулей метнулся в туалет, где из меня потоком стала выходить еда. Запах настолько сильно отпечатался в моей голове, что мне казалось он всюду. 

      Только после принятия часового душа, меня немного отпустило, но руки все еще подрагивали. Добравшись до кухни, я сделал себе крепкого чаю… Затем кофе… Но, меня продолжило трясти. Не выдержав, я вызвал таксиста, которому заказал купить алкоголя. 

      Когда тот приехал, я сунул ему в руку деньги и стал залпом пить. Таксис на это лишь одобрительно и немного удивленно крякнул. В один момент, я подавился и стал судорожно кашлять, пытаясь вздохнуть воздух. Таксист не растерялся, поняв, что произошло, помог мне. После этого, я молча протянул ему бутылку. Тот посмотрел на свою машину, а затем на бутылку… Вздохнул и пригубил. После этого, я молча пошел в дом, мужик последовал за мной. На кухне мы устроили попойку, к которой присоединился друг таксиста, привезший нам добавки. 

      ***

      - Агрх… голова… - прохрипел я.

      - Очнулся? – услышал я оглушающий голос.

      - Тише… - схватившись за голову, попросил я.

      - Угу… Будешь знать! – сказал голос, а затем последовал легкий удар по моей груди. – Поднимись, выпей таблетку.

      Еле еле расцепив глаза, я увидел мутное изображение Милы, которая сидела рядом. Напрягая всю свою силу воли, я приподнялся и открыл еще больше глаза. Мила смотрела на меня со смесью жалости и злобы, от чего мне становилось неуютно. Взяв из ее рук стакан, я стал медленно пить. 

      - Фээ… - поперхнулся я, когда сделал первый глоток.

      - Пей, давай! – наклонив посильнее стакан, она чуть ли не влила в меня содержимое.

      - Кх-кх… - откашлявшись, я посмотрел на нее. – Спасибо.

      - А теперь, вставай! – она сорвала с меня плед, которым я был укрыт. 

      - Ммм? – я стал оглядываться, пытаясь вспомнить, что было вчера.

      - Они выпили меньше тебя и ушли. – интерпретировала по-своемому Мила. – Давай, давай! Подъем! 

      - Угу… - Вздохнув, я почувствовал, как к моему горлу подкатил отвратительный комок. – Угу!

      Понимая, что меня сейчас стошнит, я рывком поднялся с дивана. Голова пошла кругом, и мне стало еще хуже.

      - Тише! – крикнула Мила. 

      Помогая мне, она довела меня до ванной комнаты, где оставила одного. По пути туда, я сдерживался, но стоило мне увидеть туалет, как меня стошнило. А затем еще… 

      ***

      - Пришел в себя? – спросила Мила, сидя за столом, где стоял легкий завтрак. 

      - Да, спасибо. – я присел за стол, взяв в руки кружку чая.

      - А теперь рассказывай, что произошло? И почему в доме были незнакомцы? – безоговорочным тоном приказала она.

      - Ммм… - после этого в моей голове стали всплывать обрывки произошедшего вчера. 

      В момент рассказа мне пару раз становилось плохо, но я сдерживался, ведь мне нужно было высказаться хоть кому-то. Как подсказал мне один из обрывков памяти, с теми двумя таксистами мы не разговаривали, только пили. Много пили…

      - Как вообще такое может быть в игре?? – шокировано спросила Мила.

      - Не знаю… И мне очень не хочется возвращаться туда. 

      - Тогда, возвращайся. Найдем другое место для гильдии. – сказала Мила.

      - Я… - я не договорил, пытаясь понять, что чувствую. – Я долго валялся? – неожиданно спросил я.

      - День, может чуть больше. – ответила Мила. – А что такое?

      - Как дела в гильдии? – продолжил спрашивать я.

      - Как? Нууу… Как могут быть дела у тех, на кого устроили охоту? – хмыкнула Мила. – Те, кто был выше 110-го ушли в рейд с Миланой. Остальные… Остальным плохо. Качаться не где, почти все квесты провалились из-за нового статуса.

      - Угу… Поэтому, мне нельзя отступать. – кивнул я. – Есть еще у нас таблетки?

      - Да, но их только через час можно принять. – ответила Мила. – Не смотри на меня, это дядя их дал, когда увидел вашу попойку.

      - Он сильно разозлился? 

      - Он расстроился, но сразу понял, что с тобой что-то случилось и сразу позвал меня. – призналась Мила.

      - Ясно… - я вздохнул. – Нужно поесть. – сказал я больше для себя.

      - Да. А еще тебе нужно отдохнуть.

      - Нет. Время уходит. И мой срыв, из-за увиденного, не помог ничем. – сглотнув, я стал медленно есть, прилагая все усилия, чтобы меня не вырвало обратно.

      - Тебе не обязательно так разрываться. – осуждающе сказала Мила. – Не все зависит от тебя. Пусть остальные тоже постараются!

      - Все в порядке. – я улыбнулся ей. – Мне это по силам, и я справлюсь. 

      - Не нужно быть таким…

      - Каким?

      - Балдой. Вот каким.

      - Ха! 

      - Я серьезно. Пусть Милана или еще кто-то займется поиском безопасного места. – нахмурившись, сказала Мила.

      - Я его уже нашел. Осталось лишь зачистить. – ответив, я закинул последние кусочки еды в рот. – Спасибо, было очень вкусно. – вытерев губы, я отнес посуду, по пути чмокнув милу в макушку. – И спасибо, что так переживаешь обо мне. Когда закончу с Тарсантором, я обещаю тебе, что мы проведем сколько угодно времени вместе, без БМ.

      - Ловлю тебя на слове. – поцеловав меня в щеку, сказала она. – И еще… 

      - Да?

      - Не устраивай такого больше. – она кивнула на мусорное ведро заполненное бутылками.

      - Обещаю. – кивнул я.

    
    
      

        Главы 506-510. 

      

      Глава 506. Гострат.

      Возвращаться в игру было тяжело, но я себя морально подготовил. Я был готов к тому, что увижу снова. Но, были и изменения, которые меня немного выбили из колеи. Первым были сообщения, которые мне пришлось проигнорировать из-за вторых изменений – я был не один на портальной площади:

      - Узри же грязь и порок, всяк сюда входящий. – пафосно сказал человек, сидящий на краю портальной площади. 

      
        Привратник Гострат. (древний-босс)
      

      
        Уровень 150.
      

      
        Описание: скрыто.
      

      - Застыл в дверях? Проходи, располагайся! – Гострат услужливо махнул рукой в сторону парящих островков с крестами. – Здесь рады всем… Ну, почти всем! – сам пошутил сам и рассмеялся Гострат.

      - Это такое извращенное приветствие? – спросил я, навешивая на себя щиты, попутно стараясь потянуть время.

      - Мне здесь скучновато, так что приходится развлекаться самому. – пожал плечами Гострат.

      - Почему ты здесь? – спросил я, пытаясь вызвать Шреду, но она почему-то не призвалась, вместо этого мне пришло сообщение:

      
        Ваш питомец в процессе родов!
      

      
        Осталось времени до призыва - 22 часа.
      

      «Лять!» - подумал я.

      - Ну, я же специально открыл свое имя для тебя Игрок. – неодобрительно сказал Гострат, поднимаясь на ноги. – Да и заждался я, пока ты вернешься снова.

      - Хочешь сразиться? – спросил я.

      - Не! Ну, то есть да. – сумбурно начал отвечать Гострат. – Но, я обязан попросить тебя свалить из Тарсантора. Видишь, я даже вежлив! – покивал мне Гострат, улыбаясь.

      - А, если я откажусь? – спросил я у него. – Может у меня тут дела?

      - Тогда, в мои обязанности входит сообщить тебе, что твой ранг Нулевой. – сочувствующе сказал Гострат. – И… Ну, в общем лучше уйди, а? Или давай заключим сделку? Ты станешь моим рабом… Лет на пятьдесят, а я потом тебя отпущу, и даже ранг повышу! – серьезно закивал мне Гострат. – Сделка выгодная! Клянусь!  - он как то странно помахал рукой, будто пытался перекреститься. 

      - Звучит так себе. 

      - Зря, я тебе сейчас от всего своего оскверненного сердца говорил! – закивал Гострат. – Тут мало, кто с тобой вообще говорить будет… Нет! Вру! Поговорят, когда немножечко тебя расчленят. Ну, ногу там, или может руку съедят… Хрен знает, кто тебя первым поймает. 

      - И ты тут такой весь добрый и пушистый? – хмыкнул я, заканчивая выпивать шоп бафы.

      - Ну, можешь, конечно, называть меня Герой Гострат, но знай! Я не сильно падок на лесть! – хрипло и немного визгливо рассмеялся Гострат. 

      - Интересно, почему ты со мной тут болтаешь? – спросил я, полностью готовый к сражению.

      - Ну, так, я же должен знать, на что способен Герой Ахрона? – хмыкнул он. – Интересные способности, но, прости, ничего впечатляющего…

      - Откуда?...

      - Ой, да брось! Думаешь, мы здесь сидим в изоляции? – рассмеялся Гострат. - Раньше, сюда заглядывали Герои, но такого тупого, как ты… - Гострат засмеялся. – Так, что? Ты согласен стать рабом? Или начнем говорить по-плохому? – тело Гострата стало светиться ядовито-зеленым светом.

      - Хочешь напасть на меня здесь? На портальной площади? – усмехнулся я.

      - Дурашик, ты мой. – подмигнул мне Гострат. – Неужели, ты думаешь, она спасет тебя? 

      После его слов события завертелись со скоростью света. Его тело мгновенно выбросило вспышку ядовитого света, которая направилась в мою сторону. Я же сразу крикнул:

      - Спасение! – а затем, стал читать строки Коллапса. – Я тот, кто владеет! Я тот, кто открывает! Я тот, кто призывает! Я тот, кто нашел Коллапс! – странные строки заклинания снова смутили меня.

      Но, вот кого они не смутили, так это Гострата. Все это время, он спокойно стоял и смотрел, как я кастую Коллапс. На его лице была ехидная усмешка, которая мне очень не понравилась… Врата Коллапса открылись прямо рядом с ним, но…

      - АБСЮЛЮТНАЯ ЗАЩИТА СКВЕРНЫ! – заорал он в последнее мгновение.

      Все его тело мгновенно покрылось ядовито-зеленой дымкой, через которую мой Коллапс не смог пробиться. Я не мог поверить, что впервые, моб(!) использовал неуязвимость! Причем, он специально дождался, когда я скастую Коллапс.

      - Обидненько, да? – услышал я у себя за спиной голос блинканувшегося Гострата.

      Не смотря на все мое удивление, рефлексы меня не подвели. Я ушел «прыжком» в сторону от атаки Гострата. А затем, стал поливать его своими боевыми навыками. Стоять на одном месте в этом сражении, было равносильно самоубийству, поэтому, я сразу же побежал, стараясь удерживать расстояние между мной и им.

      - Бум! Бум! Бум! – кричал Гострат, истерически смеясь. 

      Из его ладоней вылетали шары Скверны, которые оглушительно взрывались, стоило им прикоснуться к чему бы то ни было. Я не останавливался, но:

      - Не попал! И сейчас мимо! Мазила! – дразнил меня Гострат, невероятным образом уклоняясь от моих мгновенных навыков. 

      «Черт! Как он это делает!» - в панике думал я, продолжая тратить манну на попытки достать его.

      - Герой! Я тут! – крикнул Гострат, телепортируясь мне за спину.

      Мне пришлось использовать прыжок, но босс предугадал куда я прыгну, и кинул туда кинжал, полностью заряженный скверной. Кинжал пронзил щиты и вонзился в мою лопатку. Это был чистый урон, который пропустили мои щиты. И тот факт, что я не умер, был благодаря тому, что мое здоровье было повышено почти на 1 миллион из-за титула «Предводитель Отщепенцев».

      - Попал! Один:ноль в мою пользу! – радостно закричал Гострат. – Ведет плохиш Гострат! Герой находится в проигрышном положении! Что же он предпримет! 

      Продолжая говорить какую-то чушь, Гострат ни на секунду не замедлился. В меня потоком летели шары скверны, вперемешку с кинжалами и метательными звездами. Я только и мог, что успевать отхиливать эти раны. Этот гад, Гострат, не попадал по мне шарами скверны, но вот чистый урон от метательных предметов, прилетал мне с завидной частотой.

      Мое здоровье и мана скакали так же быстро вверх вниз, так же как и я бегал по все портальной площадке. У меня не было другого выхода, кроме как убегать. Но, меня сдерживало то, что если я не справлюсь с Гостратом, делать в Тарсанторе мне попросту будет нечего. Это был мой экзамен силы. Достоин ли я войти в город тюрьму, или нет?

      «Либо он не может меня быстро убить, либо издевается надо мной.» - думал я, продолжая свой бешенный марафон. – «Щиты не сбиты, но я получаю тонны урона от его кинжалов и сюрикенов… Почему? Чистый урон… Но, почему только ими он всегда попадает?» - эта мысль не давала мне покоя, пока я носился по площади.

      - О! Смотри, к нам подтягиваются гости! – радостно объявил Гострат. – Давай уже, перестань ломаться, и стань моим верным рабом! – крикнул он мне.

      - Размечтался… - прорычал я сквозь зубы.

      Вложив максимум маны, я кинул в него проклятие… Которое промазало! Я отчетливо видел, что зацепил его! Он стоял прямо в нем! Но, потом до меня дошло! Иллюзии! Этот урод разводит меня иллюзиями, сам атакуя из засады! Резко остановившись, я закрыл глаза. Мой план был тупым, и если бы на моем месте был кто-то другой, у него бы ничего не вышло. 

      - Сдаешься? – радостно закричал Гострат.

      Я стоял на месте, игнорируя его. Тот, для пробы кинул в меня шаром, от которого я легко уклонился, просто присев на месте. Тогда, Гострат кинул в меня кинжал, который снес очередную порцию моего здоровья. Но, я тут же его отхилил, не сходя с места. Тогда в меня прилетело еще и еще.

      - Здесь! – радостно крикнул я, почувствовав направление, откуда в меня метали кинжалы. – Кубик! Удар Пастыря! – на эмоциях крикнул я.

      Всего на мгновение появившись, кубик показал мне, что я выбросил +2. А это означало, что мой урон увеличится на два процента, помимо того, что я и сам наношу невероятное количество урона с недавних пор. 

      Вылетевшие цифры критического урона заставили меня не только злобно улыбнуться, но и понадеяться на то, что я не проиграю! Но, судьба подумала иначе. Только я раскусил Гострата, как прибыли новые гости на площадь…

      

      Глава 507. Точка воскрешения…

      - Вы только посмотрите! Наш бомжеватый друг развлекается без нас! – визгливый голос буквально остановил нашу драку с Гостратом.

      - Пинт, проваливай. Это моя территория! – резко изменился в настроении Гострат.

      - Пхихихиии! – смех нового действующего лица очень раздражал.

      Я посмотрел вверх. На приличном куске камня, парящем в воздухе над нами, сидел свинорылый, толстый мужик, одетый в золотые одежды, которые излучали такой яркий свет, что становилось неприятно. Рядом со свинорылым стояли трое, одетые куда более скромнее, но их объединяло то, что они были той же расы. 

      - К нам заявился Герой, и ты решил не делиться!? – осуждающе сказал Пинт. – Мы же все друзья, Гострат! А друзья должны делиться вкусняшками друг с другом!

      - Еще раз говорю… Это! Моя! территория! – тело Гострата стало наполняться силой скверны.

      - Браааааааааааа! – рыгнул кто-то, отвлекая Гострата от удара по Пинту. – Че вы такие шумные… Брр… 

      Из-за края портальной плиты вылезало нечто. Если по пьяному голосу было понятно, что это мужчина, то вот какой он расы – нет. Все его тело было грязным, покрытым слоями крови и земли. Его волосы были такими густыми и длинными, что полностью скрывали его лицо.

      - А вот и я! – радостно закричал кто-то.

      А затем, в центре портальной площади упало что-то, подняв солидный слой пыли, закрывший все пространство площади. Понимая, что это мой шанс я дернулся к краю площади. Стоило мне побежать, как я почувствовал опасность, и прыгнул вперед рыбкой. Мой расчет оказался немного неверным, и сначала я больно ударился плечом об одну из разрушенных колонн, а только потом улетел в темноту за пределами площади. Там, где я был долей секунды назад, появилась пасть с тысячей острейших зубов, призванных скорее отпиливать, чем откусывать. Она бессильно защелкала, поняв, что добыча ускользнула.

      Я летел в непроглядную темноту, но это было лучше, чем оставаться там, наверху, где собрались такие сильные, а главное умные, существа. Ни на секунду, я не засомневался в том, что даже тот алкаш, был умным. То место, где он появился, было единственным, которое могло бы привести меня на следующий островок руин города.

      Свободное падение… Было прервано ударом по спине! Меня закрутило колесом, и мне чудом удалось восстановить свое положение в воздухе!

      - Ой! Я поймала! – закричал кто-то у меня на спине, а затем, я почувствовал, как в мое многострадальное правое плечо что-то вцепилось.

      Повернув голову, я увидел девушку, примерно моего возраста, которая укусила меня за плечо. На мне не было щитов, поэтому, ее острые зубы вонзились прямо в плоть. В ее глазах горело не только желание сожрать меня, но еще и любопытство, как я буду себя вести!

      - Мм… - застонал я от боли.

      - Я перекуффу! Спафибо! – невнятно сказала она, начав жевать мое плечо.

      Боль стала превышать разумные пределы укуса, не выдержав, я повесил на себя щит, который вытолкнул ее зубы из моего тела, и отбросил ее немного от меня. Из-за этого, я смог наклониться вперед, и начать отрываться от этой безумной!

      - Ням! Вкуснятинаааа!! – удаляясь от меня вверх, прокричала она.

      «Какое-то безумие! Что здесь твориться!» - пролетели в моей голове мысли, пока я продолжал падать.

      Вдруг, гравитация резко изменилась. Я замер в воздухе. Вызвав маяк, я смог увидеть, что все пространство вокруг меня так же замерло, будто я нахожусь в невесомости. Пытаясь привести свое тело в вертикальное положение, я замахал руками и ногами.

      - Не стоит. Это лишняя трата времени. Я уже иду. – ко мне полз голос.

      Я вывернул шею так, что сова бы позавидовала. В десяти метрах от меня полз получеловек полузмей. Нижняя часть тела была очень толстой и покрыта змеиной кожей, а верхняя была нормальной, человеческой. Этого полузмея не волновала гравитация, так как он ее и создал. В его руке пульсировал серым светом посох, который разгонял мелкие камни с его пути. 

      - ЯЯЯЯЯЯЯЯЯЯЯЯЯЯ!- заорала девушка, которая жевала мое плечо. 

      Она влетела в зону гравитации, а затем, каким-то магическим движением оказалась рядом со мной. С испугу, я использовал прыжок туда, куда смотрел – в сторону полузмея.  Тот схватил пеня за горло, и стал продавливать щит.

      - Мой! – снова заорала девушка, блинкуясь ко мне. 

      В этот момент до тикала последняя секунда щита, и она схватил меня за ногу, словно пес. После этого, она с нечеловеческой силой потянула в одну сторону, а полузмей схватил меня за горло, и не отпускал! Полоска моего здоровья резко полетела вниз. На пределах силы воли, я стал выпускать в полузмея все свои боевые навыки. Тот дрогнул, но не отпустил, лишь сильнее сжал мое горло. Мир вокруг стал темнеть, полоска здоровья должна была вот-вот…

      
        Вы погибли! 
      

      
        Внимание!
      

      
        Вы потеряли 10% набранного опыта.
      

      
        Внимание!
      

      
        Вы потеряли «Кольцо Каменной Души».
      

      
        Внимание!
      

      
        Точка воскрешения «Джиссия» заблокирована для владельцев титула «Отщепенец»!
      

      
        Внимание! 
      

      
        Точка воскрешения – кладбище Торсантора заблокирована нынешним мэром города!
      

      
        Внимание!
      

      
        Вы будете воскрешены на портальной площади!
      

      
        Желаем вам приятной игры!
      

      «Твою мать! Какого черта!» - заорал я, но находился все еще в процессе воскрешения.

      Я появился в центре портальной площади, где стояли и ругались Пинт и Гострат. 

      
        Внимание!
      

      
        Так как вы воскрешаетесь не в стандартном кладбище, на вас будет наложена 5-ти секундная неуязвимость.
      

      - Какого лешего ты снова… - начал говорить Гострат, но увидел меня. – Я же говорил, он умрет.

      - Делимся? – спросил Пинт. – Я обещаю замолвить за тебя слов…

      - Нет! – резко ответил Гострат. -  Я уже сказал, это моя территория! Я ее выкупил у Него! Так что проваливай, если не хочешь проблем!

      - Ладно… Я запомню! Ты еще пожалеешь, что так дерзко ответил мне, Гострат! – Пинт пропищал угрозу и отлетел со своими охранниками за пределы площади.

      - Вот мы и все… А теперь… Так? Где ты? – Гострат удивленно посмотрел на пространство, где я должен был стоять.

      Но, я уже бежал в сторону заветных островков, до которых мог допрыгнуть своим «Прыжком». Подбежав к краю, я уже мысленно хватался за крест, чтобы удержаться на островке. Но, меня резко остановил удар под дых, который мало того, что выбил из моих легких воздух, так еще и повесил на две секунды оглушение.

      - Брыыыыы… - отрыгнул кто-то рядом со мной. – Гос, он сам ко мне подошел, извиняй, но я его забираю.

      - НЕЕЕЕЕЕЕЕТ! – заорал Гострат.

      Но, дальнейшего я уже не слышал. Меня огрели по голове чем-то тяжелым, повесив еще одно оглушение, а затем, сверху повесили магический паралич. Вонь от бомжа забила мои ноздри, и мне хотелось сблевнуть прямо в игре. Последнее, что я увидел, перед тем, как меня поглотила темнота – приближающиеся руки бомжа, ногти которого были поломаны и все в засохшей крови.

      

      Глава 508. Зорг.

      Паралич в темноте не продлился долго. Уже через минуту меня что-то убило. Благо, в этот момент я ничего не мог почувствовать. 

      
        Вы погибли. 
      

      «Снова… Нужно бежать. Быстрее бежать!» - настраивал я себя, в момент появления на телепортационной площади.

      Только в этот раз, все было иначе. Место моего воскрешения было окружено существами, одетыми в черно-фиолетовые доспехи. В руках они держали оружие, пылающее кроваво-красным светом. Моих «первых знакомых» не было видно, зато, напротив меня стоял на возвышении из костей различных рас трон, в котором сидел мужчина. И я бы принял его за человека, если бы не его кровавые глаза с вертикальными зрачками, которые притягивали к себе взгляд.

      - Не советую пытаться бежать. – тихо сказал красноглазый мужчина. 

      - Я попробую… - пробормотал я, сразу срываясь на бег.

      Но… Как только я использовал прыжок вверх на одну из колон… У меня вылетело из головы желание попытаться убежать. Все пространство площади было заполнено охраной этого мужика. Мало того, прыгнув на одну из колон, я увидел, что на краях площади стоят стрелки, готовые меня подстрелить. Пробраться сквозь такую армию лишь с одним слоем щита, было нереально. Поэтому, через 10 секунд отката «прыжка», я вернулся на точку воскрешения.

      - Отлично. – даже не удивившись, кивнул мужчина. – Мое имя Зорг. 

      - Джи. – кивнул я ему.

      - Мне насрать на твое имя. – хмыкнул Зорг. – Я здесь только по приказу мэра. 

      - И что ему от меня нужно? – спросил я.

      - Рот закрой! – прикрикнул Зорг.

      После крика на меня посыпался десяток дебафов, которые были направлены на то, чтобы я замолчал. 

      - Так то лучше… - одобрительно кивнул Зорг. – Мэр знает, что ты пришел сюда не просто так. И дает тебе великодушный шанс стать его личным рабом. Хотя, как по мне, ты хуже бессмертной вши… - добавил он, скривившись. – Опять же, не советую тебе что либо предпринимать, пока мы добираемся до резиденции. Мэр хотел себе дерзкую зверушку, но я терпеть тебя не буду. Потрачу немного своего времени, чтобы сломать, а потом уже доставлю мэру. – в глаза Зорга появилась искорка удовольствия, которую видел только я. – И так, твой выбор? – спросил он у меня, сняв дебафы.

      «Пройти сквозь них всех можно только через Коллапс… Но, сейчас он в откате. Нужно потянуть время. Да, и меня доставят сразу к главному. Может и кристалл защиты где-то будет неподалеку.» - подумал я, а в слух сказал:

      - Идем.

      - А ты не такой тупой… - неодобрительно сказал Зорг.

      Армия на площади стала уходить… Прыгая с нее в темноту. Это было настолько сюрреалистичное зрелище, что я застыл. Однако, несколько особо крупных существ осталось рядом со мной, так же как и Зорг. Неожиданно из под трона Зорга стал раздаваться скребущий звук, а затем оттуда появились костяные ноги, на подобии паучьих, и трон стал плавно передвигаться. Подойдя к краю площади, он остановился, но лишь для того, что бы дождаться воздушного транспорта.

      Это было подобие костяного дракона, с отличием в том, что этот дракон был собран из костей других животных и монстров, а не настоящего дракона. На хребте костяного дракона была площадка, куда смог вместиться не только трон Зорга, но и я в окружении его охраны.

      Нас подняло высоко в воздух, но мои надежды на то, что я увижу что-то полезное, были разбиты в хлам. Мало того, что плотный строй охраны не давал нормально смотреть на окружающее, так еще и костяной дракон был настолько огромен и несуразно сделан, что я не видел ничего, кроме его костей вокруг.

      - А я думаю, кто у нас тут воздух мешает. – раздавшийся теплый голос, резко разрушил тишину полета. – А это оказывается Зорг!

      - Патрик. – коротко сказал Зорг.

      - И кого это у нас тут ты тащишь к нашему глубоко сидящему мэру? – спросил теплый голос.

      - Это приказ мэра. Не мешай. – в голосе Зорга слышалась угроза.

      - Конечно. Я не собирался. – хмыкнул голос. – Но, любопытство мое не имеет границ!

      С этими словами моя охрана из существ пропала, растворившись в ярчайшей вспышке зеленого света. 

      - О! Герой?! 

      На меня смотрел старик из расы, чье название я не знал. Его лицо было синеватым и неестественным, но в то же время, его черты лица не вызывали отторжения своей необычностью. 

      - Что ты забыл в этой клоаке, мальчик? – спросил он, стоя рядом с троном Зорга.

      - Патрик, мэр лично хочет его себе… - тихо и с угрозой в голосе сказал Зорг.

      - Так, я и не забираю его. – пожал плечами старик. – Он немой?

      - Нет. – ответил я. – Я здесь потому, что моей гильдии нужно место, где бы их не могли достать ни Светлые, ни Темные.

      - Хоу-хоу! – странно рассмеялся старик. – И ты пришел сюда? 

      - Мне сказали, что это единственное место в БМ, где у нас будет шанс обосноваться.  – неожиданно честно ответил я ему.

      - Понятно… Понятно… - задумчиво покивал Патрик. – Зорг, я, пожалуй, пролечусь с вами до мэра. 

      - Тц… Я тебе не кучер. – проскрежетал Зорг.

      - Ой, да брось! Мы столько знакомы! Уважь старика! – со смешком в голосе попросил Патрик.

      - Скот синерожный…- услышал я слова Зорга.

      Но, Патрика это не разозлило, а лишь рассмешило. На протяжении остального пути, никаких разговоров и неприятностей не было. Однако, меня до сих пор печалило то, что я видел лишь кусочек странного неба, а не сами парящие руины города.

      «Я не могу посмотреть даже информацию о них… Это либо квестовые НПС, либо они настолько сильнее меня, что система не дает мне этой возможности.» - размышлял я в полете. – «Милана уже апнула гильдию, и количество народа увеличивается, однако, этого все равно мало… Мне нужно что-то еще! Можно использовать дары с эпик квеста, но я уже решил, что их лучше всего потратить на усиление вещей. Хотя… Мне еще нужно попасть в Обитель, чтобы их использовать… А когда это будет? Сам не знаю…»

      Дилемма о использовании подарков меня стала волновать впервые. 

      «Нет… Нужно дождаться идеально шанса. Использовать их ради маленького усиления бессмысленно, а в перспективе они будут куда ценнее!» - решился я наконец. – «Блин… Я даже самому себе не могу признаться в том, что мне до безумия не хватает навыков и опыта в сражении с умными боссами.» - прикусив губу, я посмотрел на Зорга и Патрика, что стояли впереди, молча. – «Они из другой лиги… С ними не прокатит тупое использование Коллапса. У меня подросли характеристики, но вот опыт остался прежним… С этим нужно что-то делать.» - кивнул я сам себе. – «Охота на игроков – даст мне только PvP титул. Здесь же, я приобрету опыт. Значит. Остаюсь тут, пока не стану лучше всех здешних монстров.» - приняв решение, я улыбнулся. – «А теперь, где там ваш мэр города? Уже не терпится его увидеть.»

      

      Глава 509. Мэр.

      Город был огромным. Это было понятно только потому, что мы летели уже почти час, а все еще не добрались до резиденции местного мэра. Весь полет два НПС молчали, и мне даже казалось, что они не шевелились. 

      Но, всему приходит конец. Мы стали подлетать к острову, на котором возвышалась фиолетовая башня. Вокруг башни стояли те же самые кресты, что стояли на кусочках руин, но в этот раз там были не расчлененные существа и люди, а сгоревшие до такого состояния, что они могли шевелиться и стонать. Этот ужасающий вой тысяч существ вворачивался в уши, проникая прямо в мозг, а после забивал все чувства, оставляя лишь одно – Страх. 

      Стоило подлететь ближе к острову, как вонь, сгоревшей плоти, мгновенно поразила нос. Но, благо система не стала меня мучить, повесив дебаф «Безвкусие», который отключил мое обоняние.

      - Ну, вот и прилетели. – Патрик устало повел плечами. – Долго же твоя зверушка разгоняется… Долго.

      - У тебя и такой нет. – фыркнул Зорг в ответ.  – Идем. Или, может, ты хочешь предстать перед мэром в виде калеки?

      - Нет. Я иду. – подняв руки, я проследовал за троном Зорга. 

      Кости дракона вытянулись, образовав мост на остров, по которому мы перешли. Там нас встретила стража. Пока мы шли, я всматривался в закованных стражников, и не мог понять, где я их видел. Но, потом вспомнил – они были почти точной копией  дэкамов, за исключением того, что их поразила скверна. 

      «Проклятые дэкамы? Интересно…» - подумал я, следуя во владения мэра.

      Вход в башню охраняли два десятиметровых каменных голема. Если бы я не фармил големов месяц, я бы не распознал в россыпи камней их. Но, было еще кое-что странное в них… Все они были покрыты узором из крови. 

      «Кровавые големы? Так ведь правильно будет?» - мой мозг пытался отвлечься от ужасов ландшафта, поэтому я старался размышлять о чем угодно.

      Пройдя через открывшиеся ворота, меня повели по широкому коридору. На равных промежутках висели факелы, горящие ровным, неестественно, зеленоватым светом. В то же время на стенах висели картины, причем самые разнообразные, но объединяло их одно – кровавость и жестокость. Не было ни одной картины, где бы кого-то не убивали или не раздирали в клочья. Чем дальше я шел, тем больше видел – в картинах торжествовалась сила монстров, а не горе погибших или замученных. 

      «Неправильное место… Такого не должно быть в БМ.» - подумал я в один момент. – «Это все же игра, а не реальный мир…»

      Угнетающая атмосфера начала действовать и на меня, но упасть в пучину плохого настроения мне не дало то, что мы наконец-то пришли. И увиденное меня впечатлило. Помещение, размеры которого невозможно было узнать, было усеяно горами сокровищ, на которых валялись хорошо сохранившиеся трупы различных рас. Но, самым впечатляющим было то, что на высокой пирамиде восседал трехметровый гигант, тело которого было все в шрамах, святившихся зеленым светом. 

      - Мэр. – сказал Зорг склонив голову.

      - Мэр. – сказал Патрик, точно также склонив голову.

      - Наконец-то… - громогласно сказал гигант, поднимаясь с трона. 

      Каждый его шаг сотрясал землю, но в то же время его тело уменьшалось, пока не стало размером взрослого мужчины. Зорг отошел в одну сторону, а Патрик в другую, встав так, будто они почетный караул для своего повелителя. Тем временем мэр подошел ко мне и стал смотреть на меня, так же как я на него. Если убрать его пепельную кожу и зеленые шрамы, то его вполне можно было принять за нормального человека.

      - Герой. – мэр громко втянул носом воздух. – Даже вонь от тебя идет геройская… Зорг. Твоя награда. – мэр кинул Зоргу медальон.

      - Благодарю. – счастливо сказал Зорг, моментально уходя из зала.

      - Патрик, что тебе? – продолжая меня рассматривать, спросил мэр у старика.

      - Сам знаешь. – пожал плечами старик. 

      - Нет. – коротко ответил мэр.

      - Это третий отказ. Я подожду еще неделю, и ты уже не сможешь мне отказать. – ничуть не расстроился старик. 

      - Доживи до этого еще. – хмыкнул мэр. 

      - Твои зверушки мне не помеха. – криво улыбнулся Патрик. – Увидимся через неделю. – сказав это, Патрик ушел из зала, оставив меня наедине с мэром города.

      - Почему ты ни к кому не присоединился? – спросил мэр.

      - Это так важно? 

      - Давай сразу проясним. – хмыкнул мэр. – Ты здесь никто… И дерзить мне не стоит. – щелчком пальцев мэр повесил на меня проклятие. 

      Оно повесило на меня паралич и молчание, затем, он накинул другое… Это проклятие не наносило много урона, но вот боль… Боль была сильной! Меня спасало лишь то, что мы с дядей Грегом подкрутили фильтры, иначе я бы сошел с ума. Мэр удивился, увидев, что я не валяюсь в позе эмбриона и не прошу пощады. Нахмурившись, он накинул еще одно проклятие, а затем еще… Через некоторое время, мое тело перестало мне подчиняться и я упал. Мои руки и ноги были вывернуты под неестественным углом, но я все еще держался, и даже мог сдерживать стон. В моей голове крутилась лишь одна мысль – не показать ему, что я слаб! Пики боли гасили мое зрение и ориентацию в пространстве, но я продолжал сдерживаться. В конечном итоге, система игры не выдержала и выкинула меня из игры.

      
        Вы были насильно извлечены из игры. 
      

      
        Достигнут предел болевого порога. 
      

      
        Нажмите на экстренную кнопку для отмены вызова скорой.
      

      
        5...
      

      
        4…
      

      
        3…
      

      Я сделал над собой усилие и нажал на кнопку. Тело было ватным. Через минуту в мою комнату ворвался дядя, который помог мне выбраться из капсулы:

      - Твою мать! Что ты творишь! Лимиты капсулы сработали! – причитал он, разминая мышцы моего тела, который были деревянными из-за фантомных болей в игре. – Мы же установили лимиты! Говори со мной, Джо! Сынок не молчи!

      - Попался садисту в руки… - ответил я, делая над собой еще одно усилие.

      - Ты же мог воспользоваться выходом! – дядя перевернул меня на живот, продолжая массажировать.

      - Да, но мне нужно было попасть туда… - я сцепил зубы, так как по всему телу стали пробегать волны покалываний в мышцах. – Я добрался до мэра Тарсантора…

      - Дурак. – дядя еще активней стал массировать, из-за чего все мое тело стало покалывать сильнее. – А что если бы лимиты не сработали так как надо? Ты думал над этим?

      - Я верил… - тихо сказал я.

      - Верил он… Давай, попытайся подняться. – сказал дядя, помогая мне встать. – Вот так, не спеши. 

      Через минуту я лежал в горячей ванной. Дядя тем временем вызвал Милу из игры.

      - Эм… Может, стоило подождать, пока я не выйду? – спросил я у них, когда они сели рядом с ванной.

      - Не сахарный, не растаешь. – хмыкнул дядя, увидев, как я забился в угол ванной.

      - О чем ты думал? – спросила Мила.

      - О том, что мне нужно добраться до кристалла города. – честно ответил я. – И я уже на полпути. А то, что произошло… Непредвиденные обстоятельства.

      - Ты посмотри, как он заговорил! – воскликнул дядя. – Ты понимаешь, что чуть паралич мышц не схватил? А? А если бы я не мог выйти из игры? Что тогда?

      - Все же хорошо закончилось, а повторять этот опыт я не собираюсь. Обещаю. И может, продолжим чуть позже? Дайте мне время…

      - У меня есть дела еще в игре. – перебил меня дядя. – Сначала, я вправлю тебе мозги, а потом вернусь. И тратить время на твои нежности, я не собираюсь!

      - Поддерживаю. – кивнула Мила.

      - Предательница… - пробормотал я, за что получил подзатыльник. – Все все! Я все понял! Отстаньте от меня!

      Но, они не отстали. Еще минут десять они проходились по мне. Мила поддерживала дядю, а тот был слишком обеспокоен моим состоянием, что бы спустить все на тормозах. Только когда я сотню раз сказал, что больше не буду, они немного успокоились и вышли из ванной, чтобы я мог помыться и придти в себя.

      

      Глава 510. Шепот.

      Несколько часов я приходил в себя. Небольшие упражнения из интернета, а так же гайд одного заядлого геймера, помогли мне совладать со своим телом. Дядя и Мила суетились рядом какое-то время, но когда я был на грани срыва, почувствовали это и свалили в игру. В итоге – я остался наедине с собой. Выпив кофе, посмотрев новости игры, я похлопал себя по щекам и вернулся в игру.

      - Неплохо держишься, Герой. – услышал я голос мэра, стоило войти мне в игру.

      Меня подвесили вниз головой на знакомом мне перевернутом кресте. Руки, ноги  были прибиты к кресту, но боли почему-то не было.

      - Выдержать мои пытки способны немногие. – мэр подошел ко мне. – Видимо, слухи о Игроках были не такими уж и слухами. Я не ожидал, что в мои владения придет такой сочный кусок мяса. Есть что сказать? – с усмешкой спросил мэр, снимая с меня молчанку.

      - Спасение. – повесив на себя бабл, я стал падать с креста.

      - Кубик! – Крикнул я, выбрасывая +23, а затем стал читать заклинание Коллапса. – Я тот, кто держит ключ от врат! Я тот, кто впускает разрушение в БМ! Я тот, кто владеет Коллапсом!

      Мэр среагировал быстро. Вокруг него появилось завихрение силы скверны, которая была настолько насыщенной, что у меня глаза зарезало от ярчайшего зеленого света. Из-за своего положения я поставил врата немного криво, но это было не важно. Врата могли наносить урон только Боссам, но никак не Рейд-Боссам или Мировым Боссам. Все, на что хватило сил усиленных врат, так это сдержать мэра, пока я буду убегать. 

      «Прыжком» переместившись в сторону, я побежал в сторону выхода изо всех сил. Лишь там я мог попытаться призвать Кастро и сбежать. Десять секунд истекали, я чувствовал всеми фибрами души, что еще немного и мэр ударит чем-то ядреным. Раны не заживали, не смотря на все мои попытки исцеления, поэтому, вместо полноценного бега, я ковылял. За 10 секунд, я успел лишь пробежать меньше половины пути.

      - ТЫ ПОЖАЛЕЕШЬ! – раздался полный ярости крик мэра.

      Воздух загудел. Ко мне со спины приближалось нечто всеразрушающее. Прикусив губу, я панически пытался найти выход из этой ситуации. Но, появились другие проблемы. Как оказалось, в коридоре с картинами все же была стража. Хамелеоны. Они стали атаковать меня, еще больше сдерживая. Гул становился отчетливее. Я уже чувствовал силу скверны, что обжигала мою спину. Повернуться, посмотреть у меня не было ни времени, ни желания, так как это могло привести лишь к смерти. 

      Впереди я увидел лестницу вверх, с криком надежды, выжимая из своего игрового персонажа все соки, прыгнул к ней. Стоило мне туда попасть, как весь коридор с картинами затопила скверна. Боясь, что она достанет и меня, я чуть ли не на четвереньках стал подниматься выше. 

      Чем выше я поднимался, тем безопаснее себя чувствовал. Немного сбавив скорость, я стал бафать себя, попутно навешивая щиты. Я был уверен, что мэр не отпустит меня так просто. Но, минута шла за минутой, и ничего не происходило. Я только поднимался вверх. На лестнице не было ни окон, ни каких либо ответвлений по этажам, лишь подъем вверх. Ну, или в низ, смотря, как было нужно. 

      Маленькие светильники скверны давали неплохое освещение, поэтому не было нужды доставать «маяк». Но, подъем затягивался. Однообразие немного угнетало, но больше все по нервам теребило то, что мэр может быть у меня на хвосте. Поэтому, даже не смотря на всю скуку, я продолжал активно подниматься вверх, изредка ускоряясь, так сказать – для разнообразия.

      Спустя час, а может и больше – понятие времени стало размытым в этой винтовой лестнице, я добрался до выхода. Небольшая арка без дверей, вывела меня на крышу башни, где бушевал сильный ветер. Но, помимо ветра, на крыше было и нечто другое. А именно двухметровая голова какого-то существа, которая парила в воздухе, полностью игнорируя ветер. Вся поверхность головы была покрыта странной серо-синей чешуей. Сама голова была похожа на змеиную, но чем больше присматривался, тем больше она мне казалась собачьей, овчаркой, если быть точнее. 

      Стоило мне шагнуть на площадку, как глаза на голове открылись. На меня посмотрели четыре глаза ящерицы:

      - Герой? – услышал я шепот ветра.

      - А? – я нахмурившись посмотрел на голову, рот которой не шевелился.

      - Столько лет… Столько лет… - продолжил говорить шепот. – Надежда…

      - Кто ты?  - спросил я у головы, так как она была единственным объектом, кто мог со мной заговорить, пусть и так странно.

      - Душа города… Защита города… Барьер города… Сердце города… - услышал я десяток различных названий. 

      - Ты кристалл Тарсантора? – радостно спросил я, перебивая шепот.

      - Да… 

      - Я хочу захватить город! – подходя к голове, сказал я.

      - Нельзя… Невозможно… Скверна… Много… Везде… - в глазах головы появился зеленоватый свет.

      - Тебя поразила скверна? – я нахмурился. – Я могу попытаться очистить тебя!

      - Вера… Герой… Надежда… - услышал я. – Но, не поможет… Он источник… Они источник… Все источник… 

      - Мне нужно уничтожить мэра? Или всех? – уточнил я.

      - Его… Всех… Ее… Всех… - снова непонятно сказал шепот.

      - Мне нужна помощь друзей. Ты можешь дать мне доступ к Тарсантору? – на удачу спросил я.

      - Да… Нет… Сильные придут… Слабые умрут… Не могу… - шепот становился все непонятнее.

      - Ты можешь сказать, что мне нужно сделать? – в сердцах крикнул я.

      - Очисти скверну… Выжги скверну… Уничтожь скверну… Разрушь скверну… Собери скверну… Отдай скверну… Сотри скверну… - прошептал голос, а затем глаза собаки закрылись, а шепот пропал.

      
        Поздравляем!
      

      
        Вы получили право постройки гильдейского замка!
      

      
        Поздравляем!
      

      
        Вы первая гильдия, что получила возможность построить свой замок в Тарсанторе!
      

      
        Бонус – территория замка увеличена!
      

      
        Поздравляем!
      

      
        Вы получаете уровень!
      

      
        Поздравляем! 
      

      
        Вам доступно первое гильдейское задание в Тарсанторе «Постройка Замка»!
      

      
        Поздравляем!
      

      
        Вам доступно второе гильдейское задание в Тарсанторе «Выжигание Скверны»!
      

      
        Поздравляем!
      

      
        Вам доступно третье гильдейское задание в Тарсанторе «Захват власти»!
      

      После череды сообщений, меня телепортировало куда-то за пределы Тарсантора. Оглядевшись, я увидел, что нахожусь на плато, которое было защищено с трех сторон скалами. Немного пройдясь, я добрался до края, с которого различил очень крутую дорогу ведущую в тьму, что скрывалась в расщелинах горах. Напрягая зрение, я увидел, что в нескольких километрах от плато можно было разглядеть руины Тарсантора.

      «Мне удалось?» - удивленно подумал я. – «Это же не может быть так просто да?» 

      
        Внимание!
      

      
        Желаете призвать всю гильдию «Дно» в данное место?
      

      
        Внимание!
      

      
        Это можно совершить лишь единожды!
      

      
        Внимание!
      

      
        После призыва или отмены призыва будет запущен 24-х часовой таймер неуязвимости замка.
      

      
        Внимание!
      

      
        Вам нужно разместить кристалл замка в течении 10-ти минут!
      

      «Одному мне здесь не справиться. А это значит… Пора вызывать тяжелую артиллерию…» - подумал я, подтверждая призыв гильдии на плато.

    
    
      

        Главы 511-515. 

      

      Глава 511. Двад.

      - Твою мать!? Какого!? – раздавались голоса на плато.

      Как оказалось, призыв был «принудительный», а не «по желанию». В итоге – все 1390 членов гильдии оказались на плато. Даже те, кто был не в игре, перенеслись сюда. Я видел, как множество игроков растворились, будто бы они вышли из игры.

      - Джи! – меня заметили не сразу, но стоило кому-то крикнуть мое имя, как все плато затихло и двинулось в мою сторону. 

      - Спокойно! – я поднялся на ближайший валун. – Прошу прощения, что вырвал вас! Но! Ситуация такова, что требуется помощь всей гильдии! 

      Я увидел в толпе Милану, маякующую мне. Кивнув ей, что бы дать ей понять «я тебя вижу», продолжил говорить:

      - У нас мало времени! Поэтому, с вопросами потом! – сразу сказал я, видя, что народ жаждет ответов. – Сейчас, нам нужно сосредоточиться на формировании замка! Я понимаю, что все это не вовремя, но отнеситесь серьезно! Это плато – наш дом. Дом всех «отщепенцев»! И вскоре, нам придется сражаться за него! 

      
        Джи: Милан, нужно установить кристалл замка в течении 7-ми минут. 
      

      
        Роранара: Поняла. Сейчас отпишу нашим, пусть разгоняют народ за ресурсами… Будем надеяться, что найдутся нужные профы…
      

      Народ начал движение ко мне, но, его отвлекла Белка и еще несколько человек. Гильдейский чат взорвался сообщениями. Наемники знали свое дело, а когда от этого зависело их место в игре, старались еще больше. Через минуту уже были готовы группы, которые стали расчищать плато от валунов. Через две – были сформированы команды добычи и разведки, которые начали спускаться с плато.

      - Привет. – кивнул мне незнакомый красноголовый гном. – Рора сказала, что тебе нужна помощь с установкой кристалла?

      - Да, а ты?... – я посмотрел на игрока.

      - Кто я? Антон. – кивнул он мне. – У нас мало времени, поэтому, давай пробежимся по плато. А то, те места, что я видел… Не вызывают доверия. – безапелляционно сказал он.

      
        Джи: Антон?
      

      
        Роранара: Все ок. Сейчас он единственный, кто может помочь.
      

      И подавая пример, он потрусил в сторону скал, что окружали плато. Пока мы бегали в поисках места, я видел, что народ суетился и работал в поте лица. Конечно, были и те, кто не горел желанием заниматься черновой работой, но их осаждали те, кто имел авторитет в гильдии. До крайности в виде исключения, не доходило, но я видел, как несколько игроков стали кандидатами на выход. 

      - Здесь. Место не идеальное, но время подходит к концу. – Антон остановился в двадцати метрах от скал. 

      - Ты уверен? Еще есть минута. – сказал я, посмотрев на таймер.

      - Да. Апгрейд не займет много ресурсов, если установишь тут. – он потопал ногой по камню.

      - Фууух…- глубоко вздохнув, я достал из квестового раздела инвентаря маленький голубой кристалл.

      
        Вы уверены, что желаете установить кристалл защиты в этом месте?
      

      - Да. – сказал я вслух.

      После сказанного, кристалл вылетел у меня из руки. Подлетев к указанному месту, он опустился на камень, а после стал быстро расти, пока не достиг размера головы ребенка. 

      
        Дайте имя вашему замку!
      

      «Имя? Хм… Как всегда, на ум ничего дельного не приходит.» - ухмыльнулся я. – «Это же будущий дом для всех изгоев? Изготаун? Даже в мыслях звучит отстойно!» - покачал я головой. – «Замок? замОк? Лок? Замок Лок? Фигня какая-то… Блин! Почему в такие моменты у меня начинает тормозить фантазия?! Так! Собраться! Отбросить мысли о всяких дибильных названиях! Что первым приходит в голову? Набор букв? Джогард? А моя самооценка высока… Колодец? Примитивно… Может что-то грозное? Или нейтральное?»

      - Все в порядке? – спросил Антон, видя мое лицо, постоянно изменяющееся. 

      - Да. – коротко ответил я, продолжая размышлять.

      «Черт! Стыдно-то как!» - думал я. – «Не могу придумать крутое название для замка! Что со мной не так? Придумал!» - неожиданная мысль пронзила мой мозг. – «Двад! Дно и Джи. Два Д!»

      
        Вы уверены, что хотите выбрать имя «Двад»?
      

      - Да! – радостно сказал я, гордясь, что смог придумать что-то оригинальное.

      После выбора имени вокруг кристалла сформировался стеклянный постамент. 

      
        Поздравляем!
      

      
        Вы основали замок «Двад»!
      

      
        Внимание!
      

      
        Так как вы основали замок на территории нейтрального города, вы имеете право на захват всех локаций в округе!
      

      
        Внимание!
      

      
        В течении 24-х часов постройте основные здания замка!
      

      
        Внимание!
      

      
        В течении 24-х часов добудьте нужные трофеи!
      

      
        Внимание!
      

      
        Неуязвимость с замка спадет через 24-ре часа.
      

      Череда сообщений закончилась, и у меня появилось гигантское меню, от которого  у меня брови взлетели вверх. В этом меню было все. Начиная от текущих характеристик замка, которых к слову не было вообще, заканчивая тем, что можно было выводить своих собственных монстров и формировать подземелья гильдии. 

      - Эм? – я посмотрел на Антона.

      - Меню открылось? – спросил он.

      - Да. – кивнул я ему. 

      - Выдай мне роль, что бы я мог управлять ресурсами. – попросил он. – Нам нужно сформировать защиту, пока на замке будет суточная неуязвимость.

      - Хорошо. – я стал копаться в меню управления замком.

      Найдя нужную роль, которая могла распределять текущие ресурсы, я выдал ее Антону.

      - Благодарю. – кивнул он, присаживаясь рядом с кристаллом. – Пожелания в формировании замка будут? Или мне взять один из своих проектов? 

      - Проектов? – я нахмурился. – Посмотреть можно?

      - Да, конечно. – кивнул он, посылая мне ссылку на его личную страничку. – Я многое переделал под БМ, но все нужно будет дорабатывать… Кто же знал, что я вот так быстро и просто стану главным архитектором нового замка? – хмыкнул он, зарываясь в меню, пока я рассматривал его работы.

      Там было несколько десятков вариантов постройки замка, но лишь пять подходили под текущие реалии. Парень был смышленым, да и судя по его фанатичному описанию каждого замка, болел этим увлечением очень давно. Хотя и сделаны эти эскизы были для ДмД, но он умело ввел множество изменений и для БМ.  

      - А изменить кое-что можешь? – спросил я у него.

      - Надо смотреть, что менять. – серьезно сказал он. 

      - Мне нравится вот этот, но здесь не хватает подземной и воздушной обороны. – я стал ему описывать сражение, где я спокойно залетел на Кастро в замок и вынес половину защитников.

      - Хм… Как я знаю, таких монстров, как ты в игре всего раз два и обчелся… - Антон задумчиво смотрел на проект замка. – Но, я действительно не продумал момент с Камикадзе. Это может сильно изменить структуру защиты.

      - Смотри. – я показал ему на стены замка. – Основа замка хороша. Она сдержит атакующих. И не только людей, но и монстров. Нужно лишь поднять ее… Метров до 30-40. Выше будет не нужно, так как мы находимся на плато…

      - Да-да… - кивал Антон.

      - Основная стена нужна только с одной стороны. – я показал рукой на незакрытое пространство от скал. – Скалы можно будет использовать в виде башен Защиты. 

      - Не выйдет. – покачал головой Антон. – Я понимаю идею, и она реализуема…. Была бы если бы «Дно» было гильдией миллионщиком. – Антон скинул мне скрин из меню строительства. – Это оборонные накопители. Посмотри на количество маны, которая требуется для твоей задумки.

      - Хм… Слишком много нулей. – прикусив губу, ответил я.

      - Можно сделать иначе. – Антон стал рисовать прямо поверх своего проэкта. – Если мы установим Оборонительные башни между и на скалах, мы сможем охватить почти все пространство. Это поможет на первых порах, а затем, если будет расширение гильдии… Можно будет начать осваивать эти три скалы. Но, сейчас заниматься этим нет никакого смысла.

      - Согласен. – кивнул я. – А ты действительно разбираешься…

      - Не зря же на архитектора учился! – хмыкнул он. 

      - Антон, когда будешь начинать строительство, учитывай вот что. – я вкратце рассказал ему о способностях тех, кто меня атаковал в Тарсанторе. – Я не знаю, придут ли они лично, но… Сам понимаешь.

      - Хм… Слишком многое надо сделать, и слишком мало ресурсов. – покачал он головой. – Я не думаю, что система даст возможность тому же мэру заглянуть к нам и стереть нас с лица БМ. – Антон посмотрел на меня. – Но, я тебя понял. Буду иметь это ввиду, хоть и не верю в такую несправедливость.

      - Ок. – облегченно кивнул я ему. 

      

      Глава 512. Два задания.

      - Мне не принять новых людей. – сказала Милана, когда я ее нашел. – Нужно, чтобы кто-то был за пределами…

      - Антон сказал, что телепортационная плита будет готова только через сутки. – сказал я ей. – Поэтому, нет смысла сейчас распыляться на прием.

      - Я понимаю, но ты бы видел мою личку на форуме… - скривилась девушка. – Поэтому, я и не хотела, чтобы кто-то еще знал кто я.

      - Тебя никто не заставлял раскрываться. – пожал я плечами. – Лучше скажи, ты не видела Тома и Мирасаты? 

      - Том в охране сборщиков. Мира… Мира сейчас помогает со строительством. Точнее не скажу. – ответила Милана.

      - Спасибо. – кивнул я ей. 

      - Подожди. – остановила она меня. – Что нас ждет? 

      - Бойня. И еще одна бойня. – ответил я ей. – Хотя, Антон заверяет, что такого не бывает при постройке, я почти уверен, что на нас пойдет орда тварей. И лучше пусть будет она, чем те, кто мне встретился… - нахмурился я.

      - Все так плохо?

      - Хуже. Представь себе очень скиловых и умных НПС. – хмыкнул я. – Так вот они сильнее их.

      - Ты не шутишь? 

      - Может быть, даже преуменьшаю. - хмыкнул я. – Посмотрим. Я надеюсь, что нам дадут здесь обосноваться. Другого такого места найти будет нереально. 

      - Здесь слишком высокий уровень у мобов… - покачала головой Милана. – Не забывай, что в гильдии многие держались на одном уровне, чтобы фармить определенные места…

      - Они и продолжат фармить. Но, сначала, мы урвем кусочек мирной земли для себя. – ответил я ей.

      - Я понимаю, что сейчас у тебя эйфория, но подумай не только о перспективах, но и о реалиях. – Милана кивнула в сторону игроков. – Здесь все около 100-110 уровня. Как им сражаться с ордой 150+? – спросила она у меня.

      - Для противостояния орде, есть я. – немного пафосно сказал я. – А, против боссов есть ты. – подмигнул я ей.

      - Ты все утрируешь!... – нахмурившись, сказала она.

      - Возможно. – кивнул я. – Но, я верю в нашу победу. 

      С этими словами я ушел. Я понимал, что веду себя грубо с Миланой, но ничего поделать не мог. Заряд позитива во мне не желал слушать негативное мнение. Я верил, что у нас все получится. 

      ****

      Примерно через час, после начала стройки, наконец-то была достроена доска заданий. Пока на ней были только задания для собирания ресурсов и трофеев, но народ немного воодушевился, так как теперь каждый мог заняться тем, что ему ближе. 

      Пока все расхватывали задания, я облетел на Кастро скалы, что окружали плато. И был приятно удивлен тому, что они были отвесными, и уходящими в пропасть. Основная часть скал хоть и не была ровной, но были участки, где камень был словно поверхность стекла – ровный и гладкий. Пробраться так просто не выйдет ни у кого. Лучшего места для защиты замка было невозможно найти. Хотя и была проблема – нам было некуда отступать. Но, я решил – если здесь гильдия потерпит поражение, то это будет конец гильдии. Так сказать, последний шанс, чтобы Дно поднялось со дна. 

      Я вернулся к стройке, чтобы посмотреть, какие задания не были взяты. Сразу отметая повторяющиеся в виде добычи ресурсов, я смотрел на два задания, что были доступны только мне:

      
        «Поиск союзников».
      

      
        «Битва за время».
      

      «Хм… Я могу взять только одно.» - понял я, когда попытался взять сразу оба. – «Описание нет, лишь названия. Ладно, начнем с союзников.» 

      
        Поиск союзников.
      

      
        Гильдейское задание.
      

      
        Описание: Вы внезапно обнаружили в своем кармане маленький кулон, который излучает свет…
      

      «Эм… Очень подробно и ясно!» - хмыкнул я, доставая кулон.

      Кулон был похож на маленького ангела, со скрещенными на груди руками.

      
        Я уже подумал, что ты его выбросил.
      

      - Кто здесь? – услышав знакомый голос, я стал оглядываться, но кроме меня и еще нескольких игроков,  у доски никого не было.

      
        Спокойнее Герой. Встретимся здесь ХХХ:УУУ.
      

      После этого, я ощутил, как что-то испарилось. Ощущение было настолько мимолетным, что по телу пробежали мурашки от ужаса. 

      «Это был голос… Где я его слышал?» - мучительно напрягаясь, я пытался вспомнить. – «Точно! Патрик!» - меня осенило. – «Он хотел со мной встретиться? Хм… Вроде у мэра он пытался бросить ему вызов...»

      ***

      Полет до нужного места не занял много времени. К моменту подлета к месту, я был полностью готов к сражению. Я угадал, что со мной связывался Патрик, а не кто-то еще. Он полусидел на валуне, явно ожидая меня.

      - Ты все же пришел. – ухмыльнулся он. 

      - Да. Ты хотел встретиться, я здесь. – ответил я ему, разведя руками.

      - Хотел… - Патрик задумчиво посмотрел мне в глаза. – Причину ты слышал.

      - Угроза мэра? – на всякий случай спросил я у него.

      - Мэр не угрожает, а сразу приводит приговор в исполнение. – хмыкнул Патрик, оголяя ногу.

      Вместо нормальной старческой ноги у него была высохшая культя, которая была поражена скверной.

      - Мала плата за шанс сбежать. – увидев мое нахмуренное лицо, сказал Патрик. 

      - Ты ему не соперник, так зачем бросать вызов? – спросил я у него.

      - Уважение. – серьезно ответил старик. – Не делай я этого, меня бы сожрали мелкие стычки. А мне уже далеко за тысячу… - хекнул он. – Я дал тебе этот кулон в надежде, что он поможет тебе поглотить одну атаку мэра. Как оказалось, в этом не было нужды. – Патрик забрал у меня кулон с ангелом.

      - Понятно. – я посмотрел на него. – Но, вот, что мне непонятно. Почему ты оказался в Тарсанторе?

      - Политика. – грустно ответил Патрик. – Я был первым претендентом на трон, но меня очень грамотно подставили. Я доверял своей жене, но ее подчинили особым навыком, а затем осквернили. И когда я это понял, скверна была уже и во мне. – Патрик поджал губы. – Но, это не имеет отношение к нынешней ситуации. Я здесь, чтобы договориться с тобой, и твоей гильдией.

      - О чем? 

      - Я не сталкивался с Пастырями, но слышал, что они могут очищать от скверны? – полувопросительно сказал Патрик.

      - Я снимал лишь первоначальное воздействие скверны… - я посмотрел Патрику в глаза. – Я не знаю, смогу ли снять ее с тебя.

      - Тебе и не нужно. – улыбнулся он. – Мне нужно было лишь подтверждение этому. А значит, под оком богов БМ! Я хочу заключить сделку. – вскинув руки в небеса, прокричал Патрик.

      - Тише, тише… - раздался хриплый голос, который перебил Патрика. – Старый, не шуми!

      Из-за валуна, где сидел Патрик, стал вылезать бомж, что поймал меня на телепортационной площади Тарсантора. В руках он держал объемную бутыль, из которой смердило чем-то спиртным и очень тухлым.

      - Вы так спокойно говорили, что я задремал… - зевнув, сказал бомж. – А, сейчас, начали орать… Вот, что вы за изверги?

      - Шанк… - прошипел Патрик, отскакивая в сторону. – Как ты…

      - Здесь ахренительное место для полуденного сна. – закивал нам бомж, вытирая рот грязным рукавом. – Это вы сюда пришли… Ик!

      - Свое вранье оставь для мэра. – Патрик стал готовиться к бою, окружая себя силой скверны.

      - Браааааа! – отрыгнул бомж. – Успокойся старик! Я не буду бузить! Просто ты так орал, что разбудил меня. – с этими словами Шанк рыбкой прыгнул в темноту расщелины.

      - Это плохо. – смотря на падающего бомжа, сказал Патрик. – Если он не напьется, то через час вся округа узнает о том, что я заключил союз с тобой.

      - Мы еще не заключили. – ответил я, отойдя от шокирующей встречи. – Я не знаю, что тебе нужно.

      - Я хочу обосноваться в замке твоей гильдии, пока ты не найдешь того Пастыря, что сможет очистить меня от скверны. – сказал Патрик. – В обмен, я предоставлю тебе всю свою силу архимага прошлого тысячелетия.

      - Слишком хорошее предложение, чтобы быть правдой. – ответил я ему.

      - И тем не менее. Я клянусь перед лицом богов БМ, что говорю правду тебе! – когда Патрик вскинул руки, в него ударила молния.

      
        Клятва услышана.
      

      

      Глава 513. Требования.

      - Давненько я этого не делал… - Патрик почесал руку, которая исходила паром. – И кто бы мог подумать, что будет так неприятно.

      - Не пожалеешь? 

      - Нет. Даже если ничего не выйдет, я всего лишь умру. – легкомысленно ответил он.

      - Странная логика, но да ладно. – я посмотрел на время. – Замок еще в процессе строительства. Мне нужно вернуться.

      - Конечно. – кивнул Патрик, передавая мне кулон. – Это поможет нам связываться. Он действует только в пределах территории Тарсантора, так что будь внимательнее. 

      - Ты не идешь? – нахмурился я.

      - Нет, я хочу показать тебе, что мои слова не пустой звук. – Патрик достал причудливый посох из своего инвентаря. – Через сколько спадет барьер замка?

      - Меньше суток. 

      - Я начну приготовления. Скоро всем старожилам тюрьмы будет не до вас. – Патрик открыл телепортационное окно. – Но, постарайтесь справиться с плесенью… Иначе, все будет зря.

      С этими словами, он вошел в портал.

      «Плесень? Он о обычных мобах?» - подумал я, улетая в сторону замка. 

      
        Поздравляем!
      

      
        Гильдейское задание «Поиск Союзников» завершено успешно.
      

      
        Для того, что бы ваши союзники могли поселиться в вашем замке, им потребуются специальные здания, которые были добавлены в меню развития замка.
      

      «И что там…»

      - Пха! Это что? Шутка такая? – не выдержав наплыва эмоций, сказал я вслух.

      
        Башня архимага.
      

      
        (Кандидат – НПС «Патрик»)
      

      
        Требования к постройке:
      

      
        Свободная площадка 20х20.
      

      
        Наличие магического колодца или иного заменителя на площадке.
      

      
        7 камней стихий.
      

      
        7 магов стихий.
      

      
        Строительные ресурсы «Эпического и легендарного класса»
      

      
        ……
      

      Дальше читать я не стал. 

      «Эпические ресурсы? 7 камней стихий? А голову матки олишей вам не притащить?» - злобно подумал я. – «Я помню, что как-то Милана собирала рейд на одного из РБ, с которого был шанс выпадения камня стихий… И пять попыток пролетели мимо. А если взять учет трат на уничтожение босса… Это такой бред! Теперь понятно, почему он так легко дал слово. Ведь по сути его некуда будет разместить!» - я прикрыл глаза от злости. – «Хитро… Но, я не я, если не постараюсь найти все.» 

      Накрутив себя, я вернулся в замок. И на мое удивление, стены замка стали понемногу подниматься. Но, не успел я налюбоваться, как мне в личку пришло сообщение:

      
        Роранара: Джи. Разведчикам нужна помощь. Координаты ХХХХ:
        YYYY
      

      
        Джи: Понял.
      

      Развернув Кастро, я помчался по указанным координатам. Ребята шли ножками, поэтому далеко не ушли. Я обнаружил их зажатыми в небольшой пещере, около которой скопилось полчище безглазых тварей, обитающих на дне расщелин. Спрыгнув на выступ, что был неподалеку, я скастовал Коллапс, чтобы очистить подход к пещере. Поток опыта устремился ко мне, а проход к пещере с разведчиками оказался завален сундуками с дропом.

      - Все в порядке. Зачищено! – крикнул я в сторону пещеры. 

      - О! Браааааааатан! – услышал я до боли знакомый голос.

      - Сильный? – удивился я.

      Из пещеры выскочил здоровяк, держащий в руке топор, размером с меня, если не больше. Рядом с ним шел все тот же невысокий ассасин, только в этот раз его униформа была иной…

      - Приветствуем нашего спасителя, его Высшее преосвященство Джи! – изобразив шутовской поклон, поздоровался Слабый.

      - Братаан! – Сильный обнял меня так, что мои виртуальные кости захрустели.

      - Кхаааа… Харооош!

      - Смотри, брат, убьешь спасителя. – ткнул в бок брата Слабый.

      - Ой.

      - Спасибо. – хрипловато ответил я. – Рад снова вас видеть ребята.

      - И мы тебя. – кивнул Слабый. – Спасибо, что вытащил нас из задницы.

      - Без проблем. Могли бы и… Точно. Вы же на твинках.. – я посмотрел на их новых персонажах. – Хотя… Ничего не изменилось.

      - Я теперь не танк! Я дд! – похвалился Сильный, похлопав по топору рукой.

      - Мясник ты, а не ДД. – закатил глаза Слабый. – У меня немного другой син, но можно сказать, что я не изменил класс.

      - А что с вашими основными персонажами? – спросил я у них, смотря на нескольких игроков, что не решались подходить к нам.

      - Еще не доросли до них. Пока не знаем. – пожал плечами Слабый. – Эй! Топайте сюда, этот Высший не кусается.

      - Ваша команда?

      - Учим ребят. – скривился Сильный, тихо ответив.

      Но, не смотря на всю расслабленность Слабого и Сильного, остальные их компаньоны были зажатыми. Поздоровавшись со мной и поблагодарив, они снова отошли в сторону и о чем-то своем общались. В то же время я с братьями пробивал путь к замку, так как они тащили в своих инвентарях кучу трофеев, которые нужно было сдать. А если учесть, что около пещеры лежало еще столько же, то они очень нуждались в моей помощи.

      ****

      - Нам катастрофически не хватает специалистов. – сказал Антон, сидя за палаточным столом. – Если со стеной у нас проблем никаких, то вот с башнями…

      - Я тебе говорила, что основа – телепортационная плита и ратуша. – осуждающе сказала Милана. – Ты слишком распыляешься.

      - У меня всего 24-ре часа, как тут не распыляться!?? – обиженно воскликнул Антон.

      - Спокойней. – попросил я их. – Не стоит искать причин. Плита нам нужна. Даже нужнее всего остального. Почему там все застопорилось?

      - Нужны специальные камни. Их производство слишком длительное, а запаса не было. – четко ответил Антон. 

      - Где-то достать их можно?

      - Разрушая телепортационные точки. – кивнул Антон. – Но, нужен человек со специальной профой, чтобы доставать камни из разрушенной точки.

      - Любые точки телепортации? – спросил я.

      - Да. – ответила вместо Антона Милана. – Твой друг Том нашел одну, но рядом с ней отдыхает РБ. 

      - Одной точки хватит? – спросил я у Антона.

      - На три привязки… Но, лучше рассчитывать на две точки привязки. Не больше. – ответил он мне.

      - Тогда попробую. Мне будут нужны все высокоуровневые танки. – сказал я Милане. – Если ты пойдешь и будешь их контролировать, пока я буду вливать урон, было бы идеально.

      - Ты сорвешь агро через минуту. – покачала головой Милана. 

      - У меня есть одна задумка, и я думаю, что если танки выдержат напор РБ пару-тройку минут, то мы справимся с ним очень быстро. – усмехнулся я, вспомнив одну безумную идею, которую я не мог совершить в одиночку.

      - ТЫ меня пугаешь. – шокировано сказала она. – Но, хорошо. Идем. Респ построен, и пусть штраф выше обычного, точка телепортации за пределы замка нам нужна, как воздух.

      - Еще одно! – остановил наш запал Антон. – Возьмите с собой Фрионгору. Она вытащит из РБ максимальное количество трофеев.

      - Это кто? – спросил я у Миланы и Антона. 

      - Это лучше видеть самому… - отведя глаза сказала Милана.

      - Не осуждайте ее. Она очень старается помочь! – Антон аж вскочил с походного стула.

      - Заинтриговали… - пробормотал я, выходя их палатки. – Рора?

      - Я молчу. Сам все увидишь. – сразу открестилась от объяснений она, уходя вперед. – Будем готовы через 10 минут.

      - Ладно. – хмыкнул я, отправляясь на поиски Фрионгоры. – Посмотрим, что за игрока ты так не одобряешь. 

      

      Глава 514. Тактика «Выиграй время».

      - Такого, я точно не ожидал. – сказал я, встретившись с той самой Фрионгорой.

      Передо мной стояла девушка, примерно 18-20 лет. Сложно было сказать, но я все же подумал, что она выбрала расу Боргов, только вот животное у нее было какое-то очень редкое. Почему редкое? Она была черно-зеленого цвета, ростом около 120-130 см. На ее фоне мы все казали гигантами, что заслонили небеса. 

      - Антооон? – жалобно потянула она, увидев нас.

      - Все хорошо Фри! – Антон улыбнулся, погладив ее по макушке. – Мы пришли за твоей помощью.

      - Помощью? Я могу помочь? – в глазах девушки появилась искорка, от которой она стала увереннее. – Нужно открыть портал? Только у меня с кристаллами маны беда… Ты же помнишь, как меня убили темные… - голос Фрионгоры стал тише.

      - Не переживай. – Антон показал на меня. – Джи, это Фри. Фри, это наш глава Джи. – представил он нас друг другу.

      - Привет. – с улыбкой кивнул я девушке.

      - Антоооон!? – смутилась она, пытаясь спрятаться за худощавым архитектором.

      - Прости, она стеснительная. – сказал мне он. – Фри, гильдии нужна твоя помощь. Помнишь, мы с тобой говорили о портальной плите для замка?

      - Да, но я тебе сказала, что без специальных камешков ее не построить. – робко ответила она.

      - Да-да! – закивал Антон. – Но, ребята нашли точку телепортации.

      - Разрушать точку? – жалобно спросила Фрионгора у Антона.

      - К сожалению. – кивнул он. – У нас очень мало времени… 

      - Нет! Я смогу быстро извлечь! – резко перебила Антона девушка. – Правда! Я тренировалась! Не надо разрушать! 

      - Мммм… - Антон прикусил нижнюю губу, посмотрев на меня.

      - Сколько тебе нужно будет времени на извлечение? – спросил я у нее.

      - Пятнадцать… Нет! Я справлюсь за двенадцать часов! – бодро ответила она, но потом поняла, что ответила мне и снова стала пытаться скрыться за Антоном. – Антооон…

      - Ты слышал. – развел руками архитектор. 

      - Ты точно уверена, что справишься за двенадцать часов? – спросил я у нее, мучаясь в сомнениях.

      - Да… - тихо сказала она, прячась за Антоном. – Если точка телепортации не большая… - еще тише сказала она.

      - Хорошо. – я посмотрел на время. – Запас у нас есть. – я посмотрел на девушку. – Но! Если точка будет большой, то нам придется ее разрушить. Договор? 

      - Угу. – кивнула она.

      ***

      - И чего ты ее невзлюбила? – спросил я у Миланы, когда мы собрались. 

      - Пха. – не выдержала девушка. – У нее комплексы с парнями… Слышал бы ты ее мат, когда она в женской группе. Я через пять минут общения, заблокировала ее. – скривилась Милана.

      - Двуличие?- Удивленно спросил я.

      - Понятия не имею, и не сильно хочу. – пожала плечами Милана. – Рассказывай план. 

      - Вам нужно будет только держать босса, пока я не разгоню свой навык. – просто ответил я. – Агр я не буду срывать, так как урон от меня будет по началу мизерный.

      - ??? – читалось на лице девушки.

      - Как приятно видеть, что я могу тебя удивить! – рассмеялся я.

      - Ближе к делу. – попросила она, немного обиженно.

      - Я обнаружил это, когда Кастро получил 4-й ранг, мой урон, когда я в нем, серьезно снизился. Ровно на процент, что поглощает его умение. – улыбнулся я. – Так что, нужно будет только удержать босса, пока я буду разгоняться. 

      - Мм… Странно, но лучшего варианта у нас нет. – цыкнула Милана. – РБ 150-го уровня, мало того он еще и древний.

      - Без разницы. – пожал я плечами. – Вам не нужно вливать в него урон. Только дождаться, пока я не разгонюсь.

      ***

      
        Киц-то. (рейд-босс древний)
      

      
        Уровень 150.
      

      
        Описание: Потомок древнего плотоядного жука, которому удалось съесть плоть из сердца одного из величайших монстров Смутной Эры. 
      

      - Внушающая хрень. – сказал я, когда мы подлетели к портальной площадке. 

      - Это только половина его туши… Другая висит в пропасти. – добавила Милана. – Ты точно справишься? У нас и так мало времени…

      - Справлюсь. Главное удержите его, как можно дольше. Если у вас все пойдет плохо – сразу сообщай.

      - Не учи… - фыркнула Милана, уходя от меня к группе танков и воинов.

      - А можно? – стоило Милане уйти, как ко мне подошла Фри.

      - Только если обещаешь не мешать. – ответил я ей.

      В ответ она активно закивала. 

      По знаку(огромному фаэрболу по боссу) план пришел в действие. Я, вместе с Фрионгорой, взлетел над боссом, и стал атаковать его. Не смотря на 99% снижение моего урона из-за пассивного умения Кастро, я умудрялся выдавать неплохой урон… Для персонажа 70-90 уровня. Поэтому, танкам, что держали босса, было проще некуда. Конечно, я мог так сказать, но на деле – ребята потели. Этот РБ имел целых три точки агра – а это значит, что одновременно его должны были держать сразу три танка. Разница в уровнях была большой, что не давало возможности держать какой-то одной тройке танков РБ все время. Смены происходили почти каждые семь, а, через минуту, каждые четыре удара босса. 

      Позади танков собрались все целители, что были в гильдии. Не смотря на все то малое время, что Милана собирала рейд, она смогла добиться кое-какой синхронности от их исцеления.  Выглядело все круто. Первую минуту. И почти вторую. Дальше – начался неуправляемый хаос, когда одна из троек танков была вайпнута боссом с одного удара. А затем и следующая тройка… И следующая. Спец умение босса усилило его удары по бронированным целям. 

      Милана это поняла только после третьей смерти тройки. Танков сменили легко одетые воины, которые полагались больше на уклонение, чем на свое здоровье. Но, из-за разницы в уровнях, босс по ним не промазывал. Лишь редкие индивиды проживали больше 1 удара.

      За выигранное Миланой и гильдией время, я успел разогнать МЭ до 17. Этого было мало. Милана это тоже понимала, но поделать никто ничего не мог.

      «Давай… Нуна. Мне нужна твоя удача!» - подумал я про себя, выпрыгивая из Кастро.

      - КУБИК! ШЕСТЬСОТ ШЕСТЬДЕСЯТ ШЕСТЬ! – в полете заорал я, а затем моментально атаковал сильнейшим умением УДС.

      
        Вас озарил слабый взгляд богини Нуны!
      

      
        Вам сопутствует удача!
      

      
        Кубик показывает грань +111!
      

      
        ЧУДО! 
      

      
        +500 к параметру удачи навсегда!
      

      
        Дьявольские силы ворвались в ваше тело!
      

      
        Если ваш следующий удар будет критическим – он будет усилен в 666 раз!
      

      Мое тело резко увеличилось в размерах. Я стал десятиметровым гигантом, который резво летел прямо на морду босса. Из моего тело ударил двухметровый плотный луч серого цвета, который ударился в РБ. Но, на этом все не закончилось! Урон был не лучевой, а полностью распространился на все тело РБ! Вся полоска здоровья РБ была аннулирована мгновенно!

      Воины и танки, что бросались на босса, как дрова в топку, были шокированы происходящим! Вот стоял РБ, что их убивал с удара, а вот его не стало! 

      После удара меня резко сдуло до нормального размера. Моя полоска маны пропала, и это притом, что она зашкаливала за 2 миллиона единиц!!! Действуя на рефлексах, я успел в последний момент использовать прыжок, и мягко упасть рядом с огромным красным сундуком, что остался от РБ. Сил не было вообще. Навык «666» оказался с подвохом, и хорошо, что получилось сразу. Подтянув свое тело, я облокотился спиной на сундук:

      - Получилось! – устало поднял я руку, а затем помахал остальным.

      

      Глава 515. До начала.

      - Фул легендарный комплект? – Милана недоверчиво смотрела логии. – Что? Да, быть…

      - Нам повезло. – улыбнулся я, поднимаясь с земли. 

      
        Джи: Фри, ты можешь начинать. 
      

      Кастро спустился вместе с девчонкой  на точку телепортации. Та выскочила, и сразу занялась своим делом. В то же время народ скопился вокруг меня, ожидая:

      - Мне даже стало интересно… - пробормотала Милана. – Так! Народ, нужно сформировать патрули! Распределение дропа будет позже…

      - Эй! 

      - Так нечестно! 

      - Это правда, первый фул легендарный комплект?

      - Все все! Не орите! – перекричала толпу игроков Милана. – Да, это фул набор! Да, это первый фул набор! Но! Вам он не по зубам! Сначала получите 150-й уровень!

      Крики поутихли, все понимали, что единственный 150-й это я. От взгляда такого количества игроков мне стало не по себе.

      - Хватит на него глазеть! Распределение дропа будет позже! – начала злиться Милана.

      Мало по малу, пинками, матом и уговорами, она разогнала всех, выставив охрану вокруг Фрионгоры, которая погрузилась в извлечение камней телепортации настолько, что не замечала ничего вокруг.

      - Надоело… Я так хотела спокойно поиграть. – пожаловалась мне Милана.

      - Ага, надоело. – ухмыльнулся я. – Только улыбку с лица убери, а то не натурально выходит.

      - Ой, да иди ты… - отмахнулась она. – Что с комплектом делать будешь?

      - Он для воинов, мне не нужен. – пожал я плечами. – Можно будет выдать достойному.

      - Тебе нужен хороший секретарь в гильдии… Я не буду и не хочу этим заниматься. – неожиданно сказала Милана.

      - Сначала переживем защиту, а потом уже над этим подумаем, хорошо? – попросил я ее.

      - Хорошо. – кивнула она, уходя.

      «Только вот кому я могу доверить гильдию?...» - грустно подумал я, смотря ей вслед.

      ***

      Время до начала осады пролетело незаметно. На точку телепортации из монстров никто не пришел, поэтому Фри спокойно извлекла два камня, которые оказались наивысшего качества. А это в свою очередь означало то, что мы могли привязать две точки выходи из замка в любом месте БМ, где были площадки для перемещения.

      Фрионгора пообещала, что в ближайшее время постарается освоить создание таких камней, но для этого ей нужны очень дорогие ресурсы и много путешествовать для создания телепортационной сети. В данный момент это было невозможно, но перспективы радовали.

      Выбор двух точек повесили на меня, так как я бывал почти в каждом уголке БМ, и был единственным, кто мог выбрать нестандартное место. Этот выбор поставил меня в тупик, когда я увидел, сколько точек телепортации было мной посещено. Глаза разбегались, а мозг пытался вспомнить, что было в той или иной локации. Выбор был тяжелым, но в итоге я выбрал два места, в которых меня бы точно не ждали воины Темных и Светлых. 

      Первая точка была на границе земель гномов с Равниной ресурсов. Если мне не изменяла память, то в этом месте я ВЫХОДИЛ из Равнины, а не выходил в нее. Поэтому, если кто-то и мог в то время за мной следить, то об этом месте они не могли знать. 

      Вторая точка была самой спорной, но в конце-концов, я решил, что так будет лучше – выходила она на Скалы Атио. В моей голове все еще крутилась мысль, что я должен встретиться с Атио. Как-никак он мне должен за то, что я помог ему.

      После установки точек, я уже хотел было переместиться к Атио, как меня отвлекли. Том получил редкое задание на зачистку подземных пещер, что были неподалеку от замка. Твари там обитали выше 150-го уровня, поэтому лишь он, и еще пара игроков, могли адекватно атаковать, а остальным же оставалось надеяться на то, что они не будут очень часто мазать. В итоге, Том психанул, и попросил меня помочь. Вчетвером мы зачистили этот проход, потратив на босса пещер Коллапс. Но, судя по реакции ребят, что неплохо получили опыта за выполнение задания, это того стоило. 

      После Тома были и другие дела, которые требовали моего внимания. Начиная от Антона, что спрашивал про развитие замка, заканчивая Милой, которой хотелось сходить куда-нибудь вдвоем. Все это очень сильно утомляло, и я видел, что Милана посмеивалась, а еще посылала ко мне всех самых недовольных. Мелочная мстительница…

      Когда я начинал расслабляться и думать, что уже все и мне не нужно больше здесь находиться, происходило что-то еще. Так например в конце 24-х часового лимита появилась Шача! Девушку наконец-то отпустили в игру врачи, а судя по ее сбивчивому рассказу, отец Шачи подарил ей новую капсулу с кучей мед аппаратуры. Я был безумно рад ее видеть, и пообщаться, поэтому таскал ее везде с собой, пока занимался новыми делами. Судя по ее энтузиазму, это ее не смущало, а только радовало.

      Другим знаменательным событием стала вспышка зеленого света, что отвлекла всех от строительства. Судя по моим догадкам, Патрик устроил заварушку где-то на противоположной окраине Тарсантора, пытаясь отвлечь от нашего замка внимание сильнейших городских НПС.

      Но, самым важным было то, что в последние часы защиты замка, примерно в двух километрах от замка, стала собираться орда мобов. Нам повезло, что ее заметил один из летающих питомцев разведчиков. Это дало мне время долететь туда, а затем выкосить заранее Коллапсом основную шваль монстров. Я уничтожил одну орду, но со всех направлений к замку стали стягиваться еще. 

      Общими усилиями гильдии и мифического навыка Шачи, мы смогли сформировать два направления атаки мобов. Хотя, может и три, если считать летающих тварей третьим направлением. 

      Один проход был самым широким и вел к основным воротам, поднимаясь с глубины расщелины. Как сказал Антон, этот проход мог быть старой дорогой, которую разрушили.

      Второй проход был узким, но в то же время самым опасным. Он проходил между скалами и из-за нехватки времени строительства, выходил чуть сбоку от недостроенной стены. К моему глубокому сожалению, Антон и разведчики заметили этот проход в самый последний момент, и все, что мы могли сделать, это сформировать там множество ловушек насыпей и немного поднять стену, в ущерб основному внутреннему строительству.

      За сутки гильдия совершила чудо, подняв так высоко стены и построив несколько башен, но ВЕЛИКОГО чуда строительства не произошло. Никто не был готов к такому повороту событий. Нас ждало кровавое сражение за место в БМ, и, судя по тому, что говорят игроки, никто не хотел его потерять.

      Поэтому, когда 24-х часовой лимит защиты прошел, и барьер, сдерживающий орды тварей, рухнул – на стенах стояла вся гильдия. За очень редким исключением в виде людей, что были отщепенцами и перестали играть в БМ. Основное направление держали все Наемники, что решили стать Отщепенцами. Они сами настояли на этом, придя ко мне. Все лидеры, что когда-то работали на Императора, подошли ко мне и в ультимативной форме сказали «Наше место на острие». У меня не было и шанса отказать. Да и не нужно было.

      Узкий проход – там встали три группы лучших игроков, которые должны были сдерживать орду на максимально возможном расстоянии от стен замка, так как пропусти они орду к стене – она бы прорвалась внутрь.

      Моя роль была проста – я был должен быть там, где нужнее. Скастовав Коллапс, а затем положив проклятие перед стенами, я должен буду отправиться в узкий проход, если понадобится. 

      Стоя на стене, и чувствуя дрожь земли, по которой бегут тысячи монстров, я ощутил единство. Странное ощущение, которое было лишь при той самой неудачной обороне от нежити… Обороне, которая, казалось, была в прошлой жизни.

      - МЫ СМОЖЕМ! – не выдержав переполнявших меня эмоций, заорал я. – ЭТО НАШ ДОМ! И МЫ НЕ ОТДАДИМ ЕГО! ДНО! – заорал я, срывая голос.

      Несколько мгновений тишины, а затем над стенами стали раздаваться крики, которые сливались в один:

      ДНО!

      ДНО!

      ДНО!

      ДНО!

      ДНО!

      ДНО!

      ДНО!

      ДНО!

    
    
      

        Главы 516-520. 

      

      Глава 516. Интерлюдия «Контракт».

      
        За час до осады. Узкий проход в скалах. 2-я группа защиты.
      

      - Вот нахрена мы взяли это задание?. – сказал игрок танк.

      - Я уже сам жалею, что взял его. – воин с двумя мечами за поясом устало откинулся на скалу. 

      - Так может ну его? – спросил ассасин. 

      - По два ляма на каждого… - девушка маг сидела рядом со своими друзьями по команде. – Такой шанс выпадает раз в жизни.

      - Такие деньги, это наш шанс уйти на покой. – сказал целитель, в волосах которого была видна седина. – Сделаем дело и разбежимся.

      - Блин, ну не правильно это все… - ассасин тыкал ножиков в деревянный брусок. – Он же нормальный парень… А мы с ним так поступаем?

      - Контракт заключен. – воин с мечами устало прикрыл глаза. – Нарушим его, и больше не сможем завоевать доверие клиентов.

      - Деньги решают. – пожала плечами девушка маг. – Я ничего против него не имею, но два ляма мне греют душу больше, чем мнимый кодекс чести.

      - То, что ты шкура продажная, я знал всегда… - злобно сказал ассасин. – Но, ты бы выбирала слова.

      - Тише. – напрягся воин с двумя мечами, вклиниваясь в их разговор. – Мы все обсуждали, и каждый из нас подписал договор. Нет смысла сейчас ссориться.

      - После этого, я ухожу. – коротко ответил ассасин, уходя от всех.

      - Обиженка. – фыркнула девушка маг на поведение ассасина.

      - Оставь свое мнение при себе. – грубо сказал танк, уходя за ассасином.

      - Всего сутки здесь и уже так привязались к нему. – съязвила девушка маг.

      - Не стоит их осуждать. – сказал целитель. – Не смотря на свою простодушность, Джи делает все для гильдии. Это может казаться высокомерием, но это не так.

      - Старик, ты тоже на их стороне? – удивилась девушка маг. – Ты же сам кричал о том, что это лучшая сделка в твоей жизни.

      - Душой, я на их стороне. – хмыкнув, ответил целитель. – Но, мой разум нет.

      ****

      
        10-я минута после падения барьера.
      

      - Черт! Тварей слишком много!

      - Все хорошо! Держимся! – крикнул целитель, снимая дебафы, и исцеляя напарников.

      - Народ, вы как там?! – прокричали сзади.

      - Минуту еще удержим! – прокричала девушка маг, после кивка воина.

      - Джи уже летит сюда! Осталось немного потерпеть! – прокричали им из третьей группы, что восстанавливала силы.

      - Да, понятно! – прокричал целитель, тем самым подавая знак ассасину.

      Тот скинул с себя агр монстра, уходя в невидимость. Танк группы крякнул и использовал свой последний навык повышающий агрессию мобов на него. Здоровье поползло вниз, и целитель сцепив зубы стал использовать не только свои навыки, но и дорогостоящие свитки исцеления. 

      Через минуту, группу сменили, так как они выложились на полную, и были на грани смерти. Отойдя ближе к стенам, они стали залечивать раны. В этот момент, они увидели тень над собой. Это была тень Кастро – эпического ездового животного Джи, о котором мечтал каждый игрок БМ. На химеру нападали летающие твари, но тот, игнорировал их словно они не стоили его внимания.

      - Все в порядке? – спрыгнув к исцеляющимся группам, спросил Джи. 

      Кинув массовое исцеление, а затем пару точечных, он восстановил здоровье всех до приемлемого уровня. Группа один, что почти восстановила сила, радостно заворчала. Ведь, как-никак, нагрузка на них уменьшится в разы. Но, вторая группа под предводительством воина с двумя мечами сидела тихо. 

      - Что-то случилось? – спросил Джи, подойдя к ним.

      - Все нормально. – коротко ответил воин.

      - Хорошо. Отдохните хорошенько. 

      - Джи! Что там на главном проходе? – спросил один из игроков первой группы, отвлекая его.

      - Кровавая баня. – хмыкнул Джи. – Но, основную массу мы выкосили. Час они продержатся без меня.

      - Эй! Тут поперли какие-то непробиваемые твари! Нужна помощь! – раздался крик со стороны третьей группы.

      - Иду! – коротко крикнул Джи, прыжком перемещаясь в сторону третьей группы.

      
        Действуем.
      

      Коротко отписавшись в личный групповой чат, воин поднялся на ноги. Джи активно кастовал навыки, не отвлекаясь на происходящее позади него. В этот момент, старый целитель стал тихо читать свиточное заклинание «молчания», которое действовало вне зависимости от уровня цели. Это было заклинание могло бы быть легендарного уровня, но у него был специфический побочный эффект. Заклинание «Молчания» кастовалось на область вокруг кастующего, и радиус был очень солидным.

      Как только молчанка опустилась на все три группы, в действие вступила вторая фаза плана. Ушедший еще в середине драки, ассасин использовал специальный свиток, моментально сбрасывающий молчанку с него. Он стоял на передовой, фактически в нескольких шагах от Джи. Достав мутно серый кинжал, ассасин прикусил губу от досады, а затем стал действовать.

      Заранее накинув на себя все возможные навыки усиления удара со спины, он использовал навык «Телепортация за спину», который помог ему оказаться за спиной Джи. Вонзив серый кинжал в район сердца, Ассасин тихо сказал:

      - Прости… 

      Одновременно с его тихими словами, из тела Джи ударила волна серой энергии, которая стала испепелять все на своем пути. Первым ушел ассасин, что был ближе всего. Дальше группа три, что защищала проход. Монстры так же не избежали своей участи, сбрасывая сундуки со снаряжением. Но, волна не остановилась на этом. Словно подпитываясь смертью убитых, она продолжала свое движение во все стороны. Группа один и два так же попали под нее, уходя на перерождение, как и монстры, что рвались к проходу. Это дало волне еще больший толчок! 

      Серая волна стала не мутной, а насыщенной! Высота ее стала превышать два метра, и продолжала увеличиваться с каждой пораженной целью. Проход с монстрами стал превращаться в кладбище трупов. В тоже время волна лишь немного не дошла до стены со слабыми защитниками, разбившись о слабый купол защитной магии. 

      Монстры умирали, волна набирала обороты. Всего за несколько мгновений, проход был освобожден на целый километр, и продолжал увеличиваться. Полчища монстров, что прибывали и прибывали, сгорая в мгновение ока. Когда серая волна выжгла все пространство с обычными монстрами, она достигла десяти метров в высоту, а в нутрии нее были видны отголоски страдающих тварей, души которых она поглотила.

      Предводители орды монстров были более менее интеллектуальны, и у них был свой инстинкт самосохранения. Возможно, будь они чуть дальше, их бы обошла волна, но их жажда напасть на сочную, недостроенную крепость, превысила инстинкты. Волна поглотила и их, растворяя в себе.

      Всего за одну минуту, узкий проход, который должен быть стать самым тяжелым в плане обороны, превратился в кладбище сундуков. Мало того, над всеми этими сундуками висело проклятие, которое не давало подойти к ним в течении суток. Неожиданный эффект мутного кинжала помог гильдии Дно закупорить самый тяжелый участок обороны.

      ****

      
        Ассасин Неосин, после случившегося.
      

      - Что произошло? – спросил он, открывая глаза. – Где я?

      - Здравствуйте, вы помните, как вас зовут? – спросил кто-то мутный.

      - Я не вижу вас… - запаниковал Неосин.

      - Успокойтесь. Вы в больнице. – ответил голос. – Капсула подала экстренный сигнал, и вы прибыли вовремя.

      - Почему я ничего не вижу!?? – заорал Неосин.

      - Все в порядке, на ваших глаза специальное покрытие. – удерживая Неосина, ответил доктор. – Давление в вашем теле было запредельным, и ваши глаза были повреждены. Не беспокойтесь, компания U.W. уже оплатила ваше лечение. Мы восстановили ваши глаза и ваши органы. 

      - Что? Что? – задыхаясь от нахлынувших эмоций, залепетал Неосин. – Как? Сколько я здесь? – выдал он наконец.

      - Десять дней. Не беспокойтесь. Все будет хорошо. – доктор увидел повышение сердцебиения пациента. – Вколите успокоительное.

      - Поняла. – медсестра сделала укол, погружая Неосина в сон. – Бедный парень.

      - Эта игра сводит людей с ума… - пробормотал доктор. – Пойдемте сестра, у нас еще много работы. – сказал доктор усталым голосом.

      

      Глава 517. Переименование. 

      
        Вы погибли.
      

      
        Внимание! 
      

      
        Вы были поражены кинжалом «:!*%(?:%
      

      
        Идет перерасчет…
      

      
        Идет формирование легенды….
      

      
        Успешно!
      

      
        Внимание!
      

      
        Вы были поражены кинжалом «Стиратель Душ».
      

      
        На вас наложено посмертное проклятие, понижающее ваш уровень до 0!
      

      
        Внимание!
      

      
        Посмертное проклятие было отменено вашим достижением «Выживший».
      

      Я очнулся в центре крепости, где пульсировало сердце крепости – кристалл. Рядом со мной появились еще несколько игроков, которые попали под удар.

      - Это что за хрень произошла? – озвучил один из игроков рядом со мной. – Серый! Это же из второй группы син был? Чем он шарахнул то?

      - А черт его знает. Ща вторая группа воскреснет, спросим. – ответил некто Серый.

      - Даже тебя убило, Джи? – спросил игрок.

      - Да, нужно скорее добраться до прохода… - ответил я ему, а потом увидел сообщение в чате гильдии. 

      
        В узком проходе висит проклятие, убивающее всех в радиусе. Там целая поляна дропа, но подойти невозможно!
      

      - Хотя уже можно не спешить. – добавил я. – Кто лидер второй группы? – обратился я к воскресшим.

      - Антон. – сказал Серый. – Но, его и ребят пока нет. 

      - Понятно. – я уже начинал понимать, что произошло. – Это была диверсия, чтобы убить меня. Вы все остаетесь здесь. Ждете их, пока не придет замена.

      - Да ладно тебе! Антоха с нами уже сто лет. Ну не мог он скрыситься! – возмутился Серый, а народ его подержал. – Мы с ним в реале знакомы! 

      - Реале или нет, но целитель из второй и ассасин целенаправленно напали и убили меня. – резко ответил я ему. 

      
        Джи: Диверсия. Меня убили каким-то чит оружием. Будь осторожнее.
      

      
        Роранара: Поняла. Мне уже отписались, что произошло. Если я права, то сейчас они удаляют персонажей и залягут на дно. Похоже, тебя кто-то заказал, а они приняли заказ… 
      

      
        Джи: Что с проходом?
      

      
        Роранара: Его чем-то заблокировало. Там никому не пройти, но у стен я поставила охрану. Дуй к нам, здесь еще много работы.
      

      
        Джи: Скоро буду, ребафнусь только.
      

      «Зачем он извинился?» - подумал я, направляясь в сторону сражения. – «Или это фишка такая?» 

      Мысли сразу улетучились, когда я прибыл на линию фронта. Мое проклятие активно высасывало жизни у монстров, даже когда меня не было рядом. Повесив еще одно, тем самым перекрыв полностью проход, я включился в общий поток. Нас было около тысячи, но действовали мы эффективнее легиона тварей, что пытались нас поглотить. Широкий проход был полностью под властью аое-заклинаний, которые не давали тварям подойти к нам не потеряв жизней. Это очень сильно облегчало работу немногочисленным танкам и танкующим воинам. Можно было сказать, что только мили дд и целители работают, да и капельку аое маги. Остальные были скучной машиной смерти, даже не смотря на множество промахов из-за разницы в уровнях.

      Все изменилось где-то через пару часов, когда мелочь и обычные монстры закончились, а затем полезла элита. Жертв не было, но держались мы из последних сил. Жертвы стали появляться тогда, когда вышли из тени боссы. Жуткие твари, которые прошли через руки мясников и извращенцев Тарсатора, безумно бросались на нас, пытаясь уничтожить. Если у них и был интеллект, то заключенные Тарсантора его полностью уничтожили пытками. Это было легко понять по их телам, которые кровоточили и были полны скверны, что уничтожала их изнутри.

      Безумие и странные навыки боссов, которые были напитаны сверхсилой скверны, выкашивали наши ряды. Мы держались, но только за счет того, что когда на поле вышла критическая масса из четырех боссов, я смог удачно их убить Коллапсом. Остальные игроки гильдии тоже выкладывались по максимуму кастуя все, что было про запас. Легендарные свитки, проклятия, навыки с откатом в неделю. Каждый старался, как мог. Единственная, кто копил силы – это была Шача. Так как она была единственной, кто мог утопить Рейд-Боссов, которые должны были появиться в конце осады. Я, Милана и еще некоторые наемники, помнили, что произошло, когда на нас перли некро-РБ при прошлой защите крепости.

      «Такого не было при прошлой осаде…» - подумал я, смотря на единство игроков.  – «Каждый вкладывает все 100% сил в дело. И такое разнообразие навыков… Это круче любого эпического блокбастера.» - смотря на разнообразие атакующих навыков, подумал я. 

      - Джи, РБ на подходе. Сможешь повторить фишку с Кастро? – спросила Рора, атакующая монстров рядом со мной.

      - Конечно. Но, ты помнишь, что было с танками… - ответил я ей.

      - Мы уничтожили весь треш, я думаю будет один РБ в час или около того. – сказала она. – Может и всего один будет. Все во власти системы.

      - Тогда без проблем. Удержите, я смогу атаковать. Спец навык в откате, поэтому держать придется намного дольше. – ответил я ей.

      - Ничего. Респ рядом, а народ проникся, после твоего супер удара по тому РБ. – хмыкнула Милана.

      - Ок. 

      Слова Миланы оказались пророческими… Или нам просто повезло и система решила с жалобиться, но пришел всего 1 РБ, которого мы долго и упорно убивали. А если быть честными, то завалили трупами, пока я заряжал свою МЭ. После убийства РБ над замком раздался взрыв фейерверков, а затем все увидели мировое оповещение:

      
        ПОЗДРАВЛЯЕМ!
      

      
        ГИЛЬДИЯ ДНО ОТСТОЯЛА ЗАМОК 10-го УРОВНЯ!
      

      Пока все радовались этому сообщению, мне, как главе гильдии пришло еще:

      
        Поздравляем!
      

      
        Ваша гильдия успешно защитила замок 10-го уровня!
      

      
        Гильдия «Дно» первая гильдия БМ, что смогла защитить замок 10-го уровня!
      

      
        В награду вы получаете эксклюзивный трофей «Идеальные Защитники».
      

      
        Идеальные Защитники – все члены гильдии получают +10 КДБ и +5% к магическому и физическому сопротивлению.
      

      
        В первый месяц с вас не будут взымать налоги.
      

      
        Текущий налог на вашей территории – 50%.
      

      
        Со второго месяца ваш налог составит 5% дохода всей гильдии.
      

      
        Внимание!
      

      
        Ваш замок находится на закрытой территории!
      

      
        Ваша гильдия получает эпическое задание «Дверь в Большой Мир».
      

      
        Дверь в Большой Мир.
      

      
        Эпическое гильдейское задание.
      

      
        Описание: Найти возможность открыть территорию Тарсантора.
      

      
        Награда: Скрыто.
      

      
        Внимание!
      

      
        Ваш замок «Двад» имеет максимальный уровень!
      

      
        Ваша гильдия единственная, кто владеет замком максимального уровня!
      

      
        Вам доступны для постройки все 10 эпических зданий.
      

      
        Внимание!
      

      
        Ваша территория не заселена!
      

      
        Внимание!
      

      
        Помните, что без коренных жителей БМ, вы не сможете построить некоторые здания!
      

      
        Внимание! 
      

      
        Помните, что без коренных жителей БМ, ваш замок может придти в упадок!
      

      
        Внимание!
      

      
        Ваша гильдия имеет статус «Отщепенцы»!
      

      
        Ошибка!
      

      
        Идет перерасчет…
      

      
        Идет формирование легенды…
      

      
        Успешно!
      

      
        Поздравляем!
      

      
        Вы первая нейтральная гильдия на просторах БМ!
      

      
        Поздравляем!
      

      
        Вы получаете эксклюзивный трофей «Особая Гильдия БМ».
      

      
        Особая Гильдия БМ – вы единственная гильдия, которая может участвовать на Светлых мероприятия и Темных мероприятиях.
      

      
        Внимание!
      

      
        Ваш гильдейский статус «Отщепенцы» был изменен на «Нейтрал».
      

      
        Внимание!
      

      
        Ваш статус «Предводитель Отщепенцев» был переименован в «Предводитель Нейтралов»!
      

      
        Внимание!
      

      
        Вам пришло приглашение на бал Тарсантора.
      

      
        Внимание!
      

      
        В течении суток к вам прибудет проверяющий от мэра Тарсантора.
      

      
        Внимание!
      

      
        Вы должны построить основные здания для замка 10-го уровня!
      

      Сообщения сыпались одно за другим, я еле успевал прочитать одно, как появлялось другое. Хорошие новости сменялись плохими и наоборот. Пока я был в пространстве, читая оповещения, замок вокруг меня стал преображаться. Те жалкие строения, которые мы возвели за сутки, пропадали, а на их месте появлялись другие, более массивные и величественные. Даже сама площадка, где мы расстраивались, увеличилась в размерах, став размерами с небольшой городок. 

      Мое меню строительства взорвалось разноцветными красками редкости зданий. Мне даже на секунду показалось, что мне стали доступны все возможные здания, но при открытии, показывалось, что нужен чертеж, который можно достать там-то там-то. Отдельной вкладкой были эпические здания, которые я не стал открывать, боясь, что это вгонит меня в тоску.

      - УРААААААА!- заорал кто-то у меня радом с ухом, и этот крик подхватили все.

      От неожиданности отпрыгнул в сторону, но слитный голос тысячи человек поглотил меня, и в порыве чувств, я все же присоединился к ним. Радовались все, понимая, что самое страшное закончилось. Я видел, как радовалась Милана, прыгая вместе со всеми от радости. Как Белка с дочками подкидывала в воздух декоративные фейерверки. Как угрюмый Камачи улыбался. Как множество людей, что превратили свою игру в рутину, радовались победе, к которой они пришли только своими силами, и только ради себя и своих товарищей!

      Это был триумф радости!

      

      Глава 518. Совет.

      - Ты знаешь, я не сильно люблю выступать на людях. Может, как-нибудь сама? – немного жалобно попросил я Милану.

      - И, вот вся уверенность слетела. – хмыкнула она в ответ. – У меня нет никакого желания заниматься руководством гильдии. Осада закончилась. Другие гильдии сюда добраться не смогут, поэтому, я умываю руки и отправляюсь наслаждаться игрой. – стряхнув невидимую пыль, сказала она. – Так что, по старой дружбе, я тебе советую определиться с руководством. А для этого нужно собрать всех, узнать о них… 

      - Понял, я понял. – горестно вздохнув, я отправил в гильд чат сообщение о сборе.

      ***

      Народ собрался быстро. И не удивительно. После победы, замок превратился в очень удобный и функциональный… Замок из двух зданий окруженных гигантской стеной. Первым зданием была ратуша с кристаллом крепости, а второе здание – телепортационная площадка. Антон попросил побольше времени, чтобы разобраться с тем, что нужнее и где это лучше построить, а так же ему нужно было обдумать планировку замка. Так что вся гильдия собралась перед ратушей, на ступенях которой я и начал свое выступление:

      - Народ, поздравляю всех с победой! – после моих слов некоторые не выдержали и выкрикнули что-то боевое. – Тише! – улыбнулся я. – Я собрал вас здесь потому, что нужно определить руководящий состав гильдии. Многие из вас знают меня, а некоторые лишь слышали обо мне, но с сегодняшнего дня, мы одна гильдия. Уникальная гильдия БМ. Мы настолько выделяемся, что на нас будут охотиться все, и светлые, и темные, и даже НПС. Я знаю, что многие из вас живут игрой, и поэтому пойму, если вы решите уйти, все поймут вас. – я взял небольшую паузу, чтобы собраться с мыслями. – Я не силен в таких речах, вы уж простите. – улыбнувшись, сказал я. – Поэтому, буду закругляться. Через полчаса жду лидеров групп и рейдов, а так же тех, кто заинтересован в развитии гильдии, в ратуше. Так же, на страничке гильдии будет вывешен список нужных людей, имеющих специфический опыт, но это будет после совещания. На этом все. Спасибо, что выслушали. 

      Кивнув всем, я спустился со ступенек и маякнул Антону, чтобы он следовал за мной. Войдя в крепость, мы с ним уселись рядом за огромным круглым столом, который появился тут вместе со зданием.

      - Что с постройкой? – спросил я его сразу.

      - Нужны тонны ресурсов… Нет, даже не тонны, а сотни тысяч тонн. – печально сказал архитектор. – И это, только на обязательные стандартные здания. Если браться за что-то около легендарного уровня и те несколько эпических… - Антон устало покачал головой. – Здесь нужна сила гильдии миллионника. Или миллиардера, который может купить все эти ресурсы.

      - Дела настолько плохи? 

      - Угу. Большая часть гильдии имеет боевые профессии, которые ничем не помогут в строительстве. – Антон устало потер виски. – Да, даже те, кто имеет нужные, не сильно горят желанием тратить время на нудную стройку. Я уже поговорил с некоторыми, и только несколько из них будут рады помочь, остальные – лишь в виде обязательств, которые будут оплачены.

      - Мда… - потянул я, откинувшись на стуле. – Я так понимаю, этот вопрос можно решить с помощью НПС? 

      - В виде разнорабочих, конечно. В виде тех, кто будет что-то проектировать, нет. – Антон был предельно серьезен. 

      - Почему? – заинтересованно спросил я.

      - Потому, что не доверяю. – лаконично ответил он. 

      - Понятно, возможно зря. – я серьезно посмотрел на него. – В БМ местные думают ничуть не хуже, а иногда даже лучше людей. 

      - Да, но в творческих делах, ни один ИИ не обойдет человека. – пожав плечами, ответил Антон. – Ладно, давай не будем спорить? – на что я кивнул. – Сейчас требуется много рабочей силы, чтобы замок мог вместить всех. 

      - Это в любом случае нужно отправляться во внешний мир. – пожал я плечами. – Игроков отметем сразу, а вот НПС… Есть у меня задумка, можно будет попробовать.

      - Чем скорее, тем лучше. – доверился мне Антон. – Если идет стройка в замке не будет проблем, но стоит ей встать… Пойдет деградация, судя по тому, что я понял.

      - Да? – удивился я.

      - Да. – кивнул Антон. – Но, всех условий этому, я не увидел. Лишь понял, что в момент строительства они, как бы аннулируются. И если нет нужных зданий обслуживания, то начинается деградация зданий, вплоть до полного их разрушения. Вот только, как это выглядит, и что потом с этим делать, я не знаю. Информации об этом нигде нет. 

      ***

      Пока мы с Антоном болтали, в зал стали заходить игроки. Некоторых я знал лично, некоторых видел, но основную часть игроков, я видел впервые. Здороваясь со всеми, я просил присесть, и подождать, когда выйдет время на сбор. Народ все прибывал, и за столом уже не хватало места. Игроки оставались стоять.

      - Думаю, время уже вышло. – сказал я, перекрывая небольшой гул, что образовался из-за большого скопления людей в одном месте. – Прежде, чем мы начнем, я бы попросил вас отписаться в чате, что бы понять, сколько нас здесь. 

      Игроки усмехнулись, услышав о таком старом методе переклички. Ну, а мне поделать было нечего, так как я не знал, как в меню гильдии это все провернуть. Минуту спустя, я увидел, что здесь сидело чуть больше ста человек.

      - Многовато… - пробормотал я. – Ладно. Сейчас, я вам кое-что скажу, а затем мы начнем обсуждение. – начал я. – Первое-все кто здесь, должны будут подписать договор с гильдией. Если у вас такого желания нет, то попрошу выйти самостоятельно.

      «Спасибо за наставления Милана.» - подумал я про себя, видя, как сразу десяток игроков ушел. – «Остаются лишь те, кому это действительно интересно. Никогда не думал, что ее наставления в управлении гильдии мне помогут.» 

      - Второе-ответственность. Если вы здесь остаетесь, должны понимать, что каждый ваш косяк будет бить вам по карману. – встало еще несколько человек и ушло.

      «Понимаю вас, я бы тоже ушел… Раньше.» - грустно улыбнулся я про себя. 

      - Третье-лидеры групп, что присутствуют здесь, должны будут сформироваться в рейды. – Я кивнул на Милану, сидящую неподалеку. – Рора будет отвечать за комплектацию рейдов, но основные вопросы должны будут решать РЛы или их заместители. – я кивнул Милане.

      - Отписываемся мне, я скидываю приглашения в чат обсуждения. – сказала девушка. - Сейчас здесь будут проходить хозяйственные вопросы, поэтому, те, кто пришел зарегистрироваться, отписываемся в чате по форме и можете быть свободными. – она села, кивнув мне. 

      - Следующее. – я видел, что народ начинает бурчать. - Не ворчите, скоро закончу. Строительство замка дорогое удовольствие, а нас очень мало. Этот вопрос нужно решать сразу. Никто из нас не миллиардер, и вкладываться в пустые затеи не жаждет. – на эти мои слова многие засмеялись, а другие улыбнулись. – Поэтому, до момента постройки основных зданий Двада, с боевых групп будет налог в 50%, а с игроков и групп, что будут активно помогать на стройке 10%. – в зале повисла тишина.

      - Мы живем игрой, а такой налог… - услышал я слова одного из игроков, что нарушил тишину.

      - Понимаю. – кивнул я. – Поэтому, это лишь на время. После постройки, налоги будут для всех по минимому-3%.

      - Стройка может длиться месяцами. – раздался голос другого игрока. – И как нам до этого быть? – сказав это, в зале поднялся одобряющий слова оратора гул.

      - Для этого мы и здесь, что бы все обсудить и продумать. – перекрикивая гул, сказал я.

      ***

      - Ненавижу такие сборы. – разминая затекшие мышцы, сказал я Миле. – Сборище самодовольных…

      - Это было ожидаемо. – улыбнулась Мила, наливая мне чай. – Здесь собрались фактически все чсв игры, которые не хотели быть «как все». – показав в воздухе кавычки, сказала она.

      - Угу… Только от этого не легче. – я благодарно взял кружку с чаем. – Налог пришлось уменьшить до 20%. Это растянет стройку замка на месяца. – расстроено сказал я. – Милана тоже не помогла. Сформировала рейды, и умчалась с половиной игроков из зала. 

      - Не стоит от нее ожидать многого… - скривившись, сказала она.

      - Да, уже понял. Хорошо хоть многие прониклись. Иначе было бы совсем тяжко. – я вздохнул. – Ладно. Самое страшное позади, впереди лишь развитие! – пафосно сказал я, поднимая кружку.

      - За Дно! – улыбнувшись, Мила легонько ударила своей кружкой о мою. 

      - За Дно! – улыбнулся я, отпивая чай.

      

      Глава 519. Второй раскол.

      Я очень не хотел возвращаться в игру, и спокойно провести время с Милой, но ситуация была такова, что в ближайшие сутки к замку прибудет один из РБ Тарсантора, который должен будет проинспектировать замок. Понять логику игры было трудно, ведь этот НПС должен быть врагом, так сказать монстром, однако, в то же время он житель БМ, который находится на службе города. Поэтому, ожидать можно было чего угодно. И самое страшное, было в том, что к нам мог прибыть Зорг, который не оставит камня на камне от Двада…

      - Я тебя ждал. – стоило мне войти в игру, рядом с собой я увидел Антона, который сидел перед кучей исписанных свитков.

      - Тебе бы тоже стоило отдыхать. – сказал я ему. 

      - Все нормально. – отмахнулся от моей вежливости. – Рора отправилась рейдить окрестности, чтобы добыть местных ресурсов для постройки.

      - Это хорошая новость. – присаживаясь рядом, сказал я. – Теперь будет плохая?

      - Плохо все. Я не секретарь, но  в виду обстоятельств, немного подвел, так сказать, итоги. – он пододвинул мне свиток. – Тут сумма, которая требуется в месяц. Это кредиты. – он пододвинул ко мне второй свиток. – Это сумма в долларах, которая тоже требуется в месяц.

      - Кхм… - поперхнулся я, увидев цифры. – Ты шутишь?

      - Нет, и это без постройки эпик зданий. – Антон устало потер глаза. – Каждое из них увеличит сумму почти в два раза.

      - Это вообще реальные суммы? – я отодвинул свитки.

      - В кредитах да, а вот в валюте.. – Антон пожал плечами. – Проблема в игроках, которые требуют за свою работу плату. Рора сказала, что тебе лучше говорить все прямо, поэтому я с тобой так откровенен.

      - Тебе тоже нужна плата. – понял я к чему этот разговор.

      - Фанатизм хорош, но намазывать масло на хлеб по утрам мне тоже хочется. – ответил он мне.

      - Понятно. Без тебя этот замок не построить… Поэтому, поговорим о контракте?

      - Да.

      ***

      - Джиииииииииии!!!! – когда я выходил из ратуши, на меня обрушился поток позитива, который повис у меня на шее. – Я так рада тебя видеть!!!!!! УРААА!

      - Тише-тише! – поглаживая голову Шачи, улыбаясь, сказал я. – Как у тебя дела? Все хорошо?

      - Да! – закивала она. – И я хочу приключений! 

      - Скоро отправимся. – отцепив ее от себя, ответил я. – Мне нужно найти Тома, и мы отправимся к гномам. Ты его не видела?

      - Двуручка убежал в рейд с Ророй. – ответила Шача.

      
        Джи: Том, ты как насчет попутешествовать? 
      

      
        Two
        moon
        : Извини, я обещал ребятам…
      

      
        Джи: Все ок. В другой раз.
      

      - Том не пойдет, значит, мы идем с тобой вдвоем! – подмигнув Шаче, сказал я.

      - Ураааа! Приключения! Ой! Тетя Белка идет! – сказала Шача, показывая на бегущую ко мне Белку.

      - Джи! Погоди! – крикнула она, привлекая мое внимание.

      - Да? Что такое? Ты не пошла в рейд? 

      - У меня выходной, я забежала тебя попросить. – сказав это, она отправила мне сообщение. - Почитай это на досуге. 

      - Могла бы просто написать? – удивился я.

      - Могла, но хочу добавить кое-что. – Белка немного замялась. – Ладно, прочитаешь, потом и поговорим.

      - Ладно. – удивился я, увидев ее странное поведение.

      - Все, удачки, я в реал. – она помахала рукой, выходя из игры.

      - Пока-пока! – крикнула Шача в ответ.

      «Что это с ней?» - подумал я, открывая текст. – «Имп расторг контракты со всеми, кто не перешел на темную сторону?» - мои глаза от удивления расширились. – «Эм… Имп изменился… Нужно будет обсудить…. Основной костяк согласен на старые условия… Будет договоренность с другими, кто  выбрал светлых…»

      - ЭЙ! Ты уснул? – Шача подергала меня за руку. – Пойдем?

      - А? Да, конечно. – кивнул я ей. – Отправляемся к гномам.

      - Впереееееед! – крикнула Шача, убегая вперед.

      «Они хотят сформировать свое подразделение наемников под моим именем.»  - я в задумчивости шел к портальной плите. – «Предлагают отстегивать мне за имя, а сами будут заниматься тем же, что и до раскола.» - мысли скакали, и я многого не мог понять. – «Под руководством Импа, они были в роли офисных работников, но в БМ все оказалось иначе, и эти странные телодвижения Импа привели к тому, что не только БМ раскололся на два лагеря, но и наемники ушли из организации.» 

      - Как же все сложно… - устало вздохнув, я переслал текст по почте Миле и дяде Грегу.

      Мне требовалось мнение другие, чтобы понять, что я мог в этом всем упустить. 

      ***

      - Куда дальше? – в нетерпении подпрыгивая, спрашивала Шача.

      - Нам нужно немного пролететь, - улыбнувшись энтузиазму Шачи, сказал я, призывая Кастро. – До столицы далеко, и что бы не попасть в неприятности, лучше их избежать. 

      - А как же приключения!?? – насупилась Шача. – Захватывающие бои! Сражения с полчищами врагом!

      - Что-ты какая-то кровожадная стала. – прищурился я. – Что случилось? Признавайся! – Поймав ее, спросил я.

      - Ничего… - отвела взгляд мелкая, явно нервничая.

      - ШАЧА! – я с улыбкой повысил голос.

      - Мне было скучно… - начала она. 

      - И? – потянул я.

      - И я немножко поиграла… - продолжила она выдавать информацию порция.

      - Не заставляй меня вытягивать из тебя каждое слово. – попросил я, предчувствуя беду.

      - Я увидела огромное скопление монстров, когда ты ушел…  Ну, и бабахнула по ним водичкой! ВЖУХ! – для наглядности, она это показала руками. – А потом мне пришло оповещение, что я напала на НПС. – мои брови взлетели вверх. – Я правда-правда не знала, что там будет кто-то из НПС!! – она состроила жалобную гримасу. - Теперь, пока я не победю много-много монстров, мне нельзя возвращаться в замок… - тихо закончила она.

      - Поняяяятнооо… - шокировано сказал я, пытаясь понять, убила ли она НПС, который судя по всему был тем самым проверяющим. – Много опыта дали? – спросил я первое, что пришло в голову.

      - Очень! – закивала она. – Я теперь почти 124! Чуть-чуть осталось! Если мы с тобой будем сражаться с монстрами, то быстренько стану 124!

      - Яснооо… - от неожиданности я почесал подбородок. – Ты молодец. – понимая, что надо что-то сказать, я похвалил ее. – Но, будь аккуратнее впредь. Ладно? 

      - Хорошо! – закивала она. – Буду слушаться тебя! Веди командир! – она вытянулась в струнку. 

      - Не кривляйся. – я не смог сдержать улыбку. – Пойдем.

      Пока мы летели в сторону столицы гномов, я просматривал меню гильдейских событий, в котором появилась сноска, что приезд «Местного проверяющего» откладывается. Вместо времени появилась пометка «Прибудет в любой момент».

      «И вот непонятно, хорошо это или плохо.» - подумал я. – «Хотя, важно другое. Навык Шача стал лучше? Или она стала такой сильной? Эти НПС Тарсантора очень сильны, и она вот так легко его победила?» - я в задумчивости посмотрел на Шачу, которая прилипла к барьеру, наслаждаясь полетом в Кастро. – «Или она просто атаковала и нанесла какой-то определенный урон, отправив РБ зализывать раны?» - встряхнув головой, подумал я. – «АААААААААА! Это сводит с ума. Надо забить. Наверняка проверяющий упомянет об этом, так и узнаю, что произошло.»

      Тем временем, пока я размышлял о Шаче, на нас напали.

      

      Глава 520. Облом.

      Это был отряд пограничной стражи, о котором знали лишь те, кто переступал законы игры. Что меня удивило, так это их скорость, с которой они передвигались. У них не было летающих питомцев, но их наземные виды справлялись очень ловко, не отставая от нас. Разницу в расстоянии между нами стража покрывала взрывными способностями, которые не доставали до нас, однако ударные волны от использования способностей били по Кастро ничуть не хуже.

      - О! Нас атакуют! – воодушевилась Шача. – Давай их прибьем!

      - Не стоит. – я мысленно управлял Кастро так, что бы минимизировать урон от взрывных волн. – Это светлая стража, не стоит с ними ухудшать отношения.

      - Так они нас атакуют! Надо ответить!! – возмутилась Шача.

      - Цыц!  - со смешком сказал я. – Нам нужно добраться до одного места, и…

      Договорить мне не дало то, что одна из ударных волн оказалась сильнее предыдущих в несколько раз. Когда Кастро восстановил равновесие в воздухе, я увидел двух магов, которые поднимались в воздух, используя что-то наподобие грязевых облаков. Их удары по нам становились все сильнее, чем ближе они к нам приближались. Я торопил Кастро, как мог, но вскоре стало понятно, что придется принимать бой. Остановив свою химеру, я развернулся навстречу магам.

      - Твоя взяла. – сказал я Шаче.

      - Ура!!!!!! А как отсюда выйти? – спросила она, паря рядом со мной.

      - Момент…

      Но, момент не понадобился. Неожиданно для нас всех, маги развернулись и пропали из виду. Я был поражен, Шача расстроена, что не удалось подраться.

      - Ну, вот как ты умудрился найти единственный отряд пограничников с двумя Высшими магами? – услышал я голос рядом с Кастро, от которого у меня по спине побежали мурашки. 

      Рядом с Кастро появился тот, кого я меньше всего ожидал увидеть. 

      - И тебе привет, Сеф. – сказал я, смотря на девушку, сидящую на прекрасной птице, которую окружал ореол света. – Какими судьбами? – спросил я первое, что пришло в голову.

      - Привет. – улыбнулась девушка. – Я была тут неподалеку, и меня вызвали на подмогу. И, ты представляешь, как я удивилась, увидев тебя здесь? 

      - Думаю, что очень…

      - Еще как. – кивнула девушка. – Но, мне интересно, как ты смог выбраться со Святой Земли? Неужели нашел себе бога покровителя? Кто это? Фальш? Или сам Райян? А может ты нашел кого-то нового?

      - После того, как вы быстренько свалили, забыв мне рассказать, что из пансионата Богов невозможно выбраться, мне пришлось потратить прилично времени, чтобы освободиться. – сказал я, вспоминая время проведенное со стариком-стражем.

      - Да? Прости. – пожала плечами Сефира. – Я не знала, что для тебя это будет проблемой.

      - Ничего, проехали. – ответил я. – Это все?

      - Нууу… Не совсем. – замялась Сефира. – Не хочешь присоединиться к моей Богине Жизни? – спросила она неожиданно.

      - Эм, что?  - удивленно переспросил я.

      - Присоединиться. – видя мое непонимающее лицо, она добавила. – Ну, конечно, твоя гильдя тоже может присоединиться. Так даже лучше будет. 

      - Неееееее. Мне не интересно! – ответила Шача вместо меня.

      - Ну, и ладно. – немного растерялась Сеф. – Тебя не возьмем. Что насчет тебя Джи?

      - Спасибо за предложение, но нет. – ответил я, придя в себя. 

      - Тебе нужны деньги? 10? Нет, давай за 15 миллионов? – в глазах Сефиры зажегся фанатичный огонек. – Перевод сразу, как примешь покровительство. Ты знаешь, я не обманываю.

      - Щедро, конечно. – ответил я, приходя в себя от сумм названных ей. – Но, нет.

      - Все, уходи, ты слишком назойливая! – смело сказала Шача, удивив не только Сеф, но и меня.

      - Твоя подруга… Дерзкая. – сдерживая злость, сказала Сеф. – Хорошо. Если ты подумаешь, я увеличу сумму.

      - Нет, тех денег, что я получил за тот квест, мне хватит на всю жизнь. – вежливо отказал я.

      - Хорошо. Я отступлю, но подумай над моими словами. – через пару секунд тишины, сказала Сеф. – Вы свободны, но будьте аккуратнее. В светлых землях не жалуют изгоев.

      - Мы нейтралы! – фыркнула Шача, становясь все более дерзкой.

      - Да, мне все равно. – перебила Шачу Сеф. – Джи, буду ждать от тебя хороших новостей. – и не прощаясь, она умчалась в  противоположную от нас сторону.

      - Ну, и гадкая она. – сказала Шача.

      - Удивлен, что ты так дерзко с ней общалась. Пача? – спросил я.

      - Ты наверно единственный, кто замечает, когда я появляюсь. – хмыкнула Пача. 

      - А как же родные?

      - Они думают, что это «моменты просветления»! – пафосно сказала Пача, рассмеявшись.

      - Понятно. С Шачей все хорошо?

      - Да, она немного перевозбудилась тем, что отправилась с тобой в путешествие, поэтому отрубилась. – хмыкнула Пача.

      - Она так хотела со мной поиграть? – удивленно спросил я.

      - Ты для нее герой, старший брат и кумир в одном флаконе. – пошутила Пача.

      - Звучит пугающе.

      - И выглядит так же. – кивнула Пача. – Так куда мы летим? 

      - Нам нужно попасть к гномам, они единственные, кто могут помочь гильдии со строительством.

      - Не проще было бы пойти к кому-нибудь поближе? – спросила она, скрещивая ноги, и становясь похожим на Йоду из фильма.

      - Не думаю, что есть еще кто-то кто стал бы помогать нам, будучи сторонником одной из Сторон.

      - Ты слишком высокого мнения о людях. – Пача развела руками для большего пафоса. – Деньги! Вот что может заставить всех забыть о своих принципах.

      - Звучит… Правдиво, но где ты такого наслушалась? – со смешком спросил я у нее.

      - Я живу с семейством Вейрон. – хмыкнула Пача. – Когда Сиси и Наталья садятся обсуждать какие-то дела, они почему-то меня игнорируют. – скорчила грустную гримасу Пача.

      - Видимо, они плохо тебя знают. – усмехнулся я. 

      - Ой, да ты прав! – после этих ее слов мы оба засмеялись.

      ****

      Наше небольшое путешествие с Пачей заняло около часа. И, на мое удивление, Пача оказалась классным собеседником. Множество ее историй о том, как она ходила в рейды, различные приколы и подколы, которые она проворачивала, когда Шача отдыхала, заставили время пролететь незаметно. 

      - Странно общаться с тобой, и думать о тебе, как о другой личности Шачи. – сказал я, когда мы подлетали к городу гномов.

      - Я и есть она, просто та часть, которую она никогда не могла показать. – философски ответила Пача. – не стоит думать обо мне, как о чем-то отдельном от Шачи. 

      - Может быть, но чем больше я тебя узнаю, тем четче вижу, что вы две разные личности. – ответил я ей.

      - Это плохо…- прикусив губу, сказал Пача. – Я ведь плод ее фантазий, который может исчезнуть в любой момент…

      - Тогда ты просто дополнишь саму Шачи. – пожав плечами, легко парировал я.

      - Может быть… Может быть… - пробормотала Пача, замолчав.

      Продолжить разговор нам не удалось, так как мы подлетали к цели нашего путешествия – городу гномов, из которого я хотел отправиться в их столицу на встречу с правителем гномов. Но, реальность оказалась куда суровее. Стоило нам подлететь к городу, как по нам открыли огонь из всех орудий. Мы даже не смогли приблизиться к городу на 100 метров. Послание было явно очень четким – тут нам не рады. И это при всем при том, что у меня со всеми расами нейтралитет, а с гномами до сих пор статус «Друг Гномов».

      - И что теперь? – спросила Пача, когда мы отлетели подальше от города.

      - Надо думать… - ответил я, пытаясь что-то придумать.

    
    
      

        Главы 521-525. 

      

      Глава 521. Армир.

      А вот мыслей, как раз, и не было. Я слишком сильно надеялся на то, что смогу каким-то магическим образом связать гильдию и гномов, которые еще недавно считали меня своим лучшим другом. В конечном итоге, мне в голову не пришло ничего гениального – мы отправились путешествовать от города к городу. И везде нас ждало одно и то же – атака без предупреждения, а еще патрули светлых НПС, которые бросались на нас сломя голову. С некоторыми приходилось драться, но от большинства мы все же убегали.

      - Это уже становится скучным. – сказала Пача, когда мы снова тикали от враждебного города.

      - Угу. – кивнул я, погруженный в себя. – Не могу понять, почему они атакуют без предупреждения.

      - Наверно из-за меня. – флегматично сказала Пача. – У меня репутация с гномами «ненависть».

      Я посмотрел на нее так, что она заерзала:

      - И, ты мне об этом говоришь, только спустя несколько часов? – выдохнув, спросил я у нее.

      - Прости. – пожав плечами, с разведенными руками сказала Пача.

      - Понятно… Значит, мне нужно просто пойти туда без тебя. Подождешь? 

      - Конечно. – легко сказала она, вылезая из приземлившегося Кастро. – Только не забудь вернуться.

      - Оставить бы тебя здесь в наказание… - пробормотал я, но потом добавил громче. – Конечно. 

      ***

      Сначала я нашел патруль Светлых гномов, на котором подтвердил теорию о том, что во всем была виновата репутация Шачи. Далее, я отправился в ближайший город гномов, где меня проводили к мэру города под плотным окружением стражи.

      - Джи, очень рад познакомиться с героем моей расы. – ко мне подошел довольно эксцентрично одетый гном, на голове которого красовался бутафорный шлем, украшенный золотом и бриллиантами.

      - Я тоже рад познакомиться… - я сделал долгую паузу.

      - Армир. – с улыбкой представился гном, пожимая мою руку. – Чем обязан вашему визиту в мой скромный городок? Неужели, ты пришел помочь нам и немного разгрузить обязанности патрулей? Если так, то у меня для тебя множество заданий! – Армир стал доставать из своего инвентаря свитки с заданиями.

      - Нет, простите. – сразу остановил я его. – Я здесь по другому вопросу. 

      - Да? Тогда с чем пожаловал? – присев на свой троно-стул, спросил Армир.

      - Моей гильдии требуется помощь. И единственные, кто эту помощь может оказать – вы. Гномы. 

      - Хм… - Армир почесал свою куцую растительность на лице. – Я со всем уважением отношусь к тебе, Джи… Однако… Твоя гильдия… Как бы это сказать. – он защелкал пальцами. – Они не очень хорошие существа. Но! – Армир поднял палец вверх, призывая обратить на его слова внимание. – Если они будут готовы примкнуть к Светлой стороне, очистятся, и мы будет рады помочь герою нашей расы в его скромном вопросе.

      - Это невозможно. – нахмурившись, ответил я ему.

      - Что ж. – Армир пожал плечами. – Значит, и наша помощь «невозможна».

      - Хм… - молчание затянулось, и я вспомнил слова Пачи. – Может, мы сможем договориться?

      - О чем ты? – прищурившись, спросил меня Армир. 

      - Я заплачу за нужные мне материалы, а вы предоставите мне их. – я решил начать с малого.

      - Ну… Я даже не знаю. – в хитрых глазах гнома загорелся огонек алчности.

      - Еще я предложу свои услуги Творца Удачи, индивидуально для вашего города. – добавил я.

      - Вот это уже интересное предложение. – потер руки Армир. – Какие материалы и количество? 

      - Вот. – я протянул список, который написал мне Антон.

      - Ого… Огого! – глаза Армира стали расширяться. – Ты решил построить крепость 10-го уровня?

      - Это так очевидно? – спросил я в ответ.

      - Да. Я, конечно, не специалист, но все же проходил курсы строительства по молодости. – настроение Армира изменилось, когда он узнал о крепости. – Это немного меняет дело. В моем городе не достать нужное… Да, что там! Мы даже и трети собрать не сможем.

      - Но?? – видя замешательство на его лице, потянул я.

      - Но, если подключится королевская канцелярия, то твой заказ будет готов. – Армир облизал пересохшие губы. – И в таком случае, я окажусь в очень непростом положении… Ты понимаешь, о чем я толкую?

      - Что вы хотите? – спросил я напрямую.

      - Один из моих братьев давно хочет прорваться на уровень Арха, но для этого ему нужно Великое достижение. – прикинув что-то в уме, начал говорить Армир. – Постройка крепости 10-го уровня должна помочь ему в этом. Но! – Армир снова поднял указательный палец вверх. – Я бы хотел, что бы твое предложение о небольшой работе на мой город, оставалось в силе.

      - Значит, если ваш брат возьмется за постройку, и я немного поработаю на город, вы возьметесь за поставку ресурсов для крепости? – решил я уточнить.

      - Да, но оплата все так же ляжет на твою гильдию. Ну, или, в данном случае, на тебя. – кивнул Армир.

      - Как мне быть уверенным, что вы меня не обманете? – спросил я у него.

      - Я поклянусь. – легко сказал Армир.

      - Светлая сторона меня не жалует. – хмыкнул я. – Как насчет договора перед Системой? 

      - Ммм… Хорошо. – Армир с неудовольствием кивнул. – Значит, мы договорились?

      - Составим договор на бумаге, что бы было нагляднее. – кивнул я ему, вспоминая слова Миланы о контроле сделок, совершать которые она меня учила в свое время.

      - Тогда, следуй за мной.

      ***

      Обсасывание договора продлилось так долго, что мне пришлось написать Паче, что я не смогу ее забрать в ближайшие сутки. На что я получил кучу нелестных отзывов от нее. В итоге она отправилась в крепость фармить с разведчиками, а я остался в городе Армира заключать договор. 

      Брат Армира оказался тем еще невыносимым засранцем. Бывает же такое, когда человек, а в данном случае гном, не нравится тебе с первого взгляда. Вел он себя преотвратно, да и общался со мной сквозь зубы, будто делая одолжение. Армир на это лишь покачал головой, но ничего не говорил. Но, я взял свое, заключив договор так, что этот самоуверенный брат Армира был обязан работать в тандеме с Антоном. Они возмущались, но в конце-концов решили, что Ариан(брат Армира) сможет задавить юнца Игрока своим опытом. Я же мысленно пожелал Антону тонну терпения, а в чате гильдии написал, что у него будет помощник из НПС.

      В процессе заключения договора, Армир предложил установить между крепостью и городом портал, но я решил, что это будет лишним. Мне очень не хотелось узнать в один момент, что благодаря светлым силам, они проникнут в крепость и начнут творить свои светлые делишки…

      Каждый ресурс влетал в копеечку, но совет гильдии поддержал меня, сообщив, что гильдия может себе это позволить. Но, все равно цифры были заоблачными. Меня это немного пугало, так как я впервые заключал такую крупную сделку. Мало того, от этой сделки зависело самое главное – выживание гильдии. 

      Обсудив последние мелочи, мы заключили договор перед лицом системы. Армира и его брата окружила белая завеса, которая показала, что клятва принята. А вот меня окружило зеленое полотно с нотками ярко алого всепожирающего пламени, от которого гномы отшатнулись в сторону в страхе. На что я лишь ухмыльнулся. 

      Договорившись о первых поставках, я сообщил совету гильдии выслать людей сюда, чтобы они забрали на нейтральной территории купленные ресурсы, заодно переправив Ариана в Двад.

      Закончив, я выдохнул и расслабился. Самое страшное оказалось позади, и я уже видел светлое будущее гильдии.

      - Простите, вам письмо. – потревожила меня милая гномка, отвлекая от мыслей о будущем. 

      - Да? От кого? 

      - От Пастыря Камира. – она протянула мне письмо, а затем ушла.

      - Эм? – я в удивлении уставился на конверт с письмом.

      

      Глава 522. Усиление.

      
        «Здравствуй, мальчик мой. 
      

      
        Я не удивлен тому, что ты отказал Норхоку, выбрав свой путь. И даже немного горжусь тобой! Но, отбросим мои старческие бредни. В Ахроне многое поменялось, и многое мне не по нраву… Из-за этих нововведений, я не могу с тобой увидеться, и лично передать слова Отца Да’крола. Он, кстати, дал добро, но у него будет задание для тебя. Чтобы добраться до Второй Обители, тебе потребуется найти Портальную плиту по этим координатам ХХХ:УУУУУУ. Приложи это письмо к постаменту и тебя перенесет туда. 
      

      
        Желаю тебе удачи!»
      

      «Спасибо, старик. Надеюсь, мы с тобой еще увидимся, и я смогу лично поблагодарить тебя.» - поблагодарил я Камира про себя, убирая письмо в инвентарь. 

      После прочтения, я некоторое время обдумывал план ближайших действий. Помогать совету я не стал, да и не хотел совсем. Милана в свое время четко дала понять, что гильдия не держится на одном человеке. Нет, лидер должен быть, на которого можно положиться, но не он один должен делать все. Поэтому, еще раз написав совету о сделке, я отправился по указанным в письме Камира координатам. 

      Судя по карте, лететь мне предстояло долго. Поэтому, я стал прикидывать, какие навыки лучше всего будет сделать для себя. Но, стоило мне начать это делать, как мои мысли ударились в стену одного вопроса – Куда мне двигаться?

      «Весь мой класс хорошо заточен против любой живности БМ. Будь то Боссы или НПС. А если взять в учет разросшиеся статы, я вообще не должен буду испытывать проблем, если прибавлю к своим навыкам парочку на сброс стана и побега.» - подумал я, подложив руки под голову для удобства размышлений. – «Но, вот против игроков – я днище, днищенское, которое выезжает за счет уровня, но не собственных навыков. Хотя, опять же, помогут пара-тройка навыков для сброса станов с добавкой еще одной независимой телепортацией. Но, это лишь поверхностный взгляд.» - я прикрыл глаза. – «С тем, что происходит сейчас, я становлюсь не просто игроком, а кем-то вроде Рейд Босса, которого 1 на 1 никто не сможет завалить… Ну, кроме, наверно, того же Импа. Но, его рассматривать сейчас нет смысла, пока он не выздоровеет. Во всех остальных же случаях, меня будут убивать толпой. Контроль-контроль-молчанка-контроль и море урона. Я банально ничего не смогу сделать, и бабл мне в этом не сильно поможет. А вечную неуязвимость, я не смогу получить, банально система не даст этого сделать. Мне нужны помощники. Шреда?» - я посмотрел на свою питомицу, которая дорвалась до свободы и радостно летала по всему свободному пространству. – «Как вариант… Ей можно будет отдать книжку Крага, и закачать способностями тьмы. Но, для этого ее нужно еще прокачать. Со своим уровнем, она сейчас очень уязвима, а броня для нее только на 150-том… Да, и она просто бафер и немного ДД. Что бы сделать из нее полноценного ДД, нужно убирать все ее навыки, и полностью запаковать атакующими навыками тьмы.» 

      
        Джи? Ты чего на меня так смотришь?
      

      - Все в порядке. – улыбнулся я Шреде. – Нам еще долго лететь, развлекайся.

      
        А по…
      

      - У меня только уники… Если хочешь, то держи. – я достал из инвентаря несколько уник шмоток, которые всегда держал для питомицы.

      
        Ну… Хоть что-то.
      

      Сказала она, принявшись грызть вещи, что я ей передал.

      «Сделать из себя роль щита, который примет все удары, а она будет атаковать?» - я усмехнулся. – «Это сработает лишь раз, а затем она будет умирать постоянно. Значит, нужно придумать что-то другое. Количество Нейтралов не безгранично, и бесконечно бесплатные статы с них я не буду получать. И так уже 3-ю тысячу перевалили, и скоро перестанут прибывать новички, а там уже до ухода недовольных недалеко.» - подумал я, посмотрев в статы. – «О! Кстати, надо же сожрать то семечко для статов.» - я достал из инвентаря «Семя Чишиу». – «Только вот какую характеристику лучше всего усилить? Магию? Или тело?»

      
        Семя Чишиу.
      

      
        Одноразовый Артефакт.
      

      
        Свойство: Усиливает одну из характеристик Высшего Игрока. 
      

      
        Описание: Неизвестное растение Чишиу растет только в двух местах – на блуждающем монстре Равнины Ресурсов и Месте Призыва Игроков. Каждый игрок, что смог перешагнуть планку 100-го уровня и стать Высшим, может съесть это семя и получить усиление характеристики.
      

      Не долго думая, я решил усилить магию. Если и становиться сильнее, то нужно повышать свою огневую мощь. Но, прежде чем съесть семя, я долго кидал кубик, на котором все время выдали лишь малые цифры усиления, а мне очень хотелось по максимуму усилить действие семени. В итоге, после множества попыток, я наконец-то выкинул +457. Этого мне показалось достаточно, поэтому я моментально проглотил семя. 

      Какое-то время ничего не происходило, но затем меня пронзила острая боль в голове, которая распространилась по всему телу вместе с сильным толчком внутри моей головы. Но, как боль резко появилась, так же резко она пропала, явив за собой поток сообщений:

      
        Внимание!
      

      
        Вы поглотили Семя Чишиу!
      

      
        Вы выбрали параметр «Магия».
      

      
        Ваша магическая сила преобразилась!
      

      
        Отныне каждый ваш удар может стать «чистым» с вероятностью 20%.
      

      
        Отныне все ваши не боевые навыки, в основе которых лежит «магия» будут усилены.
      

      
        Поздравляем!
      

      
        Вы получаете 154 уровень!
      

      - О да! – не выдержав эмоций, выкрикнул я, немного напугав Шреду.

      Конечно, из всех навыков у меня усилилось лишь лечение, но главным было то, что теперь, с моей комбинацией атакующих навыков, я становился машиной смерти. Это усиление было идеальным не только для убийства боссов, но и для PvP. Полученный так же 154 уровень приятно порадовал меня, так как я знал, как тяжело добывать уровни. Осталось лишь создать в обители нужные навыки, и я буду непобедим! Ну, почти непобедим…

      ***

      Площадку найти с воздуха не удалось. Поэтому, спешившись, я стал искать на своих двоих, отпустив Кастро порезвиться в воздухе. Местные монстры для меня были все на один удар, и на одну единичку опыта, так как сказывалась разница в уровнях. В поисках площадки, мне пришлось спуститься в сеть пещер, которые тут были обильно разбросаны. Там я повстречал группу светлых игроков, которые активно фармили местную живность. Не став им мешать, я продолжил свой путь дальше. Но, светлые заволновались и побежали за мной, слезно умоляя меня не убивать местного босса, так как он им требовался для какого-то задания, а респаун у босса был очень уж большой. Тяжело вздохнув, я пообещал, что не трону босса, если они сейчас же отвалят от меня. Лидер их группы моментально понял, что я не в духе и уговорил своих товарищей отстать от меня.

      Добравшись до комнаты с местным боссом, я не стал убивать того, хотя и надоедал он мне знатно, постоянно атакуя меня. Но, даже без щитов, его урона и пробивной способности не хватало, чтобы наносить мне серьезный урон. С висящим на моем хвосте боссом, я наконец-то нашел нужную мне Портальную площадку. Провозившись немного с тем, как мне правильно приложить письмо к постаменту, я наконец-то отправился во Вторую обитель.

      

      Глава 523.Голохег.

      - Ну, и вонь! – раздался голос, который я не слышал очень давно. – Кто тут у нас прибыл прямо из задницы хи… Лесейская башня! Опять ты! 

      Стоило мне телепортироваться, меня сразу окутала непроницаемая тюрьма из полупрозрачного желтого кокона.

      - Планктон людской самки, какого азамантита ты забыл в Обители? – стены стали надвигаться на меня.

      - И тебе привет, Пун. Я пришел к Отцу Да’кролу, Камир не предупреждал обо мне? – пытаясь сохранить спокойствие, ответил я.

      - Ладно, верю. – неохотно сказал Пун, выпуская меня из заточения. – Ты надолго? А то, после тебя тут все химерами провоняло… Даже Равнинные Духовитые Цветы не помогали…

      - Ааа.. Ээ… не знаю. – честно ответил я. – Камир сказал, что у Отца Да’крола для меня задание, но помимо этого я хотел задержаться, чтобы усилить свои навыки.

      - О мои складки пространства… - голос Пуна был наполнен печалью. – Ладно, иди уже. Только никуда не сворачивай, центральный коридор выведет тебя прямо к кабинету Отца Да’крола. 

      - Хорошо. Спасибо.- поблагодарив его, я отправился по указанному маршруту.

      В прошлое мое посещение Второй Обители, все было иначе. Это было достаточно давно, но память услужливо говорила, что, как минимум, в этом коридоре было больше света и не было странных манекенов при оружии. Любоваться всем этим убранством у меня не было особого желания, поэтому, я прибавил шаг, стараясь дойти до кабинета побыстрее. Пока я шел по коридору, не встретил ни единой живой души, а еще у меня было странное ощущение, что я иду не по прямой, а постоянно вверх. Сосредоточившись, я понял, что тут используется какая-то магия, которая позволяет мне идти по прямой, хотя на моем пути были повороты и подъемы.

      «Лишь бы не в засаду вели.» - подумал я, забив на странности.

      ***

      Дверь кабинета я нашел спустя несколько минут быстрой ходьбы. Обычная дверь, в которую я постучался, прежде чем войти. 

      - Проходи. – раздался голос за дверью.

      - Здравствуйте. – поздоровался я, войдя. 

      - Здравствуй, Джи. – улыбнулся мне Отец Да’крол. – Я ожидал, что Камир найдет тебя куда быстрее.

      - Это не его вина. – присев напротив стола Отца Да’крола, сказал я. – Мне пришлось оставить Ахрон, а потом не было возможности туда попасть.

      - Слышал, слышал. – продолжая тепло улыбаться, сказал Отец Да’крол. – Первый Нейтрал с самого сотворения БМ. Достойно уважения! – поднял палец Отец Да’крол. – Но, куда более впечатляющим выглядит то, что ты отправился в Тарсантор, и смог там обосноваться вместе со своими последователями. 

      - Это моя гильдия. – поправил я его.

      - Сути не меняет. – еще шире улыбнулся Отец Да’крол. – Они следуют за тобой. 

      - Тоже верно. – кивнул я. – Камир упомянул в письме, что у вас есть ко мне задание.

      - Уже нет. – покачал головой Отец Да’крол. – К сожалению, непоправимое уже свершилось, и не в твоих силах остановить это. Сейчас этим занимаются весь город Высших Существ.

      - Весь город? – я удивленно поднял брови. – Поэтому в Обители так пусто?

      - Все, кроме меня и Пуна заняты этим заданием. – кивнул Отец Да’крол. 

      - Вот это да… Это из-за того, что я не смог придти вовремя? – на всякий случай, я решил спросить это.

      - Нет. – отмахнулся Отец Да’крол. – Это не имеет к тебе никакого отношения, мы могли это предотвратить сами, но… Совет города ошибся. 

      - Это очень грустно. Я могу чем-то помочь? 

      - Увы, но нет. – пожав губы, Отец Да’крол задумался. – Ты же прибыл сюда, чтобы улучшить свои навыки? Так ведь? – сменил он тему.

      - Да.

      - Позволишь взглянуть на твои навыки? – спросил он у меня.

      - Да, конечно. – кивнул я ему, начав рассказывать о своих навыках.

      - Нет, просто пожелай открыть их для меня. – перебив меня, попросил Отец Да’крол. – Да, вот так. Хм… Хм…

      Минута шла за минутой, я не решался отвлекать Отца Да’крола, так как видел, что он серьезно задумался. На всякий случай, я сам решился посмотреть на свои навыки, чтобы убедиться, что там не появилось чего-то нового и ужасного.

      
        Навыки 21\50: 
      

      

      
        Пастырское Исцеляющее Слово+5 
      

      
        Исповедь Самоусиления+5 
      

      
        Исповедь Замедления+5 
      

      
        Исповедь скорости+5 
      

      
        Удар Духовных Сил +5 
      

      
        Среднее Восстановление 10 
      

      
        Вспышка Абсолютного Освещения.
      

      
        Высшее Лечение +5 
      

      
        Массовое Исцеление 10 
      

      
        Духовный щит Пастыря Джи +5 
      

      
        Духовное Спасение 10 
      

      
        Благословление Пастыря Джи +5
      

      
        Проклятие Пастыря Джи
      

      
        Темный Духовный Удар 10 
      

      
        Призыв Именного Духа «Ман и Жан»
      

      
        Удар Веры 5 
      

      
        Удар Пастыря 5  
      

      
        Пастырская печать
      

      
        Быстрое Воскрешение+4
      

      
        Кровавая Мана+5
      

      
        Коллапс
      

      

      
        Пассивные 10\16
      

      
        Малое ментальное сопротивление - +5% к игнорированию навыков "Разума"
      

      
        Удача - +50 к удаче
      

      
        Магия - +50 к магии
      

      
        Разум - +50 к разуму
      

      
        Крепкое Тело - +50 к телу
      

      
        Регенерация мирной жизни
      

      
        Регенерация мирной маны 
      

      
        Малая дальность навыков
      

      
        Средняя дальность навыков
      

      
        Ярость 
      

      
        Магическая Экспонента
      

      «Вроде ничего не изменилось.» - подумал я, пролистав свои навыки. – «Жаль, что доступа к ауку больше нет, нужны более качественные пассивные навыки. Хотя, загляну потом в какой-нибудь город, наверняка я смогу посетить аук.» 

      - Это очень необычно. – сказал Отец Да’крол, отвлекая от моих размышлений.

      - Да? И почему? – заинтересовался я.

      - Если исключить из твоих навыков «Коллапс». – начал он. – То твои навыки очень похожи на навыки одного из первых пастырей БМ. С небольшой вариацией, но схожесть я вижу.

      - Это хорошо или плохо? 

      - Это странно. - Отец Да’крол достал из стола свиток, потом стал что-то на нем писать, а затем свиток испарился. – Я знаю, что все в БМ взаимосвязано, и реинкарнация это не миф. Мои года позволяют это утверждать… Но, я точно знаю, что душа этого пастыря была уничтожена. Стерта из круга перерождения.

      - Звучит очень пугающе. – сказал я, мысленно подготавливаясь бежать отсюда со всех ног.

      - Не бойся, Джи. – улыбнулся Отец Да’крол. – Я не собираюсь тебя уничтожать. Этого пастыря, на которого ты так похож, звали Голохег. 

      А затем, Отец Да’крол поведал мне историю Голохега, в которой рассказывалась практически вся жить этого странного существа. Голохег был из расы разумных растений, которые никогда не покидали ареол своего обитания. В отличии от своих сородичей Голохег был иным. Его жажда нового была безгранична, но и его преданность своей расе была так же абсолютна. После множества лет жизни на территории своей расы, он стал пастырем, который повел свою расу вперед, за границы их привычного ареала обитания. 

      В те времена мало кто жил мирно, а пугающая мощь расы Голохега была таковой, что их посчитали угрозой. Мирная, никогда не видевшая большого мира, раса Голохега была обречена на уничтожение. Но, мощь Голохега росла не по дням. К тому моменту, когда произошло финальное столкновение, он был на том же уровне, что и я, но не имел при себе Коллапса, который бы мог перевернуть всю историю БМ. 

      Страшное поражение расы убило в душе Голохега все светлое. Он отправился туда, где, по его мнению, мог бы обрести силу – Аниудор. Город проклятых. Там он получил силу скверны, и множество проклятых последовало за ним. Они смогли создать армию, которая могла бы захватить современный БМ одним маршем без остановок. Однако, в те времена сила была у множества существ, а посланники Райяна были сильны как никогда. Они стерли с лица земли армию проклятых Голохега. Сам же Голохег смог переродиться благодаря запретной технике. Его разум был полностью подчинен ненависти. После восстановления своих сил, он отправился за барьер, где о нем не было слышно много лет.

      Пока он не вернулся. Никто не знает, что с ним произошло за барьером, но когда он подошел к барьеру с личной армии одной из маток Олишь, вмешался лично Райян. Сила Голохега превзошла силу обычных существ, да даже силу скверны! Лишь прямое вмешательство бога БМ, спасло барьер от падения. Армия Матки была уничтожена, а самого Голохега пленил Райян. После безуспешных попыток вернуть Голохегу человеческий разум, Райян принял решение попытаться спасти его душу. Но, когда Райян взглянул на душу Голохега, он увидел, что она была превращена в сито, и не продержится долго. Попытки восстановить душу привели к тому, что та окончательно растворилась. 

      - Я был послушником в Первой Обители, когда услышал эту историю. – закончил рассказ Отец Да’крол. – Но, мой учитель был тем, кто защищал барьер в то время. После произошедшего, Райян снизошел до него, и показал ему эту историю жизни Голохега, чтобы последующие пастыри никогда ее не повторили.

      - Впечатляет. – сказал я, дослушав до конца. – Но, почему вы решили, что я похож на этого Голохега? 

      - Подумай, и поймешь. – грустно улыбнулся Отец Да’крол, но видя, что я не понимаю стал подсказывать. – Ты не принял сторону света. Идешь по своему пути со своими последователями. Отправился в современный филиал Аниудора. Имеешь те же навыки, даже сильнее! А твоя жажда нового не дает тебе спокойно существовать в БМ.

      - Мм… Нет. – после небольшого мозгового штурма, сказал я. – Так можно думать, только если хочешь увидеть именно это. Я не собираюсь становиться похожим на Голохега. У меня другие планы.

      - Дай бог… Дай бог… - задумчиво запричитал Отец Да’крол. – Но, возвращаясь к твоей просьбе по улучшению навыков, я вынужден отказать.

      - Это все из-за старой сказки? – нахмурился я.

      - Нет. – отрицательно покачал головой Отец Да’крол. – Твои способности вышли за границы силы Второй Обители. Единственное место, которое могло бы тебе помочь в твоем развити – Гетор Ла Орун.

      - Вот новость так новость… - шокировано выдохнул я. – Похоже, мне придется снова посетить его.

      - Ты уже был там? – удивился он.

      - Да. – коротко ответил я. – Ладно, извините, что побеспокоил вас. – поднявшись сказал я. – Жаль, что я не могу здесь улучшить свои навыки.

      - Мне тоже очень жаль, что не смог тебе помочь. – склонил голову Отец Да’крол.

      - Ммм… А как мне выбраться отсюда? – немного сконфужено спросил я.

      - Иди тем же коридором, Пун перенесет тебя. – со смешком ответил Отец Да’крол. – Всего доброго, Джи.

      - И вам, всего доброго. – попрощался я, уходя.

      

      Глава 524. Подстава от Пуна.

      До Пуна я добрался быстрее, чем до кабинета главы Второй Общины. И вправду, дорога обратно всегда быстрее! Пун даже не стал разговаривать, а сразу открыл портал, в который меня закинул, используя свои права стража. Я не успел пикнуть, как оказался по другую сторону. Неприязнь полиморфа начинает выходить за рамки разумного.

      - Вот же подстава… - пробормотал я, смотря, как в мою сторону идет отряд стражи.

      Этот желтый кусок несформировавшейся слизи выкинул меня прямо на центральную площадь Ахрона. Мое появление заставило не только стражу взяться за оружие, но и несколько сотен игроков, которые моментально узнали меня.

      - Именем Императора! – раздалось в рядах игроков. – Расступитесь!

      Игроки неохотно подчинились. Еще бы, если эту фразу произносит Капитан Королевской Стражи. Этого НПС я помнил, так как чаще всего видел его неподалеку от Норхока. Сопротивляться страже я еще мог, но вот Капитан был 190-го уровня, и его возможности для меня были загадкой. Поэтому, я решил не предпринимать никаких действий.

      - Игрок Джи! Оставайтесь на месте! – все тем же громогласными и властным голосом обратился он ко мне.

      - Стою, я стою. – хмыкнул я.

      - Вы были изгнаны из Ахрона и светлых земель Именем Его Императорского Величества Норхока! Вы будете заключены в тюрьму, до дальнейших разбирательств. – словно читая с листа, сказал капитан стражи.

      - Увы, но я здесь оказался не по своей воле. – стоя в трех метрах от капитана, решил сказать я. – Может я мирно свалю из Ахрона? 

      - Ммм… - Капитан посмотрел на окружающих игроков, которые готовы были к бою. – Я не могу так поступить. – после небольших раздумий, сказал он.

      - Жаль… - ответил я ему. – Спасение. Я тот, кто открывает врата! Я ключ к миру разрушения! Я истинная мощь! Коллапс! - Моментально скастовал я, проговорив заклинание Коллапса скороговоркой, не вникая в ее суть.

      Такой подставы Капитан не ожидал от меня. Да что там. Я сам до слов Капитана не думал, что решусь на это. Если я понимал, почему НПС не ждали от меня атаки – они банально были под влиянием моих достижений и Известности, то вот почему игроки не стали атаковать, я мог лишь догадываться. Однако, не смотря на все происходящее, несколько игроков пережили Коллапс, как и Капитан. Это я все отметил, улетая на Кастро, как можно дальше от города. За мной была погоня, но они быстро отказались от этой идеи, когда Шреда, отлетев немного от Кастро, серией критов уничтожила пару их ястребов. 

      Уже на границе города, я осознал, что что-то не так. Пространство вокруг меня замерцало, а здоровье Кастро стало ползти вниз, не смотря на его регенерацию. Это была какая-то воздушная ловушка, и, судя по урону, если я выйду, меня может стереть в порошок. Сейчас меня спасает лишь пассивки моего питомца. 

      
        Меня сильно притягивает к земле хозяин. 
      

      - Гравитационная ловушка? – удивился я. – Справишься?

      
        Моих сил хватит до купола города.
      

      - Купола? – еще больше удивился я. – Что они тут наставили то? Ладно, потом. Сейчас отдыхай. Шреда, контролируй лево. – подхватив питомицу за шкирку, я отозвал Кастро, рыбкой прыгнув вниз.

      Перед крышами Ахрона, я использовал прыжок, чуть-чуть не достав до края одного дома, от чего мы со Шредой сильно приложились о мостовую при падении. Времени рассиживаться, не было. Кинув на нас исцеления, я уже на ходу стал обдумывать, как мне выбраться из города. Но, планы всегда идут не так, как хотелось бы. 

      Сначала нам встретилась огромная компания игроков, из какой-то неизвестной мне Светлой гильдии. Они узнали меня, и на их беду решили атаковать. И их атака удалась бы, если бы я на полном ходу не прыгнул на крышу дома, а оттуда повесил на всю компанию свое персональное проклятие. Никто из него не вышел. Хоть и у ребят были солидные уровни, ну, у некоторых, но мои статы и эффекты проклятия не дали им и шанса. 

      После каста проклятия, я даже не стал отвлекаться, чтобы посмотреть, что с ними будет. Мой путь лежал за пределы Ахрона. И мне очень повезло, что Кастро смог долететь до границ Торговой зоны. Перебравшись через нее, я смогу уйти. Так я думал, пока добегал к стене. На стене меня уже ждало несколько отрядов Королевских Магов, который еще издали стали меня накрывать различной дрянью в виде молчанок, замедлений, станов и так далее. Я поразился тому, что за мной отправили столько много народу. 

      Хотя, большее удивление у меня вызвало то, что за мной отправили всю элиту стражей Норхока. Я лишь успел спрятаться за зданием, пытаясь пережить молчанку, как за моей спиной непреднамеренно, от моей ауры, вышел из инвиза Королевский убийца. Сделать тому я ничего не успел, да, Шреда смогла его убить, но этот убийца был не один, и нас банально задушили числом. Последнее, что я успел, это отозвать Шреду, пока в нее не вонзились кинжалы.

      
        Вы погибли.
      

      
        Внимание!
      

      
        Вы будете принудительно воскрешены в темнице Ахрона!
      

      
        Внимание!
      

      
        Все посмертные дебафы были отменены вашим достижением «Выживший».
      

      - Джи? – на меня смотрело два десятка глаз согильдийцев. – Тебя кто-то смог завалить? Ого! Ты поднял столько уровней? Неужели МБ завалил где-то? – стали раздаваться вопросы.

      - А НУ ЗАВАЛИЛИ! – раздался мощный крик Белки. – Расселись тут! ЖИВО ЗА РАБОТУ!

      - Спасибо. – улыбнувшись, поблагодарил я ее. 

      - Забей, я все шла им это сказать. – рассмеялась она. – Ты то, как умудрился копыта откинуть?

      - Один полиморф, который зол на моего Кастро, закинул меня на центральную площадь Ахрона. – скривившись, признался я. – И я бы ушел, но они там превратили город в минное поле с армией стражников.

      - Пхахахахах! – ударяя себя по коленкам, заржала Белка. – Дааааа… Я бы посмотрела на это. – отсмеявшись, сказала она. – Много забрал Коллапсом?

      - Хватит на Карателя, если найду столько же темных. – посмотрев количество фрагов, которые нужны до следующего уровня, ответил я ей.

      - Сильно. – кивнула она. – А насчет темных… Говорят они захватили порт Песчаников. Можешь заглянуть туда.

      - Только если издали и под прикрытием хорошего отряда. – вернул я улыбку ей. – Как у вас тут дела?

      - Тяжело. – своим вопросом я понизил градус настроения Белки. – Те, кто не из Наемников, не понимают, зачем им горбатиться на нас. Уходят.

      - Много?

      - Нет, но если так и дальше будет… - она покачала головой. – Останутся лишь самые преданные и контрактники. 

      - Думаю…- нее успел я ей ответить, как получил личное сообщение от Антона, в котором он просил срочно его найти. – Прости, что-то срочное у Антона.

      - Фигня вопрос. – отмахнулась Белка. – По пути поболтаем. Как вы там обустроились?

      - Да, но сама видишь. – я показал на свое тело. – Все время в виртуальности. И вылезаю в реал только поесть. 

      - Устрой себе выходные. – пожала плечами она. – Тебе не обязательно быть всегда в центре.

      - Планирую, как только разберусь с некоторыми делами здесь. – признался я ей. 

      - Эй… А как там на любовном фронте? – она пошевелила бровями, а еще потыкала локтем меня в бок. – Охмурил Милу?

      - Она сама меня охмурила. – отмахнулся я со смешком. 

      - О! Значит, слухи были правдой! НАРОД СЕРДЦЕ ДЖИ ЗАНЯТО! БАБЫ РАСХОДИМСЯ! ГАРЕМА НЕ БУДЕТ! – заорала она на всю крепость.

      - ЭЙ! Хватит! – попросил я ее, но это ее лишь раззадорило. 

      

      Глава 525. Идея Антона.

      - Что такого срочного, что ты не мог обсудить в личке? – спросил я у Антона, найдя его рядом с кратером.

      - О! Ты быстрее, чем я думал. – удивился он мне. – Джи, сейчас подойдет Фрионгора, и нужно будет зачистить одно мини подземелье.

      - Ммм… Допустим, я могу понять, что подземка тяжелая, но зачем брать с собой Фри?

      - Она сказала, что сможет вытащить кристалл подземелья. – ошарашил он меня. – Я уже занялся предварительным макетом подземелья для гильдии, но этот кристалл очень важен!

      - Хм… - потянул я, смотря на него.

      «Кристалл? Может мне стоит вытащить его из Дрордора?» - подумал я.

      - Тебе нужен любой? – спросил я у него.

      - Не знаю. – разведя руками, ответил он. - Можно создать нулевое подземелье, но оно будет развиваться годами, прежде, чем его можно будет использовать. Фрионгора сказала, что как-то раз смогла вытащить один такой из соло подземелья, которое она нашла по миссии, и продала гильдии за фул комплект заточенного героика на 110 уровень. Рора помогла инфой, но мы смогли узнать только то, что этот кристалл помог подземелью подняться в уровне или что-то типа того. 

      - К ним нужны накопители. – неожиданно сказала Белка. 

      - Откуда инфа? – набросился на нее Антон.

      - Прости, контракт, не могу сообщить. – с сожалением сказала она. – Но, нужны накопители. Много. Очень, очень много. 

      - Значит, я прав. – Антон повернулся ко мне. – Нужен кристалл! – безапелляционно сказал он мне.

      - Хорошо. Дрордор все равно пришлось бы оставить. – вздохнув, сказал я. – Принесу его кристалл. Пушистая, не скажешь, как его достать?

      - Не могу. – показав мне проколотый язык, сказала она.

      - Возьми Фрионгору, она разберется. – вставил слово Антон.

      ***

      Фриогора пришла через пару минут после разговора. Она все еще меня стеснялась, но видя мое безразличие к ней, становилась все откровеннее. Ребафнувшись и получив рейд бафы от гильдейских, мы отправились к Дрордору. В пути стояла тишина, которую нарушала лишь Шреда, канючившая у меня шмотки. Фри не слышала наши беседы, но вот странное поведение Шреды не раз отмечала, что приводило ее в недоумение, но так как мы остались наедине, она молчала и старалась быть на максимально большом расстоянии от меня.

      Наш полет не был никем прерван. Хотя за нами и гнались, но Шреда доступно объяснила магам, что связываться с нами не стоит. Мои щиты выдержали атаки патрулей, а ее атаки сильно потрепали воздушную гвардию. Так мы и добрались до окрестностей Дрордора, где нас встретила Клога.

      - Привет. Что-то случилось? – спросила она.

      - Да, я не хотел этого сообщать в переписке. – начал я. – Но, мне придется забрать кристалл Дрордора. 

      - Кристалл? – удивилась она. – Зачем? Ты хочешь разрушить подземелье? Но, ты же говорил, что…

      - Планы очень сильно поменялись.- тяжело выдохнув, ответил я ей. – Поэтому, если ты не захочешь отправиться в Двад, то я полностью выплачу неустойку за досрочное завершение контракта.

      - Двад? Ты построил замок? – Крога удивилась.

      - Да, там будет гильдейское подземелье… - начал я, но был перебит.

      - За достойную зарплату, я готова. – подобравшись, сказала она. - С тобой удобно работать, и есть где развернуться фантазии. Поэтому, буду рада присоединиться к вам.

      - Это радует. – улыбнулся я. – Но, тут небольшая проблема в виде того, что ты Светлая. Нужно будет придумать, как тебя сделать нейтралкой, а пока возьмешь отпуск на некоторое время?

      - Хорошо. Встретимся через три дня? – спросила она, сама установив срок.

      - Договорились. – кивнул я. – Если найдешь способ, как стать нейтралкой раньше, пиши.

      - Поняла. Удачи. Я пойду… - она немного замялась. – Соберу вещи. 

      - Хорошо, мы все равно не управимся за пять минут. – я посмотрел на Фри, а она кивнула. – На связи.

      ****

      Войти в Дрордор оказалось немного проблематично из-за большого количества низкоуровневых игроков, что стояли в очереди в подземелье. Но, мне было наплевать, а Шреда так вообще убивала любого, кто пытался меня атаковать, поэтому мы прошли их насквозь, заработав немного фрагов в копилку.

      - Куда дальше? – спросил я Фри.

      - Сейчас. – она закрыла глаза и использовала какой-то свой навык. – Туда. – ее палец показал в направлении подземелья.

      - Думал, мы не будем спускаться. – вздохнув, сказал я.

      «Игроки идиоты.» - думал я, пока мы спускались вниз. - «Зачем атаковать меня, когда ты меньше на 50+ уровней? Так нет же, они на что-то надеются.»  - покачав головой, я убил еще одного горячего парня, что накинулся на меня. - «Крога хорошо постаралась, я почти не узнаю Дрордор.»

      Крога изменила многое, сделав подземелье еще более запутанным, но в то же время более удобным для прокачки игроков.  Чувствовалось, что даже случайно собранное пати может здесь комфортно фармить. Нужно лишь занять правильные позиции.

      «Хотя, мне было бы скучно.» - пришла мне в голову мысль. – «Прокачка прокачкой, но вот так вот фармить мобов, я бы не хотел.» 

      - Здесь. – после долгого спуска, почти в комнате главного РБ, сказала Фри. – Ну, в той комнате. Мне нужно около часа.

      - Добро. – Кивнул я, заходя в комнату, а точнее огромный зал, где расположилось несколько групп игроков. – Народ, не мешаете нам, мы не мешаем вам. – сказал я, подходя к группам.

      - Это же Джи. Точно он! Говорят, он владеет подземельем… - раздались шепотки, а от групп отделились несколько лидеров.

      - У нас здесь оплаченный Рейд. – сказал один из них.

      - Я и ничего против не имею. – пожав плечами, ответил ему. – Убивайте РБ, только нам не мешайте.

      - Ты точно не ударишь нам в спину? – нахмурившись, спросил танк. – А то, знаешь ли, о тебе тут разные слухи ходят.

      - Хех… Ну, такое я делать точно не буду. – хмыкнул я, в ответ на его слова. – Захоти я вас убить, не стал бы болтать. 

      - Так может у тебя силенок на всех не хватает, вот ты и стал мирным. – язвительно сказала лидер другой группы.

      - Давайте мирно разойдемся? Вот чес слово не хочется уничтожать вас. Мы здесь на часик, а потом фьють! – свиснул я, немного напугав лидеров. – И уйдем. Чес слово!

      - Новая стройка для РБ? – нахмурившись, спросил молчавший до этого маг.

      - Неее… Разносим подземелье. – флегматично ответил я ему.

      - В смысле? – чуть ли не в голос спросили все лидеры.

      - В прямом. Дрордора больше не будет. 

      Лидеры стали переглядываться. И, судя по всему, шла активная переписка. В то же время Крога написала мне в личку, что к окрестностям Дрордора стягивается та самая гильдия, что хотела захватить подземелье.

      - А хотя… Забудьте. – сказал я, напрягая всю группу лидеров. – Кто-то из вас написал туда, куда не стоило писать.

      Не дожидаясь ответа, я повесил проклятие, растянув его на весь рейд, что сидел в комнате босса. Народ тут был опытный, да и чувствовали они, что без боя не уйти, поэтому, пришлось мне еще и закидывать их атакующими навыками, выбивая по одному. Через пару минут, все было кончено. Посмотрев на Фри, удовлетворенно кивнул – она была занята делом, и даже не отвлеклась на драку. Ее тушку прикрывала Шреда, поэтому все было хорошо. Уточнив у Кроги по поводу входа в покои РБ, я немного поднялся вверх, где и остался стоять в ожидании боя.

    
    
      

        Главы 526-530. 

      

      Глава 526. Цена вопроса.

      - Рад встрече, Джи. – ко мне обратился мужчина, играющий классом Друида. – Я ожидал тебя увидеть на защите подземелья, а не так скоро.

      - Аааа… Так вы та самая гильдия, что умудрилась пройти спидран? 

      Передо мной стоял десяток игроков, одежда которых выглядела максимально «Элитно». Сияние максимальной заточки полного комплекта вещей немного резало глаза, и этот эффект невозможно было убрать в настройках. Так система выделяла игроков.. Рядом с каждым игроком стояло по питомцу, о которых я даже не слышал. Все это говорило о том, что здесь и сейчас со мной говорят настоящие богатеи БМ.

      - Да, к сожалению, уважаемая Крога отклоняла наши заявки и игнорировала просьбы встретиться. – печально сказал друид. 

      - Да? – я нахмурился. – Хм…

      - Видимо, она даже не сообщила тебе о нас. – друид покачал головой. – Иногда такое бывает, поэтому, мы сейчас и пришли с миром. – разведя руками, сказал он.

      - И как оперативно-то появились. – хмыкнул я.

      - Увы, пришлось пожертвовать временем в реале, чтобы успеть застать тебя здесь. – кивнув друид. – Поговорим? 

      - Вперед. – кивнул я. – Я слушаю.

      - Сначала, я бы хотел поинтересоваться одним моментом. – Друид посмотрел в сторону прохода. – Мне сообщили, что Дрордор… Закрывается? – подобрал он слово.

      - Да. – кивнул я, не став вдаваться в детали. 

      - Жаль. Это место… - друид щелкнул пальцами, заставив меня немного занервничать, но тот подбирал слово. – Мне по душе. Может, мы сможем договориться? – спросил он сразу напрямую. 

      - Предложение должно быть стоящим. – ответил я.

      - Мы будем обсуждать это здесь? – нахмурился он.

      - Увы. И времени не так много. – добавил я.

      - Хм… Я могу получить инфосводку подземелья? – спросил он, после небольшой паузы.

      - Момент. – скрывать мне было нечего, поэтому, немного покопавшись в письмах Кроги, нашел требуемое. – Прими заявку.

      
        Игрок Назашар принял вашу заявку в друзья.
      

      - Очень интересно. – увидев скинутое, сказал друид. – И ты так легко показ… Ах, да. Понял. – закивал он головой. – Сейчас мне дадут ответ, и я предложу цену.

      - Пожалуйста. – пожал я плечами, понимая, что ничего не проиграю, даже если он откажется и начнется драка. 

      - Мне сказали, что ты человек прямой. – пока мы ждали ответа одного из людей Назашара, тот решил поговорить.

      - Это плохо? 

      - Нет, что ты. – улыбнулся друид. – Просто мое окружение было иным, и меня немного ошарашивает такая открытость действий. 

      - Зато много времени экономит и не дает возможности увильнуть. – ответил я ему.

      - Увильнутьможно всегда, был бы опыт. – нагнав туману, сказал он. – Так… Пришел ответ. Я готов заплатить за Дрордор миллион. 

      - Еще недавно это было бы предложением мечты, но сейчас… - я покачал головой, готовясь к атаке.

      - Этого мало? – нахмурился Назашар. – Почему?

      - Нет, это действительно неплохая цена за подземелье, что приносит стабильный доход и очень удобно для прокачки. 

      - Но?

      - Но, сейчас… - я прервался, так как получил сообщение от Фри.

      
        Фрионгора : Я не могу забрать кристалл подземелья.
      

      - Что, сейчас? – переспросил друид.

      - Одну минутку, пожалуйста. – попросил я его.

      
        Джи: Что случилось? 
      

      
        Фрионгора: Когда я начала ритуал все шло хорошо, но потом появился какой-то светлый посланник, который мгновенно меня перенес в закрытую локацию. Как только выбралась, сразу написала тебе. Держи скрин оповещения.
      

      Я внимательно прочитал оповещения, что получила Фри. Там говорилось о том, что ее уровень слишком мал, а так же, что подземелье Дрордор находится под защитой светлых богов, к которым она не принадлежит. И если проблему с уровнем Фри смогла обойти, использовав что-то необычное, то вот тот посланник появился сразу после оповещения о защите подземелья светлой стороной.

      - Сегодня звезды благоволят вам. – подняв глаза на друида, сказал я. – Если дадите мне еще одну минуту, я пришлю свое предложение.

      - Что-то случилось с подземельем? – сразу спросил друид.

      - Наоборот. Оно стало еще ценнее. – улыбнулся я.

      ***

      - Если у тебя появится достойное подземелье на высокие уровни, буду рад обсудить с тобой этот вопрос. – пожимая мне руку, сказал Назашар.

      - Обязательно. – кивнул я ему. – Крога проконсультирует твою гильдию, как договаривались.

      - Буду ждать ее сообщения.

      - Тогда, всего хорошего. – кивнул я ему, уходя из таверны.

      «Два ляма за подземелье, которое невозможно уничтожить.» - мысленно потирая ладони, подумал я. – «Жизнь ПРЕКРАСНА!» - прокричал я про себя, а затем поставил пометки у имени Назашара, о том, что он коллекционирует подземелья.

      
        Джи: Фри, ты сейчас где?
      

      
        Фрионгора: Жду в гильдии. Меня убили.
      

      
        Джи: Блин, мой косяк, что забыл о тебе. Прости, пожалуйста! Обещаю, мы с тобой быстренько вернем тебе потерянный опыт.
      

      
        Фриогора: Хорошо. Что мне делать?
      

      
        Джи: Подожди меня в крепости, я скоро.
      

      Но, скоро – не вышло. Мне пришлось еще целый час тормошить наемников в поисках подземелий. Никто не хотел делиться местонахождением подземелий, пока я не раскрыл свой кошелек и не сказал прямо о том, что это на наше же развитие пойдет. Потерять четыреста тысяч в реальной валюте было очень тяжело, но информация того стоила. Я вообще удивился тому, что идея, найти подземелья под себя через наемников, не пришла мне в голову раньше. Четыре подземелья, одно из которых подходило для МОЕЙ прокачки просто идеально. 

      
        Рой Ане’кхэ’гос.
      

      
        Закрытое подземелье.
      

      
        Рекомендуемый уровень – 170.
      

      
        Рекомендуемое количество участников – 10.
      

      Это подземелье, к сожалению, было без бонуса первооткрывателя, но было идеальным для массовых убийств. По описанию от группы, что продала мне информацию о подземелье, там были полуразумные насекомые, которые имели свои специализации, иерархию и тому подобное. Но! Меня привлекло не это, а то, что там были большие открытые участки, где собирались мобы. Это подземелье мне одно обошлось в двести штук, и то по блату, как собрату наемнику. Отдельно ребята попросили не распространяться насчет этого подземелья, так как у них на него были долгосрочные планы. Сказав им, что я там буду только качаться, я отправился за Фри. 

      Вместе с ней нам нужно было как можно быстрее очистить хотя бы одно подземелье для начала функционирования гильдейского подземелья. Мы держали путь к границам с Гнилью. Там было скрытое подземелье на три человека 120+. Его нашли незадолго до того, как я призвал всю гильдию на защиту, поэтому бонус первооткрывателя был еще доступен, и за него тоже пришлось платить отдельно…

      Добираться до этого подземелья было ближе всего из Скал Атио, поэтому, мысленно попросив систему не устраивать мне очередную встречу со стариком химерологом, мы с Фри телепортировались туда.

      - А ты не торропился. – услышал я голос девушки.

      - Привет Альфи, а ты изменилась. – сглотнув, я посмотрел на девушку, которая выглядела как обычный человек.

      (Прим. Альфи, Атио – 432+ главы.)

      «Блин, система, ну, я же попросил…» - устало подумал я.

      - Хозяинрр улучшил менярр.. – было видно, что девушке трудно сдерживаться, и говорить нормальным языком.

      - Я так понимаю, ты здесь ждешь именно меня? – грустно спросил я у нее.

      - Дарр.. – улыбнувшись, я увидел, что у нее убавилось клыков. – Идем.

      - Прости, Фри, это будет то еще приключение. – сказал я Фрионгоре с печальным выражением лица.

      - С тобой весело играть, не то что с парнями… - начала она говорить, но конец фразы смазался тихим голосом.

      - И зачем ты притворяешься? – спросил я, не надеясь на ответ.

      - Так же интереснее… - услышал шепот я, а когда повернулся, Фри мне подмигнула, и пошла вперед за Альфи, которая ушла еще во время нашего разговора.

      - В БМ есть нормальные люди? – спросил я у небес, но ответа, как всегда не было.

      

      Глава 527. Другая Фри.

      - А куда мы идем? – видя странности вокруг, спросила Фрионгора.

      - К одному из сильнейших НПС в БМ. – коротко ответил я ей.

      - Ого! Круто! – восхитилась девушка, став более внимательной к окружению. – Тут столько разных монстриков.

      - Каждый из этих монстриков, это творение этого дедули… - пробормотал я.

      - Ты. – палец Альфи указал на Фрионгору. – Подожди здесьр…

      - Нуу… - только хотела что-то сказать Фри, как Альфи повесила на нее паралич.

      - Так будет быстрррее. – с явной насмешкой сказала она мне, увидев, что я напрягся.

      Оставив Фри стоять столбом, Альфи довела меня до знакомых покоев Атио. Войдя внутрь, я не узнал старика. Передо мной сидел седой мужчина, но никак не столетний старик, которого я когда-то видел. Изменения во внешности были не всем, Атио стал значительно выше, и… Крепче, что ли?

      - Налюбовался? – без задержек и задумчивости в речи, спросил с усмешкой Атио.

      - Вы… Стали моложе. – аккуратно ответил я.

      - Это да. – кивнул Атио. – И чувствую себя совсем иначе. – взяв в руку позолоченный кубок, Атио сжал его, как бумажный. – И я благодарен тебе. 

      - Это из-за того долга Нижнего Владыки? – спросил я.

      - Да. – Атио аккуратно раздвинул полы халата, показав мне свое новое сердце, пульсирующее золото-фиолетовой субстанцией. – Знай я, что тот долг Владыки так сильно продвинет меня в моих исследованиях, я бы сам лично отправился туда за ним. 

      - Рад, что смог вам помочь, пусть и не по своему желанию. – сказал я, намекнув старику на его действия.

      - Извини. – усмехнулся Атио. – Я был в отчаянии, поэтому пошел на крайние меры. Кстати, я тебя так и не отблагодарил. – Атио задумчиво почесал небольшую седую бородку. - Хм… Вижу, что ты хозяин химеры? Я могу помочь ей с развитием.

      - Не откажусь. – немного растерявшись, ответил я.

      - Призови ее.

      - Хорошо, но здесь мало места.

      - Ты ее уже успел развить? – Атио выгнул седую бровь. – Я заинтересовался. Идем. 

      Атио легко поднялся, и быстрой походкой, от которой его халат распахнулся, пошел в сторону просторного зала, где я и призвал Кастро. 

      - Хм… Какой впечатляющий экземпляр. Да… - Атио нежно провел рукой по твердым наростам Кастро. – Он из первого поколения… Самец. Странно спокойный… Очень необычный. Очень. – бормотал Атио, рассматривая Кастро. – Ты можешь оставить его на некоторое время мне? – отвернувшись от химеры, спросил Атио. – Обещаю, что не сделаю ничего плохого. – видя недоверие на моем лице, сказал старик. – Он уже достиг половозрелого возраста, но вот его внутреннее развитие немного отстает. Мне понадобятся очень редкие реагенты… Да, надо будет посетить старых знакомых. – Атио забыл обо мне, став писать что-то на бумаге. – Альфи, будь лапочкой, отправь гонцов к этим существам. – дописав, Атио отдал бумагу Альфи.

      - Я сама…

      - Нет, гонцов отправь. Ты мне нужна здесь. – грубо прервав Альфи, сказал Атио. – Ух! Чувствую себя молодым! – сказал он, повернувшись ко мне. – Твой питомец будет готов через месяц. Может чуть больше. 

      - Что??? – от удивления я не смог сдержаться, поэтому прокричал.

      - Ну, лучше через два. – кивнул Атио. – Если ты принесешь мне кое-какие редкие реагенты, то я смогу полностью раскрыть потенциал твоей химеры. – Атио похлопал по боку Кастро. – Такой красавец будет! 

      - Вы не сказали, что это займет так много времени… - прикусив губу, сказал я. – Мне нужно добраться до нескольких мест, а без Кастро это займет очень много времени! 

      Атио ничего не сказал, лишь посмотрел на меня с презрительной усмешкой.

      - Как нам добраться от вас до Гнили?

      - Тартик, будь лапой, проводи гостей к телепорту. – сказал Атио в воздух

      - Хорошо. – сказал кто-то замогильным голосом рядом с моим ухом.

      - Твою мать! – с испугу крикнул я, отпрыгивая подальше.

      Там где я стоял, находился каменный истукан, в сочленениях которого пульсировало что-то живое. Этот каменный голем спокойно развернулся ко мне своим пустым камнем, на котором было изображено лицо, и указал на выход.

      ***

      - Мда… Что б я еще раз телепортировался к этому… - пробормотал я, идя по болотной местности.

      - Ты слишком добрый. – скривившись, сказала Фри. – Правду говорят, что дуракам везет.

      - Сейчас кину тебя в какой-нибудь омут, и пойду дальше один. – огрызнулся я, перепрыгивая по сухим кочкам.

      - Об этом можно только мечтать. – хмыкнула Фри.

      - Мож ты снова превратишься в стеняшку-лапочку? – с надеждой в голосе попросил я ее.

      - А толку? Ты и так уже понял все, а мне скучно. – кинув в меня веточкой, ответила она. – Лучше скажи, слухи о том, что ты пялил Рору правда?

      - Не правда. – ответил я. – И кто эти слухи распускает? – подозрительно посмотрев на нее, спросил я.

      - Да, так… Есть люди. – не смотря на меня, ответила она. – Значит, ты действительно встречаешься с Мирасатой, и твое сердечко занято?

      - Да. – ответил я, используя прыжок, и с наслаждением смотрел, как Фри оказалась по пояс в воде. – Но, это никого не касается. Реал – это реал. Игра- это игра. – немного помучав ее, я протянул руку, вытащив ее.

      - Так значит, я могу тебя соблазнить в игре, и ты не посчитаешь это изменой? – спросила она.

      - Ты не в моем вкусе. – окинув ее с головы до ног, усмехнувшись, ответил я.

      -Пха! Больно надо!

      Мой ответ подарил мне немного тишины, которую не прерывала Фри, надоевшая мне до чертиков. После того, как нас отвели к телепорту, эта… Фриогора… не затыкалась, пытаясь выспросить все обо мне. Первые пару часов было весело, а вот следующие пять – не очень. Смотря на карту, я думал, что мы быстро дойдем до подземелья, но реальность оказалась иной. Быстро перемещаться в этих землях было невозможно. Начав такой забег, я попал в трясину-ловушку, которая убила бы меня, если бы не усилия Фри и Шреды. Поэтому, наш поход очень сильно затянулся.

      - А мы вообще сможем качаться? – спросила Фри. – Разница-то пипец какая!

      - Мы идем за кристаллом подземелья. Качаться будем в другом.

      - Ааа… - потянула она.

      - Ага. – передразнил я. – Лучше бы шла побыстрее.

      - Ну, извините, мистер Топ-1! У меня нет телепортов, как у вас! – возмутилась она.

      - Да, да… - пробормотал я, вытаскивая ее на очередной сухой островок.

      - Кстати, мне скоро нужно будет выйти из игры.

      - Эм… Что? – я даже встал. – Выйти?

      - Да. Представляешь, я не живу в игре! – кривляясь, ответила она.

      - Твою мать… - я сел там, где стоял. – И надолго?

      - Часов на двенадцать. – пожала она плечами. – Может больше. 

      Я даже не стал ничего отвечать, просто пробив ладонью по лбу. 

      - Я не миллионерша, чтобы иметь капсулу! – взвилась она на меня.

      - Расслабься. – устало отмахнулся я. – Я сам забыл про это. Можешь выходить. Встретимся часов через 13. Тебе хватит?

      - Да. – надувшись, ответила она, моментально выходя из игры. 

      - Теперь понятно, о чем говорила Милана… - устало вздохнув, я нажал кнопку выхода из игры.

      

      Глава 528. Подземелье.

      Дома стояла тишина. Размяв мышцы, я отправился в душ. Контрастный душ смыл с меня первичную усталость, после длительно погружения, а хороший кофе после душа, полностью расслабил меня. Расслабил так, что я отрубился в кресле, проснувшись лишь под утро. Тело ломило, поэтому пришлось долго и нудно делать зарядку. Ни Мила, ни дядя не вышли из игры, поэтому, я на скорую руку поел, а затем залез в капсулу.

      - А ты, я смотрю, не сильно торопился. – осуждающе сказала Фри.

      - Я не опоздал, это самое главное. – пожал я плечами, посмотрев, что не прошло 13 часов.

      - Вообще-то! Я должна была опоздать, а не ты!

      - Да, мне пофигу. – пожал я плечами, отправляясь в путь.

      ***

      Слушать Фри было утомительно, поэтому, я стал ее игнорить. Спустя пару часов она начала меня сильно раздражать, спасло ее то, что мы пришли по нужным координатам. Наемники оставили очень точные координаты подземелья, поэтому, вход мы нашли быстро. Вот только при входе мы не получили оповещения о том, что мы первые здесь. Отписавшись наемникам, что продали мне инфу, я запросил возврат денег за дезинформацию. Те клятвенно уверяли, что они там были первыми. Пока мы спорили, из подземелья вышла троица игроков.

      - Как же тесен Безграничный мир… - сказал я, увидев троицу.

      - Да, ну, на! – воскликнул четырехрукий воин. – Джи?

      - Привет Мод. Привет Исра. – поздоровался я с ними.

      - Какими судьбами? – спросила Исра, проигнорировав мое приветствие.

      - Нам нужно туда. – кивнул я на подземелье. 

      - Оно на перезарядке. – судя по тому, что мне отвечала Исра, она была главной. 

      - Значит, мы подождем…

      - Или пойдете своей дорогой дальше. – не дав мне договорить, сказала она.

      - Это угроза? – нахмурился я.

      - Воу! Харош! – между нами встал Мод. – Чернота, успокойся. Места здесь всем хватит.

      - Мод, знаю, что мама в детстве тебя не одарила мозгом, поэтому, командую я. – сказала Исра, показывая на Фри. – Ты знаешь, кто она? 

      - А должен? – осторожно спросил воин.

      - Они пришли сюда за кристаллом подземелья, так ведь? – усмехаясь сквозь бинты, спросила Исра у меня.

      - Джи? – повернувшись ко мне, спросил Мод.

      - Да, мы здесь ради него.

      - Дела… - потянул воин. – Тут такое дело… Ты не пойми нас не правильно, но мы не можем уступить. – тяжело вздохнув, сказал Мод. – Может, разойдемся по-хорошему?

      - А в чем проблема? – решил я спросить перед дракой.

      - Мы паравозим новенькую. – Мод кивнул на третьего члена своей команды, которая пряталась за спиной Исры.

      - Дела… - потянул я, задумчиво смотря на них. – А чего не сделать это у себя?

      - Там нет таких удобных подземелий. – ответила Исра.

      - Вы здесь не так давно… И уже так удобно? – усмехнулся я.

      
        Фрионгора: Я ж говорю, добряк. Завязывай болтать, пошли уже…
      

      - Помолчи. – повернувшись к Фри, резко сказал я. 

      - Малышка просит драку? – показывая свой оскал, спросила Исра. 

      - Нет. Я не хочу портить с вами отношения. – сказал я, смотря на расслабившееся лицо Мода. – Но, я отвалил кучу денег за информацию о нем. И просто так уходить не собираюсь.

      - Да, твою ж… - пробормотал Мод, покачав головой. – Джи, мы тоже не хотим…

      - Слыш, ты чего так активно за него впрягаешься? – ударив по плечу Мода, спросила Исра. 

      - Он нормальный парень. – отмахнулся Мод. – Джи, много отдал?

      - Сто. – ответил я.

      - Миков?

      - Тысяч зеленых. – ответил я.

      - Але! Я тут одна нормальная??? – помахав руками перед лицом Мода, прокричала Исра.

      - Ля… - убрав одной рукой Исру за спину, пробормотал Мод. – Нам нужна неделя. Договорились?

      - Прости, но у меня, а точнее у моей гильдии ее нет. – покачал я головой. 

      - Задолбали… - только услышал я шелест голоса Исры.

      Она использовала что-то из арсенала быстрого перемещения, оказавшись рядом с Фри. Та не успела ничего понять, как ее здоровье рухнуло до критической отметки. Я не успел отреагировать, занятый тем, что отвечал Моду, поэтому, Исра успела нанести еще несколько ударов, убивая Фри. Все было бы иначе, не забудь я на нее повесить щиты…

      - Спасение. – увидев, что Фри погибла, я моментально повесил на себя бабл. – В этом мире правит стабильность, но я взываю к потусторонним силам, разрушающим баланс! Услышьте меня и прорвите барьер, сдерживающий ваши силы! Коллапс!

      Мод попытался сбежать, но не успел. Нити Коллапса настигли его, нанося запредельный урон. Третий член команды темных так же умер сразу, но вот Исра пропала. Я крутился юлой, пытаясь увидеть ее сундук смерти, но того не было нигде видно. Коллапс закончился, как и бабл, но я все еще не видел ее.

      - Лять, ну вот, нахрена, ты стала атаковать, старуха сумашедшая! – услышал я крик Мода.

      Тот использовал шоп расходник, который воскресил его из мертвых. Тело четырехрукого появилось из темной кляксы, и он моментально поднял содержимое свое сундука.

      - Извини ее. – сказал он.

      - Это было неизбежно. – пожав плечами, я двумя крит ударами отправил Мода на респаун.

      В момент моей атаки по Моду, в меня прилетела отравленная стрелка, нанесшая мне 1 единицу урона. Но! Количество урона было не важным, важным было то, что пошел отсчет действия щитов. 

      «Хитро.» - подумал я, пытаясь увидеть Исру, которая пряталась где-то среди гнилых деревьев и пеньков.

      - Шреда, ты видишь ее? 

      
        Нет! 
      

      После моего вопроса, рядом со Шредой появилась тень, которая нанесла немного урона моей питомице, чтобы запустить таймер щита. Дождавшись окончания щитов, Исра начала атаковать… Шреду. Я немного растерялся, но все же успел крикнуть:

      - Печать! 

      Появившиеся руки поймали Исру, и я убил ее, но та успела добить Шреду какой-то отравой, которая не дала мне восстановить жизни питомицы. Мгновенно воскреснув, Исра снова убежала в свой непонятный инвиз. «Абсолютная вспышка» не помогла, а это означало, что Исра не была в инвизе, а использовала что-то иное. 

      Повесив на себя щит, я старался угадать направление атаки, но все равно пропустил ее. 

      
        -1 
      

      Щит снова запустил таймер отсчета, а я так и не увидел забинтованную девушку. Через мгновение, после падения щита, моего затылка коснулось что-то ледяное. Отпрянув от неожиданности, я пропустил атаку Исры, которая мгновенно повесила на меня три проклятия наносящие периодический урон. Но, мое количество здоровье было далеко от нормального. Я спокойно стоял, ждал атаки, не имея возможности отхилиться из-за очередного проклятия.

      Исра была очень опытной. Настолько, что мне не удавалось даже засечь, откуда она будет атаковать. 

      Меня спасал высокий уровень, благодаря которому иногда не проходили ее проклятия, и я мог отхиливаться. Это была патовая ситуация, и ничего с ней поделать было нельзя. Исру хватило на целый час попыток меня убить. Пока в конечном итоге она не психанула.

      - Имба лоускильная! – услышал я, а затем увидел, как появляется она. – Надеюсь тебя система забалансит, и ты хлебнешь горя. – гневно сказала она, появляясь полностью обнаженной.– Давай уже! Столько времени на тупого дегенерата потеряла!

      Хотя в ее случае – в бинтах, но без обмундирования.

      - И тебе не болеть. – сказал я, отправляя ее на респаун.

      Подняв вещи Мода, Исры и третьей девушки, я отправил ему их по игровой почте, написав, что мне очень жаль. После этого, я поднял Фри, которая все это время ждала, не воскрешаясь в крепости Двад.

      - Хорошо быть не убиваемым, да? – спросила она, воскреснув.

      - Угу. Идем. Пока сюда еще кто-то не пришел. – ответил я ей.

      Подземелье не впечатлило. Да и настроение у меня было хреновое после драки. Вроде победил, а ощущение такое, будто вылил на себя ушат дерьма. Фри молчала, видя, что мое состояние далеко от благодушного. Поэтому, мы прошли подземелье в самые сжатые сроки, не отвлекаясь ни на что. После этого Фри вытягивала Кристалл подземелья, пока я развлекался с главным боссом подземелья. Боссом был гнилой энт, которым управляло нечто бесформенное внутри. Мне пришлось преодолеть сначала защиту энта, а потом добить магическую хрень, которая попыталась захватить Шреду. 

      Добив босса, у меня было худшее настроение за все время игры в БМ. Поэтому, ожидание окончания ритуала Фри было для меня словно пыткой. Мысли о том, какой я жалкий в PvP, стучались о черепную коробку, делая мое настроение еще хуже. 

      - Я все. – радостно, но устало, сказала Фри.

      - Хорошо. Летим в крепость. – поднявшись, сказал я.

      - Но, мы же хотели…

      - Я передумал. – отрезал я. – Жду в крепости, получишь награду.

      - Да-да. Иди в жопу. – разозлилась Фри, телепортируясь. 

      

      Глава 529. Безрукий.

      - Как-то так… - закончив рассказывать дяде о произошедшем у подземелья, я устало откинулся на стуле.

      - Да уж… - потянул дядя.

      - Бесит, что она права. – закрыв глаза, признался я ему.

      - Сынок, ты слишком сильно переживаешь. – сказал дядя Грег. – С самого начала игры ты был PvE персонажем, и то, что тебя так легко обманывал топ PvP игрок, не удивительно. А, Исра, поверь, всегда была в топе арен во всех играх.

      - Верю, но, я не думал, что разница будет настолько большой! 

      - Странно вообще сравнивать. – вклинилась в разговор Мила. 

      - Привет. – кивнул я ей. – Как рейд?

      - Тухло. – скривилась она. – Слишком много умирали.

      - Сочувствую.

      - А, насчет Исры, да и вообще PvP, то у тебя врятли что-то выйдет. – ошарашила она меня.

      - И, почему же?

      - Без обид, но ты безрукий. – ответила она, встрепав мне волосы. – Пока ты фармил статы, другие развивались, как игроки. 

      - Это было больно. - ответил я ей.

      - Мила права… Хоть мне тяжело это говорить, но ты по сути новичок, которому дали уберплюшку. – вздохнув, высказал свое мнение дядя Грег.

      - И ты туда же… - откинувшись на стуле, я посмотрел в потолок. – Значит, мне ничего не светит в драке? Вы оба так думаете?

      - Ты не правильно мыслишь. – достав из холодильника контейнер с салатиком, сказала Мила. – Ты хочешь быть топ-1 во всем, но это невозможно сделать. 

      - Люди годами играли ради того, чтобы в PvP их навыки были идеальными. – видя, что Мила стала кушать, дядя подхватил ее мысль. – Их взгляд на драку совершенно иной, в отличии от тех, кто выбрал стезю PvE.

      - Если ты задрот по путешествиям и убийствам мобов, то они твоя полная противоположность. Как-то так, дорогой. – доев, сказала Мила.

      - Значит, мне нужно больше посещать арену? И все? 

      - Если бы все было так просто. – хмыкнул дядя.

      - Тебе лучше с Томом пообщаться на эту тему. – перебив дядю, сказала Мила. – Что я, что дядя, мы выбрали стезю PvE. А вот твой друг, другое дело. – посоветовала она.

      - Он в рейде, вернется, обязательно спрошу. – пообещал я.

      - Кстати, какого хрена ты вернул им вещи? – спросила Мила.

      - Мне было неудобно перед Модом. – почесав нос, сказал я.

      - И? Они убили тебе Шреду, а ты так просто отдал ему шмотки?

      - Он мне прислал семя возрождения, когда я ему отправил шмот. Да, и даже если бы не прислал, я все равно бы поступил так же. – честно сказал я. – У меня хватает врагов, а наживать себе еще из-за одной героик шмотки, которую к тому же может юзать только Мод, я не хочу.

      - Эх, Джон, Джон.. – покачала головой Мила.

      - Что?

      - Кушать будешь? Вы уже поели? – перевела тему Мила.

      ****

      
        Two
        Moon
        : ууу брат, тебя занесло! 
      

      
        Джи: Так что посоветуешь? 
      

      
        Two
        Moon
        : Нууу… На соло арене тебе делать нечего. Тебя там такими ограничениями закидают, что драка будет бессмысленной. То же и про рандомную. Тебе нужно привыкнуть к своим скилами. Хм… По-хорошему тебе бы пойти пофармить фраги, но не используя Коллапса. И тут тебе толку не будет, так как без него тебя задушат пара патрулей. Даже не знаю… Может твинка сделаешь?
      

      
        Джи: А толку с него? Класс пастыря я врятли смогу получить.
      

      
        Two
        Moon
        : Да дело не в самом классе, а в том, чтобы привыкнуть к действиям в бою. Купи себе 5-6 слотов для твинков, и разные классы попробуй до 100 догнать.
      

      
        Джи: А попроще ничего нет?
      

      
        Two
        Moon
        : А ты думал, что это так вот просто? *ржущий смайлик* 
      

      
        Джи: Сейчас на это просто нет времени… Тут дел с гильдией.
      

      
        Two
        Moon
        : Поэтому, я тебе советую – не парься. Сначала закончи дела, а потом уже думай о 
        PvP
        . Да, и вообще, на тебя не похоже. Один раз проиграл опытному игроку и так тебя понесло?
      

      
        Джи: я тебе говорю! Я даже не смог ее найти!
      

      
        Two
        Moon
        : Тишь, тишь! Не психуй. Понимаю. Бывало.
      

      
        Джи: Ладно, извини. Спасибо за советы.
      

      
        Two
        Moon
        : Без проблем дружище! Выше нос! 
      

      «Выше нос… Вот я и поднимал его, а Исра спокойно ткнула меня мордой в грязь.» - подумал я, закрывая диалог.

      - Ну и рожа у тебя кислая! – сказала Белка, увидев меня на ступенях гильдейской ратуши. – Что тебя так сильно парит, молодой? – обняв меня за плечи, и сев рядом, спросила она.

      - Да, так… 

      - Давай, выкладывай тете Белке все! – потрясла она меня.

      Рассказав в двух словах о произошедшем, я ждал ее реакции:

      - Уууу! Мальчик хочет стать мужчиной! – засмеявшись, сказала она. – Зачем тебе лезть в эти дебри?

      - Эм…

      - Чсв взыграло? – улыбаясь, спросила она. – Поверь старой, прожженной тетке – оно того не стоит. 

      - Возможно, но хочу стать лучше.

      - Желание здравое, однако ты забываешь кое о чем. – подмигнула она мне. – Ты не дуэлянт, а массовик затейник. – потрепав мне волосы, она встала. – Когда Исра в соло убивает любого, ты убиваешь армии. Не забывай об этом.

      - Но… - хотел я что-то сказать, но мысль ускользнула. – В принципе, ты права.

      - Я знаю, малыш! Кстати, тебя искал Антон.

      - М? – я удивленно посмотрел на нее. – А ты чего, кстати, в замке-то до сих пор?

      - Мы на отдыхе. – пожала плечами она. – Рейд за ресами провалился, Рора психанула дала пару дней отдыха. 

      - Эм… Что? 

      - Да, она умеет. – подмигнув мне, Белка ушла.

      - Что-то я слишком загнался… - покачав головой, пробормотал я.

      ****

      - Нужно еще. Я могу лишь предположить, что это из-за того, что замок максимального уровня. – разведя руками, сказал Антон.

      - Твою ж мать… - тяжело вздохнув, сказал я.

      - Понимаю, сами тут зашиваемся. – сочувствующе сказал Антон. – Еще и твой гном мозги трахает, как мой препод… 

      - Ты за главного архитектора, не забывай. – нахмурившись, сказал я ему. – Что бы он там не делал, отвечать будешь передо мной ты.

      - Знаю. – серьезно кивнул Антон. 

      - Ладно, пойду, найду Фри.

      - Она будет завтра. – остановил меня Антон. – А мне нужно с тобой обсудить…

      - Ты строишь, я ничего в этом не понимаю. И почему она будет только завтра?

      - Сам спросишь. – пожал плечами Антон. – Я с тобой хотел обсудить поиск нужных ресурсов для вооон того НПС. – Антон кивнул мне за спину.

      Под открытым небом за столом импровизированной походной кухни сидел Патрик. 

      - Не было печали… - пробормотал я. – Он тебе объяснил что-то?

      - Сказал сделать ему побольше башню. – фыркнул Антон. – Его слова это фигня, система выдала такой список… - он перекинул мне скрин. – Я даже не знаю, где это все искать. Объяву в гильдии повесил, но и остальные никогда ни с чем подобным не сталкивались. Основу башни мы заложили, но дальше нее дело не двинулось из-за отсутствия ресов.

      - А у него спросить? – я кивнул на Архимага.

      - Посылает к тебе.

      - Когда-нибудь я начну играть в удовольствие. – закатив глаза, сказал я небесам. – Что-то еще?

      - Из срочного-нет. С остальным мы справимся. – утешил меня Антон.

      - Ок. Тогда, я пошел. – мысленно пожелав себе удачи, я отправился к Патрику.

      

      Глава 530. Историческая личность.

      - Большая часть нужного находится в сокровищнице Тарсантора. – пожав плечами, Патрик поделился информацией о местонахождении редчайших ингредиентов. – Еще, возможно, они были в сокровищницах императоров, ну или в столицах различных рас. Конечно, они, возможно, есть и на Равнине Ресурсов… Но, я не берусь утверждать.

      - Не было печали. – устало сказал я. 

      - Можешь, кстати, порадоваться. – Патрик с усмешкой показал мне черное кольцо. 

      - И? 

      - А! Забыл, что ты не узник Тарсантора. – старик убрал кольцо. – Это кольцо Асахиша, одного из пяти безумных мясников мэра. 

      - Ты его убил?

      - Ха! Если бы. Эту пятерку охраняют не хуже, чем мэра. – Патрик покачал головой. – Нет, я нашел отряд Асахиша, когда возвращался после диверсии в Тарсанторе. Отряд был такой маленький, а Асахиш был под эффектом восстановления тела. Я не мог упустить эту возможность. И теперь в Тарсанторе на одного мясника меньше.

      - Ясно. Значит, Шача убила посла, а ты его окончательно добил. – кивнул я своим мыслям. 

      - Шача? – переспросил Патрик.

      - Да, моя знакомая и член гильдии. 

      - Я бы хотел познакомиться с такой сильной магэссой! – Патрик даже поднялся на ноги.

      - Один момент.

      
        Джи: Шача, ты занята? Тут с тобой хочет один архимаг познакомиться.
      

      
        Шача Пача: БЕГУУУУУУ!
      

      
        Джи: Мы на полевой кухне.
      

      - Она скоро подойдет. – закрыв диалог, сказал я.

      - Отлично! Мне уже начинает нравиться эта необычная крепость. – сказал Патрик.

      - Я рад. 

      Дождавшись Шачу, я познакомил ее с Патриком, попутно предупредив, что он все еще находится под действием скверны. После этого, я вышел из игры. 

      - Мне нужно немного отдохнуть. 

      Моральная усталость была такой сильной, что я упал в кровать, мгновенно отрубаясь.

      ***

      Проснулся от того, что меня за плечо трясла Мила.

      - Подъем соня. 

      - Ммм??

      - Ты уже сутки не появлялся в игре, я переживала. – Мила села на кровать.

      - Сутки? – я приоткрыл глаз. – Я спал сутки? – нахмурился я.

      - Все в порядке. – Мила погладила меня по голове. – Ты же не железный, а сколько ты не вылезал из капсулы? Не хочешь прогуляться?

      - Да, но… 

      - Никаких но. Игра подождет. Собирайся, я приготовлю кофе и вызову такси. – Мила чмокнула меня в щеку, уходя.

      ***

      - Мне это было необходимо. – с приятной болью в ногах сказал я Миле.

      - В следующий раз, мы не пойдем обратно пешком. – устало развалившись в кресле, сказала она. – Но, согласна, развеяться было нужно.

      - Угу… 

      Небольшая прогулка по городу вылилась в 12-часовое пешее путешествие, в котором мы говорили лишь о реальности. Эта прогулка была тем самым глотком свежего воздуха, который мне требовался уже давно. 

      - Поужинаем? – спросила Мила.

      - Я сейчас способен лишь на безмятежное ничегонеделание. – улыбнулся я.

      - Ммм… - Мила кое-как встала и села рядом, положив голову мне на грудь. – Тогда просто посидим.

      - Да… - обняв ее, я закрыл глаза, наслаждаясь моментом.

      ***

      - Проснулись голубки? – раздался бодрый голос дяди у меня над головой.

      - Ааа? – я кое-как открыл глаза. 

      - Хватит валяться, солнце во всю светит! – бодро сказал дядя, открывая жалюзи. – Я вчера увидел, что вы тут на диване развалились, решил, что лучше будет не беспокоить.

      - Спасибо… - пробормотал я.

      - Ммм! Я такой сон видела! – обиженно забурчала Мила.

      - Ничего страшного! Идите завтракать! – выкрикнул на пути в кухню дядя Грег.

      Неохотно встав, мы отправились каждый в свою комнату. Тело затекло, поэтому я решил принять душ. Но, не успел я прыгнуть в него, как ко мне в комнату зашла Мила и мы немного задержались на завтра.

      ***

      - Тебя ищут уже. – кивнул на телефон дядя, притворившись, что не заметил наши покрасневшие лица.

      - Да? – я схватился за телефон, как за спасательный круг.

      
        Белка: Эй! ГМ! Ты там в порядке? Уже два дня тебя не видать!
      

      
        Белка: Тебя тут чумная Фри ждет. Мозги всем проела какой ты гавнюк.
      

      
        Белка: Альо! Ты на гильдию забил что ли?
      

      Ответив ей, что устроил себе выходные, я сел завтракать.

      ***

      «Хм… Белка написала, что срочного ничего нет, поэтому я могу еще позависать в реале.» - идя к капсуле, подумал я. – «Может, стоит создать твинка, как советовал Том? Даже не ради опыта в PvP, а просто посмотреть, где меня выкинет на начальную локацию.» - усмехнувшись, подумал я, и не откладывая, решил утолить свое любопытство.

      Сев в капсулу, я не запустил игру, а впервые зашел в меню персонажа, и нажал на «Создать нового персонажа». Но, ничего не произошло. Думая, что я делаю что-то не так, стал разбираться, но в конечном итоге пришлось написать в техподдержку, которая моментально ответила:

      
        Доброго времени суток!
      

      
        Мы обработали ваш технический вопрос.
      

      
        Причина невозможности создания вами нового персонажа лежит в том, что ваш основной персонаж является «Исторической личностью», которая не может иметь альтернативных личностей. 
      

      
        Историческая личность – это высший скрытый титул, который может получить игрок. С получением титула имя Игрока будет записано в самой истории Безграничного Мира. 
      

      
        Но! Мы не ограничиваем игроков в выборе!
      

      
        Если вы хотите создать нового персонажа – то с вашего основного персонажа будет снят скрытый титул «историческая личность». Это не повлияет на ваш игровой процесс. Все ваши навыки, способности останутся прежними.
      

      
        Желаете создать нового персонажа? 
      

      
        Да\Нет.
      

      «И вот тут система чуть ли не прямым текстом говорит, что создай я твинка, все мои отношения с властями рухнут.» - с кислым лицом я нажал отмену. – «И ведь не придраться, титул этот наверняка не доступен для просмотра, но он и влияет на хорошие отношения со всеми или что-то подобное.» - нажав кнопку входа в игру, размышлял я. – «И почему у меня никогда не бывает все просто? Может, я проклят?»

      Вернувшись в игру, я занялся рутинными делами гильдии, которых оказалось на удивление мало. Видимо мое отсутствие благоприятно повлияло на совет гильдии, который принялся активно работать. Были и плохие моменты. 30% членов гильдии, что были обычными игроками, ушли. Им не нравились драконовы меры, что были приняты в гильдии. И еще столько же людей думало об уходе, если не будут приняты в ближайшее время послабления. Скинуть этот вопрос на совет не удалось, поэтому, пришлось идти на уступки. 

      ***

      - Ура! Свобода! – прокричал я, отправляясь телепортом к границе гномов. 

      - Мог бы и отписаться, что будешь занят пару дней! – сказала Фри.

      - Ты еще долго будешь ныть? – спросил я у нее, возвращаясь к плохому настроению.

      - Столько, сколько потребуется.

      Закатив глаза, я решил ее игнорить. Фри была единственной, кто мог помочь с гильдейским подземельем, и, судя по ее отношению, а так же слухам в гильдии, она начала эти пользоваться. Самое паршивое было в том, что она была обычным игроком, который просто играл. Да, она не имела прав в гильдии, но знала того же Антона и еще пару игроков, которые занимали нужные должности, поэтому выкинуть ее просто так было тем еще геморроем, а осадить так вообще нереально.

      Нашей новой целью станет стандартное подземелье на 100-й уровень, которое еще не было захвачено на территории Восьми. Вся пикантность ситуации заключалась в том, что подземелье находилось на территории 160-ой оскверненной земле, в которую пускали лишь тех, у кого был уровень выше 150-ти. Исключениями были те, кто подкупал рейдеров одного из Восьмерки и шел с ними в данж. Навара с подземелья было мало, а проблем в доступности много, поэтому, это подземелье хоть и было бы востребованным, но пользовались им лишь единицы изгоев. Это было нам на руку, хоть и не хотелось лишать небольшого количества игроков их спокойного кача.

    
    
      

        Главы 531-535. 

      

      Глава 531. Интерлюдия «Ропот».

      
        Форум Светлой Стороны:
      

      
        ДвестиМетров: Да вы задолбали! Когда уже админы примят меры против него?
      

      
        ЧерноТавр: Еще один данж исчез, и снова Джи видели там! Что это за хрень!?
      

      
        БолтНа100: Пха! За Джи играет админ, вы еще не поняли??
      

      
        ТрипиЛЛон: Согласен с @Двестиметров. АДМИНЫ АУУ!?? Чел дисбалансный! Он в соло уничтожил данж! 
      

      
        КенчиТуан: Админам пофигу, вы видели обновы? Там черным по белому сказано, что админы решают только вопросы индивидуальных багов-лагов. В игровой процесс никто не будет вмешиваться! 
      

      
        ДагонЛорин: Кто там из Дна? Можете утихомирить своего долбоГМа!?
      

      
        ЗевасТарокон: А никого не смущает, что он уничтожает только не захваченные данжи? Вы не думаете, что его купили владельцы светлых подземелий?
      

      
        КарионКронус: С*кА! И где теперь качаться?? 
      

      
        Дэрион1337: Ходи в рейды, нуб. @КарионКронус
      

      - Прочитал? – спросил мужчина, одетый в свободные золотистые одежды.

      - И? Не увидел ничего нового. – пожал плечами юнец. – Я тебе уже говорил о нем.

      - Ты не видишь общей картины. – улыбнулся мужчина. – Недовольство тем, что Джи слишком силен было всегда, но лишь сейчас игроки стали объединяться для решения этой проблемы. 

      - Пап, это просто болтовня на форуме. – юнец сел в кресло напротив. – Зачем мы вообще обсуждаем его?

      - Потому, сын, что он начал действовать именно сейчас. 

      - У тебя паранойя. После поражения в крепости, ты стал слишком осторожным. Даже мама удивилась этому. – юнец осуждающе покачал головой. 

      - Опыт с альянсом Богов принес мне не только горечь поражение, но и бесценный опыт. – Апполон улыбнулся. 

      - Да, да, я уже столько раз это слышал… - отмахнулся парень.

      - Я не хочу, чтобы ты повторил мои ошибки. 

      - Я и не повторю. – парень нахмурился.

      - Поэтому, я тебе и указал на эту тему форума. – Апполон устало вздохнул, а затем продолжил. – Я уже веду переговоры с бывшими наемниками Темного Императора. Многие заинтересованы в стабильной работе. Но, те, кто собрался вокруг Джи – фанатики. Поэтому, нам необходимо подорвать их веру, а затем переманить в нашу организацию. 

      - Хорошо. Мне же проще согласиться, чем сидеть и слушать твое занудство? – на эти слова Апполон лишь хмыкнул. - Так, что я должен сделать?

      ***

      
        Зал Зла, Темная Сторона.
      

      - Не хотела собирать вас всех, но нам нужно решить очень важный вопрос. – Рокси сидела за столом, где собралась вся группа Импа. – Импу до сих пор плохо. И… - Рокси пожала губы. – Я не уверена, что он придет в норму. 

      - Я с ней согласен. – Мод угрюмо смотрел перед собой. – Я не знаю, как такое могло произойти, но этот не тот Имп, которого мы все с вами знаем. 

      - Имп, как Имп. – пожала плечами Исра. – Просто чуть злее обычного.

      - Нам ли не пофиг, что там с ним? – спросил Елик. – Мы с ним уже давно, и то, что у него произошло, лишь повод его поддержать, а не строить заговоры за его спиной.

      - Это не заговор. – Рокси покачала головой. – Я с ним с самого начала, и мне известны его цели, но… Сейчас, это другое. Он просто хочет всех уничтожить. Без смысла. Без выгоды. Просто. Уничтожить всю игру.

      - Значит, наша цель-уничтожить игру. – флегматично ответил Елик. 

      - Блохастый в своем роде прав. – поддержал Елика Т-34. – Зачем все это? Мы прошли с Импом огонь, воду и медные трубы, а тут… Всего лишь желание разрушить игру. Так почему бы не заняться этим?

      - Шшшш… Тебе пофоже отбили фсе мозги. – Апач сморщился. – Ты новости игрового мира видел? Нет больше игр… БМ полностью захфатила мир. Нам некуда уходить.

      - Значит, это будет концом. – все так же фанатично ответил Елик. – Не к этому ли мы все стремились?

      - Я-нет. – ответила Рокси. – Мне эта игра нравится, и я не хочу ее уничтожения.

      - Девочка права. – раздавшийся потусторонний голос напугал всех присутствующих. – Спокойнее. Я здесь для того, чтобы выдать задание. Меня не волнуют ваши разговоры. – Краг появился на столе. – Время приступать к следующей фазе. 

      - Мы подчиняемся только Темному Императору. – Елик фыркнул. – Ты можешь сколько угодно сюда приходить, но никто не почешется…

      В этот момент тело Елика скрутила тьма. Она выкрутила его конечности так, что каждый в зале услышал треск костей. Сам Елик не мог ничего сказать, так как он выпучил глаза от боли, а его рот был заткнут одним из щупальцев тьмы.

      - Не стоит дерзить богу. – спокойно ответил Краг. – У вас тоже есть претензии? Давайте сразу их решим, пока я в приятном настроении. – улыбка Бога Зла стала ужасающей.

      - Господин Краг, мы выполним задание. – моментально сказала Рокси. 

      - Хорошая девочка. – подмигнув Рокси, Краг исчез.

      - Идиот… - пробормотала Рокси, вешая на Елика десятки восстанавливающих навыков. – Вот не умеешь ты держать язык за зубами. – достав два свитка сияющих серебряным светом, она полностью привела Елика в порядок.

      - Вот ж… - Елик хотел выругаться, но удар Рокси под дых не дал ему договорить.

      - Завалил! 

      - И вправду, блохастый, ты бы помолчал. – сказал Петя. 

      На некоторое время все замолчали, лишь Елик бормотал что-то несвязанное, усаживаясь обратно на свое место.

      - Так, вернемся к деловому настрою. – взяла слово Рокси. – Исра, возьмешься за приказ Крага?

      - Прости, нет. – качнув бинтами, ответила Исра, удивляя всех. – У меня сейчас другие цели.

      - Эм… Мумия ты наша, что случилось? – спросил удивленный Петя. – Ты отказываешься поучаствовать в захвате города? Ты? Серьезно?

      - Ис, только не говори, что ты… - начал Мод, но его перебила Исра.

      - Я занята прокачкой. Сейчас у меня нет времени на другое. 

      - Мод? – Рокси удивленно посмотрела на четырехрукого воина.

      - Она никак не может простить себе поражение от Джи. – ответил гигант. 

      - Серьезно? – Рокси посмотрела на Исру.

      - Да. И вас это не касается. – резко ответила Исра. – Я вообще пришла сюда сказать, что хочу взять отпуск на пару месяцев. У меня накопились дела.

      - Ты же понимаешь, что у нас нет такой… - хотела сказать Рокси, но была перебита.

      - Мне насрать. – злобно ответила Исра. – Я здесь лишь потому, что уважаю нашу группу. В другом случае мне бы было фиолетово. А теперь, можете обсуждать свои дела. У меня свои дела.  – сказав это, она быстрым шагом ушла из зала.

      - Мод? 

      - Что Мод? Я тут что могу поделать? – ответил гигант. – Это вопросы к Джи. Я вообще удивлен, что она так спокойна. Вы бы ее видели, когда мы вернулись с прокачки…

      - Понятно… - Рокси тяжело вздохнула. – Петя? Апач?

      - Петь, я пойду, не протиф? 

      - Без проблем. – кивнул син. – Мои ребята уже готовы, там Ашер заведует, ты его должен помнить.

      - Ок. – кивнул Апач.

      - Кстати, я чего хотел спросить. – син посмотрел на Рокси. – Может нам подключить Джи к фазе? Я с Белкой потрещал, Днари не против поучаствовать, если заключим стандартные контракты. Очкарики сказали, что нам выгодно их нанять. Очень! – добавил он, внушительно подняв палец.

      - С этим к Импу, я не могу решить такое. – покачала головой Рокси. – Я сама не против, если решишь пойти к нему. – добавила она.

      - Опять сливаешься? – скривился Петя.

      - Я поэтому и собирала вас всех. – парировала Рокси. – Я устала быть девочкой для битья. 

      - Он с тобой хотя бы разговаривает. – вставил Мод. – Нас же он в лучшем случае проигнорирует. А в худшем…

      - Вот об этом я и говорила… Он стал другим. 

      - Рокс, мы здесь все должники и друзья Импа. – сказал Петя с серьезным лицом. – Я знаю, что ты болеешь душой за Импа, но перестать пытаться поднять бунт и свалить. Мы все за Имп. Точка. – Петя обвел взглядом всех присутствующих, и каждый кивнул в подтверждения его слов. 

      - Только мне начинает нравиться игра, как вы ее хотите запороть… - устало сказала Рокси. – Ладно. Я с вами, куда ж вы без хила.

      

      Глава 532. Предложение Ариана.

      - Я все. Мне надоело. – сказала Фри, выходя из игры. 

      - Не хочу этого говорить, но я ее понимаю. – сказал я Антону. – Это уже четвертое сердце подземелья. Мы почти месяц этим занимаемся!

      - Прости, но не я устанавливаю правила. – Антон устало потер глаза. – Подземелье не может сформироваться, а у меня выскакивает лишь сообщение о том, что требуются кристаллы подземелий. Что я могу поделать?

      - Не знаю, но больше подземелий нет. – сказал я ему. – Мне пришлось сильно потратиться, пока я искал свободные подземелья. 

      - Может в этом и дело? – Антон устало откинулся на стуле. – Может подземелье не может начать прорастать из-за того, что все эти кристаллы низкоуровневые?

      - Ты сейчас надо мной прикалываешься? – нахмурившись, спросил я у него. – Антон! 

      - Прости, но я тебе говорил, что у меня не так много опыта… - начал говорить Антон, но его перебили:

      - Этот шкет правильно думает. – сказал Ариан. – Этот замок может сонями переваривать твои кристаллы, здесь требуется что-то помощнее!

      - И, почему ты об этом говоришь только сейчас?? – возмутился Антон. – Мы с тобой же договорились!

      - Я и следую договору. – пожал плечами гном, а затем сел за стол. – Но, ты не спрашивал, а у меня и без вашего Игроковского подземелья было много дел. 

      - У тебя есть предложения? – спросил я у него, перебив возмущенного Антона.

      - Да. – кивнулАриан, самодовольно покачиваясь на стуле.

      - И? Мне из тебя каждое слово вытягивать?

      - Если мне помогут ваши маги, и вы достанете нужные ингредиенты, то я смогу создать цепочку из кристаллов. – сказал он, а затем добавил. – Но, это будет оплачиваться отдельно.

      - Не понял. – нахмурившись, сказал я.

      - Это что-то вроде моего хобби, и в договоре об этом ни слова. – явно наслаждаясь ситуацией, сказал гном.

      - Вот же… - Антон не выдержал, выдав матерную тираду.

      - Цык… Неплохо, юнец, неплохо. – кивнул ему Ариан. – Но, нужно больше слов про мать, если ты, конечно, хотел меня задеть.

      - Остынь, Антон. – попросил я его. – Ариан, во сколько мне обойдутся твои услуги?

      - Хочу собственную артель в этом замке. – немного потянув, ответил гном. – С договором на сто лет, что моя артель будет обслуживать этот замок. 

      Я посмотрел на гнома в удивлении, а затем посмотрел на Антона, который тоже был удивлен предложением Ариана. 

      - Артель?

      - Да. – кивнул Ариан.

      - Антон? – я посмотрел на архитектора.

      - Личка.

      
        ЗадАрхор: *скрин* Этот хрен красноголовый хочет построить аванпост для гномов. Мало того, что это будет стоить безумных денег, так еще мы полностью опустошим запасы ресурсов. Сейчас нам это не выгодно. И! Я уверен, что если ты принесешь сердце 150+ подземелья, то все получится!
      

      «Подземелье… Сколько геморроя с этим подземельем!» - подумал я в сердцах. – «Но, оно слишком важно!»

      Пока мы с Фри бегали по всему БМ в поисках незанятых подземелий, гильдия разваливалась. Хотя Милана говорила, что уходят лишь те, кто не состоял в наемниках, мне от этого не становилось легче. Я видел, как список гильдии уменьшался с каждым днем. И если уход неизвестных мне людей меня не волновал, то вот уход нескольких команд наемников, которых я знал по жизни на Кахарецу, был для меня болезненным. Большинство из них ушли по приказу Пачика, которому надоело сидеть в четырех стенах, но некоторые ушли из-за других причин. Но, самое хреновое было в том, что мои бонусные характеристики, за каждого члена гильдии, исчезли вместе с ушедшими.

      За этот месяц Нейтралы пришли в себя. Растерянность, после того, как они оказались в Дваде, полностью прошла. Пережив доминантное командование наемников, другие игроки стали осознавать – здесь им делать нечего. Уровень местных монстров был выше их на столько, что даже группой из 10-ти человек фармить обычных мобов было слишком тяжело. Если наемники имели в арсенале множество навыков, опыт и слаженность, то обычные игроки не имели и одного из этих пунктов. Когда они отправлялись в больший мир, их ждали кровавые будни. 

      Система сделала так, что каждая смерть нейтрала была выгодна всем, кроме самих нейтралов. Охота на нейтралов была похлеще, чем за темными – каждая смерть нейтрала давала убившему двойное количество бонусов. Когда нейтралы пытались поиграть в пати со своими друзьями, каждый нейтрал в команде со Светлым или Темным вешал дебаф «Неприятие», который снижал на 60% все статы, вплоть до КДУ и КДБ. Поэтому, помучавшись месяц, они все дружной компанией свалили. 

      Да, были и те, кто оставался, решив, что играть за третью сторону БМ будет выгодно или весело, но это были мазохисты и социалы. Социалы – игроки, которые посвятили себя развитию внутриигровых связей. И не важно, между игроками или НПС должна была быть эта связь – главное в игре. К ним еще относились и крафтеры, но они хотя бы иногда выходили за стены замка за ресурсами. 

      «Наемникам нужно подземелье для развития. Что бы там Милана не говорила, они долго не выдержат.» - я посмотрел на гнома, который самодовольно улыбался. – «Еще и этот гном. Целый месяц от него не было неприятностей. Видимо, это карма. Но! Что-то я отвлекся. Нужно завершить эту эпопею с подземельем. Я потратил на эти путешествия столько времени и денег, что лучше не вспоминать…»

      - Хорошо, Ариан. Будет тебе артель. – ответил я. – Антон, присмотри за ним.

      - Отлично! – Ариан аж подскочил на ноги. – Я отправлюсь для поиска…

      - Артель будет там, где укажет Антон. – резко оборвал я гнома. – Другие варианты не рассматриваются. 

      - Хм… - гном посмотрел на меня недружелюбно. – Ладно. – сквозь зубы сказал он наконец, а затем ушел из зала.

      - Ты уверен? – спросил Антон. – Патрик, конечно, крутится вокруг Шачи Пачи, но она ему может быстро надоесть.

      - Подземелье нужно. – ответил я ему. – Мне надоело бегать с Фри за сердцами. 

      - Дело твое… - устало потерев глаза, сказал Антон. 

      - Кстати, я тебе не говорил, но ты проделал хорошую работу с замком. – сказал я ему. 

      - Спасибо, - улыбнулся архитектор. – Но, я не сделал и сотой доли того, что распланировано. 

      - Все впереди. 

      - Это да… Ты надолго? – спросил он у меня.

      - Свалю качаться, как только приму душ и поем. – со смешком ответил я ему. – За пределами замка, я единственный, кто может достать тебе море редких материалов.

      - Материалы это хорошо… - пробормотал он. – Кстати, вчера прилетела какая-то неведомая хрень, что-то прокричала и свалила.

      - Эм? – я посмотрел на него.

      - Я в это время отсыпался, понятия не имею. – пожал плечами Антон. – Это я к чему. Нужно покупать вербовочный пункт или стражу. Желательно сразу вложиться в это дело, чтобы потом не облажаться.

      - Траты, траты, траты… - закатил я глаза. – Как ни вернусь сюда, только это и слышу.

      - Что ты хотел? Замок супер уровня. В него вливать и вливать… Мы еще не начали тратиться. – «обрадовал» меня Антон.

      - Пойду я от тебя… Со стражей решим, когда будет подземелье. – сказал я ему, позорно выходя из игры.

      Но, не успел явыйти из душа, как в мою комнату ворвалась Мила.

      - Прыгай в капсулу! К замку топает армия тварей! – ошарашила меня девушка.

      - Чего? – я нахмурился.

      - Группа фармеров воскресла, сказав, что на них напала огромная армия тварей. – выдохнув, объяснила Мила.

      - Час от часу нелегче… - с тоской сказал я, возвращаясь в игру.

      

      Глава 533. Выбор задания.

      Стоило мне войти в игру, как мне моментально пришло несколько десятков сообщений в личку, но самым важным было сообщение системы:

      
        Внимание!
      

      
        Мэр Тарсантора отправил в крепость Двад проверяющего!
      

      
        Ввиду уникальности территории, максимального уровня крепости, нейтральной принадлежности, вам даруется выбор задания:
      

      
        «Прием Проверяющего».
      

      
        «Уничтожение Проверяющего».
      

      «И никакого описания заданий. Видимо, на территории города описание квеста показывать – слишком легко.» - подумал я, идя в сторону зала совета. – «Армия – это проверяющий. Это ясно. А вот что не ясно, надо ли нам его принимать? Ответ очевиден – нет.» - приняв решение, я вошел в зал. 

      - О! Вот и Джи! – увидев меня, воскликнула Белка.

      - Рада, что до тебя быстро достучались. – с небольшой толикой яда в голосе сказала Милана. – У нас тут вторая защита крепости намечается…

      - Не совсем. – ответил я. – Это к крепости идет «Проверяющий». – видя недоумение на лица некоторых игроков, я пояснил. – Он должен был придти еще раньше, но кто-то из нас… Не буду показывать пальцем на Шачу, убил его. – некоторые из присутствующих улыбнулись. – И вот, мэр отправил к нам армию во главе с Проверяющим. 

      - Попробуем его снова убить? – спросил один из наемников. – или  у тебя есть идеи?

      - Круче. – кивнул я ему. – Система выдала мне на выбор задания. Принять Проверяющего или Убить. 

      - Надеюсь, ты не принял решения в одиночку? – нахмурившись, спросила Милана.

      - Не думаю, что кто-то был бы за то, что бы кровожадные твари обследовали и поселились в крепости. – я нахмурился. – Но, нет, я еще не принял задание.

      - Тут Джи прав. – один из наемников, которых я не знал в лицо, взял слово. – Мы здесь обосновались не для того, чтобы устроить здесь филиал темных.

      - Поддерживаю – кивнула белка. – У нас достаточно инфы по городу, чтобы иметь представление о «Проверяющем». Я за убийство. 

      Милана посмотрела на остальных, а я лишь усмехнулся, увидев одобряющие кивки в мою сторону.

      - Ок. – ничуть не смутившись, сказала Милана. 

      
        Вы приняли задание «Уничтожение Проверяющего».
      

      
        Уничтожение Проверяющего.
      

      
        Цепочка гильдейских заданий.
      

      
        Описание: 
      

      
        В Двад направляется Щоликен. Он получил титул «Проверяющего» лично из рук мэра Тарсантора. Гильдия «Дно» была так обеспокоенна его злобным настроем, что решила уничтожить Щоликена, чтобы отстоять свой нейтралитет и независимость.
      

      
        Цель:
      

      
        Уничтожить Щоликена «Проверяющего».
      

      
        Уничтожить более 99% личной армии Щоликена.
      

      
        Награда:
      

      
        Доступ к следующей части задания.
      

      
        Индивидуальное усиление характеристик в зависимости от вклада.
      

      
        Индивидуальное усиление брони или оружия в зависимости от вклада.
      

      
        «Скрыто».
      

      - Фиу… Сочно. – прокомментировала Белка, прочитав описание задания, которое я скинул сразу же. – И позволить Джи уничтожить всех нельзя… - Сказала она, с сожалением посмотрев на меня. – Извини, кросавчег. 

      - Я думаю, здесь все такого же мнения. – сказал я, улыбаясь. – Но, я почти уверен, что без Коллапса… И Моря Шачи, нам его не убить. 

      - Даже так? – удивленно спросила Милана, выгнув бровь. – Ты теряешь хватку?

      - Нет. – покачал я головой. – Просто, все существа Тарсантора не тупые мобы. И, как показало мое путешествие по городу, они прекрасно знают, как защищаться от моментального урона. Да и по уровню… 

      - Не переживай, у нас есть пара возможностей. – немного грубовато сказал один из совета, перебив меня.

      - Да, Джи, хватит считать нас за балласт. – сморщилась Белка. – Я, знаешь ли, еще в самом соку развития! – гордо сказала она.

      - Без проблем. – я поднял руки, рассмеявшись. – Я не гавнюк, чтобы отнимать у вас веселье. 

      - Гавнюк ты… Но, это уже другой разговор. – показав мне язык, сказала Белка. 

      - С этого места поподробнее?? – не понял я.

      - Народ, хватит! – рыкнула Милана. – Сейчас не время и не место. Все за то, чтобы поучаствовать?

      - Конечно!

      - Да.

      - Еще бы.

      - Такие награды…

      - Тогда у меня есть предложение, как сделать все правильно. – послушав хор голосов, сказала Милана.

      ***

      План Миланы был прост для меня, но супер тяжелым для всей гильдии Дно. Мне и Шаче предстояло быть добивающими, тогда как остальная гильдия будет использовать все возможное, чтобы пробиться к «Проверяющему» и попытаться его поцарапать. Пока Милана описывала план, разведчики прислали кучу материала по составу армии проверяющего, да и о нем самом они собрали немного материала. 

      Щоликен был кем-то вроде человеческого вампира, который не высасывал кровь, а пожирал свою цель. Разведчики пожертвовали десятком своих питомцев, пока узнавали эту информацию. Щоликен сидел в роскошном, украшенным головами различных существ, паланкине, который тащили его рабы. 

      То, как передвигался «Проверяющий», идеально вписывалось в план Миланы. Большая часть бойцов ближнего боя встретит армию в узкой части дороги перед крепостью. Всех, у кого были умения дальнего боя, Милана расставила на возвышенностях вдоль дороги, под охраной одного-двух милишников. Так же, Милана полностью опустошила запасы всех наемников, заставив их достать свитки АОЕ. Все объяснения «Зачем это нужно?», она спихнула на членов совета. Мало кому это понравилось, но все понимали, что это задание «халява». Получить немного статов и усиление шмота было проще простого, нужно было лишь использовать аое умения и как можно больше уничтожить или нанести урона по армии «Проверяющего».

      - Щоликен очень осторожен. – сказал Патрик, который не отходил от Шачи ни на шаг. – Его тени-разведчики ему донесут о приготовлениях, и он сбежит жаловаться мэру, а тот в свою очередь устроит вам показательную, кровавую резню. А если не сбежит, то он тащит с собой всю свою свиту и рабов. 

       - Дедушка Пат, мы с Джи со всеми справимся! – ответила ему Шача, настроение у которой было каким-то сверхрадостным.

      - Мои товарищи знают, что делают. – смотря вдаль на приближающуюся черноту монстров, сказал я. – Даже, если, они облажаются, мы здесь для того, чтобы исправить их ошибки. 

      - На мою силу можешь не рассчитывать. – как бы невзначай сказал Патрик. – Я здесь только для того, чтобы увидеть самое прекрасное заклинание воды.

      - Дедушка Пат, ты меня смущаешь! – немного покраснев, сказала Шача.

      - Прости доченька. – улыбнулся Патрик. – В любом случае, я здесь в роли наблюдателя. Пока вы не построите мне башню, я не буду участвовать в деятельности твоей гильдии.

      - Я помню. – ответил я, вешая бафы. – И не нужно напоминать по 100 раз о том, что она так важна. Мы пока не в состоянии устроить налет в сокровищницу Тарсантора.

      - Хорошо. – Патрик достал из своего инвентаря стул, и удобно устроился рядом с нами.

      - Джи, Джи, Джи. – Шача подергала меня за рукав. 

      - М? – я повернулся к ней. – Что такое?

      - А можно я всех потоплю? – тихо спросила она меня. – Дедушка Пат обещал взять меня в ученицы, если я удивлю его.

      - Не забывай, что он оскверненный. – ответил я ей нормально, ничуть не смутившись присутствия Патрика.

      - Кстати, когда ты займешься и этим? – спросил Патрик.

      - Меня изгнали из обители, но я знаю, где смогу найти нужные средства, чтобы тебя избавить от скверны.

      - Да? – Патрик удивленно посмотрел на меня. – Что ты… Ааа! Понятно. Старики решили, что если ты не со светляками, то против них.

      - Что-то вроде того. – кивнул я ему.

      - Жаль.

      - Не переживай, я уверен в своих силах.

      - Посмотрим, посмотрим. – пробормотал старик. 

      

      Глава 534. Бескрайнее море.

      Первыми до нас добрались летающие твари, которые были разведчиками армии. Я впервые, за все время игры, узнал, что мое проклятие не работало по целям, которые находились выше 10 метров. Новость была неожиданно, но ничего сверхужасного не произошло. Одного меня хватило бы на них, так у меня еще и была помощница, которая супер быстро стала поднимать уровни, после возвращения из больничной койки. Шача была уже 144! Я это узнал, только когда обратил внимание, что Шача убивает летающих мобов ничуть не хуже меня, а посмотрев на ее уровень, был в шоке. 

      - А ты не теряла времени даром. Гц со 144! – поздравил я ее, выпивая зелье маны. 

      - Спасибочки! – засияла Шача. – Я много фармила, и дедушка Пат дал мне немного заданий.

      - Все равно, впечатляет. – сказал я, сворачивая разговор.

      Летающие монстры были не только у нас, но и над гильдейским заслоном. Мы с Шачей справились со всеми разведчиками «Проверяющего» на отлично, тогда как у гильдии были небольшие проблемы, и некоторым тварям удалось сбежать побитыми. Но, самую важную часть мы выполнили – проредили по максимуму воздушных монстров. 

      Основная армия «Проверяющего» двигалась на большом расстоянии, и после того, как их разведчиков убили, она остановилась.

      - Что я и говорил, сейчас Щоликен выслушает вой недобитков, и развер… - Патрик не успел договорить, как армия Щоликена двинулась вперед. – Хм… Интересно, это Щоликен стал смелее или у него задача разнести здесь все? 

      - Ставлю на второе. – ответил я ему, протягивая Шаче героическое зелье усиления одного магического заклинания. – У нас всего два таких, поэтому не спеши.

      - Хорошо! – кивнула Шача, зажав зелье в руке. 

      - Это не сильно увеличит силу ее Моря.

      - Каждая копейка будет на счету. – парировал я слова Патрика.

      - И то верно. – благодушно кивнув мне, Патрик продолжил наблюдать.

      Не смотря на то, что разведчики прилетели к нам, сама армия добиралась до наших рядов еще где-то час. Мы с Шачей успели заскучать, рассказать друг другу о своих последних приключений, и достать Патрика на столько, что он создал вокруг себя шумоподавляющий барьер.

      В отличии от тупых разведчиков, войска Щоликена были организованны. Так впереди шли монстры, которых кроме как танками не назовешь. Все их существование было скоординировано на том, чтобы они впитали как можно больше урона. В каком-то странном подобии латной брони, ростом в три метра, эти танки шли шаг в шаг словно единый организм.

      Позади них шли различные воины-монстры, которые были сконцентрированы нанесении быстрого урона в ближнем бою. Там была такая сборная солянка, что какого-то одного вида монстров не было, в отличии от танков и задней линии, где были сконцентрированы магические отряды. 

      Магические отряды отличались лишь цветом своих плащей, которые, как я понял по объяснению Патрика, отвечали за направление магии. 

      И последними, но не по значимости, шли отряды личной защиты Щоликена. Их было тяжело различить, но сияние от множества положительных бафов, а так же свет их снаряжения, показывал, что там сильнейшие. 

      - По команде. – сказал я Шаче. – Сначала, я накрываю, только потом ты через 5 секунд кастуешь Море.

      - Ага! Ага! – радостно пританцовывая, сказала Шача.

      «Не нужно быть жадным! Не нужно быть жадным!» - повторял я про себя, смотря на начавшееся сражение.

      По команде Миланы были использована первая партия АОЕ свитков, которые заюзали самые важные члены гильдии, которые были важны своими профессиями или экстра навыками, завязанными на уровень. Момент был подгадан очень и очень хорошо. Танки почти не попали под атаку, тогда как средний ряд войска полностью погрузился в хаос, где цифры урона летели десятками тысяч. 

      Я прямо чувствовал, как Милана говорила:

      - Три, два… Следующие!  

      И словно по заказу моих мыслей, на головы монстров обрушилась вторая волна свиточных заклинаний АОЕ.  И все бы ничего, опыт потек рекой, я даже видел, как множество игроков гильдии резко поднялись в уровне, но войск было слишком много. Следующими в дело вступали проклинатели и все, кто имел АОЕ заклинания. В то же время танки монстров стали проваливаться в ловушки, подготовленные ворами и охотниками гильдий. В гильдии было не было неопытных игроков, а если и были, то им помогали, так как каждая мелочь в этом противостоянии была важна. 

      Линия танков немного затормозилась, но это была лишь временная задержка. Не прошло и минуты, как они снова двинулись в атаку. Их регенерация была на высоте, так как целителей монстров еще никто не видел. Дойдя до линии танков гильдии, монстры-танки успели отрегенить большую часть своих потерянных очков здоровья. 

      С этого момента началась самая затяжная фаза этого сражения. Танки долбили танков, пока задние линии сражались. Монстры тоже преподносили сюрпризы, в виде телепортаций, сверх далеких прыжков и т.п.. Среди членов гильдии появились потери, которые стали нарастать, как снежный ком. И вот, спустя целых 7 минут, я получил сообщение:

      
        Роранара: Вперед.
      

      - Погнали. 5 секунд. – сказал я Шаче, проглатывая зелье за зельем. 

      Использовав свитки переноса вперед, мы оказались в  стороне от боевых действий, но достаточно близко к стоянке Щоликена, чтобы использовать свои мифические навыки.

      – Мир, где хаос это норма. Мир, где все живые умирают, а мертвые уходят в небытие. Я тот, кто откроет приоткрывает врата Коллапса! – дочитав заклинания, я направил его как можно ближе к стоянке Щоликена.

      «Эх, был бы Кастро здесь, все было бы проще пареной репы.» - подумал я, смотря на врата Коллапса, которые стали высасывать бездонные жизни охраны Щоликена.

      Ровно через пять секунд Шача использовала свой мифический навык, но что меня удивило, так это то, что текст ее навыка был очень коротким:

      - Бескрайнее море! – сказала Шача.

      Но, потом я понял, что в отличии от меня. Она не может пошевелиться, пока заклинание полностью не пройдет активную фазу. Шача стояла с возведенными к небу руками, пока с этого самого неба проливались десятки, если не сотни мощнейших струй воды, диаметр которых составлял десятки метров. 

      «Видимо она очень много зарядов накопила.» - подумал я, смотря на то, как на скальную гряду обрушивается эти потоки. – «Во дает…» - шокировано думал я, после минуты ожидания.

      Даже Патрик поднялся со своего стула и телепортировался к нам, чтобы запечатлеть происходящее. 

      Скалы были бездонными, но сила навыка Шачи была слишком огромной. Если после моего Коллапса и оставались живые, то Шача добивала их. Я получил крохи опыта, тогда как Шача за минуту апнула целый уровень! И это был не предел! 

      - Он не умирает! – услышал я жалобу Шачи, которую она прокричала, опуская руки. – Я истратила столько зарядов!

      - Его нужно убить… Сейчас он может быть растерян, но… - обеспокоенно начал говорить Патрик, но был перебит.

      - Времена меняются предатель. Я не собираюсь сбегать. 

      Рядом с нами, из невидимости вышел Щоликен. Его одежда была пропитана водой, а его идеальная прическа растрепалась, но выглядел древний вампир не побитым. 

      - Ваша водичка, молодая Леди, очень сильно жжет. – легким взмахом руки Щоликен высушил себя, избавляясь от негативного воздействия воды Бескрайнего моря.

      

      Глава 535. Щоликен. Часть 1.

      Увидев, что Щоликен здесь, я на автомате отпрыгнул от него в сторону. Но, стоило мне попытаться его атаковать, как передо мной вылетело сообщение:

      
        Внимание!
      

      
        Это существо невосприимчиво к вашим атакам.
      

      - Не получается, да? – с легкой улыбкой спросил Щоликен. – Я хорошо подготовился к этому походу.

      - У тебя хватило духу провести ритуал Саха’Раниру? – столько удивления в голосе Патрика привело Щоликена в еще более хорошее расположение духа.

      - Приятно слышать, что кто-то по достоинству оценивает сделанное мной. – самодовольно кивнул Щоликен.

      - Что это? – спросил я у Патрика, понемногу отходя от вампира.

      - Один из самых опасных ритуалов осквернения. – Патрик сплюнул. – Даже у оскверненных существ он считается табу. Он пожирает души оскверненных. Каждый оскверненный дарует 1 секунду неуязвимости.

      - То есть… - я нахмурился, смотря на самодовольного Щоликена.

      - Да. Судя по его ауре осквернения, что я вижу, он уничтожил более ста тысяч… - Патрик был шокирован собственными подсчетами. – Но, откуда столько??

      - Ой, кажется, я смог не просто удивить архимага, но и сделать что-то невероятное! – Щоликен гадко улыбнулся.

      - Джи, в ближайшие сутки его никто не сможет убить… - сказал Патрик стиснув зубы. – Я ухожу.– с этими словами Патрик ушел телепортом в неизвестном направлении.

      - Что будем делать, Джи? – спросила Шача, стоящая у меня за спиной. – Мне очень не нравится этот дядя…

      - Я, Щоликен, был наречен «Проверяющим», мэром Тарсантора. Я прибыл сюда для оценки замка Двад, который появился вне законов Тарсантора. – убрав гадкую ухмылку, официальным тоном сказал Щоликен. – Я требую подчинения. – улыбка снова вернулась на лицо древнего вампира. 

      - Замок не принадлежит Тарсантору. – сказал я первое, что пришло в голову. 

      - Мне расценивать эти слова, как официальные? – оскалившись в зверской улыбке, спросил Щоликен.

      
        Джи: У нас проблемы. Щоликен под каким-то ритуальным баблом. Его не уничтожить в течении суток. Сейчас, он требует подчинения. 
      

      
        Роранара: Его армия прорвалась. Мы уничтожили около 95% его армии. Остались только боссы и Рейд Боссы. Мы сможем сдержать их под стенами замка. Антон и Ариан хорошо поработали над защитой. Решай сам, что делать дальше.
      

      - И так? – щелкнув пальцами, Щоликен привлек к себе внимание.

      - Что мэру нужно? – спросил я, пытаясь потянуть время, и найти выход из этой ситуации.

      - Ему нужно все. – просто ответил Щоликен. – Ты и твоя свора недобитых, подчиняетесь власти Тарсантора или нет? – 

      
        Внимание!
      

      

      

      
        Вам задали ультимативный вопрос, на который вы обязаны дать ответ!
      

      
        В зависимости от вашего ответа, будет запущен или не запущен тот или иной сценарий!
      

      «Это провал.» - подумал я. – «Эту тварь нам никак не убить. И судя по всему, если он подойдет к Дваду, то мы и там не сможем сделать ничего…»

      
        Джи: Как долго барьер выдержит атаки Мирового босса? 
      

      
        Роранара: Час. Два, если вся гильдия будет вливать в него ману. 
      

      
        Джи: Попробуем…Сливайте все, что есть, в остатки армии. Я попробую кайтить Щоликена. Мне будут нужны танки в разных местах гор. Сможешь устроить и кинуть координаты?
      

      
        Роранара: Тупая затея, но ты ГМ, вся ответственность на тебе. Будет сделано.
      

      
        Джи: Спасибо, утешила. 
      

      - Нет, мы не подчиняемся. – сказал я ему. 

      
        Джи: Шача, если можешь убегай.
      

      
        Шача Пача: Не хочу!
      

      - Спасибо, за такой вкусный ответ! – выкатив глаза, с радостью сказал Щоликен.

      
        Внимание!
      

      
        Замок Двад и гильдия «Дно» признаны вне закона на территории Тарсантора!
      

      Не успел я дочитать сообщение, как Щоликен прыжком приблизился к нам. Его руки превратились в полуметровые когти, которыми он ударил Шачу и меня одновременно. Действуя на автомате, я использовал прыжок и ушел в сторону, забыв, что за мной стоит Шача. Девушка получила 100% попадание, так как в этот момент отвлеклась на переписку со мной. Мой барьер, что я повесил на нее, выдержал удар, однако Щоликен не остановился на одном ударе. Его когти засветились скверной, и он начал наносить удары на очень высокой скорости, попутно повесив на Шачу что-то из разряда «Оглушения» или «Очарования», навыков, что не давали Игроку пошевелиться. 

      Пока Щоликен отвлекся на Шачу, я попытался его атаковать, попутно проверяя, повесятся ли проклятия или еще какие-нибудь дот-эффекты. Но, реальность была таковой – Щоликен был неуязвим для любого воздействия. Однако, система решила мне помочь:

      
        Запущен легендарный сценарий!
      

      
        «Выжить против неуязвимого чудовища и победить».
      

      
        Цель:
      

      
        Выжить в течении 25 часов.
      

      
        Убить чудовище (Щоликен).
      

      
        Награда:
      

      
        Легендарная вещь на выбор.
      

      
        Доп. Титул «Император Выживших».
      

      «Награды хорошие, но дело дрянь.» - подумал я, увидев, что Шача погибла, так и не выйдя из-под ударов Щоликена.

      
        25 часов.
      

      - Ммм… Кровь игрока, такая вкусная… - сказал Щоликен урчащим голосом, выпивая кровь из безжизненного трупа Шачи. – Мммм… Ты следующий! 

      «Щит продержался меньше минуты. Дело плохо.» - цыкнув, я прыжком ушел с линии атаки Щоликена. – «Хм… Выпив кровь, он замедлился?» 

      Старт суточного забега начался с размышлений о силе Щоликена. 

      
        24 часа.
      

      «Ребята еще не закончили с боссами Щоликена.» - увидев сражение внизу горы, подумал я. – «А, этот вампир…» 

      В этот момент, передо мной появился Щоликен, который попытался меня зачаровать, но после одного раза, я больше не хотел попадаться. В первый час Щоликен смог зацепить меня своим оглушением, которое было привязано на взгляд «Глаза В Глаза». Мне очень повезло, что после минуты воздействия, этот невероятно долгий стан становился слабее, и я смог вырваться. Щиты в тот момет еле еле выдержали напор «Проверяющего». 

      После этого, я моментально закрывал глаза, а затем отворачивал голову, и прыгал в случайную сторону. Уже час это помогало мне уходить от него. В остальное время мы играли в догонялки на мою жизнь. Его атаки пробивали щит за 41 секунду, поэтому, я мог подгадывать моменты, что бы щит откатывался под конец действия другого, плюс используя прыжок в случайную сторону. 

      «Не будь у меня сверхзавышенных статов, я бы никогда такое провернуть не смог.» - отпрыгнув в очередной раз, подумал я.

      
        20 часов.
      

      Щоликена достало бегать за мной. Пять часов и меня порядком вымотали, и я подумывал о том, чтобы сбежать под защиту стен замка хоть на пару минут. Почти все свитки спасения у меня были в откате, и мне нужно было хоть немного свободного времени, чтобы они восстановились. 

      Самое печальное было не в моей беготне, а в том, что вся гильдия до сих пор не могла победить боссов и Рейд Боссов охраны Щоликена. Роранара творила чудеса, но суммарная сила боссов была выше, чем совокупная сила всей гильдии. Поэтому, мне и приходилось использовать все, что могло выиграть мне хотя бы секунду жизни против Щоликена.

      
        Внимание!
      

      
        Щоликен впал в Ярость!
      

      
        10 минут.
      

      - КАК ЖЕ ТЫ МЕНЯ ДОСТАЛА БУКАШКА! – заорал Щоликен, глаза котого налились кровью. – СДОХНИ! СДОХНИ! 

      Вместо атак ближнего боя, Щоликен стал издалека посылать в меня сонмы ядовито-зеленых шариков. От этой атаки невозможно было увернуться. И, хоть урон от шариков был не таким большим, их было очень много, и они были самонаводящимися. Щит не продержался и десяти секунд:

      - Спасение. – сказал я, вешая на себя бабл.

      «Пусть его атака не продлиться дольше бабла! Пусть его атака не продлиться дольше бабла!» - молился я про себя.

      - Достал! Достал! – безумие Щоликена было разрушительным.

      Мне не повезло, и времени бабла не хватило для того, чтобы пережить эту чудовищную атаку. Использовав свиток неуязвимости, я выиграл еще немного времени, но откат в час, заставил меня заскрежетать зубами. Но, и свитка не хватило! 

    
    
      

        Главы 536-540. 

      

      Глава 536. Щоликен. Часть 2.

      «Твою мать…» - пролетело у меня в голове, когда я увидел, что шарики полетели за мной.

      Времени на размышление не было, поэтому я использовал прыжок и оказался внутри небольшой щели в скале. Поместился я туда с трудом, но самое главное – Шарики сбились с курса и врезались в скалу, не успев за моими маневрами!

      «Хе-хе! Вот оно слабое место этого навыка. Главное найти укрытие!» - порадовался я про себя, обновляя щит. – «Но, это не конец.»

      Щоликен был в ярости. Когда я пропал, он остановил действие навыка, и отправился меня искать. Его скорость возросла, а атаки приобрели дополнительный урон скверной, которая отравляла на минуту. Мало того, этот дот стакался до 5 раз, и урон там шел не по щиту, а по моей тушке! 

      Меня спасло то, что я спрыгнул со скалы. Щоликен не умел летать, хоть и мог высоко прыгать. Используя когти на ногах, он шел по вертикальной скале вниз, вонзая их на полную длину. Это дало мне достаточно времени, чтобы собраться с силами и продолжить забег на выживание.

      
        19 часов. 
      

      «Черт побери! Он теперь каждый час будет их выпускать!?» - подумал я, увидев, что Щоликен опять впал в ярость. – «И когда уже Милана закончит с этими боссами!?» 

      Моему возмущению не было предела. Бегая от Щоликена, я не просто выживал – я сжигал реальные деньги. Все свитки, усиления, зелья и т.п. – все они были куплены за реал, так как все имели процентные добавки, или были доступны только в Шопе. 

      «Когда все это начиналось, этот момент вылетел у меня из головы.» - подумал я. – «Но, сейчас меня начинает души жаба… Очень хочется верить, что выпавшие с него вещи будут достойными, а не каким-то фуфлом на другой класс!» - со злостью подумал я, используя очередной свиток для спасения.

      
        15 часов.
      

      
        Роранара: Мы все выдохли. Все навыки на перезарядках. Тебе нужны маячки или столбики?
      

      
        Джи: Мил… Я… Мне… Проще… говори.
      

      Из-за беготни, мне было очень трудно нормально набрать сообщение, поэтому, приходилось писать вот так.

      
        Роранара: Танки должны жить или просто отвлечь?
      

      
        Джи: Жить… Долго…
      

      
        Роранара: Тогда 20 минут. Я начну расставлять людей.
      

      
        Джи: Быстрее…
      

      
        10 часов.
      

      - Лядская лядь… Сколько у тебя еще умений? – прокричал я, ныряя в тьму расщелины.

      За 15 часов Щоликен показал мне такой арсенал умений, что я невольно почувствовал комплекс неполноценности. И не только у себя, но и у всех боссов, что я встречал до этого. 

      Атака Шариками на расстоянии.Яростная телепортация и пронзание щита.Десять дьявольских собак.Клыки вампира.Яростное Очарование.Жертвенная кровь.

      И этот список продолжался увеличиваться с каждым часом. И я уже не всегда понимал, что и когда Щоликен будет использовать. Но, меня выручали танки. Я десять тысяч раз пообещал себе, что проставлюсь этим смелым и отважным ребятам, которые вытаскивали меня буквально из самой жопы. Смерть уже была близка настолько, что я уже мысленно воскрешался в замке. Но, ребятам переворачивали бой. Танки использовали свои навыки, которые не только привлекали внимание Щоликена, но и спасали меня, а хилы вытягивали меня обратно, чтобы я смог снова ринуться в бой… То есть в побег!

      
        5 часов.
      

      
        Роранара: Все в откате. Посмертные дебафы такие, что никто не может пошевелиться. Мы иссякли.
      

      
        Джи: Ок.
      

      «Ребята, я смогу! Ваша жертва не будет напрасной!» - читая эту мантру про себя, я продолжал убегать от Щоликена.

      
        4,32 часа.
      

      
        Вы умерли.
      

      «Черт!» - прокричал я, но про себя. – «Эту последнюю атаку… Нет. Я бы не смог пережить в одиночку.» - утешал я себя.

      Щоликен использовал очередное новое умение, которое позволило ему убить меня с одного удара. Ну, точнее, он поймал меня, обхватив своими  руками, которые превратились в веревки. Опутав меня ими, он превратился в огромную пасть с оскверненными зубами, которая впилась, сначала, в щит, а затем и в меня. 

      - Блин! Я проиграла! – услышал я обиженный голос, стоило мне воскреснуть в крепости.

      - Тц! Не ты одна. – сказала Роранара. 

      - Что тут происходит? – спросил я хриплым, усталым голосом.

      - Тотализатор выживания топ-1 против мирового босса. – сказал Камачи. – Я… Уважаю твою выживаемость. – сказав это, он скинул в общую копилку, а затем ушел.

      - Джи, ну, почему ты не прожил еще часик?? – жалобно спросила Белка. – Я ведь почти угадала!

      - Там нереально выжить… Кхм… - прокашлявшись, я рассказ о произошедшем. – Я увел его почти до Тарсантора, так что еще немного времени выиграл…

      - О! Хорош! – похлопала меня по плечу Белка, а Роранара радостно кивнула, будто говоря «Моя школа».

      - Что дальше дружище? – спросил Том.

      - Держать барьер, а затем выживать. – я устало закрыл глаза, а затем сознание покинуло меня. 

      - Вырубился. – констатировала Белка, потыкав меня.

      - Чудо, что он так долго продержался. – хмыкнула Милана. – Идем, нам нужно дать ему немного отдохнуть. 

      - Воу! В твоем голосе проснулся огонек! – рассмеялась Белка. 

      - Эта болда его в ком угодно разожжет. – хмыкнула Роранара.

      
        1 час.
      

      - Твою же мать! Просыпайся! Просыпайся! – задавались крики, вперемешку с ударами по моему лицу.

      - ММм… - закрыв лицо рукой, я попытался снова уйти в объятья Морфея.

      - Мы не можем больше! Ну, проснись! Джи! – прокричал голос.

      - Отстань… - тихо пробормотал я.

      - Проснулся! 

      Меня затрясли еще активнее. Спустя минуту, я уже стоял на ногах, пошатываясь. Мозг еще не включился, но тело пыталось проснуться, так как удары и крики мешали ему отдыхать. Шаг за шагом, я двигался за тенью девушки, которая меня куда-то тащила. Спросонья в глазах будто был песок, и я не понимал, что происходит. 

      - Наконец-то! – сказал другой голос.

      - Выспался соня? – с сарказмом в голосе спросил другой голос.

      - Ммм… Ща… стойте… - растирая глаза и щеки, я пытался придти в себя.

      Все в зале ждали, когда же я очухаюсь. 

      - Так. – я наконец-то пришел в себя. – Я тут. 

      - Видим! Давай бафайся, и дуй за стену. Там твой вампир ад устроил. Весь ландшафт к хренам собачьим! – сказала Белка.

       - Вампир? Стена? – до меня не сразу дошло, а когда дошло, я стал бафаться. – Долго я спал?

      - Больше, чем мы рассчитывали. – сказал Антон. – Барьер вот-вот падет, и мы все под дебафами.

      - Понял. – я посмотрел на таймер. – Сможем! 

      - Радует твой оптимизм. – кисло сказал кто-то из совета.

      - Эй-эй! Он сможет! – вступилась за меня Белка.

      - Спасибо, и извините, что так долго. – вздохнув, выдохнув, я стал рассказывать то, что задумал, бегая от Щоликена.

      ****

      Мой план не блистал гениальностью, но его было просто исполнить. И причина моей уверенности была в том, что Щоликен до сих пор был в ярости. Нет, сейчас он был на пике ярости! Его мозг не воспринимал информацию нормально. Его атаки по барьеру были чудовищно сильными, но бессистемными и глупыми. 

      Барьер рухнул в момент приготовлений, поэтому нам пришлось немного импровизировать на ходу. Количество хилов в гильдии не было большим, но было достаточным, чтобы поддерживать меня в течении 44 секунд из 60-ти нужных для отката щита. Это время было не случайным. Каждый последующий бабл кастовался за две секунды до конца предыдущего, чтобы не произошло ошибки, когда я бы оказался хоть на мгновение доступен для урона Щоликена. Милана сразу поняла меня, но остальным пришлось объяснить – все на пределе и рисковать, пытаясь создать «идеальный тайминг», было неразумно. В то же время я был уверен в своих силах продержаться 16-ть секунд против Щоликена.

      Ребята были еще в процессе, но пришлось вступить в бой своими силами. С помощью самопожертвований танков, мы смогли отвести вампира от стен замка, где я принял на себя роль  главной цели для Щоликена. 

      - Ну, давай. Осталось недолго. – сказал я ему, привлекая к себе внимение.

      - Айайайоайррвойвй – бормотание Щоликена был безумным и неразборчивым. 

      Щоликен начал сразу с навыка, которым меня убил, но я был готов, моментально уйдя на максимальное расстояние от него. А после, начал носиться, как угорелый. Выиграв немного времени, я увидел сообщение от Миланы, что они готовы. И после этого началось рутинное выживание. Я стоял под баблами, пока Щоликен пытался меня уничтожить. Босс изредка срывался, нападая на группу поддержки, но те разбегались в разные стороны, а танки в тот же момент использовали агр. 

      «Надо будет в реале послать им по бутылочке хорошего виски.» - подумал я, смотря на то, как танки падают с легкого взмаха Щоликена. 

      Время шло, и с каждой минутой на лице участников гильдии Дно стала появляться улыбка. Улыбка победителей! 

      
        10…
      

      
        9…
      

      
        8…
      

      
        …
      

      
        3…
      

      
        2…
      

      
        1…
      

      
        Внимание! 
      

      
        Первая часть легендарного сценария выполнена!
      

      Это означало лишь одно – неуязвимости у Щоликена больше не было!

      

      Глава 537. Новая сила.

      
        Джи: Я на тебя рассчитываю!
      

      
        Шача Пача: Поняла!
      

      Суточный забег на грани. Выжимая из себя все соки. Гильдия потратила все ресурсы, даже те, которые откладывала на черный день. Сотни смертей. Сотни тысяч расходников. И все это ради этого момента.

      Последний час я заманивал Щоликена в специальное место, которое было создано для его уничтожения. Маги земли, гномы и все, кто мог держать лопату или помогать, создавали этот котлован неподалеку от замка. Хотя, назвать это котлованом было бы неправильно. Это было больше похоже на пещеру, в которую вел один вход. Однако, в этой пещере были сотни отверстий, которые были созданы искусственно. И они были нужно ради того, чтобы вода от навыка Шачи заполнила эту пещеру. 

      «Шача уже должна была начать.» - подумал я, посмотрев на дырявый потолок этой котловано-пещеры. 

      Словно читая мысли, сверху потекла вода. Сначала очень медленно, но она быстро набрала обороты, превращаясь в сильные струи. Позади меня стояли хилы, которые сегодня умрут вместе со мной.

      «Приятно знать, что я буду умирать не в одиночестве.» - посетившая меня мысль была абсурдной, но заставила меня улыбнуться.

      Повернувшись к хилам, я кивнул, в знак того, что я готов.

      «Убить тебя сможет только Шача, но вот сдерживать… Никого нет лучше меня в этом деле!» - улыбаясь, подумал я.

      - Я взываю к потусторонним силам, что издревле обитали в этом мире! Придите сюда, и насладитесь жизнью Безграничного мира! Коллапс.

      «Тексты этого навыка становятся все абсурднее и абсурднее.» - подумал я, дочитав заклинание Коллапса.

      Врата зафиксировали обезумевшего Щоликена. В этот момент позади меня и хилов, раздался взрыв, который замуровал нас вместе с этим древним вампиром.

      «Вот в такие моменты, я начинаю думать, что все в БМ не как в рассказах.» - на меня накатила философская мысль. – «Вот какой он вампир? Это же мутант! Да, он пьет кровь, но в то же время он скорее пожирает свою цель, а не выпивает!» 

      Коллапс закончил свое действие, а это означало лишь одно – нужно было отвлекать Щоликена от происходящего вокруг. Я начал его атаковать, и с удовольствием заметил, что мои атаки приносили ему множества проблем. Особенно болезненным был навык «Пастырское Исцеляющее Слово». Я его использовал лишь потому, что вспомнил старые деньки на Кладбище в Песочнице, где я атаковал нежить исцелением. 

      «Сработало и на этот раз.» - ухмыльнулся я, используя все свои навыки на Щоликене.

      Скорость набора «Магической Экспоненты» увеличилась раза в два. Всего за минуту я достиг усиления навыков в пять раз. Даже для Мирового Босса мои атаки стали ощутимыми… Но, это был мой предел. 

      Хилы смогли меня удержать минуту, а щиты подарили еще секунд 10, и это был тот максимум, что я мог выиграть для навыка Шачи. Как только щит лопнул, Щоликен разорвал меня на части.

      
        Вы погибли.
      

      «Второй раз за сутки…» - подумал я, воскрешаясь в замке.

      
        Джи: Как успехи?
      

      
        Роранара: Эта тварь пытается прорваться! Быстрей сюда!
      

      Даже если бы я хотел быстро отправиться в бой, то не смог бы этого сделать. Посмертный дебаф был удвоен, а это сильно повлияло на мои способности. Однако, я поспешил к тюрьме Щоликена максимально быстро, как только позволяли силы. 

      Придя к котловану, я поджал губы от досады.

      - Провал… - пробормотал я, смотря на то, как Щоликен буйствует.

      Он хватал одного игрока за другим, при этом успевая пожирать или выпивать их, восстанавливая потерянные жизни. Танки, как могли, отвлекали на себя внимание, но что они могли под столькими дебафами? Белка использовала свой призыв, близняшки свои навыки стражниц, но все это было сметено яростью мирового босса. 

      «Что же делать!? Что же делать!?»  - мои мысли находились в хаосе, а этот вопрос сьедал меня изнутри. – «Навыки, у меня ничего не осталось!»

      - Стоп! – я даже опешил от мысли. – Измерение разрушения? Поможет ли это?... Блин! Все равно лучше ничего не придумать!

      Эту часть навыка Коллапса я получил после откровенного рассказа Хяршоженга, но до сих пор у меня не было ни времени, ни ситуаций, чтобы его использовать.

      «Пусть получиться! Пусть получиться!» - заклинал я про себя, приготавливаясь.

      - Как знающий правду. Как идущий к цели. Как истинный последователь. Как Игрок, который слышал рассказ бога. Как тот, кто стал ключом. Я открываю врата в Измерение Разрушения! 

      Было сложно выбрать место открытия врат, но мне «повезло», что Щоликен напал на отчаянную группу, пытающуюся его задержать. Ребята погибли быстро, но мне удалось поставить метку на Щоликена.

      В этот раз, это не было похоже на классическое открытие врат. Нет. Это была яростная сила, которая разорвала пространство! Щоликена разорвало на две неровные части! Вот сколько силы было в этом. Мне пришли сообщения, но я, как завороженный наблюдал за происходящим.

      После того, как пространство разорвалось, с другой стороны щели появились тысячи лап, когтей, рук и прочих конечностей, которые раздвинули эту щель в разные стороны, сделав подобие неровной дыры. С другой стороны дыры вырвалось пламя, которое моментально уничтожило все вокруг себя. Каждый игрок в радиусе 20-ти метров от этого портала был уничтожен. 

      Как только пламя утихло, я смог увидеть, что на другой стороне кто-то или что-то идет. По моей спине потек холодный пот, а руки покрылись мурашками. Под сердцем екнуло, и я понял – что бы это ни было, оно не должно выйти наружу, иначе быть беде!

      - Отмена! – прокричал я, используя возможность прервать свой навык в любой момент.

      Последнее, что я увидел, прежде, чем меня накрыл откат – схлопывающееся дыру портала, вокруг которого, словно фейерверк, летали обрубки лап монстров.

      Мое зрение потухло. Сознание попыталось сбежать в небытие, но система не дала ему такой роскоши. Все мои чувства пропали, а странный скрежет сводил меня с ума. Я пытался отхиляться, но ничего не выходило. Я пытался сбежать, но… Все, что я бы не придумал или не пытался сделать, все не получалось. Я был один во тьме, слыша лишь скрежет, который заставлял меня сходить с ума.

      Я не знаю, как долго это происходило, но в конечном итоге, мои судорожные нажатия на «Выйти из игры» сработали. Я ногами выбил дорогостоящую крышку капсулы и выпрыгнул из нее. Я тяжело дышал, а с меня градом лил пот. Даже сейчас, в моей голове были слышны отзвуки скрежета. Я не стал сдерживаться и заорал во всю глотку. С этим криком, я наконец-то смог отпустить все то, что произошло в игре. 

      - Джи? Что случилось? – услышал я голос дяди, который ворвался ко мне в комнату. 

      - Ничего… - тихо сказал я, обняв его.

      - Мальчик мой, что с тобой? – от удивления дядя Грег даже побоялся пошевелиться.

      - Ничего… - снова повторил я, зажмурившись.

      - Эй, эй! Что-то с капсулой? Ты чего в костюме? – спросил он.

      - Ничего… - повторение этого слова помогло мне успокоиться. – Кхм… Все в порядке. – я вздохнул и отпустил дядю. – Классный передник.

      - Я готовил. – рассеяно ответил он, всматриваясь в мое лицо. – Ты точно не в порядке.

      - Уже в порядке. – похлопав его по плечу, ответил я. – Если ты не против, я приму душ, а потом отдохну немного.

      - Хорошо… Но, потом мы поговорим! – сказал он, закрывая за собой дверь.

      - Конечно поговорим… - еще раз выдохнув, я отправился в душ, а затем спать.

      

      Глава 538. Причины.

      Проснулся я от запаха жаренного бекона. На тумбочке рядом с кроватью стояла тарелка, а из моей комнаты пыталась улизнуть Мила.

      - Доброе утро… - пробормотал я, пытаясь открыть второй глаз.

      - о! Ты встал. Я не разбудила? – на лице Милы было раскаяние.

      - Нет, все в порядке. – я потянулся в кроватке. – Всеееее хорошо, я чудесно выспался! 

      - Это хорошо, тогда жду тебя на кухне! – чмокнув меня в щеку, она убежала.

      ***

      - Не стоило так много готовить. – сказал я ей, придя на кухню с пустой тарелкой. 

      - Эй! Я думала, мы поедим вместе! – возмутилась она.

      - Ничего, кофе же, ты мне не принесла. – рассмеявшись, сказал я, а затем уклонился от дольки огурца, что полетел в меня. – Не кидайся едой. – подняв дольку, я выкинул ее в мусорное ведро.

      - Неблагодарный! – фыркнула Мила, отвернувшись от меня.

      - Завтрак был бесподобным. – подойдя к ней сзади, я обнял ее и поцеловал в шею. – Спасибо. 

      - Так уже лучше. Продолжай. 

      - Конечно… - поцеловав еще раз, я добавил. – Если только ты сделаешь мне кофе.

      - Гад. – фыркнула Мила, отстраняясь. 

      - Знаю. Прости. – дотянувшись до чайника, я наконец-то смог налить себе кофе. – Планы на сегодня есть?

      - Абсолютно никаких. – сделав себе салатик, Мила села за стол. – Предложения?

      - Хочу посмотреть на местный большой город. Как насчет, покататься? 

      - Серьезно? – Мила была удивленной. – Там в игре…

      - Не сейчас. – сморщившись, я ее перебил. – Она никуда не денется. Так что скажешь?

      - Свидание, да еще и ты его инициируешь, как честная девушка может отказать такому красавчику? – подмигнув мне, ответила Мила.

      - Тогда доедай завтрак, а я пока поищу машину. – хлебнув кофе, я вошел в интернет.

      ***

      - Пять дней! Воуууу! – прокричала пьяная Мила, врываясь в дом. – Как же я соскучилась по дому! – рухнув на диван в зале, она моментально отрубилась.

      - Кто бы мог подумать, что тебя унесет с пары бутылок пива. – хмыкнув, я поднял Милу на руки, и отнес к ней в комнату.

      Поезда вышла шикарной… И дорогой. В свое время я не получил права, как и Мила, поэтому, нам пришлось искать машину с шофером, а это было очень дорого. Но, оно того стоило! Водитель смог с нами общаться на ломаном английском, поэтому мы прокатились по всем достопримечательностям юга России. Ну, и по злачным местам тоже… 

      Последний день мы провели в пути, заезжая во всякие «туристические» места, следуя советам водителя. Накупили кучу бесполезных сувениров и алкоголя. Остановившись на одной из заправок, Мила увидела пиво и крабов. Результат – две бутылки пива и ее разнесло.

      - Спасибо Генадий. – сказал я водителю, который занес сумки с сувенирами и нашей одеждой. 

      - Ноу проблемо! – рассмеялся толстоватый мужчина далеко за тридцать. – Джо, звони, буду нужен.

      - Ок. Спасибо. – кивнул я ему, отдавая деньги.

      Закрыв дверь, я отправился на кухню. Взяв пиво и раков, я отправился в зал и включил телевизор. 

      - Оу! Вы уже вернулись? – услышал я голос дяди.

      - Да! Там куча сувениров, но это секретный секрет от Милы.

      - Понял. – рассмеялся дядя. – Не против? – он взял пиво, сев рядом.

      - Конечно. – кивнул я.

      - Как поездка? – спросил он, сев в кресло рядом.

      - Супер! – после этого я рассказал ему о поездке. 

      - Неплохо, неплохо. – покивал дядя, допивая третью бутылку пива. – Надо будет и мне посмотреть на местные достопримечательности.

      - Обязательно! – кивнул я ему.

      - Кстати, я посмотрел капсулу. – отпив пива, сказал дядя Грег. 

      - И? – я напрягся.

      - Все с ней в порядке. Я полностью ее перебрал, и прогнал по всем тестам. – дядя сделал глоток. – Ты так и не рассказал, зачем?

      - В общем… - я рассказал ему о последствия «отмены» мифического навыка. – Я думал, мы поставили блокировки? Почему они не сработали? 

      - Мм… Трудно сказать, но ошибок в логах не было. Все блокировки работали в штатной режиме и никаких сбоев не было.

      - Тогда что это за дрянь была? – я сжал кулаки. – Такого никогда не было. 

      - Если подумать, то это похоже на ПТСР или что-то похожее. – дядя допил пиво, поставив пустую бутылку. – Ты сутки действовал на пределе сил, а затем отменил навык, который имеет мощный откат. Да, и скажи мне, поскольку часов ты в игре зависаешь? Хотя каких часов, ты сутками не выходишь оттуда.

      - Хм…

      - Это называется спутать реальность. Ты уже не различаешь, когда ты в игре, а когда нет. – дядя закивал. – Да, это действительно подходит. Капсула просто не могла пропустить такое вмешательство в реальное тело.

      - Тогда, у меня серьезные проблемы. – потерев виски, ответил я ему. 

      - Ты же не подсел на игру? – полувопросительно сказал дядя Грег.

      - Нет, конечно. – хмыкнул я. – Но, в ней мне есть чем заняться.

      - Ха, тогда могу посоветовать сделать себе график, и пытаться его придерживаться. – пожал плечами дядя. 

      - Легко сказать, когда тебя не выпускает из игры сценарий. – хмыкнул я. – Но, суть я уловил.

      - Ты реши, что хочешь от игры. – неожиданно сказал дядя, перевернув тему разговора.

      - М?

      - Ты либо играешь в удовольствие, либо работаешь в игре. 

      - Я и так зарабатываю в игре.

      - Ты не понял. – улыбнулся дядя. – Если ты играешь, то играй. А если хочешь зарабатывать в игре, то не стоит так себя нагружать проблемами.

      - Ты о гильдии?

      - И о ней, и обо всем, что приносит убыток. – ответил дядя. – Я могу судить только по рассказам, но все что ты делаешь последнее время, приносит тебе только проблемы.

      - Гемор, конечно, еще тот, но гильдия приносит мне халявные статы, расходники и помощь друзей. – ответил я ему. – Тот бой против вампира, я бы никогда не выиграл в одиночку.

      - Это да, группа всегда делает все быстрее, нежели соло игрок… Хотя ты сам себе рейд. Немного навыков еще добавить, и вперед за приключениями.

      - Ха, все не так просто. Для апгрейда навыков мне нужны эпики. 

      - Фиу…

      - Вот и я о том же.

      - А у тебя все слоты забиты навыков? – спросил дядя.

      - Нет.

      - Так докупи те, что надо прокачать. В Ахроне есть храм, где можно свой навык превратить в книгу навыка. Некоторые зарабатывают такой прокачкой. – сказал дядя.

      - Ну, насчет продажи, я не знаю, но вот купить себе книг навыков мысль дельная. – ответил я ему. – Я хотел сначала проапать те, что у меня были, но в Обители меня послали, так что… Загляну на аукцион, как вернусь в игру. Спасибо.

      - Да, не за что. Хотя, общие навыки дорого стоят…

      - У меня большая часть игроков в гильдии – наемники. Я думаю, у них будет все, что я не смогу достать.

      - Это да. – рассмеялся дядя.

      Мы еще с ним немного посидели, пообщались, а затем разошлись, так как я устал с дороги.

      

      Глава 539. Последствия победы.

      Спать не хотелось, поэтому, я решил зайти в игру. 

      Стоило мне войти, как на меня обрушился каскад сообщений:

      
        Поздравляем!
      

      
        Вы успешно выполнили первую часть цепочки гильдейских заданий «Уничтожение Проверяющего»!
      

      
        Ваш вклад 47%.
      

      
        Вы получаете:
      

      
        Доступ ко 2-й части цепочки гильдейских заданий «Последствия Уничтожения Проверяющего».
      

      
        +120 ко всем базовым характеристикам.
      

      
        Вы получаете 3 легендарных камня заточки брони на +7(если броня без заточки) +2 (если заточена на 5-8) +1(если заточена на 9) +0(если заточена на +10. В этом случае серьезно увеличивается прочность вещи.).
      

      
        Так как ваш вклад в выполнение первой части оказался самым большим, вы получаете эксклюзивную вещь «Талисман Щоликена».
      

      
        Талисман Щоликена.
      

      
        Эксклюзивная вещь.
      

      
        Неразрушим. Невозможно потерять, обменять или продать.
      

      
        Привязан к Игроку «Джи».
      

      
        Свойство:
      

      
        Позволяет поглощать души убитых врагов для создания «Неразрушимого барьера душ».
      

      
        Описание: Щоликен был одним из трех древнейших вампиров БМ. Не смотря на то, что среди троих он был слабейшим по силе, Щоликен смог встать с ними на один уровень благодаря этому талисману. В эпоху «Соединения» Щоликен был свидетелем ритуала Саха’Раниру, после которого он создал этот Талисман.
      

      
        Активное свойство:
      

      
        Неразрушимый барьер душ (0\100) – уничтожая существ выше 150-го уровня, вы получаете 1 заряд барьера. При активации вокруг вашего тела образуется барьер из уничтоженных душ, которые поглощают урон. Чем качественнее душа существа, тем больше урона она может поглотить.
      

      

      
        Поздравляем!
      

      
        Вы  завершили легендарный сценарий «Выжить против неуязвимого чудовища и победить»!
      

      
        Прогресс смертей: 3.
      

      
        Титул «Император выживших» - недоступен.
      

      
        В награду за выполнение сценария вы получаете:
      

      
        Легендарная вещь на выбор…
      

      
        Из-за долгого отсутствия в игре (более 3 суток) была выбрана случайная вещь:
      

      
        Сумка Папы Ариу.
      

      
        Легендарная.
      

      
        Свойство:
      

      
        Увеличивает количество доступных ячеек инвентаря соразмерно сумме двух характеристик (Тело+Разум).
      

      
        Описание:
      

      
        Папа Ариу был захолустным священником безымянного мира. Однако, после того как его мир влился в БМ, Ариу открыл в себе дар «Создателя Сумок». Являясь набожным человеком, он развивал свой дар всеми силами, и достиг того уровня, где ему оставался один шаг до божественной профессии. Эта сумка является его предпоследним шедевром.
      

      

      
        Внимание!
      

      
        Вы получили подсказку о «божественных профессиях».
      

      

      
        Внимание!
      

      
        Вы использовали «отмену» мифического навыка!
      

      
        Внимание!
      

      
        Вы находитесь под эффектом « мифической отмены» - все навыки недоступны.
      

      
        Время действия 7 дней.
      

      
        Внимание!
      

      
        Использовав отмену «дополнительного» свойства мифического навыка «Коллапс», вы его лишаетесь.
      

      
        Внимание!
      

      
        Мифический навык «Коллапс» потерял свой статус «Мифического». 
      

      
        Коллапс.
      

      
        Эпический.
      

      
        В указанном месте появляется провал в другое измерение, затягивающий всех существ к центру в радиусе (200 000 маны на 10 метров), в течении 30 секунд.
      

      
        Каждое существо, попавшее в радиус действия, получает (Магия*100) урона в секунду. 
      

      
        Каждое существо, попавшее в провал (диаметр центра = (Радиус навыка\20)), мгновенно получает дополнительные (Магия*1 000) урона.
      

      
        Любые существа, попавшие в радиус действия, не могут произносить заклинания,  передвигаться, использовать пассивные и активные навыки.
      

      
        Каждые 12 часов нахождения в игре, урон навыка увеличивается в 1.2 раза. 
      

      
        Навык атакует, но не блокирует (передвижение и использование навыков) существ класса: Рейд-Босс, Царь-Босс, Мировой Босс.
      

      

      
        Внимание!
      

      
        Вы открыли, а затем закрыли портал в измерение «Разрушения». Однако, магическая сила Разрушения смогла вырваться и уничтожить все в радиусе 100 метров. После того как она ослабла, ее остатки поглотило недоразвитое подземелье в крепости «Двад».
      

      
        Поздравляем!
      

      
        В вашей крепости появилось подземелье!
      

      
        Дайте ему название!
      

      
        Внимание!
      

      
        Из-за вашего долгого отсутствия (более 3-х дней) система сгенерировала имя подземелья: Фрид.
      

      
        Поздравляем!
      

      
        Вы получаете эксклюзивный титул «Создатель Идеального Подземелья Гильдии»!
      

      
        Создатель Идеального Подземелья Гильдии – титул, даруемый одному Игроку, который смог создать бесконечное подземелье.
      

      
        Бонус титула: Эксклюзивные настройки подземелья.
      

      

      
        Вы получаете уровень!
      

      
        Поздравляем!
      

      
        Вы получаете уровень!
      

      
        Поздр…
      

      
        Поздравляем!
      

      
        Вы получаете уровень!
      

      
        Текущий уровень 160.
      

      

      
        Внимание!
      

      
        Было проведено распределение выпавших вещей.
      

      
        В виду вашего долгого отсутствия (более 3-х дней) и неучастия в распределении, система посчитала вас «отказавшимся».
      

      

      
        Внимание!
      

      
        На ваш игровой счет было перечислено 100 мик от пользователя «Роранара».
      

      

      Стоило мне прочитать последние системные сообщения, как посыпались личные. И если вначале они были «поздравительными», то уже сутки спустя «матерно-обеспокоенными». Из всего этого потока сообщения, я выделил лишь сообщение Миланы, где она сообщала, что выпало с босса и как это распределили, так же она написала, что перекинет мне 100 миков из-за того что я не стал участвовать в ролле вещей.

      - О! Джи! Ты вернулся? – спросил у меня один из игроков.

      - А? Да, привет. – кивнул я ему, осматриваясь.

      Я находился на точке воскрешения.

      «Видимо, та отмена меня убила…» - подумал я.

      - Кстати, а ты че на ролл не пришел? – спросил тот же игрок.

      - Были дела в реале. – отмахнулся я. – Ты не знаешь, где Антон или Роранара?

      - Понятно, многое пропустил. Антоха на стройплощадке  стопудов. – игрок показал на облако пыли. – Ориентируйся по столбу пыли, они там котлован копают с гномами. А вот где зам главы, я понятия не имею, но почти уверен, что она пошла в подземелье. – пожал плечами он.

      - Хорошо. Спасибо. – поблагодарив его, я отправился в сторону Антона, попутно написав Милане, что я вернулся.

      ***

      - Срань господня, наконец-то ты вернулся! – воскликнул Ариан. – Скажи этому тупоголовому человечишке, что постройка артели важнее постройки бесполезной башни магов!

      - Привет, Джи. – ухмыльнулся Антон. – С возвращением.

      - Ага, привет, спасибо. – немного рассеяно сказал я, осматривая стройку. – Это башня для Патрика?

      - Именно. – улыбаясь, сказал Антон. 

      - Но, ресурсов же..

      - После сражения мы много чего подняли с трупов. – Антон был доволен моим растерянным видом. – Но, больше всех удивил Патрик, который притащил почти все редкие реагенты нужные для начальной постройки башни.

      - Да не нужна эта башня! – вклинился в разговор Ариан, скорчив злобную рожу. – Сколько раз тебе говорить! Построим артель и добрая артель гномов построит все куда быстрее!

      - Ты просрал свой шанс. – отмахнулся Антон. – Артель будет построена тогда, когда я скажу. 

      - Бледнокожий упырь… Выпердышь человека… - уходя от нас, ругался Ариан.

      - Все будет в порядке? – спросил я у Антона.

      - О! Да, все супер! – Антон расцвел. – Не знаю, как, но у нас теперь есть подземелье! После того, как Ариан увидел его, он на говно изошел, пытаясь уговорить меня построить артель. Но… - Антон кровожадно улыбнулся. – Я смог убедить остальных в совете, чтобы этого не делать. И теперь я наконец-то приказываю всем строителям, а не упрашиваю сделать что-то! – гордо сказал он.

      - Красава! – я показал ему большой палец вверх. – Введешь в курс дела? Или, тебя не отвлекать от стройки?

      - Тут все в порядке, нам еще на двадцать метров вниз надо прокопать котлован. – махнул рукой Антон. – Здесь, ребята без меня справятся. Пойдем в таверну, я заодно перекушу. 

      ****

      Рассказ Антона затянулся, но зато теперь я был в курсе дел. После сражения, народ был настолько вымотан, что собрав трофеи, все разбежались в реальность. И только на следующий день началась движуха и осознание происходящего.

      Во-первых – Появилось подземелье. В него можно было входить с любым уровнем персонажа, при этом, если ты зачистил его до определенного этажа, у тебя есть возможность перемещаться на любой из зачищенных этажей. 

      Во-вторых – После появления подземелья, в крепость пришло несколько сотен НПС. Все они были узниками Тарсантора, которые скрывались от гнета мэра. Патрик был во главе этой процессии, поэтому их приняли с распростертыми объятьями. После размещения НПС игроки стали получать задания, которых очень не хватало любителям приключений.

      В-третьих – за пределами крепости стала формироваться новая территория, в которую невозможно было зайти никому. И тайну этой территории узнали только на днях – это была локация для новичков-нейтралов. Система не стала их разбрасывать в различные песочницы темных или светлых, а сформировала рядом с замком новую, нейтральную песочницу. Эта новость взбудоражила многих, поэтому в гильдии начали появляться новички. Пусть их было очень мало, но сама тенденция начала радовать.

      В-четвертых  - гильдия выполняла вторую часть гильдейской цепочки. Она была проще, чем первая, но все равно гильдия не смогла выполнить и половину. Эта цепочка была ориентирована именно на время и точность выполнения. Провалов было множество, но цепочка не сбрасывалась, а лишь изредка обновлялась. После одного из провалов, были закрыты награды, поэтому на выполнение заданий ходили по графику, что создал совет.

      В-пятых – я был нужен всем в первые дни, но потом совет собрал яйца в кулак и стал делать то, для чего был создан – руководить. Милану назначили моим заместителем, от чего она отбивалась всеми руками, но потом сдалась, понимая, что другие кандидаты даже близко не знакомы со мной и моим выкрутасами. 

      В-шестых – Уровень гильдии существенно поднялся. Кроме танков и хилов. Эти ребята на умирали до такой степени, что даже огромная прорва опыта не позволила им выйти в плюс. Милана и совет отправили всех на заслуженный отдых-кач, но вот насчет компенсаций вопрос остался открытым, до моего возвращения.

      В-седьмых и последних – Антон похвастался тем, что стал Творцом. Эта была значимая новость, так как теперь у него появлялась возможность раз в месяц строить десять простейших зданий без затрат на ресурсы. Нужны были лишь огромные запасы маны.

      Попивая с Антоном в таверне, мы еще пообщались на различные темы, некоторые из которых даже не были связаны с гильдией. Наше общение прервала Милана, ворвавшаяся в таверну в поисках меня.

      

      Глава 540. Бизнес-план.

      - Прибить бы тебя. – после минуты молчания, сказала Милана, усаживаясь за стол. – Неделю ни слуху, ни духу…

      - Белка…

      - Да, она говорила. – отмахнулась Милана. – Отдохнул?

      - Вполне. – кивнул я ей.

      - Это хорошо. Антон ввел тебя в курс нынешних дел? – спросила она у меня.

      - Ну, вроде как…

      - Хорошо. Хоть не нужно будет тебе все рассказывать. Кредиты пришли?

      - Да, спасибо.

      - Это твоя доля, так что не за что благодарить. Система щедро насыпала, но и показала, кто и сколько внес вклада в победу. – Милане принесли напиток, она отвлеклась, чтобы поблагодарить игрока. 

      - Ладно, я пойду, на стройке еще дел полно. – допив свой напиток, сказал Антон. – А вам еще о многом поговорить нужно.

      - Иди уже, пожиратель ресурсов. – отмахнулась Милана.

      - Пожиратель ресурсов? – спросил я, выгнув бровь. – И ты чего такая нервная сегодня?

      - Да… Бесят меня все сегодня. – устало вздохнув, она стала объяснять. – Я так хотела спокойно играть, а тут снова… Нервотрепки, уговоры, угрозы… Бесит.

      - Ты же знаешь, что лучше тебя никто не справится. – увидев, что мой комплимент не зацепил, я добавил. – Но, если тебе так тяжело, найди себе замену или воспитай. 

      - Самый умный, да? – скривившись, спросила она. – Никто не хочет тянуть эту лямку. А те кто могут, понимают, что кроме меня никто с тобой не справится.

      - Прям, ужасом ужасным меня окрестили… - немного обиженно сказал я.

      - Ты непредсказуемый… И неуправляемый. Вот и мучаюсь с тобой я…

      - Ну, извини. Какой есть. – развел я руками.

      - Забей. Я скоро успокоюсь. – отмахнулась Милана. – Ты уже был в подземке? 

      - У меня еще два дня штраф отмены.

      - М? – Милана удивленно посмотрела на меня.

      - В общем… - я поведал ей о системных сообщениях.

      - И вот тут хрен поймешь, толи тебя наказали, лишив мифического навыка, толи поощрили, сделав его еще более крутым. – шокировано сказала она после моего рассказа. 

      - Ну, так я теперь простой игрок, без супер крутого мифического навыка. РАБОТЯГА! – воскликнул я, пытаясь хоть чуть-чуть развеселить девушку.

      - Не ори, работяга. – улыбнулась она. 

      - Наконец-то просветление на твоем лице. – улыбнулся я в ответ. – Так что там с подземельем?

      - Ооо! С ним все оч круто! – радостно сказала она. – Оно мало того что бездонное, так еще и разделено на 3\5\10\100 человек. Правда, сейчас доступны только 3 и 5, но если мы напряжемся и сможем достать нужных ресурсов, то у нас будет собственный рай для прокачки и оттачивания навыков. – Милана была довольной. 

      - Далеко прошли? – спросил я.

      - Лучший результат – 36 этаж. Там РБ очень мудреный, народ пытается найти способ его пройти без использования дорогостоящих средств. 

      - Даже не знаю, круто это или не очень. – сказал я.

      - Это оч круто. Первые 20-ть этажей мы открыли на одном дыхании, там были мобы для новичков. Ни силы, ни разума, тупо идут вперед. А вот после двадцатого уровень резко скакнул до 120-го и каждый этаж стал чем-то вроде маленького мира, где правят свои виды монстров. Думаю, где-то на 50-том будет очередной скачек силы и развития интеллекта монстров. 

      - А по дропу что там? – спросил я.

      - Вот дроп не очень… Опыт идет неплохо, особенно за первое прохождение этажа, но вот вещи шлак. Да и по выпадающим деньгам там тоже тухловато. Клога сказала, что это эффект изменения данжа, в него сейчас нужно вкладывать ресурсы и много чего еще. Кстати, она скоро будет в гильдии. 

      - Да? Она смогла найти способ стать нейтральной сама? – удивился я.

      - Не совсем. – хмыкнула Милана. – Она продала все со своего персонажа и удалила его. После этого система предложила ей выбор, за какую из сторон она хочет играть. И угадай сколько сторон было на выбор?

      - Три. – ухмыльнулся я. – Круто. Значит, все это было не зря! 

      - В эту затею мало кто верил, но ты сотворил очередное чудачество и теперь народ потихоньку начнет вливаться в ряды Серых. – обрадовала меня Милана.

      - Серых? Это потому что мы ни Светлые и ни Темные?

      - Нет. – она нахмурилась. – А! Точно, ты же еще не пользовался силой PvPскила? – в ответ я покачал головой. – Так вот, ребята докачались до Карателей и устраивали веселуху по всему БМ, и когда они использовали навык призыва, пространство окутывал серый, непроглядный туман. Вот из-за него нас и прозвали Серыми. 

      - Да уж… Чудны дела твои Система. – сказал я, отпивая свой напиток. 

      - Тьфу ты. Заболтал меня. – резко переменилась Милана. – Я забыла зачем сюда пришла.

      - Извини. – хмыкнул я.

      - Извини, извини… Короче, тут одного из совета осенила гениальная мысль, которая теперь не выходит из умов всего совета. – заинтриговала меня она. – Он предложил продавать билеты во Фрид. 

      - Это вообще реально? – неверяще спросил я.

      - Как оказалось очень даже. – кивнула Милана. – Крога подтвердила, что это реально, но для этого нужно твое согласие и лям баксов. Не знаю, как это работает, если админы нихрена ничего не решают, но она сказала, что Система поставит рядом с подземельем портальную плиту. 

      - Чем это отличается от того, что есть сейчас у нас? – непонимающе спросил я. – У нас есть плита, осталось только добавить точек и все. 

      - Да, но если они будут проходить через этот портал, то у них будет доступ только к подземелью и небольшой территории рядом с ним. По истечении времени билета их насильно портанет обратно. – пояснила Милана. – Мы долго обсуждали этот момент, но все сводилось к тому, что потратить лям баксов на это никто не может. 

      - Самое натуральное вытягивание бабла из меня. Не стыдно? – спросил я у нее.

      - Стыдно, но для гильдии это будет супер полезно. 

      - Это не пять копеек, Рор… - я покачал головой. 

      - Я составила бизнес план. – качнув головой, сказала она. – Совет его одобрил, так что можешь взглянуть на него. Мы уже пробили почву у многих гильдий, поэтому наплыв игроков будет обеспечен. А если все будем делать грамотно, то скоро Фрид будет знаменитее Чайнатауна. 

      - Пахнет… Не очень, но ради тебя я посмотрю. – увидев, как она дернулась, я пообещал. – Что еще расскажешь?

      - Хорошо, я очень надеюсь, что все получится. – кивнула Милана. – Рассказать? Из мелочей… Средний уровень в гильдии подскочил. О! Кстати, надо будет решить проблему компенсации танкам и хилам. Ребята сейчас в глубокой депрессии. Многие потеряли шмот и тонну уровней.

      - Я только за, но есть ли предложения, как это сделать? – спросил я. – А то мне в голову кроме денег ничего не приходит…

      - Пха! Богатей. – фыркнула Милана. – Идей масса, но это будут колоссальные расходы в любом случае. И мнение всех разделилось, поэтому, решать, что делать тебе.

      - Так какие варианты? – спросил я у нее.

      После этого мы еще несколько часов  просидели в таверне, придумывая, как нам отблагодарить самоотверженных ребят. В конечном итоге, я одобрил идею одеть всех в героик сеты. А тем, кто откажется выдать награду деньгами или Миками. Для каждого игрока приходилось высчитывать свою сумму и уровневые сеты, но в конечном итоге вышло достойно. Конечно, гильдия и я лично сильно просели в денежном эквиваленте, но зато преданность ребят от такого жеста только возрастет. 

    
    
      

        Главы 541-550. 

      

      Глава 541. Обновки.

      После того как мы с Миланой решили все на сущие проблемы гильдии, я вышел из игры. Мне предстояло еще два дня бездельничать, так что я решил провести их в реальности. Не смотря на протесты Миланы, мол, надо было бы подбодрить народ, я был не преклонен. Пять дней проведенные без игры показали мне, что я слишком глубоко погрузился в игру. Да, еще и этот разговор с дядей Грегом, который подтвердил опасения – Я слишком сильно вжился в игру. Выйдя из игры, я отправился на двухдневный реальный отдых.

      ***

      Два дня пролетели незаметно. Мила не стала залезать в игру, а провела их со мной. Было очень приятно, когда твоя девушка разделяла не только твою работу, но и время твоего отдыха. Мало того, Мила, как никто другой в мире, поддерживала меня. 

      - Что смотришь? – спросила Мила, обнимая меня.

      - Цены на книги навыков. – потеревшись щекой о ее, ответил я.

      - Давно пора. – чмокнув меня в щеку, она легла на кровать рядом.

      - Давно, не давно, но мой план по получению навыков в игре провалился. – ответил я, вбивая в поисковике примерное описание того, что мне было нужно. – А отправляться на месяц в Сердце Равнины Ресурсов, я не горю желанием.

      - Я смотрю, ты стал нетерпелив? – усмехнулась Мила.

      - Ха! Не то чтобы… Просто реально понимаю, что сейчас придется много времени провести в крепости. – найдя нужное, я забросил в корзину. – Да, и нужно сразу решить все вопросы с финансами… Совет гильдии предложил вложиться в подземелье… - после сказаного, я рассказал о предложении Миланы.

      - У тебя есть такие свободные деньги? – удивилась Мила.

      - Я думал, ты уже пошарилась в моем кошельке. – подмигнув ей, ответил я.

      - Я девушка приличная! – кинув в меня маленькой подушкой, парировала она. – Нет, я серьезно, ты вправду раздумываешь над тем, чтобы вложить миллион?

      - С учетом того, сколько я уже потратил на гильдию… - хмыкнул я. – Но, если серьезно, то да. Я посмотрел бизнес-план, пообщался с Крогой, и это осуществимо. Это тот самый проект, который будет стабильно приносить деньги.

      - А ты не думал, что игроки просто будут пытаться стать Серыми, чтобы вступить в гильдию и нахаляву вырасти? – спросила она.

      - Глупо на это рассчитывать, когда у нас идет набор до конца месяца, а затем только по личному приглашению кого-то из среднего звена гильдии. – ответил я. – Пока не знаю, как будет решаться вопрос с теми, кто создаст новых персонажей, но для всех остальных будут именно такие условия. 

      - Серьезно… Хотя, и ожидаемо. – кивнула Мила. – Если есть шанс монополизировать, то почему бы его не использовать?

      - В точку. – улыбнулся я. – Но, многое мне не понятно. – я цыкнул, смотря на очередной список навыков.

      - Ты о навыках или о подземелье?

      - Тут подробное описание, так что с навыками все в порядке. – ухмыльнулся я. – Нет, я про подземелье. Я слабо себе представляю, как система впишет проход на «запечатанную» территорию БМ.

      - Так стоит задумываться? – спросила Мила. – Если она это может, то есть ли смысл думать о технической части?

      - В том то и дело, что именно она важна. – ответил я. – Милана и совет все еще размышляют так, что в случае чего, вмешаются админы, но в БМ такого не будет. – я покачал головой. – После того, что происходило, я почти уверен в том, что Система может спокойно уничтожить целую локацию или дать преступникам возможность вырваться и покорить БМ. Вариантов масса, но факт в том, что ей никто не помешает, кроме игроков. 

      - Звучит так, будто это другой мир.

      - Как бы я не хотел, но отрицать это бессмысленно. – откинувшись в кресле, я посмотрел на девушку. – Безграничный мир можно рассматривать, как альтернативный мир, в котором свои законы и правила. И этот мир так же может быть уничтожен или покорен. 

      - Ты же не серьезно? – нахмурилась Мила.

      - Я серьезен, как никогда. – ответил я без тени улыбки. 

      - Либо ты сходишь с ума… - пробормотала она, с беспокойством смотря на меня.

      - Я в здравом уме, просто принял это для себя, как данность. – пожав плечами, я вернулся к поиску нужных мне навыков. – Я не убеждаю тебя в этом, просто, если ты будешь относиться к БМ, как к игре, то выше определенного потолка не сможешь дойти.

      - Пффф… - фыркнув, она встала с кровати, взяв мое лицо в ладони.. – Так необычно, когда ты так серьезен. – поцеловав меня, сказала она. – Ладно, не буду тебя отвлекать, ты же сейчас в игру? 

      - Лиса. – улыбнулся я. – Да, я через час-полтора залезу, нужно будет пробежаться собрать книжки. – я кивнул на монитор. – Но, мы с тобой успеем выпить по кружечке кофе.

      - Окей. – подмигнув мне, она вышла из комнаты.

      ***

      «Это было напряжно…» - подумал я, получив последнюю книгу навыка, которую приобрел через реальный аукцион. – «Никогда бы не подумал, что отношение игроков будет настолько недружелюбным… Знал бы это, заказал анонимную доставку.» - вздохнув, я отправился в крепость. – «Но, оно того стоило.» - хмыкнул я про себя, смотря на новые навыки:

      
        Шаг за Шагом.
      

      
        Эволюционное.
      

      
        Обычное-героическое.
      

      
        Описание: Вы делаете серию быстрых шагов в указанном направлении.
      

      
        Обычный уровень.
      

      
        Свойства:
      

      
        1 метр перемещения зависит от: 1 000 ед. в параметре магия.
      

      
        Расход маны – 10.
      

      
        Откат – 5 секунд.
      

      Этот навык был «общим»(доступным для всех классов), и посоветовал мне его Том. Я впервые слышал о «эволюционном» навыке, но как он объяснил, это просто «лучшая» версия навыка. Не нужно было покупать много книг, так как за меня это сделал кто-то другой и объединил их в одну. Как сказал Том, навыком надо пользоваться постоянно, и прилагать все силы, чтобы он не стал «прямым». Этот навык не был телепортом, или как у меня «прыжком», но при максимальной раскачке, можно было передвигаться не только по земле, но и по воздуху, если в конечной точке была «точка опоры». Причем, самая фишка навыка была в возможности двигаться и вертикально вверх, и так же вниз. Даже падая с высоты, можно было использовать навык и погасить падение. Конечно, последствия будут, но не такими катастрофическими, как например смерть. 

      Этот навык обошелся мне в кругленькую сумму, но он позволит мне закрыть брешь в перезарядке «прыжка». Следующий навык, что я купил, был еще дороже, чем «шаг», а все из-за своей редкости выпадения:

      
        Магическая уязвимость.
      

      
        Героическая.
      

      
        Пассивная.
      

      
        Требование:
      

      
        5 000 магия.
      

      
        Описание: Если ваша сила магии достойна, вы сможете видеть все пробелы защиты врага!
      

      
        Свойства:
      

      
        При равном или меньшем уровне противника – вам будут подсвечиваться уязвимые места.
      

      
        При равном или меньшем уровне в параметре «магия» - Вы с вероятностью 25% убьете цель, если ваш урон превышает 10% его здоровья.
      

      
        Откат – 5 атакующих навыков.
      

      
        Примечание:
      

      
        Навык не работает на игроках.
      

      
        Навык не работает на Рейд-Боссах, Царь-Боссах, Мировых Боссах.
      

      Противоречивый навык, но его полезность в PvE была оценена Миланой по самой высокой шкале. При моем уроне по некоторым боссам, я буду их шотать на 30-40%. Навык имел смешную для моей атаки перезарядку, но сам факт того, что это будет работать каждый четвертый удар, был очень велик. 

      Третьим по дороговизне навыком стал:

      
        Удар Воли Пастыря.
      

      
        Героическое.
      

      
        Описание: Когда-то воля Пастырей была настолько сильна, что наносила врагам урон.
      

      
        Свойства:
      

      
        Наносит (1 000*магия*разум) урона в радиусе (магия\5 000).
      

      
        Перезарядка – 60 секунд.
      

      
        Примечание:
      

      
        Не действует на Нейтрально настроенных персонажей к вам.
      

      
        Не действует на монстров «безразумного» типа.
      

      Его целенаправленно продавали для меня. Продавец знал, что кроме меня этот навык никто не сможет использовать эффективно, поэтому, он не удивился, когда я ему написал. Где он достал этот навык, тот естественно не сказал, но добавил, что если я заключу с ним контракт на какую-то секретную работу, то он сможет достать еще навыки для «Пастыря». Я не стал сразу посылать его, вместо этого обменялся контактами, и пообещал подумать над его предложением.

      Эти три навыка сильно пошатнули мою финансовую уверенность, но были слишком «имбовыми», чтобы я не приобрел их. Поэтому, остальные мои покупки не выглядели такими уж фантастическими:

      
        Великая удача - +500 к базовой удаче.
      

      
        Великое Тело - +500 к базовому телу.
      

      
        Великая Магия - +500 к базовой магии.
      

      
        Великий разум - +500 у базовому разуму.
      

      
        Защитник Мудрости - +10% к отражению ментальных атак.
      

      
        Высшее восстановление – улучшенная, продвинутая версия восстановления, которое давно было пора обновить.
      

      
        Золотой Купидон – Пассивная способность, которая увеличивала выпадение качественных вещей.
      

      Когда я увидел цену на «Купидона», я был в шоке, что такой полезный навык стоит копейки! Но, правда оказалась куда глубже и запутаннее. Во-первых – навык был не привязан к цифрам и узнать «сколько» он добавляет, было неизвестно. Во-вторых – в Ахроне был ивент на «День всех влюбленных», поэтому много игроков получили книги этого навыка, которые они сейчас и продавали. И, в-третьих – навык можно было выиграть в любом «любовно-злачном» месте БМ. Немного пожав плечами, я понял, что ничего плохого он мне не добавит, а место под навыки у меня еще останется.

      

      Глава 542. Возвращение Кастро.

      Вернувшись телепортом в Двад, я был встречен самый необычной делегацией, что когда либо меня встречала. В центре телепортационной плиты стояла Альфи, а вокруг нее в полной боеготовности стояла практическая вся хайлевельная верхушка гильдии.

      - И что тут происходит? – спросил я, нарушив тишину.

      - Ты веррнулся. – промурчала Альфи, стоя все так же расслабленно. – Хозяин послал меня за тобой. 

      - Хорошо. – кивнул я.  – Народ расслабьтесь, она гость! – крикнул я остальным.

      - Ага, гость… - сказал кто-то из толпы. – Мы тут раза два померли.

      - Альфи? – я посмотрел на идеальное создание Арха Химерологии.

      - Они пытались меня «Селфануть». – немного оскалившись, ответила она.

      - Кхм… - я еле сдержал улыбку. – Не ожидал от вас ребята! – крикнул я, чтобы не заржать.

      - Да, пошел ты… - раздались голоса в толпе, и народ стал расходиться.

      - Извини их. – сказал я, когда мы переместились в Скалы.

      - Мрм… - Альфи облизала губы, а потом спросила. – А что такое «Селфануть»? 

      - Они хотели с тобой познакомиться и сделать… Что-то то вроде вечной картинки на память об этом. – не удержавшись, я хмыкнул. – Среди игроков это нормально, а ты к тому же, очень похожа на некоторых персонажей, которыми восхищается множество игроков.

      - Мрм… Я кррасивая? -  удовлетворенно промурчала Альфи.

      - Для многих игроков ты богиня. – сдерживая смешок, сказал я.

      - Ты надо мной издеваешься? – лапа Альфи оказалась на моем горле.

      - Расслабься, я не шутил. – положив руку на ее лапу, я убрал ее со своего горла. – Много игроков действительно преклоняются перед нэко. 

      - Вот! Именно так они и обзывали меня! – сказала Альфи.

      - Так называют в нашем мире кошачье-человеческих существ. – пояснил я ей.

      - Значит, они пытались подрружиться? – задумчиво спросила Альфи. 

      - Что-то вроде того. – кивнул я ей.

      - Значит, я зрря их убивала?

      - Не переживай, они бессмертны, и я им уже все объяснил. – сказал я, отправляя сообщение в чат гильдии, где поднялся шум по этому поводу. – Но, они все равно будут рады с тобой увидеться. – добавил я, краем глаза читая гильд чат.

      - Да? Игрроки такие стрранные. – мило сморщив мордочку, сказала Альфи.

      ***

      - Арх Атио. – склонил я голову, когда вошел в тронный зал. 

      - О! Ты так рано пришел. – в голосе Атио слышалась небольшая досада. 

      - Что-то не так? – спросил я у него.

      - Нет, все в порядке. Идем. – качнув головой, Атио легко поднялся с трона и легкой походкой направился к выходу. 

      «А он сильно изменился.» - подумал я, смотря на спину химеролога. – «Эта легкость, это не старческое отношение. Неужели та фигня его так сильно изменила?» - думал я, следуя за ним.

      - Да, я тебя должен предупредить, твоя химера… - Атио немного замялся, а потом хмыкнул. – В общем, не буду портить тебе сюрприз. – хохотнув, Атио продолжил путь.

      ????

      Это все что отображалось на моем лице. 

      «Куда делся тот хитромудрый старикан, что заставил меня добраться до Нижнего Владыки??» - шокировано подумал я, после слов Атио. – «Это совсем другой человек!»

      Обдумывая изменения в поведении Атио, я не заметил, как мы вышли на огромный выступ, с которого открывался шикарный вид на Скалы Атио. Отсюда были видны покрытые снегом макушки скал, летающие существа, что сновали между ними, были похожи на черные точки. 

      Фиууууууууу!

      Вставив два пальца в рот, засвистел Атио. От таких его действий, у меня подогнулись колени, а челюсть решила познакомиться с полом. Но, не успел первый шок сойти, как появился второй. Из черной расщелины под нами, раздался радостный, но довольно можный крик.

      КЬЯЯЯЯЯЯЯЯЯЯРРРРРЬЬЬЬЬЬЬ!!!!!

      Я почувствовал, как мощный порыв ветра поднимается снизу, будто его что-то выдваливало. И через минуту я увидел, кто это делал. Длиной в пару десятков метров, высотой с пятиэтажку, со дна расщелины вылетал Кастро. Его магические крылья создавали такие мощные завихрения, что любое летающее существо, что попадало в них ломало крылья. Кастро воспарил над нами, дав мне насладиться его шикарным видом, который заслонял собой солнце. Как только Кастро замер над нами, произошел третий раз, когда моя челюсть упала.

      Кастро стал резко уменьшаться в размерах, попутно спускаясь на скалу. Его облик стал изменяться, становясь все меньше похожим на тот, что был. Через минуту, на уступ скалы спустился гуманоид, полностью покрытый серой чешуйчатой броней без выемок для глаз и рта.

      
        Создатель. 
      

      Кастро преклонил колено и голову перед Атио. Мое сердце кольнула боль. 

      «Мы столько прошли вместе, и теперь он перешел в подчинение к Атио?» - я прикусил губу, думая об этом.

      - Привет, дитя. – улыбнулся Атио. – Твой хозяин вернулся за тобой.

      
        Повелитель! 
      

      Атио не поднимаясь с колена повернулся ко мне.

      
        Вас так долго не было! Я думал, вы меня бросили!
      

      - Ни за что. – не сдержавшись, сказал я вслух. – Арх Атио пообещал сделать тебя сильнее, поэтому я оставил тебя тут. 

      - Хехехе… - рассмеялся Атио. – Он стал сильнее. Даже так… Он стал сильнейшей химерой! 

      - Мастер! – воскликнула Альфи.

      - Не беспокойся девочка моя. – Атио нежно погладил ее по голове. – Я уже прикинул, какие изменения помогут тебе шагнуть еще выше. 

      - Спасибо! Мур! – Альфи нежно потерлась щекой о руку Атио.

      - Джи. – Атио привлек мое внимание, пока я находился в шоке.

      - Да? 

      - Я должен принести извинения. – сказал Атио на полном серьезе.

      - За что? – настороженно спросил я у него.

      - Кастро очень способная химера, поэтому я очень быстро довел его до пика. – начал рассказывать Атио. – Но, после того, как он достиг пика, я никак не мог разбудить его разум.

      - И? – не выдержав паузы, спросил я.

      - Мне пришлось отправить его в загон. – сказал Атио. 

      - Это так страшно? – я посмотрел на Кастро.

      
        Нет, Повелитель! Там было много веселья! Я бы хотел еще не раз туда вернуться.
      

      - Хехехех… - снова рассмеялся Атио. – Рад, что он хочет вернуться. 

      - Так что это за загон? – спросил я у Арха Химерологии.

      - Скажем так… Он побыл осеменителем. – хрюкнув от веселья, сказал Атио. 

      - Ммм… - потянул я.

      - Это дало ощутимый толчок, но в то же время, его древние гены пробудились, и он вспомнил, что я был одним из создателей химер. – добавил Атио. – У меня не было мотивов забирать преданность Кастро, клянусь Системой. – неожиданно сказал Атио, а вокруг него появились завихрения маны, которые символизировали, что клятва принята и его слова честны.

      - Я верю. – сказал я, услышав эти слова.

      - Это хорошо… Я даже немного переживал! – усмехнулся Атио. – Так-с! Молодые детишки. Я отправляюсь пировать, кто со мной?

      - Мастер. – Альфи потупила взор.

      - Что такое дорогая? – подбодрил ее Атио.

      - Простите, но можно мне будет немного погулять по крепости Джи? – спросила она у него, вызвав шок.

      Хотя и не только у него! Я мысленно общался с Кастро, когда услышал ее слова. От сказанного, я в четвертый раз за день уронил свою челюсть. 

      - Ты… - Атио аж поперхнулся. – Альфи! Ты меня удивляешь!

      - Простите мастер, я не подумала… Конечно, я останусь… - жалобно сказал Альфи.

      - Нет! Нет! И еще раз Нет! Я разрешаю! – улыбаясь, Атио поднял лицо Альфи. – Ты впервые проявила инициативу! Я просто был немного удивлен. Конечно, ты можешь погулять в крепости Джи.

      - Кхм.. – кашлянул я.

      - Если он не против. Ты же не против? – Атио взглянул меня изподлобья так, что мне не оставалось ничего кроме, как сказать:

      - Не против. 

      - Вот и хорошо! – Атио со счастливым лицом повернулся к Альфи. – Ты меня так обрадовала!

      - Мур! – Альфи от счастья стала тереться о лицо Атио, от чего тот еще больше засмеялся.

      - Эх! Какой же чудесный день сегодня! – Атио бодрым шагом пошел в сторону своего замка. – А! – он резко остановился, вспомнив что-то. – Вы со мной или пойдете гулять? 

      - Гулять! – ответила за нас обоих Альфи, не дав мне вставить и слова.

      - Ну, ладно! Эх! Что за день! – вскликивал Атио на ходу к замку.

      «Ахренеть, а не день.» - подумал я, открывая характеристики Кастро:

      
        Кастро.
      

      
        Высшая Боевая Химера.
      

      
        Хозяин – Джи.
      

      
        Верность – Абсолютная.
      

      
        Класс – Антимагический Воин.
      

      
        Уровень – 100.
      

      
        Навыки 1\10:
      

      
        Идеальная химера – Кастро может принять форму «ездовой химеры» или форму «воителя химеры».
      

      

      Глава 543. Пари.

      Прогулка с Альфи по крепости заняла почти весь остаток дня. И именно в этот день, я понял, что все Игроки безумны. Особенно в отношении семейства кошачьих. Первое время Альфи стеснялась такого бурного внимания, но затем стала наслаждаться им, будто так оно и должно было быть. Уже к концу дня я плевался от парней, которые подходили к ней и просили сделать селфи для своей личной коллекции. 

      - У тебя здесь весело! – сказала Альфи, когда я провожал ее до портальной плиты.

      - Рад, что тебе понравилось.

      - Когда мастер закончит, можно я еще загляну? – удивила она меня этим вопросом.

      - Эм… Конечно, но я не смогу тебя сопровождать. Так что придется придерживаться правил поведения. – немного отойдя от шока, сказал я ей.

      - Хорошо! – лицо Альфи светилось, а мне было странно некомфортно рядом, так как я помнил ее совершенно иной. – Когда вернусь, расскажешь о правилах в твоей крепости?

      - Да. – коротко ответил я, а затем Альфи телепортировался. – Заодно, научу вежливости. – вздохнув, я отправился к таверне, где меня ждала Милана.

      ****

      - Этот кошмар вернется? – в ужасе переспросила Милана.

      - Угу, но обещала следовать правилам. – кивнул я, закончив рассказ.

      - Треш. – выдохнула Милана. – Ладно, человек-катастрофа, ты подумал над предложением?

      - Да, и да. – не дав ей сказать, я сразу дал ответ. – Деньги на счету гильдии, Клогу я уже видел, когда показывал кошке подземелье. Она сказала, что сделает в лучшем виде. По ее словам билеты будут доступны для продажи где-то через пару-тройку дней. 

      - Отлично. Одной заботой меньше, а благами будем наслаждаться мы все.

      - Ты о чем? – подозрительно спросил я.

      - О том, что если в подземелье будут погибать чужие игроки, дроп с них будет идти в копилку подземелья. – сказала она, закатив глаза. – Ты же владел Дрордором, как ты можешь не знать прописных истин.

      - Для этого у меня и есть Клога. – парировал я. – Кстати, я все хотел спросить.

      - Да? 

      - Почему совет не решился вкладывать свои деньги. – спросил я то, над чем думал уже на протяжении пары дней. – Я не думаю, что если бы они все скинулись, то не смог ли бы набрать нужную сумму. Да, что там. Я почти уверен, что среди них есть и те, у кого была эта сумма.

      - Право на подземелье принадлежит тебе. – вздохнула Милана. – Народ первым делом захотел вложиться, но когда они увидели строчку «требуется подтверждение главы гильдии», в их жадных черепушках проснулась совесть. Ты все сделал сам, и если бы ты отказался, они бы спокойно прикарманили его себе.

      - Хех… Чую, что ты приложила к их черепушка не одну острую речь. Спасибо. – кивнул я ей в благодарность.

      - Это не только ради тебя было. – немного смутилась девушка. – Жадность она такая, могла и дальше пойти, как зараза. А мне здесь нравится.

      - Оооо! Что я слышу! – рассмеялся я. – Нравится ей. 

      - Ой, да иди ты. – отмахнулась девушка. 

      - Прости, прости. – поднял я руки, продолжая смеяться. 

      - Так какие планы, мистер? – спросила она у меня.

      - Хм… Думаю сходить в подземелье. – пожал плечами я.

      - Не хочешь поставить рекорд?  

      - Думаю, я его и так поставлю. – улыбнулся я ей.

      - Не факт. – фыркнула девушка. – Я понимаю, что ты о себе хорошего мнения, но это не то подземелье, где ты сможешь в соло пройти.

      - Устроим тотализатор? – усмехнувшись, предложил я. 

      - Что за ребячество… - закатила глаза Милана. – Хорошо, давай. – добавила она, немного удивив меня. – Идем в подземку на троих. Ты соло, против моей тройки.

      - Не думаешь, что это будет нечестно? – спросил я у нее. – Я слишком сильно опережаю вас…

      - А ты тот еще чсв. – хмыкнула Милана. – Но, я знаю твои силы, и не думаю, что ты оторвешься от нас больше чем на 3-4 этажа.

      - Оу… Как больно. – усмехнувшись, схватился я за сердце. – Договорились, разрыв должен быть в 5 и больше уровней. Идешь ты со своей группой и я. Ставки? 

      - Хочу на месяц тебя в рабство. – оскалилась Милана. – У меня прям руки чешутся тебя придушить… Пару раз.

      - Ого! – предложение меня немного удивило. – Ты чего такая кровожадная стала? 

      - Ты уже не так сильно уверен в своих силах? – улыбнулась Милана.

      - Уверен, но будет немного неправильно просить у тебя такое же… - растерялся я. – Я даже придумать не могу что-то похожее. 

      - Хорошо, давай тогда так. – осуждающе покачав головой, начала говорить Милана. – Я буду должна тебе одно желание. Любое игровое желание. Ты можешь попросить меня сделать что угодно, и я буду обязана сделать это без вопросов.

      - Ну… В принципе неплохо. – кивнул я, немного подумав. – Клянусь Системой, что если проиграю в споре, то буду верным рабом Роранары целый месяц.

      - Клянусь системой, что если проиграю Джи, то выполню одно любое его желание без вопросов.

      Вокруг нас появились завихрения маны, а мы с Миланой получили сообщения:

      
        Клятва принята!
      

      
        Вам требуется победить, пройдя больше на 5-ть этажей Фрида, чем команда игрока Роранара.
      

      - Это будет весело. – усмехнулась Милана. – Стартуем через пару часов? – спросила она, вставая.

      - Тебе прям не терпится меня в рабство взять. – пошутил я, поднимаясь. – Хорошо.

      - Конечно, я же обещала тебя придушить. – посмеиваясь Милана ушла. 

      - Ну, она права, это точно будет весело. – улыбнувшись, я отправился в гномий город на аукцион. 

      Я знал, что оценка Миланы была близка к истине, но все равно хотел показать ей, насколько я вырос, как игрок. Поэтому, нужно было основательно закупиться.

      Мне были нужны расходники… Много расходников. Много разных расходников. 

      ***

      - Я уже думала, что ты не придешь. – хмыкнула Милана. 

      - Немного задержался, прошу прощения. – ответил я.

      Закупки быстрыми не бывают, а мне нужно было слишком многое, чтобы я успел все в срок. Поэтому, я еле успел к назначенному времени.

      - Фиууу! Да тут драка Илиты! – свистнув, сказала Белка. – Ваши комментарии перед заходом детки? – парадируя репортера, она обратилась к нам.

      - Изи вин. – рассмеявшись, сказала Милана. – Он там не был, и я не удивлюсь, если он застрянет на 47. 

      - Мм… Посмотрим, посмотрим. – хмыкнул я, чувствуя, как во мне поднимается гордыня. – Потом только не сбегай в реальность. Я специально для тебя придумаю что-нибудь интересное.

      - Три раза. Я придушу тебя три раза! – парадируя безумный смех, она отправилась ко входу. 

      - И так дамы и господа! Мы начинаем! – Белка вскинула руки, а несколько десятков игроков, что пришли поддержать нас, радостно воскликнули. – Благодаря Системе, дай бог ей вечной жизни без сбоев, мы сможем наблюдать прогресс онлайн! Участникам желаю удачи! – прокричала нам вслед Белка, когда мы заходили внутрь.

      
        Вы входите в подземелье для 3-х игроков!
      

      
        Внимание! 
      

      
        Вы входите в одиночку, вы уверены?
      

      «Конечно уверен, мне еще желание для Миланы придумать нужно в этом походе.» - подумал я, входя в открывшиеся ворота.

      

      Глава 544. Фрид. Часть 1.

      
        Так как вы впервые в подземелье «Фрид», ваш прогресс начинается с 1 этажа.
      

      «Ах! Вот она хитрая! Я начинаю с первого, а она с 35-го? Ну, Милана…» - усмехнувшись, подумал я. - «Ладно. Времени у меня предостаточно, поэтому…» - подумал я, призывая Кастро и Шреду.

      
        Джииииии! 
      

      
        Повелитель!
      

      - Давно не виделись. – погладил я по голове Шреду. – Соскучилась?

      
        Очень! И еще! Я хочу кушать!
      

      - Держи. – я протянул ей приготовленные героики. – Это в счет моих извинений, что так долго не призывал.

      
        Ты лучший!
      

      - Кастро, ты вроде хотел… - с этими словами я передал ему два коротких меча уникального качества. 

      
        Спасибо, Повелитель! Я сделаю все возможное!
      

      - Посмотрим. – кивнул я. 

      Бафнув Кастро, я стал двигаться за ним, попутно наблюдая за обстановкой. Еще тогда, когда я увидел Кастро в этой форме, он попросил меня о том, что хочет сражаться, а не быть ездовым питомцем. Долго нам пооговорить не дал Атио, но то что я узнал, меня поразило. Кастро мог саморазвиваться! Ему требовались лишь две вещи: Первая – это мое разрешение. Вторая – оружие. Кастро сказал, что Атио сделал так, что он может получить навыки самостоятельно. Поэтому, ему и хотелось поскорее отправиться в сражение.

      «Если он действительно сможет танковать, то ему цены не будет.» - подумал я, смотря, как уверенно Кастро идет по тропе. 

      Первый этаж Фрида был явно для новичков игры. Все существа, что нам встречались, были нейтральными по отношению к нам. Никто не нападал, пока мы не нападали сами. Но, какой прок мне от мелкоуровневых мобов? Правильно, никакого. Поэтому, мы двинули сразу в сторону босса этажа. 

      «Значит, она на 45-ом?» - подумал я, смотря на таблицу лидеров подземелья. – «Путь предстоит долгий… Хотя, торопиться мне, сейчас, явно ни к чему.» - покачал я головой, смотря, как Катро размахивает мечами. – «Два меча в руках, а машет ими будто обычными палками.» 

      Боссом первого этажа был почти двухметровый, черный заяц. Как только Кастро смог по нему попасть, он его убил. Это точно были монстры для Серых новичков.

      ***

      - Ты уверен, что хочешь продолжать? – спросил я у Кастро, которого в очередной раз откинул босс.

      
        Я справлюсь Повелитель!
      

      - Хорошо. – я покачал головой, а затем снова повесил на Кастро щит.

      Мы находились на 20 этаже. До этого этажа Кастро спокойно убивал все, кто на него нападал. И пусть это выглядело так, будто он орудует двумя дубинками, но все шло хорошо. Даже те мобы, что использовали магию, или какие-то навыки, не доставляли проблем.

      Как и говорила Милана, на 20-том этаже уровень резко скакнул до 120-го. Кое-как Кастро смог пробить себе путь до босса этажа, которым оказался воин из клана орков. Все его тело было наглядным примером того, как человек может перекачаться. Но, что самое удивительно, при всем при том, что орк был силен, он еще мог использовать свои мозги. Финты, подножки, и прочее-прочее. Орк был похож на настоящего воина, а мой питомец на желторотого новичка. Поэтому, Кастро раз за разом получал от него по роже, и отлетал к моим ногам. 

      Орку хватало мозгов, чтобы понять – я ему не соперник. Но, вот с Кастро он сражался с удовольствием, и каждый раз, когда побеждал, победно кричал, вскидывая руки с топорами вверх. 

      Я видел, Кастро очень сильно злится, что не может пробить потолок своих способностей. Поэтому, все никак не мог взять в толк «Как он собирается побеждать?». Чем больше раз его побеждал орк, тем больше я думал о том, что Кастро слишком сильно переоценил свои силы. Но, видя с каким упорством, мой питомец поднимается раз за разом, я не мог ему отказать в этой мелочи. Вместе со Шредой, мы неустанно бафали Кастро, чтобы его характеристики были хотя бы примерно на одном уровне с боссом-орком.

      ***

      «Прошло уже несколько часов.» - устало подумал я, смотря на бой Кастро и орка. – «Похоже, ничего из его затеи не выйдет, и ему нужно будет отдать ту пару книг навыков, что я прикупил на аукционе.»

      Кастро был со мной связан ментально, поэтому он почувствовал мои намерения и стал выкладываться на все 200%. Выжимая из себя все соки, он начал махать клинками все быстрее и быстрее, будто от этого зависела его жизнь. В то же время орк с легкостью отклонял его удары, и наносил свои. Боссу нравилось издеваться над Кастро, и он это не скрывал.

      Когда я поднялся на ноги, ЭТО произошло. Тело Кастро окутала серая дымка. И в этот момент движения его клинков изменились! Уйдя от прямолинейной атаки орка, он порезал ему подмышку! Это случилось впервые за много часов! 

      Кастро не стал останавливаться на достигнутом, и, пока орк удивлялся полученной ране, воткнул другой клинок в ногу. 

      - РАААРХ!!!! – заорал орк.

      Его тело стало увеличиваться в размерах, а над головой появилась надпись «разъярен». Орк стал наносить быстрые, беспорядочные удары по Кастро. Но, мой питомец начал уклоняться! Разгоняясь все больше и больше, Кастро стал похожим на листок дерева, что колышется под сильными порывами ветра. Я стоял и смотрел на все это с широко открытыми глазами. Тем временем система решила, что пора мне узнать о происходящем чуде:

      
        Внимание!
      

      
        Ваш питомец эволюционирует, как воин!
      

      
        У него появились эволюционные навыки!
      

      
        Навыки 6\10:
      

      Идеальная химера – Кастро может принять форму «ездовой химеры» или форму «воителя химеры».Самоэволюционирование(эпический) – преодолевая сложнейшие испытания, вы сможете развивать без посторонней помощи!Мастерство парных коротких мечей(обычный, эволюционный) – путь короткий мечей долог и начинается с желания.Живучесть(обычный, эволюционный) – множество смертельных опасностей закаляют тело! (Регенерация в бою увеличена в 10 раз)Искусство Воина (обычный, эволюционный) – вы встали на путь воина.Ускорение (обычный, эволюционный) – вы преодолели ограничения тела, и можете двигаться за счет вашей маны гораздо быстрее!

      «Пять навыков за раз? И все эволюционные без потолка развития???» - сказать, что я был поражен, это ничего не сказать.

      Тем временем, Кастро ускорился и отрубил руку орку. Орк не остался в долгу. Пожертвовав рукой, орк ударил другой рукой с топором по шее Кастро. Это был бы летальный удар для моего питомца, если бы на нем не висел мой щит. 

      Не смотря на огромный скачок в силе, Кастро потребовалось еще несколько минут, чтобы разделаться с орком. Все же это был босс этажа, а не мелкоуровневый монстр.

      
        Я справился, Повелитель!
      

      - Я вижу. Ты молодец. – похвалил я его, похлопав по плечу. – Это было немного долго, но ты справился! Продолжишь в том же духе? Или отдохнешь?

      
        Я готов сражаться!
      

      - Хорошо. – улыбнулся я. – Двигаемся дальше.

      

      Глава 545. Фрид. Часть 2.

      
        21 этаж.
      

      Земли очередного клана орков, где все решает сила. После победы на предыдущем этаже, Кастро стал еще более уверенным в себе. 

      
        22 этаж.
      

      - Снова орки? – сморщился я, когда мы спустились ниже.

      На этом этаже к обычным оркам воинам присоединились шаманы и копьеметатели. Два моих питомца переглянулись и стали действовать вдвоем. Хотя… Они бы умерли не один десяток раз после встречи с патрулем, если бы не использовали «читы» в виде моего щита и бафа.

      
        23 этаж.
      

      Снова орки… Элитные, но такие же без инициативные орки…

      
        24 этаж.
      

      - Не орки? – удивился я, увидев целую стаю больших волков. – А… Нет. Это наездники на волках. – фыркнув, я даже не стал смотреть.

      
        25 этаж. 
      

      - Это мне так везет, или реально пять этажей занимают разнообразные орки?? – возмутился я, став написывать в чат и спрашивать у народа.

      Как оказалось да… Но, не пять этажей, а семь. Вздохнув от скуки, я последовал за Кастро и Шредой, которые успели убежать вперед.

      
        26 этаж.
      

      Орки… Элитные… Закованные… Много орков!

      
        27 этаж.
      

      - Вот какой толк от орков, если они делают одно и то же? – сказал я вслух. – Ладно, шаманы хотя бы пытаются разнообразить их тактику… Но, это все равно не помогает.

      Весь этаж был в «мини» боссах. Здесь  Кастро и Шреда застряли, но все равно медленно продвигались вперед. Когда меня начало подбешивать от «медленного» убийства моба, я один разок ударил по нему. И после этого впервые услышал, как матерятся питомцы. Если перевести на внятный язык, они просили не забирать у них ценный опыт! 

      Бессовестные пожиратели опыта….

      
        28 этаж.
      

      Спустившись, мы оказались на небольшой пяточке земли, окруженным водой. 

      - Эм… Чего? – спросил я вслух.  – Нам что, придется куда-то плыть? – растерявшись, я спросил у ребят в чате гильдии.

      Как оказалось, все было проще. На 28 этаже была зона отдыха, и после часа ожидания вода откроет проход на следующий этаж. 

      
        29 этаж.
      

      - Вы не справитесь. – сказал я, когда мы вошли в комнату босса этажа.

      После отдыха мы спустились на 29. И сразу стало тяжело. Нет. Не так. Стало тяжело моим питомцам. Монстрами, что обосновались на 29-ом, были безглазые люди, которые пожирали трупы. Эти «люди» устраивали очень коварные, а главное очень эффективные засады. Даже мои щиты, которые я постоянно обновлял на питомцах, еле-еле сдерживали мощь ловушек. 

      Но, как оказалось, ловушками «безглазые» лишь ослабляли добычу. В момент, когда жертва попадалась в ловушку, они вылетали группами по 5-7, и начинали ее добивать дубинами из местного дерева. Я поначалу подумал «Что за фигня?», но когда увидел, что дубина с первого же удара раскалывает мой щит, осознал свою ошибку.

      Эти «безглазые» были не сильными противниками, но вот в купе с ловушками и дубинами, что имели один единственных эффект «пролома щита», становились очень серьезными оппонентами. 

      Комнатой босса служила пещера, в которой были натыканы десятки ловушек. Мало того, в этой комнате сидели в засаде все оставшиеся на этаже «безглазые». И, как вишенка на торте, в  самом дальнем углу, на огромном плетенном троне восседал трехметровый бугай с дубиной в мой рост. 

      
        Мы возьмем на себя охрану…
      

      - Нет. – оборвал я Кастро. – Их слишком много. Вы и так неплохо справляетесь. Но, босса вы не осилите. – хрустнув шеей, я приготовился читать заклинание Коллапса. – Что за черт? – вырвалось у меня, когда никакого текста не появилось.

      Вместо этого, над боссом появилась двухметровая серая сфера, которая выстрельнула во все стороны тонкими, почти не различимыми, серыми нитями. Моя полоска маны скакнула вниз, скосив глаза, я увидел, что на значке «Коллапса» появился таймер, отсчитывающий «30 секунд». Но, на этом было еще не все. Когда я вернулся взглядом на сферу, то увидел, что та начала вращаться, а нити маны стали хлестать по всей пещере.

      «Вашу ж мать…» - шокировано произнес я про себя.

      Все, абсолютно все, что было не самой пещерой, было уничтожено за эти 30-ть секунд. Все вещи были перемолоты в труху, а что нельзя было перемолоть, было пробито или поломанно. От босса и свиты остались лишь кровавые подтеки, в которые они превратились из-за бешенной силы моего навыка.

      - А.х.р.и.н.е.т.ь. – по буквам сказал я, когда действие навыка закончилось. – Такого, я точно не ожидал увидеть.

      
        Это твой новый навык Джи? 
      

      - Угу… И что-то я думаю, что он и меня и тебя покрошит, если его использовать рядом. – задумчиво сказал я, смотря, как звездочка собирает лут в пещере.

      
        30 этаж.
      

      Те же самые «безглазые», но со стрелками. Духовые трубки с очень опасным ядом. После того, как Кастро неудачно попался в ловушку и ему разбили щит, в него попало две стрелки. Не будь мой навык исцеления на таком высоком уровне, то мой питомец бы умер 100%. Но, в итоге обошлось очень ценным уроком для него и для меня. 

      
        31 этаж. 
      

      «Безглазые» туземцы стали использовать засады с магической начинкой. А наполняли эту начинку их толи недошаманы, толи недомаги. Короче, «одержимые духами», как подсказывала мне система. На этом этаже я снова вмешался, и стал убивать одержимых. Эти безумцы обладали чудовищной скоростью, благодаря которой  они могли убегать от меня. Одной проверки мне хватило, и если бы не «проклятие Джи», которое я повесил на большую территорию, то он бы убежал, восстановился и снова нападал бы на нас раз за разом. Поэтому, даже мои питомцы не стали возмущаться, когда я убивал на стадии формирования одержимости.

      
        32 этаж. 
      

      - Здесь одни одержимые что ли? – спросил я вслух, попутно сверившись с гильд чатом. – Хм… Необычно…

      На 32-м этаже одиночные попытки Кастро и Шреды атаковать монстров закончились. В дело вступил я. После недалекой прогулки по этажу, мы стали встречать «поселения», которые нужно было зачищать, чтобы получить «фрагмент ключа». Этим ключом открывался проход к боссу. Босс был одержимым, поэтому, я не стал даже думать, а просто уничтожил все в его хоромах «Коллапсом». 

      
        33 этаж. 
      

      Здесь мы пролетели на одном дыхании, так как я уже понимал, что нужно уничтожать поселения и стараться не попадаться в ловушки. Магические звери, которых приручили дикари, немного мешали, но были не опаснее орков. Поэтому, пока я вырезал поселение, Шреда и Кастро резвились, уничтожая зверей.

      
        34 этаж. 
      

      - Старые добрые зомби? – рассмеялся я, когда мы вступили на этаж. – Хотя тут и многовато, да и уровень высокий, но думаю, вы справитесь. Вперед. – кивнул я своим питомцам, оставаясь неподалеку для подстраховки.

      
        Пять часов спустя. Все тот же 34-й этаж.
      

      - И где тут выход? – скривился я. – Мы же убили всех, и босса тоже? Блин… Так не хотелось спрашивать… - еще больше скорчив лицо, я спросил у чата гильдии.

      
        Роранара: Уууу… Уже сложно стало? Я смотрю, ты не стесняешься пользоваться помощью согильдейцев? 
      

      
        Джи: Ты там на своем 44-том застряла? Или у тебя многосвободного времени, чтобы со мной в чате поспорить?
      

      
        Роранара: Мы не психи-задроты, как некоторые. У нас перерыв. И да, тут никто тебе не подскажет, как пройти этот этаж *смайлик показывающий язык*, я всех проводила по этому этажу в тройке. Поэтому всем цыц! У нас честное соревнование!
      

      
        Джи: Жучка! 
      

      
        Роранара: Ничего, ничего… Чую моя победа близка! *смайлик бугагашеньки*
      

      - Похоже, помощи нам не видать. – сказал я своим верным питомцам. – Ищем проход ребята… Ищем…

      Проход мы нашли, но не в комнате босса, как было до этого, а на одной из окраин этажа. Там было здание, в которое нужно было притащить собранный на этаже ключ. Пока я не вошел туда, проход так и не появлялся. 

      «Ну, Милана…. Ну, погоди!» - нахмурившись, я спустился на 35-й этаж.

      

      Глава 546. Фрид. Часть 3.

      
        35 этаж.
      

      - Зачем нужны эти головоломки в подземелье?? – возмущался я. – Не, ну нафиг. Я отдыхать.

      Достав подобие спального мешка из инвентаря, я лег спать, так как выходить из игры не было смысла. Мила была в курсе, что у меня идет соревнование с Миланой, и очень активно меня поддерживала… Словами «Не победишь, можешь не возвращаться!». Она же ведь шутила??

      
        36 этаж. 
      

      - Это тот самый РБ, о котором мне говорила Милана? – стоя на холме, я смотрел на огромную армию, в центре которой шел «Рыцарь Смерти», в окружении элитных солдат. – И чего они тут застряли? – с удивлением подумал я. 

      Для меня все было просто – Кинул в босса Коллапс, влил в него маны побольше, да стой, наслаждайся результатом. По привычке, я забыл, что Коллапс теперь не сдерживает РБ, поэтому, немного удивился тому, что тот начал активно бежать в мою сторону. Однако, сила урона и ударная мощь нового Коллапса сбивала его с ног раз за разом. Количество критических ударов слилось в дикую, неразборчивую, строку урона. Мало того, каждый удар «Коллапса» разгонял мой пассивный навык «Магическая Экспонента». Количество ударов поражало. Складывалось впечатление, что Рейд-Босса пытались помыть щеткой, в роли которой выступал «Коллапс». И скорость этой «щетки» была очень высокой. У босса просто не было шанса добраться до меня. 

      Но, я недооценил РБ, тот использовал что-то из арсенала «рывков» и смог покинуть зону действия Коллапса. Поэтому, мне пришлось немного побегать…

      
        37 этаж. 
      

      - Ненавижу чертовы головоломки… - пробурчал я, передвигаясь по запутанному лабиринту лестниц замка. – Почему, все так должно быть сложно!???

      
        38 этаж.
      

      - Я отдыхать. И вам советую. – сказал я питомцам, когда мы спустились на 38.  – Здесь на нас никто не нападает.

      На 38 этаже был даже «сундук», в который ты мог скинуть или взять вещи, что оставлял в хранилище. Полезный бонус для всех, кто сильно потратился на проходе. К моему сожалению, об этой особенности, я узнал только сейчас, поэтому, все мои расходники были со мной. Да и не мешали они мне. Дропа с монстров в подземелье не было… А тот что был… Даже Шреда отказалась его есть. 

      
        39 этаж.
      

      - О! Разнообразные маги!? Это будет хотя бы повеселее. – сказал я, увидев, как в меня летят различные заклинания. – Хотя бы навык передвижения прокачаю нормально.

      
        40-43 этаж.
      

      - Уровень магов растет, но вот уровень их урона нет. – сказал я, зачищая очередную башню магов. – Боссы немного сильнее, но все равно… Ощущение будто они впервые пользуются силой магии. – покачав головой, я поднял фрагмент ключа. 

      
        44 этаж.
      

      - Здесь, позавчера Милана застряла? – склонив голову, я смотрел на город, в котором жили люди. – Может не стоит зачищать все?

      Как оказалось, стоило. Маги, воины, и даже местные жители делали все, чтобы убить меня. Хорошо хотя бы детей не было… Не факт, что я смог бы их убивать.

      
        45-46 этаж.
      

      - Снова города, будто подземелье пытается закрепить знание о том, как правильно  в них действовать. – покачав головой, сказал я.

      
        47 этаж.
      

      - Ооо! Теперь на 7-х этажах будут РБ? – заинтригованно сказал я вслух. – Этот архимаг выглядит сильным… Но, уровень 130 не сильно впечатляет. – покачал я головой.

      Архимаг смог меня удивить. У него был навык «бабл», который помог ему пережить аж 10-ть секунд Коллапса. Еще десять он прожил благодаря различным щитам и вещам, что разрушались под воздействием силы. А последние 10-ть секунд только и делал, что получал урон. Мне оставалось лишь добить его, чтобы он не мучился.

      
        48 этаж. 
      

      - Хм… 

      
        Джи: Ты застряла на 49-ом?? За два дня только пять уровней, и один из них для отдыха?
      

      
        Роранара: Поязви мне тут! Ты почти неделю добирался сюда!
      

      
        Джи: четыре дня. Неплохо для того, кто прокачивал питомцев почти 30-ть этажей?
      

      
        Беллиал: Пупсяшки, давайте вы уже помрете, и мы сможем зафиксировать победителя!7
      

      
        Роранара: Нет!
      

      
        Джи: Нет!
      

      - Хех… Написали одновременно. – усмехнулся я, закрывая глаза. – Нужно немного подремать… Завтра предстоит тяжелый день. Надеюсь, запасов капсулы хватит еще на пару дней.

      
        49 этаж.
      

      - Бесит, бесит, бесит… Как же меня бесят головоломки. – напевал я про себя, пытаясь успокоить нервы. – Радует одно, что пати Миланы слилось на 52-ом… Но, как же бесит, бесит, бесит!

      Сложностью этого этажа был лабиринт, который менял проходы, стоило лишь применить магическую силу. Здесь мне было тяжелее всего, так как (уже после выхода из подземелья) я узнал, что компашка Миланы прошла его на чистых физических навыках. Благодаря этому, у них был почти прямой путь до конца подземелья. Хоть и до этого они долго разбирались в механике этажа. 

      Мне же предстояло долгое и муторное разбирательство и подборы проходов…

      
        50 этаж.
      

      - Это пляж? – удивился я. – Безопасная зона? – оглянувшись, я увидел за собой недалеко деревню, в которой мелькали люди. – Эм… Дети? – нахмурился я, увидев стайку детей, бегущих от пляжа. – Неужели мне придется убивать их? Нет… Оно того не стоит же…

      Но, все мои сомнения прервало море. Оно резко почернело, и из него стали выходить… Русалы? Аквамены? Короче, полулюди полурыбы. Их было очень много, да и пляж был большой… Но, как только я понял, что они двигаются лишь в одном направлении, а именно в деревеньку, до меня дошло – Мне нужно было ее защищать!

      - Поехали ребята. – кивнул я своим питомцам. – Их уровень подрос, но и вы не стали слабее!

      Кастро докачался до 110-го. Шреда и так была высокого уровня, поэтому ее прогресс был всего в один уровень – она стала 145-ым уровнем. Еще немного и я смогу приодеть ее в суперкрутую броню и подогнать ей суперкрутой пассивный навык. Но, сейчас нас ждала жаркая битва с огромным количеством безумных монстров 130-140-го уровня.

      
        51 этаж.
      

      - Значит водяные монстры были, теперь будут земляные? – спросил я вслух у подземелья, но мне есстественно никто не ответил.

      Я с моими питомцами стоял у подножья холма, на котором расположилась крупная деревня. Неподалеку от меня была расщелина, из которой полезли различные «змеюко-ползучие» твари и различные «каменно-железные» големы. 

      - С рыбками было проще… Хотя их босс рако-осминог меня повеселил. – сказал я, чувствуя, что мне пора на выход и пообщаться с нормальными людьми, а не говорить в слух.

      
        52 этаж.
      

      - О! Гарпии! Я по вам соскучился! – выкрикнул я, когда увидел полчища летающих монстров.

      
        53 этаж.
      

      - Вот разве лава это не земля? – задался я философским вопросом, когда на меня шла армия огненных существ.

      
        54 этаж.
      

      - А тут жутковато. – пробормотал я, смотря на армию призраков, баньши и других потусторонних монстров.

      
        55 этаж. 
      

      - Теперь тут на меня будут нападать единороги? – скривился я. – Они же добрые должны быть? – возмутился я, когда один из единорогов ударил меня молнией.

      
        56 этаж.
      

      - Сборная солянка под предводительством боссов? А не дохренали их для троих человек?? – спросил я, но ответа все так же не было.

      
        57 этаж. 
      

      - Защита города? – я удивился, когда вышел на стене города. – Эм???

      Но, мои сомнения в том, что мне снова надо защищать местных, пропали, когда я увидел десятиметровых боссов и летающего ящера с пометкой «рейд-босс». 

      - Интересно. Я уже победил? Или мне нужно их уничтожить? – смотря на 150-й уровень боссов и 160-й ящера в небе, я поинтересовался у чата гильдии:

      
        Джи: Я уже победил? Или мне еще надо пройти этаж?
      

      
        Роранара: Проходи еще!
      

      
        Беллиал: Узбагойся! Да, отрыв в пять этажей есть. Ророчка слилась на 52-ом. Ты сейчас на 57-ом. 
      

      «Система, отрыв в пять этажей или четыре?» - мысленно про себя спросил я, но система среагировала.

      
        Внимание!
      

      
        Отрыв в вашем споре составляет 5-ть этажей. 
      

      
        Поздравляем!
      

      
        Вы победили в споре!
      

      
        Игрок Роранара должен вам одно желание.
      

      - Муахахахаха! – засмеялся я, а затем вошел в проход между этажами, который не успел закрыться. 

      «Ну, теперь, можно и отдохнуть.» - вернувшись на поверхность, я был встречен радостными воплями некоторых согильдийцев, которые пришли поддержать меня. – «Хотя… Я не уверен, что смог бы так просто одолеть того летающего РБ.» - поблагодарив всех, я вышел из игры.

      

      Глава 547. Желание.

      - И что ты у нее попросишь? – спросила Мила, сидя рядом со мной на диване, после уничтожения целой пиццы. 

      - Честно говоря, я не мог придумать ничего лучше, чем попросить ее продолжать руководить гильдией. – пожав плечами, ответил я ей. – У нее нет ничего, чтобы я хотел получить, а вот эти шутки про «рабов», мне совсем не по душе.

      - Я думала ты попросишь ее следовать за тобой или что-то в этом духе. – улыбнувшись, сказала Мила.

      - Это тоже самое рабство. – хмыкнул я, обнимая девушку. – Нет, пусть присматривает за гильдией и разбирается с советом. Этого вполне достаточно.

      - Ну и хорошо. – поцеловав меня в щеку, Мила не стала развивать эту тему дальше.

      ***

      - Фантазия у тебя… - сморщилась Милана. – Ладно, спор есть спор. – кивнула она мне. – Хех... Система даже расщедрилась на договор. И он почти не рабский…

      - Не я спорил. – пожав плечами, ответил я ей. – Что по новостям большого мира? 

      - Все плохо. – покачала головой Милана. – Я не знаю, как, но Темные гнобят светлых. По всем фронтам. 

      - Эм?? – промычал я, требуя продолжения.

      - Я столько лет слышала о Рокси, но никогда не думала, что она может встать в ровень с лучшими тактиками виртуальных игр. – отпив напиток, Милана продолжила. – У Светлых сейчас мало боевых гильдий, в основном крафтеры и PvEшники. Да, светлячков раза в три больше, чем темных, но вот в плане сражений они сдают по всем фронтам. 

      - Ну, немного удивила, но этого же стоило ожидать?

      - Нет. В том то и дело… - Милана нахмурилась. – У Темных неожиданно появились десятки мощных PvP-гильдий, о которых я никогда не слышала. А у светлых… Я не знаю почему, но народ не может адекватно играть. Ощущение будто кто-то специально порушил баланс. Я со старым потрещала, он говорит, что у светлых всего пять гильдий что-то делают. Остальные – корм для темных. В то же время, у темных это около 35-40 гильдий, которые раз за разом ходят в кровавые рейды.

      - Ты сейчас говоришь, а я даже представить такой разрыв не могу. – удивленно сказал я. – Как же Драконы? Как же Боги? Ну, или кто там сейчас у них?

      - Хрен его знает… - пожала плечами Милана. – Ребята с гильдии в рейды с Чайниками ходили, но даже там не видно никого из «элиты» светлых.

      - Твои мысли? – спросил я у нее. – Грядет армагидец?

      - Угу… - кивнула Милана. – Причем, я почти уверена, рванет сначала у Темных, а потом у Светлых. 

      - Поясни?

      - Это ненормальная активность. – стала рассказывать Милана. – Когда у одной из фракций собираются все элитные PvPшеры, жди беды. Я не знаю, что там творится у Светлых, но вот в том, что скоро у темных произойдет раскол или массовый отток к Светлым, уверена на 110%.

      - Понятно. Может мне вмешаться? – в шутку сказал я. – Неплохо было бы получить PvPтитул высокого ранга.

      - Пха! – рассмеялась Милана. – Джи, если ты туда полезешь, это будет триггером для всех. Я не удивлюсь, если боги спустятся и начнут друг другу морды бить при тебе.

      - И смешно, и что-то правдой повеяло. – передрнул я плечами, в то же время улыбаясь.

      - Вот и все игроки, когда увидят, что ты вмешиваешься, точно так же… Улыбнутся, а затем начнут творить дичь несусветную. – хмыкнула девушка. – Ты лучше сосредоточься на Тарсанторе. Ты уже слышал, что нас взяли в изоляционную блокаду? 

      - Нет, что? 

      - Где-то в паре километров от стен Двада, выставили кордон из сильнейших монстров и бандитов Тарсантора. – рассказала мне Милана. – Мало того, что они не дают пройти ближе к городу, так еще и сами делают вылазки, вырезая наших добытчиков. 

      - Пробиться через них? – озвучил я первое, что пришло в голову.

      - Разбегаются. Шача раза два пыталась, но максимум чего добилась – убила мелочь. – расстроено сказала Милана. – Здесь нужно точечно бить. Там около 50-ти, а может и 70-ти коомандиров групп. Все как на подбор гуманоидные РБ 150+, да еще и оскверненные в добавок. Стоит им почуять сильную рейд группу, они сразу убегают. Та войнушка, против Щоликена, им сильно запала в душу. 

      - Ясно, что ничего не ясно. – почесав подбородок, сказал я. – А если я попробую? 

      - Попробуй, но врятли что-то выйдет. – покачала головой девушка. – Ты же в подземелье обратил внимание на ИИ мобов?

      - Ты о том, что они тупые валенки?

      - Скорее они следуют четким алгоритмам. – хмыкнула девушка на мои слова. 

      - Если бы они им следовали, разве слилась бы ты на 52-ом этаже? – поддел я ее со смешком.

      - Иди в задницу. – фыркнула девушка. – Я тебе о серьезном, а ты…

      - Извини. – покаялся я ей. – Так что ты говорила?

      - Жаль я не выиграла… - печально вздохнула Милана. – Я говорила о том, что если мобы в подземелье следуют алгоритмам, то гуманоидные РБ имеют полную свободу действий. Захотят сбегут, заходят будут стоять до последнего, захотят устроят такую засаду, что после нее никто не выживет. Прибавь к этому то, что у них есть оскверненные предметы, оскверненные фамильяры... – тут мои брови вскочили вверх требуя объяснений. – А чему ты удивляешься? У них есть свои классы, подклассы, тонны навыков и вишенкой на тортике безнадежности - «Фазы», которые дарует им осквернение.

      - Ясно. Мне не лезть? – спросил я.

      - Нет, почему. Попробуй. – пожала плечами Милана. – Даже, даже если ты убьешь одного или двух, нашим добытчикам будет немного проще. 

      - Хорошо, сделаю, что смогу. – кивнул я. – Кстати, что там по билетам? А то, когда я вышел, не увидел никого, кроме наших.

      - А… Я думала ты не заметишь, ослепленный победой. – хмыкнула девушка. – Да, все в порядке. Народ не тратит время впустую, а мы пока не можем выделить ребят на строительство нужных лавочек для левых игроков.

      - Хм… Может стоило бы выделить? 

      - По прогнозам Клоги, подземелью нужно будет около полугода, чтобы там начался естественный круговорот вещей. – цыкнула Милана. – Есть вариант запихнуть туда несколько сотен тысяч мелкоуровневых шмоток, но Крога пока против. Она еще не до конца разобралась в подземельем, и не советует этого делать.

      - Буду считать это хорошими новостями… - сказал я, допивая кружку сока, восстанавливающего ману. – Вкусная штука!

      - Местная настойка. – хмыкнула девушка. – Ребята из группы Аши научились рецепту, и теперь живут припеваючи.

      - Оно того стоит. – кивнул я. 

      - Да, вот еще. Забыла сказать. 

      - М?

      - Нужна охрана из НПС. – сказала Милана. – Сейчас это не критично, но если не начать их тренировку и ассимиляцию в крепости, то потом это будет еще более проблематично сделать.

      - Скажи честно… Ты специально это придержала, чтобы сказать в самый ненужный момент? – скривился я.

      - Ага! – довольная собой кивнула девушка.

      - Траты… Опять траты… Когда я уже начну получать пользу?? – возведя глаза к потолку прокричал я.

      

      Глава 548. Беззаботные деньки.

      После разговора с Миланой, я сел за управление Двадом. Это были самые скучные несколько дней в моей жизни, но результат того стоит. Теперь по всей территории крепости стали ходить патрули из трех НПС стражников 150-х уровней. Система практически разорила меня, когда я выставлял настройки и придумывал с Миланой ранговую систему для НПС. Мой игровой баланс рухнул до 10 миков, а реальный счет опустился до пары сотен тысяч долларов. Однако, с этого момента мне больше не требовалось тратить свои средства. Медленно, очень медленно, но верно, заработал механизм с продажей билетов во Фрид и получением первых нормальных налогов с гильдии. 

      Новичков было не очень много, и в основном это были те, кто решил полностью удалить своих персонажей и встать на нейтральную сторону. Они стали тем самым глотком свежего воздуха, которого не хватало гильдии задротов. Активность всех групп увеличилась в разы, а рейдовые походы за книгами навыков или прокачкой PvPзваний, начинали приобретать постоянный, а не эпизодический, характер.

      Я был доволен. Без проблем, ссор и прочих разборок, естественно не обходилось, но все это взяла на себя Милана и Белка, которые объединили свои силы. Этого тандема стали боятся все, особенно, когда те были не в духе после неудачных рейдов с новичками.

      Пока я занимался различными делами гильдии, Том сформировал с Миланой и своей подругой хилом группу. Они активно качались во Фриде. Шача ушла с головой в обучение магии. Патрик был в восторге от такой прелестной ученицы. Шача впитывала все, как губка, попутно умудряясь сотворить такое, от чего даже ИИ Патрика начинал тупить.

      Все шло мирно и спокойно. 

      Поддавшись этому спокойствию, я день за днем прокачивался во Фриде. Из-за моего высокого 160-го уровня, моя прокачка была почти незаметной, но вот Шреда и Кастро делали успехи. Шреда полностью освоилась со своими навыками, и выступала в роли поддержки для Кастро и меня любимого. В то же время, Кастро все больше и больше осваивался в своих способностях двурукого воина. Какое-то время я даже просил Тома показать пару-тройку приемов, думая, что это поможет Кастро. Но, увы, никакой пользы это не принесло. Как потом мне рассказала Альфи, постоянно заскакивающая в Двад, Кастро нужно самому искать свой путь, а все попытки его указать, будут только вредить.

      Таким макаром пролетело больше двух месяцев. 

      Осень вступила в свои права. И вместе с ней игра преподнесла сюрприз всем Игрокам.

      ***

      
        Поздравляем!
      

      
        Ваш питомец Шреда достиг 150-го уровня!
      

      - Ура! – крикнул я, когда тело убитого нами РБ пропало. – Шреда, мои поздравления!

      
        УРАААААААА! Я большая девочка!!!! Где мои подаркиии!??!?!?
      

      - Ахахах! Держи, только это не для твоего бездонного желудка. – я достал заранее приготовленную броню.

      
        Артефактная броня питомца.
      

      
        (Выбран питомец Шреда)
      

      
        Ограничения:
      

      
        1. Только для питомца Шреда.
      

      
        2. Минимальный уровень 150.
      

      
        3. Наличие хотя бы 5-ти атакующих навыков.
      

      
        4. После экипировки невозможно снять без божественного вмешательства.
      

      
        Свойства:
      

      
        1. Занимает все слоты питомца, кроме оружейного.
      

      
        2. Повышает 4-ре основные характеристики питомца на (20*уровень питомца).
      

      
        3. Дает возможность использовать навыки эпического и мифического уровня.
      

      
        4. Добавляет 5 дополнительных слота под навыки.
      

      
        5. Повышает сопротивления всем стихиям до (1+(уровень питомца\2)%
      

      
        6. Повышает КДБ до 250.
      

      
        7. Уменьшает откат атакующих навыков на (5+(уровень питомца\10)%.
      

      
        8. Имеет заряд отрицательной энергии, который при накоплении 1 000 000 000 единиц урона, произвольно высвобождается, уничтожая все вокруг питомца в радиусе 50-ти метров.
      

      
        9. Можно улучшить у Арха Артефакторики.
      

      
        Какая красивая…
      

      «Впервые она так о чем-то говорит.» - проскочила у меня мысль.

      Одев броню, Шреда стала напоминать мне одного из покемонов… Только покемон был серым, а моя богиня шмынков стала черной, как ночь.

      - Это еще не все. – сказал я, доставая второй подарок. – Держи. – стопка черных книг навыков опустилась в ручки Шреды. – Изучи их все.

      
        Это все мнееее????
      

      - Тебе, тебе. Изучай. – улыбнулся я.

      
        Ваш питомец изучил навык «Стрела Тьмы» (обычный-героический. Эволюционный.)
      

      
        Ваш питомец изучил навык «Бомба Тьмы» (уникальный).
      

      
        Ваш питомец изучил навык «Черный Туман» (обычный-героический. Эволюционный.)
      

      
        Ваш питомец изучил пассивный навык «Контроль черного мага» (героический).
      

      
        Ваш питомец изучил пассивный навык «Пожирание тьмы» (уникальный).
      

      
        Ваш питомец изучил пассивный навык «Сила бога Зла» (эпический).
      

      «Один слот остался для какого-нибудь легендарного навыка.» - кивнул я своим мыслям, смотря на то, как изучает книги навыков Шреда.

      
        Я… Я… Я стала очень сильной!!!!!
      

      - Да, но тебе еще есть куда расти. – отвесив по броне Шреды щелбан, сказал я. – Оружие тебе тоже пора сменить, поэтому… - я протянул ей стальной, несуразный посох, вершину которого украшал череп какого-то магического зверя.

      
        Посох Злобного Тарактура.
      

      
        Героический.
      

      
        КДУ – 160.
      

      
        Свойство:
      

      Повышает силу навыков тьмы на 30%.

      «Для героического посоха у него отстойные статы… Но, для Шреды это будет неплохим оружием.» - подумал я.

      
        Спасибо!! Ты лучший Джи!!!!
      

      - Все все! – я похлопал по спинке Шреды, которая обняла мое лицо. – Успокойся. Ты заслужила. Я давно ничем тебя таким не баловал…

      
        Люблю! Люблю!
      

      «Как мало ей нужно для счастья!» - с улыбкой подумал я, слушая комплименты в свой адрес.

      
        Шреда.
      

      
        Уровень 150.
      

      
        Раса – Шмынк.
      

      
        Божество расы.
      

      
        Разумный.
      

      
        Доверие – Абсолютное.
      

      
        Эволюция – максимальная.
      

      
        Предела уровня развития – нет.
      

      

      
        Умения:
      

      
        1. Воскрешение расы – каждый месяц, ваш питомец будет «рождать» 1 случайный камень призыва «Шмынка». 
      

      
        2. Оковы разума 5\5 - ослепляет, оглушает или дезориентирует цель, параметр разума которой меньше 500.
      

      
        3. Сильное Очарование Магией
      

      
        4. Сильное Усиление Магии
      

      
        5. Сильный Поток Магии
      

      
        6. Первая Мелодия Магического Резонанса.
      

      
        7. Сильный Воздушный Прыжок.
      

      
        8. Первое Чудо Магии.
      

      
        9. Сильная Земляная Пуля.
      

      
        10. Широкий Конус холода.
      

      
        11. Воскрешение.
      

      
        12. Боевое Клонирование.
      

      
        13. Стрела Тьмы.
      

      
        14. Бомба Тьмы.
      

      
        15. Черный Туман.
      

      
        16. Контроль черного мага.
      

      
        17. Пожирание Тьмы.
      

      
        18. Сила бога Зла.
      

      - Кастро, я о тебе не забыл, и мое предложение о навыках и другом оружии все еще в силе. – сказал я своему воину в черных доспехах.

      
        Спасибо, Повелитель, но мне этого пока не нужно. Я еще не нашел свой путь!
      

      - Хорошо. – кивнул я, услышав этот ответ. – Я рад, что ты так упорно трудишься, но принять помощь не зазорно.

      
        Я понимаю, Повелитель, но Альфи сказала, что если я сам не встану на свой Путь, я не смогу больше развиваться! А я не хочу быть слабым!
      

      - Ладно… Упертый. – покачал я головой. – Мы зачистили этаж, так что можно немного отдохнуть и…

      Договорить я не успел. В подземелье появились очертания врат, которые были мне до боли знакомы… Ко мне шла Смерть.

      - Фух! – вышедшая из врат Смерть выдохнула. – Надо зарядку по утрам делать…

      - Ты лучше отдыхай… - позади нее появился старик-страж, который нежно похлопал ее по спине. – О! Старый знакомый! Здравствуй Джи!

      - И вам… Здравствовать. – проглотив ком в горле, сказал я. – Чем обязан визиту? Тем более… Такой большой компанией? – выкрутился я.

      - Хо-хо! – старик засмеялся, а Смерть покачала головой осуждающе. – Мы здесь для того, чтобы забрать тебя с собой. 

      - Эм… Может не надо? – чуя, что сейчас будет очередной пипец, я попытался мелкими шагами свалить назад.

      - Увы. Если ты не пойдешь добровольно, придется идти тебе… Не добровольно! – хохотнул старик-страж. 

      - Давай, мальчик. – голос смерти охладел на пару градусов, а у меня уже ледяной пот по спине потек. – Идем. Я не хочу задерживаться здесь больше, чем нужно.

      - Старая права. – кивнул старик. – Мы можем случайно уничтожить это подземелье, если задержимся. Ну, и не только подземелье, если ты заупрямишься… - в голосе старика почувствовалась угроза.

      - Хорошо. – зажмурившись, я приготовился к худшему. – Я иду. 

      - Мелкие, ждите здесь. – приказала Смерть.

      - Я их отзову. – в ответ сказал я. 

      - Хорошо. Мне все равно. – пожала плечами Смерть входя во врата. 

      - Она сегодня не в духе. – похлопав меня по плечу, сказал старик. – Перемены для нас стариков, всегда проходят тяжко…

      - Что за перемены? – сразу же спросил я.

      - Узнаешь… Скоро ты все узнаешь. – как-то печально сказал старик-страж, проводя меня во врата.

      

      Глав 549. Собрание.

      «Это не похоже на Святую Землю…» - подумал я, когда вошел во врата.

      - Почему, я не удивлен… - раздался до боли знакомый голос. 

      - Имп? – мое удивление было слишком большим, чтобы я смог сдержать это восклицание.

      - Он самый… - тяжело вздохнул Император. – Если сюда притащили и тебя, то это не к добру.

      - Ходили слухи, что с тобой что-то случилось… - начал я издалека.

      - Не знаю, что ты там слышал, но мне чуть мозги игра не выжгла. – крякнул Имп. – Я только пару дней как начал приходить в себя и более-менее здраво рассуждать.

      - Соболезную.

      - Не стоит… 

      - А где мы? – только сейчас я обратил внимание, что старик и Смерть пропали, оставив меня наедине с Импом.

      - Это Чистилище. – спокойно сказал Имп.

      - Эм… Как в библии?

      - Пхаахах! Нет, конечно! – рассмеялся Имп. – Это что-то вроде места для переговоров богов. Даже странно, что ты еще здесь не побывал.

      - В этом ты первый. – слегка поддел я его.

      - Ахахах! Один:один парень! – похлопал меня по плечу Имп. – Ладно, чего стоим, пойдем, упадем где-нибудь, пока другие не заняли все места.

      - Будут еще игроки?

      - Конечно. – кивнул Имп, выводя меня из помещения на какую-то площадку, окруженную обычными скамейками. – Аватары всех богов должны присутствовать.

      - Тогда, какого хрена я тут забыл? – задал я вслух вопрос.

      *Бдыщь*

      - Ай! – от неожиданного подзатыльника я чуть не упал лицом на пол. – Какого???...

      - Ты здесь, потому что наш аватар! – сказал голос позади меня.

      - Этот голос… Хяршоженг??? – я резко развернулся. – Ты в порядке?

      - Что мне будет то? – хмыкнул бог Разрушения. 

      - Вот неблагодарный! А меня, значит, игнорируешь? – раздавшийся из-за спины Хяршоженга женский голос осуждал меня.

      - Нуна?? – удивился я. – И ты тоже тут?

      - Конечно, я тут, дубина! – покачала головой, продолжая хмуриться. – Мы же на первом собрании божеств. 

      - Втором. – хмыкнув, поправил ее Император.

      - Первом, так как тогда были не все. – не оставшись в долгу, парировала Нуна. 

      - Ладно, Джи, увидимся. – махнув рукой, Имп отошел в сторону  темного прохода, из которого стали выходить Темные.

      - Какого тут происходит? – спросил я у Нуны и Хярша, которые присели рядом со мной. 

      - Прости, что так выдернули тебя… - отведя глаза в сторону, сказала Нуна.

      - Она действительно извиняется. – усмехнулся Хярш. – Нам вообще повезло, что мы смогли уговорить старика попросить тебя сюда придти.

      - Попросить? – удивленно переспросил я. – Да, он со Смертью меня силком притащили… - пожаловался я ему.

      - Брось. Если они бы тебя сюда силком тащили, Смерть бы не выдержала и стерла бы тебя. – рассмеялся Хярш. 

      - Ладно, я уже здесь. – выдохнув,  я отпустил свои обиды. – Рад что с вами все хорошо, в последнюю нашу встречу…

      - С той встречи многое изменилось. – покачал головой Хярш, как бы говоря не продолжать эту тему. – И ты сделал даже больше. Мы все еще в своем разуме и не стерты.

      - Тогда, что я тут делаю?

      - Сегодня Система сделает объявление. – сказала Нуна. – Но, для этого нужно было собрать всех активных богов фракций.

      - Так вы…

      - Тише. Об этом потом. – перебив меня, Нуна подмигнула мне. – Подожди немного и все поймешь.

      После ее слов я замолчал. В голове крутились сотни мыслей, и большинство из них были матерными. Хотелось понимания, но нужно было немного потерпеть. А пока мне нечем было заняться, я стал рассматривать богов, которые приходили в компании своих аватаров. 

      На темной стороне я знал только двух – это Бог Зла Краг и его аватара Императора. Остальные были мне неизвестны. Хотя, если напрячься, то я мог бы вспомнить имена Темных богов, но не стал этого делать. Чем это мне поможет, если я даже не знаю, как они выглядят?

      В Светлом стане я знал больше людей. Сефира и ее команда были здесь почти в полном составе. Но, что больше всего меня удивило, я увидел Райяна и его аватар – парня лет 17-18, который был абсолютно белым. И если бы не его глаза, то он бы походил на ходячее белое пятно в пространстве. 

      Когда появился Фальш, он, не стесняясь, махнул мне рукой, приветствуя. От этого жеста Райян дернулся, но не стал ничего говорить или вмешиваться. Аватар Фальши меня тоже удивил – это был Том! Тот стоял и озирался, явно находясь в таком же шоке от происходящего, как и я. Постояв немного на стороне светлых, Фальш что-то сказал Райяну, а затем подошел к нам.

      - Рррррад видеть! – прокричал Фальш, подходя к нам.

      Хярш усмехнулся, но пожал одну из рук Фальша. Вслед за Хяршом, Нуна пожала руку, ну а меня Фальш зажал на несколько секунд в объятьях, от чего мне стало немного не по себе. 

      - Привет, тебя тоже сюда забрали? – спросил у меня Том.

      - Привет, тип того. Мог бы и сказать, что стал аватаром Фальши. – немного обиженно сказал я. – Но, я рад, что хоть кто-то родной здесь. 

      - Я сам не знал, до этого момента. – покачал головой Том. – Он схватил меня, когда мы были на 52 уровне Фрида. Надеюсь, девчонки смогут уйти без потерь. 

      - Двулунный мне очень понравился! – Фальш сел позади нас с Томом. – Я давно хотел свалить с работы батрака, поэтому, решил, что это собрание, как никогда лучший повод!

      - Райян будет беситься. – сказал я, смотря на то, как лицо главы Светлого пантеона проходит волнами злобы.

      - Ой, да пофиг! – махнул руками Фальш. – Он стал таким… нудным! Да, я понимаю, что смерть его Создателя выбила его из колеи, но он даже не пытался развиваться!

      - Да, смерть Создателя сильно ударила по всем… - кивнув, сказал Хяршоженг. – Но, частичка его всегда будет жить в нас!

      - Поэтому ты мне нравишься! – щелкнув пальцами четырех рук, сказал Фальш. – Ты как Джи, только Бог и имеешь крутые шмотки!

      - Эй! – обиженно воскликнул я.

      - Шучу! Круче Джи только… Система. – сказал Фальш.

      - Не перегибай. – сказала Нуна.

      - Нет, Система идет. – на полном серьезе сказал Фальш.

      В центре площадки появились врата, окантовка которых была из битых пикселей. Все на площадке притихли, а затем, с другой стороны врат шагнула Система. Это было нечто аморфное, но такое необычное, что я не мог оторвать глаз. Система не была человеком, нет. Это была маленькая вселенная, которая постоянно изменялась. Это было самое настоящее чудо, от лицезрения которого ты понимал – чудеса бывают!

      - Я рада, что вы здесь. Я рада, что никто не отказался. – голос системы был тем самым голосом, который слышат все, кто выставил в настройках голосовые оповещения: мягкий и приятный голос. – Сегодня, я сообщу вам две важные новости.

      Из врат позади системы вышел старик, а через мгновение после него Смерть. Они встали рядом с системой так, будто они ее охранники. 

      - Новость первая. – Система немного расширилась, и это было похоже на то, как человек указывает рукой. – Отныне, и до скончания Безграничного Мира, здесь будут присутствовать Нейтралы.

      - Темный пантеон против. – сказал Краг, поднявшись на ноги.

      - Светлый пантеон против. – неожиданно поддержал своего антипода Райян.

      - Это не обсуждается. – мягким, очень добрым голосом ответила Система. – Нейтралы с этого момента четвертая Фракция Безграничного Мира. 

      Среди всех присутствующих прошла волна, некоторые даже зашептались. В непонимании, я посмотрел на лица Нуны и Хяршоженга, и  увидел в них такое же непонимание происходящего. 

      - Темный пантеон желает узнать. – Краг первым отошел от шока.

      - Я слушаю вопрос. – ответила система.

      - Кто представляет четыре фракции? – черная маска Крага заволновалась, выдавая его нетерпение.

      - Темный пантеон – глава Краг. – система указала на самого Крага.

      - Светлый пантеон – глава Райян. – Система указала на Райян, сидящего на другой стороне.

      - Нейтральный Пантеон – глава Джи. – после этих слов все встали в шоке.

      - Бездна – глава Первая Мать. – добила всех Система, при этом никуда не указав.

      

      Глава 550. Последнее слово Ивашима.

      Тишина на площадке стала мертвой. Если мое имя вызвало негодование и удивление, то вот название четвертой фракции стало для всех шоком. Никто не знал, кто это и что они из себя представляют. Наверно, только я догадывался, о чем речь, и мои догадки мне очень не нравились.

      - Кхм… - Краг снова пришел в себя первым. – Простите, Система. Но, кто представляет здесь Бездну?

      - Бездна – эта фракция одной расы. – голос системы был таким успокаивающим, что я невольно заслушался. – Эта раса отказывается принимать меня и всех здесь присутствующих, как равных. Поэтому, они не присутствуют здесь.

      - Система. – подал голос Райян. – Ты сейчас официально объявляешь о том, что среди Олишей появились божества, и они займут свое место в Безграничном Мире?  - в голосе Райяна звучала угроза.

      - Да. С ними и будет связана моя вторая новость.

      - Твою мать… - ругнулся я тихо. – Так и знал, что речь пойдет о них.

      - Ты знаешь, кто такие Олиши? – спросил Том у меня шепотом. 

      - Увы, знаю. – я коротко рассказал ему о своем квесте с головой. – Так что, ничего хорошего ждать не стоит.

      Пока мы с Томом перешептывались, на площадке поднялся шум, но он быстро утих из-за повелительного жеста Крага. 

      - Система. Темный пантеон запрашивает информацию, что доступна Светлым… И Серым. – Краг посмотрел в нашу сторону.

      - Запрос принят и одобрен. – сказала Система. – Олиш(Олишь, Олиши) – раса, что была заперта главой светлого пантеона Райяном в содействии с лучшими магами древности. В данный момент раса Олиш находится за Барьером, который существует благодаря 6-ти крепостям. Эта раса полностью отрицает само существование других божеств, кроме их собственных. Отношение расы ко всему Безграничному Миру – Абсолютная Ненависть. Эта вся доступная для вас информация. – закончила повествовать система.

      На площадке затихло. Было  видно, что все присутствующие почерпнули для себя что-то новое о Олишах. Тем временем, Система дала всем немного придти в себя, а затем добила:

      - Вторая новость. Через 180 дней барьер будет ослаблен, а через 360 дней будет полностью уничтожен. – ошарашила всех Система. 

      - Простите, Система. – я поднял руку в полнейшей тишине, что опустилась после объявления второй новости. – Я бы хотел задать вопрос.

      - Да, жду вопроса. – звездное марево развернулось в мою сторону.

      - Олиши могут уничтожить Безграничный Мир? – спросил я то, что свербило у меня в голове.

      - Ответ: могут. – после ответа Системы снова повисла тишина, а затем ее разорвали возмущенные крики.

      - Да как так!

      - Как они это сделают!?

      
        Тишина.
      

      Голос система сменился на мужской, который повесил молчанку на всех присутствующих, даже на богов. Я на это лишь покачал головой.

      «Они до сих пор относятся к БМ, как к игре.» - подумал я, продолжая осуждающе качать головой.

      - Вот так лучше. – вернулась система к своему женскому бархатному голосу. – Я дам вам пояснение на мой ответ о том, что Олиши могут разрушить БМ. Каждая фракция обладает своим мировоззрением на происходящее в БМ, но каждая из фракций признает, что БМ их родной дом, а кто станет уничтожать родной дом? Правильно, никто. В ситуации с Олиш, все иначе. Они не считают БМ своим домом. Они захватчики. Они разрушители миров. Они созданы лишь для того, чтобы поглощать миры. – лица всех присутствующих омрачились после этих слов, но Система продолжила. – Создатель дал мне четкие инструкции. После трех знамений ослабить, а затем уничтожить барьер, сдерживающих их. – эта новость рухнула на плечи всех присутствующих, как бетонная плита. – И после этого, я продолжу выполнять функции Системы Безграничного Мира до тех пор, пока не победит одна из фракций. – все на площадке удивленно переглянулись между собой. – В случае, если Олиши захватят все 88 опорных точек Безграничного Мира, мне приказано самоуничтожиться и уничтожить весь БМ. Повторюсь. Я не буду спасать БМ. Вы должны сделать это сами. На этом новости закончены. Ваши вопросы? – Система посмотрела на Райяна, и с того спало молчание.

      - Создатель доверил тебе уничтожение мира? – неверяще смотря на Систему, спросил Бог Света.

      - Да. Он так же просил отдать тебе эту вещь. – из звездного марева Системы вылетел фиолетовый сундук, который опустился в руки Райяна. – Передаю слова Создателя… - после этого на площадке стало тихо.

      Все хотели услышать слова Ивашима, но видимо они были приватными, так как тишину не нарушил ни единый звук. Но, лицо Райяна изменялось с каждой секундой. 

      - Создатель… - прошептал в конце Райян, а затем по его лицу побежали две дорожки ярких слез. – Светлый пантеон вступает в сражение с Олиш. Мы уходим. – вытерев слезы, громко и четко сказал Райян.

      После его слов все Светлые Боги и их Игроки аватары поднялись и ушли через Светлые врата.

      - У вас есть вопросы? – после ухода светлых, Система повернулась к Крагу.

      - Да. Несколько. – кивнул Краг. – Первый. Нам обязательно объединяться? Второй. Что такое опорные точки БМ?

      - Ответ: Объединение не обязательно, но позволит вам выстоять. – ответила Система. – Опорные точки БМ, это места сосредоточения мощи Мира. Пример такой точки: Ахрон. – после ответа Системы, Краг задумался.

      - Последний вопрос. – стоило системе дернуться. – Создатель оставлял послание Темному пантеону?

      Ответа от Системы не последовало, но по тому, как дернулась тьма на лице Крага, стало ясно, что что-то он все же передал.

      - Темный пантеон вступит в войну против Олиш. – сказал Краг спустя пару секунд. – Мы уходим.

      Позади Крага кто-то что-то хотел сказать, но Краг лишь покачал головой, и указал на портал. Через минуту все Темные ушли.

      - У вас есть вопросы? – Система повернулась в нашу сторону.

      - Народ? – я посмотрел на богов, сидящих рядом со мной.

      - Ты наш глава, ты и решай. – улыбнулась Нуна, а Хярш с Фальшем лишь кивнули ободряя меня.

      - Вопросов у меня нет, но я хотел бы сказать спасибо. – я встал и поклонился Системе, а затем отдельно Смерти и Старику-Стражу. – Спасибо, что разрешили моим друзьям вернуться.

      - Ой… Вот довел! – со слезами в горле, сказала Смерть, а затем ушла в портал позади Системы.

      - Хех… Удивительный ты Игрок, Джи. Удивительный. – кивнув мне, Старик ушел за Смертью.

      - Это решение было логичным. Я приношу извинения, что не могла вернуть их быстрее. Мои вычислительные процессоры могли бы быть уничтожены, если бы богиня удачи Нуна и бог разрушения Хяршоженг появились бы в Безграничном мире. – неожиданно многословно ответила Система. – Если вопросов нет. Я обязана передать слова Создателя для вас.

      - Ивашим знал, что я буду здесь? – вырвалось у меня.

      - Да. Он предсказал такой вариант. – тепло сказала Система, а затем ее голос поменялся на голос Ивашима, который я когда давно слышал. – Его слова для вас: Джи, если ты слушаешь эти слова, значит, я не ошибся в тебе, и ты стал главой третьей фракции. Но, перейдем к главному. Это не будет для тебя заданием или обязательным кредо в игре. Поэтому, решать, выполнять ли мою просьбу или нет, будет зависеть только от тебя. Я прошу тебя – Объедини всех в борьбе против Олиш. Если все три фракции не объединятся, Безграничному миру придет конец. Олиши, это не просто монстры – это вирус, который уничтожит БМ, если доберется до 88-ти опорных точек мира.

      - Сообщение закончено. – сказала Система своим обычным голосом. 
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