
        
            
                
            
        

    Annotation

Двенадцатый этаж остался позади, как и все связанные с ним проблемы. Вмешательство Вендуа вычистило из Ахегаума чуждое влияние и самых злостных нарушителей правил, мешавших новичкам преодолевать нижние этажи. У самой Эш же, кажется, после карт наказаний не осталось почти никаких внутренних терзаний и проблем.

И что же теперь? Спокойное восхождение до сотого этажа без лишних неприятностей и моральных дилемм?

Конечно же нет. Ведь человек с меткой героя в душе и способностью неосознанно провоцировать даже богов обязательно вляпается во что-нибудь невероятное. Хочет Эш того или нет, но её прохождение Ахегаума точно не будет "нормальным..."
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Полный статус Эш на начало книги 




Уровень: 42



Доступно 
0 очков характеристик, 0 очков навыков 
и 0 очков способностей.



Опыт: 
2826/4200



Раса: полудемон (суккуб)



Титулы:



Заключённый — вас отправили в Ахегаум в качестве наказания. Вы не можете покинуть этот мир никакими способами, пока не пройдёте все сто этажей.



Рано познавшая истину (легендарный) — вы поняли законы Ахегаума и разблокировали навык «Управление судьбой» рано, очень рано. Гораздо раньше большинства игроков. Этот титул не даёт никаких бонусов сам по себе, но считается полноценным легендарным титулом, что на данном этапе само по себе серьёзный бонус.



Рано изменившаяся (очень редкий) — вы сменили расу до того, как разблокировали второй этаж! Почётное достижение. Стоимость смены расы в дальнейшем уменьшена на 25%.



Легенда нубятника (легендарный) — вам удалось получить легендарный титул и легендарную способность до того, как вы разблокировали второй этаж. Скорость развития всех навыков и характеристик увеличена на 50%



Начинающая эксгибиционистка (обычный) — вы, похоже, не испытываете проблем с тем, чтобы показываться другим людям в голом виде. Фетиш это, или у вас просто нет стыда — покажет время. +1 к похоти.



Обнажённая дуэлянтка (очень редкий) — вы пришли на дуэль голышом и выиграли. Очень странное решение, но достижение солидное. +5 к похоти, +10% к скорости развития боевых навыков, когда вы обнажены.



Вопреки всему (эпический) — вы вышли на бой с противником, который многократно превосходил вас силой, подготовкой, снаряжением… Практически всем. Но каким-то образом, вопреки всему, вы выиграли. +5 ко всем характеристикам, +50% опыта за убийство противников, превосходящих вас уровнем.



Эпический провокатор (эпический) — вы способны провокациями и насмешками довести человека до самоубийства. В бою. Поистине эпическое достижение. Теперь все ваши провокации становятся ещё эффективнее, и вы интуитивно чувствуете слабые места людей, на которые нужно давить. +5 ко всем характеристикам.



Отвал башки (редкий) — вы испытали буквально крышесносный оргазм, лишивший вас сознания. +2 к похоти.



Разминувшаяся со смертью (эпический) — слово «смерть» в Ахегауме имеет второе, особое значение. Все игроки перерождаются в своём же теле с сохранением памяти, но некоторые события могут настолько кардинально поменять личность, что прошлое становится неважным, а игрок превращается в другого человека и начинает заново, потеряв ВСЮ прокачку. Именно с такой смертью вы разминулись, сделав в критический момент правильный выбор. +5 ко всем характеристикам, эффективность интуиции и навыка «предчувствие опасности» увеличена.



Благополучно затраханная (очень редкий) — вас затрахали до состояния полного беспамятства, однако это не вызвало никаких негативных последствий для вашего тела или психики. +3 к выносливости и похоти.



Адский игрок (эпический) — вы прошли испытание малого игорного дома Беллы на адской сложности. Достойный подвиг! +5 ко всем характеристикам, ваш авторитет среди других игроков повышается.



Прошедший истинный ад (легендарный) — вы прошли вы прошли испытание малого игорного дома Беллы на адской сложности, не проходя его на более низких сложностях. Вы реально адский игрок! +10 ко всем характеристикам, ваша репутация улучшена.



Идеально адский игрок (легендарный) — вы прошли вы прошли испытание малого игорного дома Беллы на адской сложности с первой попытки, не проходя его на более низких сложностях. +10 ко всем характеристикам, ваша репутация сильно улучшена.



Адский рекордсмен (мифический) — вы установили рекорд по скорости в прохождении малого игорного дома Беллы на адской сложности. Даже если этот рекорд будет потом побит, вы навсегда вписали своё имя в историю восьмого этажа. +25 ко всем характеристикам, ваша репутация очень сильно улучшена.



Ученица полубога (эпический) — вы долгое время учились у настоящего живого полубога, заслужив статус его полноправной ученицы. +1 ко всем характеристикам за каждые 5 уровней (текущий бонус +8)



Познавшая блаженство (эпический) — вы познали вершины наслаждения, немыслимые для простых смертных. Предел вашей способности чувствовать наслаждение значительно увеличен.



Познавшая похоть (эпический) — вы познали вершины похоти и сексуального удовольствия, немыслимые для простых смертных. Наслаждение от секса для вас и ваших партнёров значительно увеличено.



Познавшая покорность (эпический) — вы познали такой уровень подчинения своему сексуальному партнёру, который немыслим для простых смертных. +10 к покорности, вы получаете способность пассивно чувствовать желания людей вокруг вас.



Познавшая унижение (эпический) — вы познали глубины унижения, немыслимые для простых смертных. Вы можете по желанию усиливать или полностью отключать чувство стыда, а также чувствовать тайные способы вызвать сильный стыд у окружающих.



Турбошлюха (эпический) — вы занимались таким огромным количеством секса с таким большим количеством партнёров и в такое короткое время, что заслужили эпический титул турбошлюхи. +15 к похоти.



Между жизнью и смертью (легендарный) — вы так долго находились на грани смерти, что это состояние перестало быть для вас чем-то особенным. Более того, вы научились черпать в нём силу.  Вы получаете от +10% до +100% ко всем характеристикам, когда ранены. Бонус растёт с тяжестью полученных ран.



Мастер-превозмоганец (эпический) — ваша способность превозмогать поистине эпична. +15 к силе воли.



Несломленная (эпический) — вы прошли через чудовищные пытки, но они не смогли сломить ваш разум. +10 к силе воли и выносливости.



Непокорное сердце (легендарный) — даже пройдя через настоящий ад в плену вы не покорились и не стали отказываться от своих принципов, целей и идей. +10 к силе воли, иммунитет к любым подчиняющим эффектам (включая рабские ошейники) ниже легендарного ранга, 50% сопротивление любым подчиняющим эффектам ниже мифического ранга. Эта способность скрыта от вашего хозяина даже при демонстрации ему полного статуса, если наложенные на вас подчиняющие эффекты ниже мифического ранга.



Пробуждающая игроков (мифический) — многие игроки случайно активируют пробуждение в аборигенах, сами того не зная делая из них игроков. Но один раз — случайность, два — совпадение, и вот уже с трёх начинается закономерность. В вашем случае закономерность явная, ибо на вашем счету поболее трёх пробуждённых игроков. Бонус — Система спокойнее относится к вашим действиям на нижних этажах, зная, что вы не враг новичкам.



Милосердная (легендарный) — оказавшись перед тяжёлым выбором, вы проявили настоящее, истинное милосердие. То на которое многие неспособны даже в мыслях. +30 к харизме.



Отринувшая могущество (уникальный) — вы получили в свои руки могущество. Настоящее, поражающее воображение могущество, превосходящее даже самые смелые мечты многих разумных. И вы… добровольно отказались от него, по каким-то своим соображениям. Глупость ли это, ваша философия, или что-то ещё, но данный подвиг достоин уникального титула, учитывая, ЧТО вы получили в свои руки. Этот титул не даёт никаких Системных бонусов, он лишь для тех, кто помнит, и понимает, что вы сделали. Для тебя Эш, для Вендуа, для Якса и для меня, Системы. Но разве этого мало?



Познавшая свет (эпический) — вы познали настоящий, истинный свет и его философию. +5 к харизме, +5 к навыку «управление судьбой».



Благословлённая Вендуа (скрытый, внеранговый) — практически никто и никогда в Ахегауме не получает благословение создательницы этого мира-испытания. Вендуа за честную игру и очень не любит делать игроков своими явными фаворитами. Но вы, каким-то образом, всё же получили её благословление. Этот титул не может быть показан никому и прочитан никем кроме администраторов Ахегаума. Бонус — Вендуа внимательно следит за всеми вашими действиями. Ваша личность не может быть уничтожена или насильно искажена, пока вы имеете этот титул.



Убийца титанов (легендарный) — каким-то образом вы убили противника настолько превосходящего вас во всём, что не должны были продержаться и минуты. +20% сопротивления урону от противников, которые выше вас уровнем.



Победитель турнира подземного города (уникальный) — вы победили в турнире подземного города на 12-м этаже, знаменательном событии, сильно повлиявшем на жизни множества игроков и аборигенов. +50% к скорости развития навыков и характеристик.



Провокатор уровня старшего бога (божественный) — поздравляю, вам удалось вывести из себя старшее божество или существо аналогичной весовой категории. Ваши провокации игнорируют любые иммунитеты и сопротивления вплоть до уровня древних богов. Также, вы обладаете просто феноменальной способностью задевать чужие слабые места, хотите вы того или нет. Хе-хе.



Характеристики:



Сила 102



Выносливость 196



Ловкость 177



Восприятие 112



Магия 186



Мана 102



Харизма 141



Сила воли 226



Похоть 189



Интуиция 145



Покорность 145



Классы:



Бросающая вызов (уникальный)



Чемпион (эпический)



Классовые бонусы:



Бросающая вызов:



Доказательство силы — обычно игроки могут выбрать второй класс на двадцать пятом уровне, но вы доказали, что достойны, и сделали это раньше. Также вы можете получить третий и последний класс раньше пятидесятого уровня. За каждый успешно брошенный вызов начиная с двадцатого уровня, требования для получения третьего класса снижаются на один уровень. Всего успешно брошенных вызовов — 1; третий класс будет доступен на 49-м уровне.



Дополнительный приз — выиграв любой брошенный вызов вы получаете +1 к случайно выбранной характеристике



Чемпион:



Увеличивает скорость развития всех боевых и магических навыков на 50%; +10 к навыку «концентрация»



Единство тела и духа — вы можете свободно трансформировать энергию духа (ки) в ману, а ману в энергию духа (ки)



Навыки:



Медитация
 65



Концентрация 62



Магическое чутьё 69



Управление маной 
63



Владение копьями 27



Скрытность 17



Стирка 2



Дисциплина 97



Короткие клинки 16



Сопротивление боли 131



Управление судьбой 183



Парирование 45



Владение щитами 26 



Акробатика 35



Устрашение 14



Эротический массаж 
48



Доминация 38



Лидерство 19



Предчувствие опасности
 52



Оральный секс 
108 (доступно 2 способности)



Вагинальный секс 114 (доступно 2 способности)



Анальный секс 82 (доступна 1 способность)



Манипуляция жизненной силой
 4



Фистинг 7



Плетение заклинаний 50



Магия огня 17



Владение топорами 7



Владение мечами 9



Рукопашный бой 51



Управление Ки 53



Владение хлыстом 51



Артефакторика 9



Выращивание магических кристаллов 
25 (доступно 2 способности)



Использование секс-игрушек 7



Владение страпоном 9



Вагинальная пенетрация 5



Анальная пенетрация 3



Магия прорицания 1



Ментальная магия 1



Способности (классовые):



Бросающая вызов:



Бросить вызов (уникальная, активно) 1/5 — вы можете бросить вызов любому разумному существу, чтобы доказать, что вы лучше. После этого вы и цель будете перемещены в специальное подготовленное Системой пространство, где сможете провести состязание под надзором Системы. Если условия или ставки состязания не были оговорены до активации способности, Система придумает их сама. Если условия или ставки неадекватны, Система их скорректирует. Необходимо согласие цели на условия пари. Также вы можете активировать эту способность без цели, и получить дополнительное испытание с наградой на любом уже пройденном этаже Ахегаума.



Турнирная арка (уникальная, активно) 5/5 — вы можете использовать способность «бросить вызов» сразу на несколько существ, организовав таким образом турнир. Все правила касательно ставок и условий должны быть оговорены заранее, иначе их придумает сама Система. Может быть использована на любых существ с заданными параметрами в радиусе десяти километров. Количество участников не ограничено. Согласие целей не требуется, однако они могут сопротивляться действию способности при помощи силы воли или сопротивления магии. На время действия способности, любые наложенные на участников подчиняющие, ослабляющие и меняющие сознание эффекты будут приостановлены, однако наложение новых эффектов такого типа может быть разрешено в зависимости от условий турнира. Система выдаст победителю турнира дополнительный приз, независимо от ставок. Откат способности — неделя.



Честная дуэль (уникальная, активно) 1/5 — позволяет вызвать любое разумное существо на дуэль независимо от его согласия. Вы с целью будете перенесены в специальное дуэльное пространство, где сразитесь друг с другом. Если цель этой способности значительно слабее вас, она будет усилена чтобы сражаться с вами на равных. Победитель дуэли получает дополнительный опыт и может взять проигравшего в рабство на три дня. При повторных дуэлях с одним и тем же существом, дополнительный опыт и время в рабстве увеличиваются. Если вы находитесь в рабстве, то не можете активировать способность на своём хозяине. Вы также не можете активировать эту способность на своих рабах. Рабский контракт, установленный этой способностью, имеет высший, божественный ранг, и игнорирует любые сопротивления и иммунитеты. Этот контракт нельзя разорвать до истечения установленного системой срока. Победитель дуэли также получает скрытый бонус к навыку доминации и усиление своих садистских наклонностей и либидо на время действия рабского контракта.



Испытание снов (уникальная, активно) 1/5 — вы можете заставить цель раз за разом переживать любой фрагмент ваших воспоминаний, блокируя её собственную память. Если цель сумеет вырваться из этого зацикленного сна, то получит опыт и перманентный бонус ко всем характеристикам. В противном случае личность цели постепенно будет уничтожена. Нельзя использовать на одно и то же существо дважды. 



Чемпион:



Присутствие чемпиона (эпическая, пассивно) 1/5 — заставляет находящихся в вашем присутствии врагов испытывать страх и внушает окружающим уважение.



Боевая магия (эпическая, пассивно) 2/5 — вы можете творить заклинания прямо в бою, без чтения формул и совершения ритуальных действий, сплетая их в собственном разуме. Однако вам потребуется крайне высокая сосредоточенность чтобы добиться эффективности.



Могущество (эпическая, пассивно) 5/5 — ваши атаки становятся значительно мощнее, ваше тело становится крепче и живучее, и вы получаете 50% сопротивление магии.



Знамя силы (эпическая, активно) 2/5 — вы призываете рядом с собой величественное знамя. В радиусе 50 метров от него, вы и члены вашей группы получаете +50% к сопротивлению магии и 30% усиление атакующих способностей.



Комбинация чемпиона (эпическая, пассивно) 1/5 — каждая последующая атака (любой природы) по одной и той же цели становится мощнее на 10%, вплоть до 100%



Живучесть чемпиона (эпическая, пассивно) 2/5 — вы получаете 15% сопротивление любому урону, а ваша регенерация усиливается на один ранг (при отсутствии других бонусов к регенерации вы получаете регенерацию аналогичную способности «малая регенерация (редкая)»)



Способности (внеклассовые):



Вечная дева (эпическая, пассивно) — вы всегда будете иметь тело половозрелой, но ещё юной привлекательной девушки. Вы не сможете сменить пол или получить тело иного пола никакими средствами.



Привычное оружие (копьё) (обычная, пассивно) — эффективная сила и ловкость при использовании копья увеличена на 1, также вы меньше устаёте в бою при использовании копий.



Похоть и магия (легендарная, пассивно) — похоть и магия в вас переплелись воедино, рождая особый симбиоз. Способность имеет несколько эффектов: Вы получаете +1 к характеристикам Похоти и Магии за каждый свой уровень, включая уже полученные (текущий бонус +42); Вы получаете опыт, занимаясь сексом; Скорость развития любых навыков и характеристик увеличена на 200% если вы занимались сексом в последние 6 часов; Скорость развития любых навыков и характеристик и весь получаемый опыт уменьшены в сто раз, если вы не занимались сексом более суток
; Вы можете иметь тела только следующих рас: высший демон, демон (суккуб), полудемон (суккуб), дроу, вампир (любой); Ваши заклинания и способности Похоти на 1% сильнее за каждый ваш уровень, и вы получаете доступ к новым способностям и классам Похоти; Наслаждение от секса для ваших партнёров усилено, а для вас усилено ещё сильнее; Дополнительные эффекты будут разблокированы на 50-м, и 80-м уровнях.



Улучшенная координация (обычная, пассивно) — повышает вашу координацию. Теперь вам легче контролировать своё тело.



Дополнительно повышенная стамина (редкая, пассивно) — ещё сильнее повышает вашу стамину. Теперь вы ещё меньше устаёте и можете сделать куда больше дел, прежде чем выдохнитесь. 



Выстрел маны (обычная, активно) — позволяет использовать псевдозаклинание «выстрел маны». Вы просто стреляете маной в цель.



Обаятельная улыбка (обычная, пассивно) — вы получаете +2 к харизме, когда улыбаетесь. 



Железная воля (редкая, пассивно) — повышает силу воли на 10%, и на 1 за каждый ваш уровень включая уже полученные.



Дополнительное усиление оргазмов (редкая, пассивно) — ваши оргазмы ещё сильнее, чем раньше.



Увеличение магического ядра (редкая, пассивно) — ваше магическое ядро увеличено. Ваш общий запас маны повышен на 20%, а ваши заклинания и псевдозаклинания становятся сильнее на 10%



Тихие шаги (обычная, пассивно) — ваши шаги издают меньше шума.



Сотворение чар (редкая, пассивно) — позволяет обращаться к стихиям и другим мистическим силам, чтобы создавать чары продолжительного действия. Доступные чары зависят от вашего магического ядра. 



Улучшенный нюх (редкая, пассивно) — улучшает вашу способность распознавать запахи.



Улучшенное дальнее чутьё (очень редкая, пассивно) — заметно увеличивает расстояние, на котором вы можете чувствовать магию.



Сотворение заклинаний (редкая, пассивно) — позволяет обращаться к стихиям и другим мистическим силам, чтобы создавать заклинания разового действия. Доступные заклинания зависят от вашего магического ядра.



Жало (редкая, пассивно) — копья в ваших руках лучше пробивают броню.



Привычное оружие (короткие клинки) (обычная, пассивно) — эффективная ловкость при использовании кинжалов и ножей увеличена на 2, также вы меньше устаёте в бою при использовании кинжалов и ножей.



Дополнительно улучшенная контратака (редкая, пассивно) — ваши контратаки после парирования заметно быстрее и сильнее.



Улучшенный колдовской щит (очень редкая, пассивно) — любой щит, который вы используете, частично рассеивает направленную на него магию и может эффективно блокировать заклинания. Эффект складывается с другими подобными бонусами.



Пёрышко (редкая, активно) — вы можете на короткий промежуток времени сделать своё тело легче, чтобы выполнить какой-то акробатический трюк.



Улучшенный лесбийский массаж (редкая, пассивно) — эффекты вашего эротического массажа заметно сильнее на представительницах вашего пола.



Очаровательный голос (редкая, пассивно) — ваш голос становится очаровательнее, и вам куда проще уговаривать других (особенно представителей противоположного пола)



Кошачья походка (очень редкая, пассивно) — вы двигаетесь ещё быстрее, чем раньше, и делаете это почти бесшумно. 



Повышенная вагинальная эластичность (обычная, пассивно) — повышает эластичность вашей вагины, что позволяет легче переносить проникновение больших объектов и сохранять форму.



Волшебно-похотливая щёлка (очень редкая, пассивно) — повышает опыт, получаемый во время вагинального секса на 20%. Распространяется на скорость развития навыков и характеристик. 



Дополнительно повышенная анальная эластичность (редкая, пассивно) — ещё сильнее повышает эластичность вашего ануса, что позволяет куда легче переносить проникновение больших объектов и куда лучше сохранять форму.



Улучшенный куннилингус (обычная, пассивно) — делая куннилингус, вы доставляете партнёрше повышенное удовольствие.



Волшебный язычок (очень редкая, пассивно) — вы можете проводить ману через свой язык, преобразовывая её особым образом, чтобы доставить партнёру повышенное наслаждение. Опыт за сексуальную активность, получаемый при использовании языка, увеличен на 20%. 



А я по-разному люблю (очень редкая, активно) — способность имеет два режима: «снизу» и «сверху». При активации режима «сверху», вы получаете -50% к покорности и блокировку её развития, а вычтенное значение добавляется к навыку «доминация». При активации режима «снизу», вы получаете -50% к навыку «доминация» и блокировку его развития, а вычтенное значение добавляется к покорности. Прибавка от этой способности не позволит получить бонусные способности, а вычет не лишит уже имеющихся.



Демоническая форма, суккуб (очень редкая, активно) — высвободите вашу демоническую природу, на время приняв демоническую форму. Трансформация может быть активна максимум 1 час, на время действия способности вы получаете бонус «демоническое превосходство», дающий +10% ко всем характеристикам, и бонус «сущность суккуба», усиливающий наслаждение от секса для вас и ваших партнёров и усиливающий эффекты способности «секс-вампиризм».



Ускоренное чтение (очень редкая, пассивно) — позволяет уменьшать время сотворения заклинаний, сокращая произносимую вслух формулу. Требует хорошего знания «полной» версии заклинания.



Вдохновляющий лидер (редкая, пассивно) — если вы являетесь лидером группы, то все её члены (кроме вас) получают +5% к скорости развития навыков и характеристик, а также бонус к морали.



Сфокусированное предчувствие (редкая, пассивно) — позволяет лучше чувствовать опасность, направленную конкретно на вас, враждебные намерения и внезапные атаки. 



Вечное бдение (очень редкая, пассивно) — ваш навык чувства угрозы куда лучше работает, когда вы спите.



Турбо (эпическая, активно) — на пять секунд ускоряет ваше тело и восприятие в пять раз. Откат 1 час.



Магическая мощь (очень редкая, пассивно) — ваша сила вполовину хуже увеличивает ваши физические возможности. Вы получаете бонус к Магии, равный половине вашей силы.



Фантомные шаги (эпическая, активно) — позволяет использовать мана-технику фантомных шагов, имитируя телепортацию на короткие дистанции.



Дополнительно улучшенный слух (очень редкая, пассивно) — ваш слух куда острее. Заменяет «улучшенный слух».



Начальное Магическое Образование (очень редкая, пассивно) — вы получаете полный набор общих знаний об Ахегаумской магии базовой ступени.



Улучшенный дополнительно увеличенный запас маны (очень редкая, пассивно) — ваш запас маны увеличен на 40%. Заменяет «дополнительно увеличенный запас маны»



Обезоруживающая улыбка (очень редкая, активно) — ваша улыбка настолько обворожительна, что считается активной способностью и может буквально обезоружить противника в бою.



Суккубизм (эпическая, активно) — вы можете вытягивать жизненную силу партнёров во время секса, и получать дополнительный опыт. Вы можете сильно ослабить и даже убить этой способностью. Заменяет «секс-вампиризм»



Дополнительно улучшенное предчувствие плохого 
(очень редкая, пассивно) — вы значительно лучше предчувствуете опасность и плохие решения. Заменяет «улучшенное предчувствие плохого».



Дополнительно улучшенная пассивность 
(очень редкая, пассивно) — принимая пассивную роль в сексе, вы получаете значительно больше удовольствия и среднее количество опыта. Заменяет «улучшенную пассивность».



Гибкое ядро (эпическая, пассивно) — ваше магическое ядро становится гибче, что позволяет использовать любые стандартные плетения и все базовые стихии: огонь, воду, воздух, землю, молнию, тьму и свет.



Боевая грация (эпическая, пассивно) — все ваши движения в бою становятся невероятно грациозны, повышая мораль союзников и заставляя противников замирать в восторженном трепете.



Взгляд свысока (очень редкая, активно) — вы можете унижать людей одним взглядом, преисполненным презрения и стальной уверенности в собственном превосходстве. Считается ментальной атакой.



Улучшенные вербальные угрозы (обычная, пассивно) — ваши вербальные угрозы становятся немного эффективнее.



Мегаудар (очень редкая, активно) — позволяет бить со всей силы так, как будто у вас куда больше силы чем есть. Получите +25 к силе на одну атаку, откат полчаса. Заменяет способность «супермощный удар».



Всегда настороже (очень редкая, пассивно) — все ваши чувства обострены и вас сложнее отвлечь.



Жидкая мана (очень редкая, пассивно) — ваша мана как бы становится жидкой, что облегчает её преобразование и контроль, но немного ослабляет ваши заклинания.



Дополнительно улучшенная боевая медитация (очень редкая, активно) — позволяет во время боя впадать в особый транс, что заметно увеличивает вашу эффективность. Заменяет «улучшенную боевую медитацию.»



Дополнительно улучшенная восстанавливающая концентрация (очень редкая, активно) — вы можете усилием воли восстановить себе ощутимое количество маны. Количество дополнительно растёт с уровнем навыка «концентрация» и значением силы воли. Заменяет «улучшенную восстанавливающую концентрацию.»



Чутьё боевого мага (очень редкая, пассивно) — ваше магическое чутьё обострено во время сражения или любой другой опасности.



Третья рука (очень редкая, пассивно) — мана становится для вас как будто продолжением тела. Теперь на ваши навыки манипуляции маной влияют сила и ловкость.



Угадывание направления угрозы (очень редкая, пассивно) — теперь вы можете чувствовать откуда на вас направлена угроза.



Жаркое пламя (редкая, пассивно) — ваши заклинания огня становятся немного мощнее.



Дополнительно ускоренное плетение (очень редкая, пассивно) — ваши плетения становятся ещё быстрее. Заменяет «ускоренное плетение».



Всему найдётся применение (эпическая, пассивно) — вы можете использовать в своих плетениях не только ману, но и любую другую тонкую энергию. Однако заклинания в любом случае требуют маны для активации, а смешивание энергий делает плетения нестабильными и требует очень хорошего контроля.



Мастер пинков (эпическая, пассивно) — ваши пинки по-настоящему смертоносны и разят врагов словно реальное оружие. Заменяет «дополнительно улучшенные пинки.»



Улучшенная Ки-броня (редкая, активно) — вы можете покрывать всё тело или отдельные его части специальной бронёй духа, имеющей повышенную эффективность. Заменяет «ки-броню.»



Мастер основ Ки (очень редкая, пассивно) — вы получаете знания и умения всех основных техник Ки, равные рангу мастера.



Привычное оружие (хлыст) (обычная, пассивно) — эффективная сила и ловкость при использовании хлыста увеличена на 1, также вы меньше устаёте в бою при использовании хлыстов.



Улучшенное продолжение руки (хлыст) (очень редкая, пассивно) — когда вы держите в руках хлыст, он становится как будто бы продолжением вашей руки, и вы можете использовать Ки и ману для усиления хлыста или управления им.



Магнит похоти (эпическая, пассивно) — ваша похоть достаточно сильна, чтобы манифестироваться и влиять на события вокруг вас, притягивая к вам всевозможные сексуальные ситуации.



Адамантовое тело (легендарная, пассивно) — ваше тело обладает исключительной прочностью. Вы неуязвимы для оружия, заклинаний и боевых техник ниже «эпического ранга».  Также вы получаете 40% сопротивление магии. Заменяет способность «стальное тело».



Ментальная цитадель (легендарная, пассивно) — ваш разум неуязвим для воздействий ниже легендарного ранга. +40% сопротивления магии, воздействующей на разум. Также вы теперь можете использовать силу воли чтобы сопротивляться способностям скрытников. Заменяет «бастион разума».



Главенство духа над материей (мифическая, пассивно) — даже получив сильнейшие повреждения, вы можете оставаться в сознании и заставлять своё тело двигаться как ни в чём не бывало, вопреки всякой логике и здравому смыслу.



На побегушках (эпическая, пассивно) — вы можете получать мини-квесты от Системы. Выполнение квестов даёт награды (обычно опыт, редко — артефакты, ресурсы и деньги).



Идеальный самоконтроль (очень редкая, пассивно) — ничто кроме ментальной магии и воздействующих на сознание веществ не способно вывести вас из себя. Заменяет «дополнительно улучшенный самоконтроль».



Сверхъестественный болевой порог (очень редкая, пассивно) — вы можете переносить совершенно нечеловеческую боль, а обычные раны и травмы причиняют вам лишь небольшой дискомфорт. Заменяет «дополнительно повышенный болевой порог».



Сопротивление амплификации боли (эпическая, пассивно) — вы получаете 50% сопротивление любым эффектам, усиливающим болевые ощущения. Не действует на эффекты легендарного и выше рангов.



Переобучить судьбу (легендарная, пассивно) — вы теряете все бонусные способности управления судьбой, но получаете +50 к навыку.



Перекрёстки судьбы (мифическая, пассивно) — иногда, когда вам нужно принять важное решение, вы получаете знание обо всех возможных вариантах и их последствиях в ближайшем будущем. Примечание: Ахегаум выстраивает варианты судьбы в соответствии с вашими желаниями и даёт вам выбор готового шаблона. Частота срабатывания способности и глубина предсказания будущего зависит от вашего навыка управления судьбой.



Боевая интуиция (эпическая, пассивно) — ваша интуиция обострена в бою, что помогает предугадывать действия ваших противников.






Глава 1 



Воссоединение Эш с Жанной и Риной оказалось сладким… Для всех троих. Подруги навалились на брюнетку с вполне однозначными намерениями, и та, побухтев для приличия, вскоре включилась в процесс, начав активно отвечать на ласки.

Губы Эш впились в губы Жанны, языки девушек сплелись, устроив сеанс борьбы. Правая рука Жанны, лежавшей под боком у Эш, принялась поглаживать грудь брюнетки и играть с очень быстро затвердевшим соском, подёргивать за цепочку и колечко.

Тем временем Рина пристроилась между ног Эш, лаская киску языком. На кровати розововолосая кошкодевушка не умещалась, ей пришлось встать и нагнуться, опираясь на постель.

— Почему не сняла с себя эти железки? — спросила Жанна, оторвавшись от губ Эш и подёргав за колечко в соске.

— От них приятненько когда соски твердеют…

— А ошейник? — Жанна провела пальцем по металлическому аксессуару, всё ещё находившемся на шее Эш после последней карты наказаний.

— Не успела.

Рина приподняла голову и сказала:

— Наша Эш стала сучкой, хе-хе…

В ответ Эш схватила кошкодевушку за волосы и притянув к себе буквально воткнула её ртом в свою промежность. Рина ответила на это, крепко схватив руками бёдра Эш и запустив язык внутрь киски. Эш застонала и впилась губами в грудь Жанны, принявшись ласкать языком сосок девушки.

— М-м-м… Ты действительно ведёшь себя необычно, — сказала Жанна.

Эш же тем временем протянула вторую руку вниз и принялась играться пальцами с киской Жанны. Измазав пальчики в смазке девушки, Эш запустила средний палец в киску, а большой вставила в попку Жанны и начала медленно трахать подругу ими.

Эш действительно чувствовала себя не так, как раньше. Ей хотелось… другого. Даже несмотря на то, что способность «а я по-разному люблю» была в «верхнем» режиме и уменьшала покорность, увеличивая доминантность. «А что, если…» — подумала вдруг Эш и переключила способность в «нижний» режим.

Изменение было плавным, почти незаметным. Просто вдруг движения пальцев и языка Эш стали куда нежнее. Благодаря титулу «познавшая покорность», Эш чувствовала, чего и как хочет Жанна… И охотно дала ей это. Пользуясь способностью «волшебный язычок» Эш пропустила через свой язык ману, и направила её в возбуждённый сосок Жанны, вызвав у этой протяжный стон наслаждения.

Рука Эш на голове Рины уже не держала кошкодевушку за волосы. Вместо этого Эш ласково гладила партнёршу по голове, и Рина, кажется, даже начала тихо мурлыкать.

Вдруг, резко оторвавшись от груди Жанны, Эш сказала:

— Сядь на меня.

Это было нечто совершенно нетипичное для брюнетки. Не приказ, не требование, и даже не просьба… Это было разрешение, предвосхищавшее желание Жанны.

— Слушаюсь… — с улыбкой ответила Жанна.

Пока беловолосая девушка поднималась с кровати и готовилась занять нужное положение, Эш открыла Системный интерфейс. У неё всё ещё было не выбрано две бонусные способности за оральный секс, и сейчас был идеальный момент, чтобы исправить это упущение.


Выберите бонусную способность за достижение 50 навыка «оральный секс»:



Мастер куннилингуса (очень редкая, пассивно) — куннилингус в вашем исполнении становится настоящим искусством. Вы способны доставлять партнёршам непередаваемое наслаждение и находить подход к любой девушке. Заменяет способность «улучшенный куннилингус».



Мастер минета (очень редкая, пассивно) — минет в вашем исполнении становится настоящим искусством. Вы способны доставлять партнёрам непередаваемое наслаждение и находить подход к любому мужчине.



Двойной агент (очень редкая, пассивно) — ваш навык орального секса одинаково хорош вне зависимости от пола партнёров. Заметно увеличивает наслаждение ваших партнёров, которых вы ублажаете ротиком. Заменяет способность «улучшенный куннилингус».


Раньше Эш бы гарантированно выбрала первый вариант… Но после пережитого в картах наказаний ей хотелось третий. Его девушка и взяла.


Выберите бонусную способность за достижение 100 навыка «оральный секс»:



Оральная магия (эпическая, пассивно) — вы можете использовать свой рот как полноценный проводник магии и плести заклинания языком. Однако, этот метод ограничен магией похоти и её гибридными вариантами. Опыт за сексуальную активность, получаемый при использовании языка, увеличен на 30%. Заменяет способность «волшебный язычок».



Неутомимый ротик (эпическая, пассивно) — вы практически не устаёте, занимаясь оральным сексом, и можете сосать или лизать днями напролёт.



Дарящая наслаждение (эпическая, пассивно) — удовольствие, которое вы доставляете партнёрам во время орального секса, ещё сильнее увеличено. Осторожно, с этой способностью вы можете случайно свести с ума аборигенов и даже игроков с низкой толерантностью к удовольствию. Особенно если у вас есть другие бонусы к доставляемому партнёрам наслаждению во время секса.


«Честно говоря, третий вариант соблазнителен… Но первый куда соблазнительнее,» — подумала Эш и выбрала «оральную магию».

Жанна тем временем уже устроилась на лице Эш, и брюнетка пустила в ход свой язычок.

— О-о-о… — застонала Жанна, когда губы подруги стали ласкать самое сокровенное, а язык ворвался внутрь.

Но Эш только начала. Сделав несколько обычных движений языком и губами, которые и так ввели Жанну в экстаз, брюнетка решила проверить действие «оральной магии». Она ведь чувствовала, что Жанна хочет чего-то особенного…

Непривычное плетение далось легко, как будто Эш давно практиковала такой необычный способ колдовства. Простейшее заклятие похоти, всего лишь увеличивавшее возбуждение, оказало крайне неожиданный эффект. Оно буквально выстрелило в киску Жанны, прошив тело девушки насквозь, от паха по макушки. Жанна тут же зашлась громким криком и кончила. А потом Эш «выстрелила» в подругу вторым заклинанием, увеличивавшим наслаждение, и Жанна забилась в конвульсиях, не выдержала, и завалившись на бок упала с Эш, грохнувшись на пол.

Тем временем, сама Эш была уже на пределе от орудовавшего внутри язычка Рины. И, наконец, брюнетка переступила через этот предел, бурно кончив. Куда менее бурно, чем Жанна, впрочем, но потряхивало Эш всё равно прилично. Что не говори, Рина тоже умела работать ротиком…

«Надо бы её статус проверить… И Жаннин тоже,» — подумала Эш, немного отойдя.

Рина тем временем залезла на кровать и сидела в ногах Эш, виляя хвостом и выжидающе глядя на подругу. Эш улыбнулась, поднялась, и поцеловала кошкодевушку в губы. Любовные соки Жанны на губах Эш и её собственные на губах Рины делали этот поцелуй особенно пошлым… и вкусным. Оторвавшись от губ Рины, Эш повернулась, нежно надавила на плечо подруги, и Рина опустилась на четвереньки.

Эш, находясь в «нижнем» режиме и концентрируясь на интуитивно улавливаемых благодаря титулу желаниях подруг, вдруг поняла одну вещь. По-настоящему быть «снизу» с ними у неё никогда не получится. Они просто слишком склонны к подчинению, и будут ждать инициативы с её стороны, очень редко позволяя себе открыто высказывать то, чего по-настоящему хотят. Так что даже с выкрученной вверх покорностью и срезанной доминантностью, главной в постели с этими двумя всегда будет Эш. Вопрос лишь в том, как она будет это делать. Как сейчас, нежно, аккуратно, предвосхищая желания любовниц и осторожно вытаскивая их на поверхность. Или как обычно — более грубо и эгоистично, ориентируясь на некое общее представление о желаниях «нижних», сформированное множеством жизней в мужском облике и несколькими случаями полноценного, хоть и короткого, подчинения самой Эш мужчинам в Ахегауме… И, хотя Жанну с Риной однозначно устроят оба варианта, сама Эш понимала, что «как обычно» она больше не сможет. Слишком многое в её представлениях о сексе, покорности, и ролях «верхнего» и «нижнего» изменилось после восьми лет субъективного времени в картах наказаний… Это, впрочем, не значило, что Эш больше не будет «верхней».

Брюнетка переключила способность «а я по-разному люблю» обратно в режим доминации, и тут же отвесила стоящей на четвереньках и выпячивающей попку Рине мощный шлепок по ягодице.

— Ня-а-а-ах… — простонала кошкодевушка и пуще прежнего завиляла хвостом.

— Блохастая пиздолизка, ты хорошо поработала язычком. Заслужила награду… — сказала Эш, лапая попу и бёдра Рины.

— Я не блохастая! — воскликнула Рина с обидой в голосе.

Обида была отнюдь не притворной. У Рины действительно был пунктик по этому поводу… Какой-то потаённый страх, который она успешно скрывала со времён превращения в кошкодевочку. Так что от реплики Эш она реально чувствовала себя униженной, без притворства… Вот только глубоко внутри именно этого Рина и хотела. Чтобы с ней не играли, чтобы всерьёз били по больному, чтобы ей сделали больно и плохо. Но только чтобы это обязательно делала Эш, или, хотя бы Жанна. Кто-то, кому Рина может по-настоящему довериться…

— А вот сейчас мы это и проверим, — сказала Эш и поймала ртом хвост Рины, вызвав у той приступ испуганно-удивлённого няканья вперемешку с натурально кошачьими «мявами».

Эш мяла хвост Рины во рту, покусывала его, облизывала шерсть языком, отмечая про себя, что шерстка на удивление приятна и не вызывает дискомфорта. Одной рукой Эш продолжила мять и пошлёпывать ягодицу Рины, а второй…

В киску девушки-кошки вошли два пальца — указательный и средний. В сочетании с ощущениями от покусываемого и облизываемого хвоста, это заставило Рину млеть и издавать какие-то уж совсем животные звуки.

— Ня-а-а-ах! — снова застонала Рина, когда в её попку вошёл большой палец Эш.

Немного подвигав пальцами внутри, Эш снова активировала оральную магию. Заклинание одновременного увеличения возбуждения и наслаждения прошло от кончика хвоста Рины до макушки, и кошкодевушка, взвизгнув, кончила и отключилась, рухнув на кровать и соскочив с пальцев Эш.


Получен опыт за секс: 437 (3263/4200)



Получен навык «магия похоти»



Навык «магия похоти» повышен до 4-го уровня



Навык «доминация» повышен до 39-го уровня



Покорность повышена до 146


— Нет, эта оральная магия точно имеет какую-то повышенную эффективность по сравнению с нормальными заклинаниями, — сказала Эш, глядя на валяющихся в отключке подруг.

— Имеет… — пробормотала Жанна, начав подниматься с пола, — А ещё у тебя просто куча бонусов к сексу, и всё это друг с другом складывается и перемножается по одной Системе известной формуле. Но результат получается долбанутый.

— Но тебе ведь понравилось? — улыбнулась Эш.

— Эш, если серьёзно, будь поаккуратнее с этим. У меня в этом теле пока довольно слабая прокачка в плане секса. А у тебя… Мало того что уровень перевалил за сороковой, что само по себе даёт некоторое сексуальное превосходство надо мной и Риной… Так, что там у тебя ещё? Сотня орального секса, «мастер куннилингуса» или «двойной агент», «похоть и магия», харизма близка к полутора сотням, а похоть к двум, бонусы к лидерству и доминации, так ещё и титул «познавшая похоть». Ты с таким набором уже можешь большинству игроков на актуальных для тебя этажах трахом мозги набекрень свернуть. И если меня спасает то, что я куда выше забиралась и даже во вторичном теле имею пачку высокоранговых титулов и опыт, а Рину то, что она от природы настоящая мазохистка и извращенка, то кому-то другому ты реально можешь разум покалечить своими фокусами, даже без применения оральной магии.

— Откуда ты всё знаешь про мои Системные показатели и новый титул? Я тебе свой статус не показывала.

— Этажу к сороковому обычно учатся такие вещи чувствовать на уровне аур. Ну а у меня ещё вот что есть.


Игрок «Жанна Эль-Лионель» прислала вам часть своего статуса:



Титулы:



Имперский знаток игры (императорский) — вы можете с высокой точностью различать у других игроков пороговые значения навыков и характеристик вплоть до пяти сотен, а также определять способности и титулы рангом ниже дьявольского.


— Нихуя себе, это ж мать его титул императорского ранга! — воскликнула Эш с неподдельным удивлением.

— Ну, справедливости ради, он у меня единственный, остальные максимум героические. И получен он крайне заёбистым способом, как и вся ветка «знатока игры…»

— Так, стоп, а почему ты мне раньше про него не говорила и никак не использовала? Ну, знаешь, против того же сталкера нам бы могло помочь точное знание его способностей…

— А сама как думаешь почему? — хитро улыбнулась Жанна.

— Система?

— Угу. Если я начну в сражениях с другими игроками кричать что-то вроде «эй, Эш, у этого хмыря штрафной титул на уязвимость к электричеству, ебани его молнией…» Система мне очень быстро по башке настучит.

— При этом Кею с его организацией она что-то не спешила стучать по башке. Или ещё по чему-нибудь.

— Ну… Это уже отдельный вопрос. В нарушении правил есть своя специфика и это нужно уметь делать. К тому же, Система по какой-то причине гораздо более строго относится к явной помощи более слабым игрокам, чем к явному вредительству им же.


— Думаю, дело в щепетильном отношении Вендуа к испытаниям. Она очень не хочет, чтобы наверх можно было попасть незаслуженно. А козни всяких мудил типа Кея… Ну, можно воспринимать как дополнительные испытания. В каком-то смысле я даже понимаю эту позицию — лучше игрок, несправедливо застрявший внизу, чем игрок, несправедливо выбившийся наверх. В конце концов умереть от старости в Ахегауме никому не грозит, так что каждый застрявший из-за чужих интриг своё ещё возьмёт.

— Я бы поспорила, но, во-первых, нет настроения, во-вторых, придётся тебе кучу информации выдать чтобы аргументировать свою позицию, и Система вряд ли это одобрит.

— Ну ладно, — кивнула Эш, — Но у меня тоже есть чем похвастаться.

С этими словами девушка тоже скинула Жанне кусок своего статуса. Тот, который содержал титул «провокатор уровня старшего бога». Можно было, наверное, поделиться и другими новыми титулами, но Эш, во-первых, не очень хотела делиться произошедшим в бою с Кеем, а во-вторых, с её точки зрения, всё остальное на фоне титула божественного ранга как-то меркло.

Глаза у Жанны выпучились настолько, что стали даже не круглыми, а квадратными. Секунд сорок девушка просто молча глотала ртом воздух, пялилась то на Эш, то на Системный интерфейс, и тыкала в подругу пальцем, делая страшное лицо.

— Да как такое вообще возможно?! — наконец заорала Жанна.

— Я выбесила Систему, — пожала плечами Эш.

— Пиздец. Эш, бля, что ты такое? Я уж думала после того, как ты поставила рекорд на восьмом этаже у тебя ничем больше не получится меня удивить, но… Божественный титул? Раньше двадцатого этажа? Да у моей сестры и то нет ни титулов, ни способностей такого ранга! А она знаешь на каком этаже? На девяносто седьмом! Буквально почти на самой вершине Ахегаума! Хотя твой титул скорее штрафной…

— Почему это? — нахмурилась Эш.

— Потому что он даёт тебе возможность бесить игроков значительно сильнее тебя, причём без твоего осознанного желания. От этого сто процентов будут проблемы.

 — Пф, как будто раньше я не вляпывалась в проблемы на ровном месте. Ладно, давай что ли будем Рину приводить в чувство? Только сначала…

Пальцы Эш коснулись металлического ошейника, оставшегося, как и пирсинг сосков, после «сердца тьмы». Одно короткое заклинание, и ошейник упал на пол, разъеденный кислотой. Эш же исцелила полученные при снятии ошейника таким образом ожоги, и занялась лечением Рины.

Кошкодевочку брюнетка привела в себя смесью ментальной магии и магии света, повысив первый соответствующий навык на единичку и разблокировав второй.

— Что-то навыки как на дрожжах растут, — отметила Эш.

Жанна хотела что-то сказать, но вдруг оборвала себя в последний момент и промолчала. Эш, заметив это, лишь пожала плечами.

— М-м-м-ням… — промычала Рина, очнувшись, — Эш, Эш, а чем закончился турнир?

— Моей победой.

— А что там дальше были за испытания? Мне интересно, расскажи!

Эш вздохнула.

— Ладно…

Пропустив битву с Кеем, Эш вкратце пересказала подругам карточную игру. Не утаивая подробностей касательно карт наказаний…

— Рабыня Эш… Уню… — мечтательно промурлыкала Рина, улетевшая куда-то в свой мир. судя по взгляду.

— Странно это, — сказала Жанна.

— Что именно?

— Карты наказаний. То есть да, похожие штуки используются на этажах Беллы, но годы субъективного времени в рабстве? Такого даже в великом игорном доме Беллы нет, а это, между прочем, сорок седьмой этаж!

— А ты проходила его на максимальной сложности, чтобы с уверенностью говорить, что такого там нет? — хмыкнула Эш.

Жанна тяжело вздохнула и опустила голову.

— Ладно, ты меня поймала. И правда не знаю, есть ли там такое на самом деле. Но всё равно это довольно долбанутое испытание для турнира на двенадцатом этаже. 

— Ну, главное, что оно уже закончилось, — улыбнулась Эш.

— Эш, Эш! — вдруг воскликнула Рина и схватив брюнетку за палец несколько раз дёрнула.

— Чего тебе?

— А что это за колечко? — Рина ткнула пальцем в уникальный артефакт, позволявший менять внешность по желанию.

— Это мой приз за победу на турнире, — сказала Эш, — На, почитай.

Брюнетка сняла кольцо и передала его Рине. Та внимательно прочитала Системный текст, появившийся перед лицом после взятия артефакта в руки. Закончив, Рина вернула кольцо Эш и сказала:

— А мне можно будет потом им воспользоваться?

— Да хоть сейчас, — пожала плечами Эш.

— Ню… Сейчас не хочу.

— В любое время, Рин, мне не жалко.

— Дай я тоже гляну, — сказала Жанна и требовательно протянула руку.

Спустя полминуты Эш и Рина наблюдали очередной приступ Жанниного пучеглазия, пусть в этот раз и не такой сильный, как при знакомстве с божественным титулом.

— Знаешь, Эш… Есть игроки которые отвалили бы тебе за это кольцо такую баснословную сумму, что я даже названия подходящего числа не знаю. И только потому, что там есть приписка о невозможности этот артефакт потерять или отобрать силой. Не будь её — за тобой бы охотились раз в десять интенсивнее, чем из-за твоего уникального класса.

— Что в нём такого? Ну меняет внешность, и всё. Игроки типа тебя вон тела как перчатки меняют.

— Так в том-то и дело! Тело создать сложно! А создать тело с желаемой внешностью ещё сложнее! Это мать его целое искусство! А тут просто кольцо, надел и получил внешность какую хочешь. Да если бы у кого-то из торговцев телами был этот артефакт, он бы мог просто давать его клиентам чтобы те делали какую угодно внешность! Это было бы мало того что качественнее чем у любых конкурентов, так ещё и не имело бы никакой себестоимости, ведь можно не нанимать скульптора плоти! А ещё это было бы быстрее! И наценку на это можно было бы поставить меньшую чем у любого конкурента! Да с этим артефактом можно весь бизнес торговли телами под себя подмять, причём что на сороковых этажах, что на девяностых! Это абсолютно безумная вещица!

— Продавать мы её, конечно, не будем, — сказала Эш.

— М-м-м, да, такие вещи не продают. Если уж честно, этот артефакт бесценен. Вот уж воистину уникальный предмет… Дашь я попробую?

— Да пробуй конечно, мне не жалко, — рассмеялась Эш.

Жанна надела кольцо, и её тело начало меняться. Девушка могла видеть себя как бы со стороны, чётко отслеживая все изменения.

Итоговый вариант порядком удивил Эш.

Волосы Жанны стали короче, до плеч, полностью прямыми. Лицо стало куда менее кукольным, обрело совсем другую, очень строгую и холодную красоту, грудь, попа и бёдра уменьшились, появился пресс и рельеф мышц на руках и ногах, плечи стали пошире, рост увеличился. Цвет волос остался белым, глаз — алым. В целом Жанна теперь выглядела уже не как роскошная куколка для постельных утех, в образе которой Эш с ней познакомилась, а как строгая, холодная дева-воительница. Она напоминала саму Эш в её изначальном Ахегаумском виде, но её образ был куда дальше в этом направлении, он ощущался полностью завершённым, законченным, и по-своему совершенным. Даже иронично было, что Жанна теперь походила на изначальную Эш, а Эш после своих приключений в картах наказаний стала похожей на Жанну времён их встречи в цветке. И дополнительной иронии добавляло то, что Жанна довела свой образ девы-воительницы дальше, практически дойдя до предела, за которым начнётся превращение из холодной, строгой и сильной леди в мужиковатую бабищу, а Эш наоборот не дошла до полноценной постельной куклы, застряв где-то между роскошной секс-игрушкой и красивым, но всё ещё живым человеком.

— Я думала тебе больше по душе предыдущий образ, — сказала Эш.

— Не-а, — ответила Жанна.

Голос девушки тоже изменился, кольцо позволяло и такое. Он стал куда более жёстким, твёрдым и холодным, и идеально соответствовал образу.

— Я это тело вообще изначально собиралась качать с упором на секс и покорность для последующей продажи, если ты забыла. Поэтому и была такая внешность. А раз уж сейчас я рыцарь в твоей команде, мне нужно выглядеть соответствующе… Моя госпожа, — с этими словами Жанна взяла руку Эш и нежно поцеловала её.

— Ты само очарование, мой прекрасный рыцарь, — хихикнула Эш.

— Ну что, ещё отдохнём, или продолжим восхождение? — спросила Жанна после небольшой паузы.

— Ни то, ни другое, — ответила Эш.

— М? — синхронно уставились на неё Рина и Жанна.

— Ну, во-первых, мы просрали всё снаряжение, и никакого желания идти искать его в подземном городе нет. Так что предлагаю сходить на второй этаж и набрать там артефактов.

— Это, кстати, неплохая идея, — Кивнула Жанна, — Я могла бы поискать что-нибудь у себя в закромах, но на самом деле шансов найти что-то подходящее на втором этаже больше. Да и у Системы точно не будет никаких претензий.

— Ну вот. А ещё нам нужна одежда, так что сначала сходим на первый этаж...

— Ну это лишнее, одежды у меня в убежище навалом.

— Во-первых, надоело тебя грабить, во-вторых, добывать одежду голышом на первом этаже веселее, — возразила Эш.

— Веселее, веселее! — согласилась Рина, — Идём на первый этаж!

— Вообще, если так подумать, мне надо бы Якса навестить. Так что после первого этажа пойдём на десятый, а потом уже за артефактами на второй. А потом на третий — вам двоим нужно набить уровней, чтобы не отставать от меня так сильно.

— Вот насчёт третьего этажа, я против, — сказала Жанна, — Тринадцатый относительно лёгкий, а на четырнадцатом опыт будет набрать куда быстрее, чем на третьем.

— Ну тогда после второго этажа и продолжим подъём, как наберём снаряжения… Так, стоп, Рина, а у тебя-то испытание двенадцатого этажа засчитано?

— Дя!

— Как и когда успела?

— Ну, я поймала ту скрытницу, которая была со сталкером… И она мне всё-всё-всё рассказала про подземный город! Тогда испытание и зачли, — сказала Рина.

— Хорошо. Ну а вот теперь пошли, — сказала Эш и встав с кровати направилась к зелёной двери.
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— Это было… Не очень весело, — вздохнула Рина.

— Что поделать, — пожала плечами Эш.

Визит на первый этаж за одеждой прошёл быстро и довольно тривиально. Троица обнажённых девиц вышла в бесконечный лес Тэнтэрии через типовые руины и вскоре наткнулась на группу других игроков. Компашка из двух девушек и трёх парней была полными новичками, и в силу отсутствия опыта и прокачанного восприятия не признала в Эш, Жанне и Рине более серьёзных игроков, да и игроков в принципе. А в силу скверного характера новички решили, что могут поиздеваться над встреченной троицей голых девок. Одной ремарки Эш касательно внешности главного заводилы хватило чтобы спровоцировать прямую агрессию. А там уже Система решила, что раз новички напали первыми, то «делайте что хотите, только слишком уж сильно их не бейте».

Впрочем, бить никого даже не потребовалось. Как выяснила Эш, вернувшись на первый этаж со своим сорок вторым уровнем, Система игрокам, сильно превосходящим этаж, ограничивала даже действие пассивных способностей. Что в общем-то было логично, учитывая эффект, который они могли оказать на аборигенов и менее развитых игроков. Вот только в бою ограничения снимались. Поэтому когда новички бросились в атаку на «трёх голых дур», активировалось «присутствие чемпиона» Эш и конкретно вдарило им по мозгам, заставив резко понять что что-то не так и застыть. Их буквально парализовало приступом необъяснимого страха перед голой сексуальной брюнеткой. А потом Эш добила несчастных комбинацией из «обезоруживающей улыбки» и «взгляда свысока».

В итоге, дерзкая команда низкоуровневых игроков, не получив ни единого удара, потеряла всякую волю к сражению. Теперь агрессивные новички стояли на обочине, на коленях, потупив глаза в землю и пребывая в гремучей смеси страха, отчаяния и чувства полной беспомощности. А ещё они были полностью обнажены. Эш приказала им раздеться, и те не посмели ослушаться. Они конечно понимали, что происходит что-то странное и на них как-то влияют, но сделать ничего не могли. «Присутствие чемпиона» из-за разницы в уровнях и низкой силы воли просто подавляло их, заставляя трепетать в необъяснимом животном страхе перед Эш. А свежая память о том, как по мозгам ударили простая улыбка и высокомерный взгляд девушки добивала любые мысли о сопротивлении.

Эш, Жанна и Рина внимательно изучили снятую с жертв одежду, померили её, выбрали финальные варианты, и, оставив новичков без большей части их шмоток, свалили обратно по направлению к руинам. Напоследок Эш бросила:

— В следующий раз подумайте, прежде чем вести себя как мудаки с незнакомыми людьми.

И скинула новичкам кусок своего статуса, содержавший уровень, характеристики, и описание класса «чемпион».

На этом в общем-то поиск одежды был завершён и девушки вернулись в убежище, из которого сразу же выскочили на десятый этаж. Навигацией занималась Жанна, так что зелёная дверь открылась всего в сотне метров от резиденции Якса.

— Холодня… — проворчала Рина, покинув убежище.

Одежда, снятая с новичков, и правда была не приспособлена для холодного климата десятого этажа. Рина была одета в чёрные шортики, лёгкую голубую рубаху и сапоги до колен. Жанну и Эш холод не особо смущал, но одежда на них тоже была не по погоде. Брюнетка оделась в короткое зелёное платье и сандалии, а Жанна — в облегающие коричневые штаны, башмаки с толстой подошвой, просторную белую рубаху с длинными рукавами и кожаную куртку.

В таком виде они и предстали перед Яксом. Полубог, так и пребывавший в образе ворчливого старичка, принял бывших учениц с нормальным для себя уровнем ворчания, что говорило о неплохом настроении грандмастера боевых искусств.

Девушки прошли внутрь и уселись за столик, где их уже ждал чай. Минут десять им пришлось выслушивать ругань и ворчание на тему потери выданного Яксом оружия.

— Впрочем, хрен бы с ним, знал, что вы всё просрёте, вот и выдал вам пустышки, — подытожил Якс.

— И был смысл нас так песочить тогда? — хмыкнула Эш.

— Был! Авось хоть что-то в ваших пустых головушках останется… Ладно, говорите теперь, чего пришли.

— Я хотела сказать спасибо, — сказала Эш.

— Ну а мы с Риной пришли за компанию, — сказала Жанна, — Хотя нам было бы очень интересно узнать, за что Эш вас благодарит, грандмастер. Она явно нам что-то недоговаривает…

— Дурачьё! — воскликнул Якс и перегнувшись через стол треснул Эш ребром ладони по макушке.

— Ай! — воскликнула брюнетка и схватилась за ушибленную голову.

Несмотря на все сопротивления, удар был ОЧЕНЬ болезненным, настолько, что Эш не смогла вытерпеть. Как этого и хотел Якс. Ну, неудивительно — с их разницей в силе, полубог вообще мог заставить девушку испытать практически что угодно даже без применения ментальной магии.

А потом Якс принялся пересказывать Жанне и Рине то, что произошло между Кеем и Эш. И никаких подробностей полубог не опустил.

— Кей… — пробормотала Жанна после длинной паузы, — Странно. Я видела его лично и не почувствовала, что что-то не так. Он выглядел обычным игроком для двенадцатого этажа, без завышенных характеристик, навыков, титулов и способностей. А меня между прочим «знаток игры» есть императорского ранга!

— Скажу-ка я вам кой-чего по секрету, девчонки, — сказал Якс, — Во время всего этого вашего замеса с подземным городом, администраторы вскрыли кое-что очень паршивое. Внешнее влияние. Кто-то из других богов сумел влезть в Ахегаум и распространить здесь инструменты, позволявшие обманывать Систему.

— Значит, поэтому Кея и подземный город не трогали раньше? — нахмурилась Эш.

— Вроде того, — кивнул Якс, — По всем этажам прошла глобальная чистка, особенно по верхним. Нижние, особо не трогали, только чужеродные артефакты поломали, после чего особо злостных нарушителей уже начала трахать Система, как это и должно быть. А вот на верхних этажах полетели головы. На шестидесятых, семидесятых, восьмидесятых, даже на девяностых вплоть до сотого. Обнулили тысячи высокоуровневых игроков, даже парочки полубогов кандидатов в администраторы досталось. Так что в башне сейчас творится сущий хаос. Многие, кого чистка не коснулась, решили на всякий случай свернуть всю свою мутную деятельность на нижних этажах. Марионетки остались без кукловодов, посредники без клиентов, а их бывшие хозяева либо исчезли без следа, либо заняты грызнёй за освободившиеся сферы влияния.

— Но почему Кея не прихлопнули напрямую, и мне пришлось разбираться с ним… Таким способом? — спросила Эш.

— Без понятия. Это уже какие-то внутренние заморочки между администраторами и самой Вендуа, я таких подробностей не знаю.

— Ну, в конечном же счёте, все теперь хорошо? Всякие злые мудилы сверху больше не будут нам мешаться? — спросила Рина.

Эш, Жанна и Якс синхронно посмотрели на кошкодевочку, помолчали пару секунд, и расхохотались.

— Чего вы смеетесь… — обиженно надула губки Рина.

От Якса девушки вышли через час, потратив его в основном на болтовню ни о чём. Всё полезное давно было сказано. Полубог настоятельно потребовал, чтобы девушки вернулись и продолжили обучение, когда пройдут тридцатый этаж. Пообещав так и сделать, команда Эш отправилась обратно в убежище. В этот раз идти на улицу не пришлось, зелёная дверь нашлась прямо в одном из коридоров резиденции Якса.

— Интересные у тебя приключения, Эш, — вздохнула Жанна, когда троица оказалась в убежище.

— Какие есть, — фыркнула брюнетка и снова открыла едва закрывшуюся зелёную дверь, направляя выход на второй этаж.

С командой в «залах испытаний Багнума» Эш ещё не была. Жанна как-то упоминала, что командные испытания здесь отличаются от одиночных… «Ну вот сейчас и проверим,» — подумала Эш.

Принцип, впрочем, остался тем же. В начальном зале было четыре прохода с разными испытаниями: сражение, загадки, ловушки, и «сердечко», проверявшее, судя по опыту Эш, силу воли с сексуальным подтекстом. После прохождения первого испытания давались ещё три на выбор, причём комбинации были каждый раз разные и выбирались случайно. В сумме после трёх испытаний можно было получить награду в виде артефактов, или продолжить проходить всё более и более сложные испытания, чтобы получить артефакты получше.

Команда Эш проходила одно боевое испытание за другим, и они всё никак не кончались, давая девушкам возможность не связываться с прочими испытаниями. Противники в «командном» режиме отличались от тех, с которыми Эш сражалась, когда была здесь одна. Но никаких проблем девушкам они не доставляли. Вплоть до восьмого подряд испытания Эш просто разносила врагов заклинаниями до того, как они успевали что-либо сделать.

Только на девятом испытании девушкам встретился бронированный гигант, который выдержал бомбардировку молниями и огненными шарами от Эш. Пришлось Жанне активировать свою «провокацию» и бегать по арене от яростно машущей гигантским топором махины, пока Эш не сплела заклинание помощнее. Из вычерченного в воздухе сияющей маной магического круга высунулась призрачная драконья пасть, и дыхнула на гиганта пурпурным пламенем. Этого здоровяку хватило, чтобы развалиться на кучу оплавленных кусков доспеха и гору пепла.

После этого команда Эш отправилась на десятое подряд испытание. И здесь их ждало уже пять таких же бронированных гигантов. Только эти на Жаннину «провокацию» уже не реагировали. В итоге девушкам пришлось довольно долго нарезать круги по арене, а Эш последовательно и методично раздолбать двух гигантов усиленными Ки ударами. Затем она всё-таки сумела накрыть оставшихся трёх мощными заклинаниями — те так и не отставали от Рины и Жанны.

— Пожалуй, хватит, — вздохнула Эш, — Пойдём за наградой.

Комната наград в этот раз была другой. Во-первых, сундуков было не шесть, а аж тридцать. Правда самих типов наград больше не стало — просто было по пять дублей оружия, брони, одежды, зелий, магических аксессуаров, и чего-то отмеченного волчьей мордой. Сами сундуки были гораздо больше, а ключей было десять. Причём из них шесть были золотыми, три вырезанными из какого-то голубоватого кристалла, а один ярко-белым и светящимся.

— Как-то дохера серьёзнее стали награды, судя по набору ключей, — сказала Эш, — В прошлый раз я проходила шесть комнат и тут был один золотой ключ. Это потому, что мы проходим командой?

— Нет. Тут в каждом сундуке хватит добра на всех троих, испытание так устроено, — сказала Жанна, — Просто награды увеличиваются c каждым дополнительным испытанием всё сильнее и сильнее.

— Экспонента, что ли? — спросила Эш.

— А? — непонимающе посмотрела на неё Жанна.

— Ладно, забей. Итак, я правильно понимаю, что белый ключ самый крутой?

— Из тех, которые здесь сейчас есть, да. А так ещё есть покруче.

— Так, ещё вопрос. Ты говорила, что в Ахегауме есть некая условная таблица соответствия этажей рангам. Например, что легендарные и мифические артефакты ниже двадцатого этажа будут говном. Либо со штрафами, либо с очень узкой специализацией. Значит ли это, что нам здесь выпадет херня, или то, что ничего выше «эпического» ранга мы не получим?

— Не совсем. С десятком пройденных испытаний у нас будет возможность взять легендарки и мифики. Но их недостатки или специализации будут заточены под нас, Система об этом позаботится. К тому же, эпики которые мы получим, скажем, с белого или кристальных ключей будут куда мощнее тех, к которым ты привыкла. В конце концов, есть не только ранг, но и уровень предмета.

— А… — начала было Эш, но Жанна её перебила.

— Не, пока всё, а то Система уже начинает бухтеть. Когда до двадцатого этажа дойдём, расскажу побольше о иерархии рангов, уровней и этажей. Там вроде уже можно…

— Ну ладно, — вздохнула Эш, — Давайте что ли сундуки открывать. Только это, Жанна, а что в сундуках с волчьей мордой? В остальных типы предметов интуитивно понятны, а тут нет.

Жанна хихикнула:

— Там лежат яйца фамильяров.

— Стоп, ЧТО?! — воскликнула Эш.

***

Над бескрайней водной гладью красовалось ночное небо. Но это небо было необычным, не похожим ни на одно небо во Вселенной. Звёзды на нём соединялись тонкими линиями, и весь узор ближе к центру закручивался в странную, жуткую, бездонную воронку, чернее чёрного, ночи, бездны и самой Тьмы. Небо напоминало невозможную пасть космического спрута с множеством созвездий-щупалец…

На воде же появлялись и исчезали образы. Людей, орков, эльфов, гоблинов, минотавров, кентавров, ламий, странных растений, ещё более странных зверей, парящих осьминогов, гигантских червей, птиц, полуптиц-полулюдей, людей-ящеров, просто ящеров, драконов и каких-то совсем уж неописуемых человеческим языком тварей. Всё многообразие разумных во Вселенной мелькало здесь. Каждый произносил одну короткую реплику и исчезал. Хор говорил со своей гостьей.

Обычно Хор ограничивал образы расой того, к кому обращался, ну или хотя бы набором рас его мира. Но сейчас в гостях у древнего была богиня, поэтому Хор не ограничивал своё многообразие. Конечно, гостья вообще не воспринимала реальность визуально, но Хор не собирался ради Вендуа изменять своим привычкам.

Золотой шар, висевший посреди водной глади, слушал.

— Мы… знаем… зачем ты… пришла… Ты недовольна… нашим вмешательством… В Ахегауме… И вправе требовать компенсации… Но… Мы думаем, ты понимаешь… Что мы ничего не делаем… Просто так… Поэтому… Выслушай… Прежде чем говорить…

— Для начала, возьми вот это, — ответила Вендуа и выпустила в окружающее пространство рой из нескольких сотен душ, — Здесь все, кого ты послал в Ахегаум лично, и те, кто слишком сильно подвергся твоему влиянию. Остальных я очищу и перекую. Что касается артефактов — извини, я их уничтожила. Но, думаю, это для тебя не проблема, так ведь?

— Так… — Хор принял души, отправив их в пасть-воронку, зиявшую в небе, — Ты готова… Слушать?

— Говори. Я божество не того уровня, чтобы требовать у тебя что-либо, но я не откажусь хотя бы от объяснения.

— Твой мир… Ахегаум… Кузница богов… Кузница светлых богов… Амбициозный проект… Очень… Многие старшие и даже древние создают подобные миры-испытания… Чтобы готовить себе чемпионов… Но ты… Пошла дальше всех… Тебе не нужны слуги, тебе нужны соратники… Светлые божества, идущие своим путём, но чьи принципы… Не слишком сильно отличаются от твоих…

— Я и так знаю, зачем создала Ахегаум. К чему ты ведёшь?

— Кузнице богов… Не позволят существовать…

— Тогда почему сейчас? Почему ты, или ещё кто-то, не вмешался раньше? Ахегауму… Сам знаешь, сколько времени прошло с тех пор, как я заложила фундамент. И он никогда не был секретом…

— Мы говорим… Не про себя… Или других древних… Или иные силы, подобные нам… Ты существуешь в весьма… Интересном месте… В этой части Вселенной нет древних, нет Хранителей, нет Паутины, нет великих машин или сверхразвитых цивилизаций… Конечно, мы и ещё кое-кто иногда заглядываем… К вам… Но не более того… Никто… Способный контролировать старших богов… Не обитает здесь… Поэтому никто не может… Запретить тебе создать Ахегаум… Но никто не может и… Разрешить…

— Понимаю, к чему ты ведёшь. Но я была готова к этому с самого начала. Если кузница светлых богов будет работать, другие захотят её уничтожить, вместе со мной. Ни одной фракции не позволят иметь гарантированный и неиссякаемый источник новых богов.

— Значит… Ты намереваешься выиграть эту войну… Когда придёт её время… И остальные убедятся… Что кузница работает…

— Именно так.

— Война будет… Разрушительной… Слишком… Даже если ты победишь… Тебе достанутся руины… Тень от вашего прошлого… Уничтоженные галактики, безжизненные планеты, проклятые миры, осколки цивилизаций, откатившихся в домагическую и докосмическую эпохи… Мы предлагаем… Другой путь…

— И что же ты предлагаешь?

— Отдай нам… Часть… Выпускников Ахегаума… Мы говорим не только про тех… Кто стал полноценным младшим… Полубоги, чемпионы богов, одарённые души, вознёсшиеся… Твоя… Кузница богов… Куёт не только их… А целый арсенал… Для тебя и твоих… Союзников… Будущих и нынешних…

— Я не могу никого тебе «отдать», Хор. Любой, кто пройдёт Ахегаум — полностью свободное существо.

— Спорное утверждение… Учитывая, что Ахегаум не могут пройти те… Кто слишком сильно расходится с тобой во взглядах… Но мы не требуем… Дань… Просто дай им… Возможность выбрать… Нас… И наш путь…

— А если никто не выберет тебя, Хор?

— Вендуа… Ты ведь… Знаешь… Что мы такое… — образы вдруг заговорили разом, — Мы порядок в хаосе и хаос внутри порядка, мы тоненький луч звёздного света в самой тёмной ночи и тень в самый яркий полдень, мы вынужденное зло героев и неизбежное добро злодеев, мы изначальное воплощение воли разумных, что пронизывает всю Вселенную, мы Хор, чья песнь звучит везде где есть разум и жизнь, во всём их многообразии. Мы с тобой… Можем не сходиться в методах… Но в конечном итоге… И ты и мы хотим лишь того, чтобы жизнь продолжала существовать, развиваться, плодиться и множиться. Мы найдём… Своих сторонников… Среди твоих…

— И чего ты хочешь добиться, забирая часть прошедших Ахегаум.

— Двух вещей… Так армия твоих сторонников будет множиться… Куда медленнее… А значит… Ты будешь куда меньшей угрозой… В глазах своих конкурентов… Это позволит… В лучшем случае избежать войны… В худшем… Отсрочить её и сделать менее разрушительной… И ещё… Нам нужен свет… Мы не можем… Позволять себе слишком сильно уходить в крайности… Мы всегда должны быть… Где-то посередине… Включать в себя… Все возможные взгляды и не позволять ни одному взять верх… Только так мы можем оставаться… Собой… И в последнее время… В нас становится слишком много тьмы и зла… Тенденция… Тревожная…

— Тогда у меня ещё два вопроса. Что я получу взамен и чего ты пытался добиться, влезая в Ахегаум? Ты ведь мог просто вызвать меня на разговор с этим предложением, не нужно было устраивать провокацию.

— Мы хотели… Взглянуть на Ахегаум лично… Изнутри… И взглянуть на то, как ты и твои соратники… Справитесь с ситуацией… Мы не были уверены… Что стоит делать тебе такое предложение… А что ты получишь взамен… Мы не можем дать тебе протекцию… Для этого… Придётся прийти в ваш сектор основательно… Подчинить его себе… Или привести сюда кого-то из компетентных и адекватных древних… А этого я сейчас не могу… И не смогу ещё долго… Есть… Причины… Неважно… Вот, посмотри…

Из воронки на небесах вдруг вылетела частичка, очень похожая на душу, но не являющаяся ей. Частичка застыла над водной гладью, давая Вендуа возможность изучить себя.

— Это же… — богиня была неподдельно изумлена.

— Да… — перебил Вендуа Хор, — Одна из редчайших вещей во Вселенной… Вычлененный из души дар… Который можно подарить другой душе… И один из самых редких… И очень хорошо подходящий… Для твоих целей… Если ты дашь это… Одному из своих будущих реинкарнаторов…. Как награду за прохождение Ахегаума… Ты получишь… Поистине невероятного союзника…

— Я… Если честно, не знаю, что и сказать. Я не ожидала увидеть… ТАКОЕ.

— Мы не торопим тебя с решением, Вендуа… Твои потенциальные враги ещё не скоро начнут видеть в Ахегауме реальную угрозу… Пока лишь единицы знают, что… Кузница богов работает… И наш дар… Зарезервирован для тебя… Пока ты не дашь ответ… Мы не отдадим этот дар никому другому… Клянёмся…

— Я вернусь, когда приму решение.

— Будем… Ждать…

На этом разговор одной крайне амбициозной старшей богини света, и древнего существа, уникального по своей природе, закончился. Пока что закончился ничем… Но Хор уже знал, что Вендуа согласится. Ведь древний заранее позаботился о том, чтобы в Ахегауме был идеальный кандидат на получение предложенного светлой богине дара…





Глава 3 



— То есть, в Ахегауме существуют фамильяры? — спросила Эш, уставившись на Жанну.

— А с чего бы им не существовать?

— Ну… А почему тогда я ни разу не видела никого с фамильяром?

— А ты хотела? — улыбнулась Жанна, склонив голову на бок, — Ну, знаешь, Ахегаум реагирует на желания игроков. Если ты проявляла ноль интереса к таким вещам, как фамильяры и даже просто домашние животные, не думала о них даже мимоходом, то мир вполне мог тебя с ними и не пересечь.

— Ладно, допустим… Но как насчёт замеса тёмных со светлыми? Там был глобальный конфликт с участием кукловодов и контрабанды с верхних этажей, и там не нашлось ни одного игрока с фамильяром?

— Вообще-то они там были. Просто само твоё участие в конфликте было весьма и весьма ограниченным. Ну сама вспомни — мы поговорили с Рэйзом, подрались со светлыми, снова поговорили с Рэйзом, завербовали Рину, потом поговорили с Доуком, потом несколько дней играли в диверсанток, а потом нас поймали и ты остаток конфликта провалялась в ловушке душ.

— Но среди трофеев и контрабанды же должны были быть яйца фамильяров! А их там не было!

— С чего бы они должны были там быть? Фамильяров на нижние этажи нелегально не протащить, они слишком хорошо отслеживаются. Нет лазеек, кроме разве что той «внешней» херни Кея, про которую Якс говорил. А яйца с собой просто так не таскают. Тебе либо нравится описание, ты берёшь яйцо и быстренько его выращиваешь, либо нет и ты его не берёшь.

— Херня какая-то всё равно получается, — сказала Эш.

— Это Ахегаум и он так работает, — вздохнула Жанна, — Тебе нужно перестать воспринимать его как башню, и вообще как единое целое. Ахегаум — это поток, и он течёт туда, куда ты хочешь, увлекая тебя за собой… Ну, по крайней мере мне так сестра постоянно говорит, и если верить ей, я сама этому до сих пор не научилась.

Вдруг, Эш увидела Системное сообщение:


Способность «На побегушках» — активация



Получен квест: найдите яйцо фамильяра и сделайте так, чтобы он вылупился. Награда: 500 опыта, дополнительный квест. Ограничение по времени: нет. Штраф за провал: нет.


— Ну вот, теперь Система мне квест выдала на взятие фамильяра, — вздохнула Эш.

— Не бери фамильяра… — с какой-то обидой в голосе сказала Рина.

— Чего это? — удивилась Эш.

— Я хочу быть твоим единственным домашним животным…

Эш с Жанной переглянулись и синхронно приложили руки к лицу.

— Рина, кончай придуриваться, — сказала Эш.

В ответ кошкодевочка сложила руки на груди и отвернулась, шлёпнув Эш хвостом по руке.

«И чего это с ней?» — подумала Эш.

— Так, а если фамильяра убьют?

— Воскреснет в убежище через какое-то время. Если убьют тебя, воскреснет вместе с тобой.

— Окей… Я правильно понимаю, что фамильяра потом хрен поменяешь? — спросила брюнетка у Жанны.

Та кивнула.

— У каждого игрока изначально может быть только один фамильяр и контракт с ним просто так не разорвать. Нужен специалист по магии порядка, ну или самому уметь работать с магическими договорами на должном уровне. А чтобы фамильяров было больше, нужны особые способности или титулы. А, и ещё, фамильяров Система считает полноценными членами группы, а больше шести участников в группе быть не может, так что…

— Стоп, это ещё что за правило? Опять что-то о чём ты мне забыла сказать?

— Ну да. Система по каким-то причинам не разрешает группы больше шести игроков. То есть, подниматься на Ахегаум при желании можно хоть с каким количеством товарищей, но вот функции группы будут доступны только между шестерыми, остальным придётся делать свою группу, — вздохнула Жанна.

— Эти функции группы, про которые ты уже не первый раз упоминаешь, там вообще есть что-нибудь кроме обострённой чуйки местоположения товарищей и защиты от возможности потеряться?

— Есть, но раньше двадцатого этажа они не доступны… Плюс там есть дополнительные условия их разблокировки, но у нас, думаю, проблем не будет.

— Ладно, хрен с ним. Я решила — мы берём фамильяров. И раз уж от него просто так не избавишься и не поменяешь, лучший ключ мы потратим именно на сундук с яйцами!

С этими словами Эш схватила белый сияющий ключ и воткнула его в замочную скважину одного из сундуков с изображением волчьей морды. А дальше произошло то, чего не ожидала ни Эш, ни Жанна.

Рина громко фыркнула, практически одним прыжком оказалась у зелёной двери, распахнула её, развернувшись, показала Эш язык, и тут же захлопнула дверь. А потом перед лицами Эш и Жанны появилось сообщение:


Игрок Рина покинул вашу группу.


— Бля… Чего это она? — Эш посмотрела на Жанну.

— А чёрт её знает, — пожала плечами воительница.

— И какого хрена перекрёстки судьбы не сработали, если ей это было так принципиально?

— Ну… Скорее всего потому, что она относительно скоро вернётся. Или потому, что она в любом случае собиралась свалить и ей просто нужен был повод. 

— И с чего бы ей валить? 

— Да кто её знает. Моча в голову ударила. Серьёзно, Рина всегда была не очень адекватной, просто пока её всё устраивало, это не так бросалось в глаза.

— Мы проебали нашего скрытника! На ровном месте! Ну пиздец! — раздосадовано воскликнула Эш.

— Тогда давай будем надеяться, что нам достанется хотя бы один фамильяр-скрытник, — сказала Жанна и откинула крышку сундука.

— Ну-ка… — Эш заглянула внутрь.

В сундуке лежало пять крупных яиц, каждое размером с голову взрослого человека. Все были разной расцветки, и к каждому прилагалось Системное описание.

Одно яйцо было чёрным и чешуйчатым. Его описание гласило:


Яйцо фамильяра: ящерица тьмы (эпический)



Требует 30-го уровня хозяина для того, чтобы вылупиться и заключить контракт. (+)



Требует наличия как минимум одного класса не ниже эпического ранга у хозяина. (+)



Фамильяр представляет из себя ящерицу с сильным магическим ядром с уклоном в стихию тьмы. В начале своего развития ящерица может творить заклинания тьмы обычного и редкого ранга, а также плеваться кислотой и тёмным пламенем. Ящерица имеет повышенные характеристики в ночное время суток, и может эффективно скрываться в ночи и тенях.



Характер: умный, игривый, прожорливый


Следующее яйцо переливалось всеми цветами радуги с вкраплениями белого.


Яйцо фамильяра: радужный хамелеон (эпический)



Требует 30-го уровня хозяина для того, чтобы вылупиться и заключить контракт. (+)



Требует наличия как минимум одного класса не ниже эпического ранга у хозяина. (+)



Радужный хамелеон способен менять окрас и сливаться с окружением, что делает его эффективным скрытником. При отсутствии необходимости скрываться, принимает яркий радужный окрас. В начале своего развития владеет телепатией, может связываться с хозяином, считывать намерения и эмоции окружающих, и внушать простые мысли существам со слабой ментальной защитой. Также владеет магией иллюзий обычного ранга.



Характер: ленивый, пессимистичный, стеснительный


Третье «эпическое» яйцо было белым с тонкими синими полосками.


Яйцо фамильяра: синий кот (эпический)



Требует 30-го уровня хозяина для того, чтобы вылупиться и заключить контракт. (+)



Требует наличия как минимум одного класса не ниже эпического ранга у хозяина. (+)



Фамильяр представляет из себя большого кота с синей шерстью. Кот обладает способностью увеличиваться в размерах и значительно повышать свою ловкость, выносливость и силу. Шерсть кота напитана магией и способна защитить его от колюще-режущего оружия и заклинаний. Также кот обладает способностью «быстрая регенерация».



Характер: жадный, наглый, ревнивый


Дальше шло «легендарное» яйцо. Оно было золотым и тускло светилось.


Яйцо фамильяра: золотой петух (легендарный)



Золотой петух не обладает какими-то внушительными боевыми возможностями, но в пассивном режиме усиливает хозяина. В начале своего развития даёт хозяину +10 к харизме и навыку «управление судьбой».



Характер: трусливый, глупый, нежный


— Что-то легендарный петух говно какое-то. Ну то есть, десятка харизмы и управления судьбой это, пожалуй, неплохо само по себе… Но не для фамильяра, что ли? Особенно в сравнении с другими вариантами! Ну серьёзно, кот и ящерица судя по описаниям уже чуть ли не сразу после того как вылупятся будут полноценными бойцами, хамелеон вообще скрытник-менталист с магией иллюзий, лютое сочетание. А петух просто даёт в сумме плюс двадцать к статам, — сказала Эш.

— Зато у него нет требований к уровню и классам. Что должно сказать тебе о том, что петух, в отличие от ящерицы, кота и хамелеона — низкоуровневый фамильяр, хоть и более высокого ранга. Всё как я говорила, у него более узкая специализация. Но если ты его прокачаешь, он будет давать куда больший бонус, причём не только к харизме и управлению судьбой.

— Так, подожди, а эти эпический фамильяры — они сразу тридцатого уровня что ли вылупятся?

— Ну, нет. Они будут первого. Под «высокоуровневостью» я подразумеваю, скажем так, базовый уровень. Есть скрытая градация силы внутри каждого ранга, как у артефактов, так и у фамильяров, даже у классов и титулов. Система выражает это в требовании конкретного уровня пользователя.

— Ебать заморочки… Ладно, дай-ка я на последнее яйцо гляну.

Последнее яйцо было «мифическим». Оно было чёрным, гладким, и покрытым какими-то странными желтоватыми узорами.


Яйцо фамильяра: Осьминог Похоти, Частица Хаоса (мифический)



Фамильяр представляет из себя летающего осьминога, содержащего в себе частички Хаоса и Похоти. Частица Хаоса через случайные интервалы времени меняет магическую основу и размеры фамильяра, заставляя трансформироваться в существо одной из следующих стихий: огонь, вода, воздух, земля, молния, тьма, свет, кровь, тень, бездна, природа, лёд. Также при трансформации у осьминога случайным образом меняется специализация на одну из: убийца, защитник, поддержка, призыватель, стрелок, целитель. Однако в любом воплощении и при любой комбинации осьминог является сильным бойцом и магом, способным использовать заклинания и Ки-техники эпического ранга. Частица Похоти заставляет фамильяра требовать регулярного секса. Если вы не будете удовлетворять эту его нужду (не важно, самостоятельно или нет), он может попытаться вас изнасиловать, причём в самый неподходящий момент. Особенно сильно частица Похоти проявляется после активации частицы Хаоса и трансформации.



Характер: похотливый, переменчивый


— Бля, что? Да я сама не владею ни заклинаниями, ни Ки-техниками эпического ранга! Ну то есть, формально в Ки у меня ранг мастера, но ты же знаешь, там какая-то своя классификация и по сути это тот же «очень редкий», что у меня и в магии.

— Ну да, это довольно сильный фамильяр… Слишком сильный, если уж честно, я таких раньше тридцатого этажа не видела в принципе, да и там похожие создания большая редкость. Да блин, не все игроки эпического ранга в Ки или магии достигают к тридцатому этажу! Проблема в том, что его будет сложно контролировать, и что у него постоянно будет меняться набор способностей, причём никаких гарантий, что он не поменяется прямо в бою на что-то совершенно не подходящее ситуации. Ну и ещё он будет пытаться тебя выебать. И не смотри на описание, он в любом случае будет пытаться это сделать. Все фамильяры Похоти так делают, даже если ты их в бордель поселишь и выделишь неограниченный бюджет.

— Ладно, предложение. Я беру петуха, а ты осьминога. В итоге получаем сильную боевую единицу и пассивного усилителя, которого можно раскачать во что-то полезное. В качестве компенсации за неудобство владения осьминогом, могу предложить свою помощь в удовлетворении его специфических потребностей, — сказала Эш с горящими энтузиазмом глазами.

Видно было, что ей, на самом деле, не терпится «оказать помощь».

— Извращеночка, — хмыкнула Жанна, — Раньше ты бы никогда на такое не вызвалась…

— Раньше было раньше, — сказала Эш, — Мои взгляды несколько изменились.

— Вот за это ты мне и нравишься, — сказала Жанна с улыбкой, — Ахегаум меняет всех, и меняет сильно, но даже он, похоже, не способен поколебать твою уверенность в себе. Почти все игроки, которых я знала, после пережитого тобой в картах наказаний бы…

Эш заткнула Жанну внезапным поцелуем. Жарким, страстным, долгим. Но дальше него дело не пошло.

— Так что насчёт фамильяров? — спросила Эш, оторвавшись от губ подруги.

— Предложение хорошее, но увы, невыполнимое. У меня все доступные контракты фамильяров уже заняты, а новое тело дополнительных не даёт.

— И где твои фамильяры? В твоём убежище их нет! Блин, почему я сегодня столько нового слышу о фамильярах? Если бы не «идеальный самоконтроль», я бы уже психанула с этой херни.

— Ты и так довольно эмоциональна… Странное поведение при этой способности, если честно. Обычно она делает игроков слишком спокойными.

— Но она же не отключает эмоции. Так что насчёт фамильяров?

— Ну, у меня есть уютненькая резиденция на тридцать третьем этаже, они там живут, пока я в них не нуждаюсь.

— И много у тебя их? 

— Пять. Все заменяемы на других игроков при необходимости и неплохо работают в любой комбинации. Вообще, в основном теле я маг поддержки с дополнительной специализацией на чисто боевых фамильярах.

— Ладно, надо что-то решать с моим собственным фамильяром. Вот Рина зараза, сбежала, можно было бы ей второго фамильяра. А так придётся четыре яйца просрать...

— С чего бы? Никто не заставляет оставлять их здесь, вся добыча наша. Сейчас кольца-инвентари ещё из сундука с магическим барахлом вытащим, я уверена, они там будут, и унесём всё! Можешь потом любого вырастить, как дополнительный слот под контракт появится, или продать, или отдать кому-то из новых компаньонов…

— Что-то я туплю, — вздохнула Эш, — Ладно, никто и правда не заставляет, можно и повременить с выбором. 

Следуя совету Жанны, Эш открыла сундук, отмеченный изображением книги и жезла. Там как раз должно были быть магические аксессуары, включая кольца-инвентари.

И они действительно там оказались, в числе прочего. Эш использовала «кристальный» ключ, решив что магическое барахло входит в список приоритетных вещей и стоит потратить на него один из оставшихся «хороших» ключей. Результаты весьма порадовали брюнетку.

Первыми шли два кольца-инвентаря эпического ранга с требованием двадцатого уровня, они имели повышенную вместимость по сравнению с прошлыми аналогами, которые использовала Эш. А ещё у них была магическая защита, не позволявшая потерять кольцо или забрать его без согласия владельца. Правда с уточнением, что высокоуровневый «эпический» или просто «легендарный» и выше вор может их украсть…

— Скажи-ка мне вот что, Жанна. А представителей воровских классов я до сих пор не встречала в Ахегауме по той же причине, что и хозяев фамильяров.

— Ну… Типа того.

— И теперь, когда я о них знаю, я не смогу о них не думать, а значит рано или поздно меня кто-нибудь обворует.

— Не обязательно. Но шанс есть.

«Нет, идеальный самоконтроль это лучшая из моих нынешних способностей, вот честно. Если бы не он, я бы сейчас в истерике билась головой об стену и проклинала Вендуа. Какие ещё сюрпризы меня ждут? Что ещё есть в Ахегауме, о чём я сейчас даже не догадываюсь? И как это вообще работает при фиксированных испытаниях? Может ещё выяснится, что этажи не одинаковые, и каждый игрок проходит свою версию башни? Или одну из множества типовых? Не, это уже звучит как бред, да и Жанна бы о таком не умолчала… Или не бред и умолчала бы? Зараза, напрягает. Лучше сосредоточусь на добыче,» — подумала Эш.

Следом за кольцами-инвентарями в сундуке обнаружился чёрный чокер-ленточка легендарного ранга. Описание артефакта гласило:


Ожерелье великой женственности



Артефакт, легендарный



Не может быть потерян или передан без согласия хозяина (однако, может быть украден профессиональными ворами выше пятидесятого уровня или обладающими воровским классом не ниже легендарного ранга). +10 к ловкости, восприятию, харизме, интуиции, похоти и покорности. -20 к силе и выносливости. Ускоряет развитие ловкости, восприятия, харизмы, интуиции, похоти и покорности на 50%, замедляет развитие силы и выносливости на 100%. Ускоряет развитие социальных навыков на 100%. 



Дополнительное свойство — привязка. После смерти владельца переносится в убежище вместе с ним.


— Ну такое себе ожерелье, если честно. Мне точно не нужно.

— Я возьму, знаю людей на пятнадцатом и двадцатом этаже которые это с руками оторвут. Деньги тебе, естественно, мне не нужны, — сказала Жанна, взяла ожерелье из рук Эш, и убрала его в кольцо.

Артефакт растворился в воздухе.

— А это то, что я думаю? — спросила Эш, вытаскивая из сундука странный аксессуар.

Золотая цепочка, соединяющая две серьги в форме колец. Вот только сомнений в том, что эти «серьги» вставляются не в уши, у Эш практически не было. Артефакт почти один в один повторял форму её грудного пирсинга.

— Да, замена вот этому, — сказала Жанна и легонько дёрнула Эш за цепочку через одежду.


Цепочка похотливой волшебницы



Артефакт, эпический



Требует 20-го уровня. (+)



Требует наличия как минимум одного магического или гибридно-магического класса не ниже эпического ранга. (+)



Требует, чтобы владелец был женщиной или футанари (+)



+10 к похоти, магии, мане и харизме, ускоряет развитие магических и сексуальных навыков на 25%. Бонусы удвоены если у вас есть контракт с фамильяром похоти. Не натирает и не доставляет дискомфорта даже при ношении под одеждой.



Дополнительное свойство — привязка. После смерти владельца переносится в убежище вместе с ним.


— Вот последний пункт, пожалуй, самый соблазнительный, — сказала Эш, — Так, ладно, сейчас буду менять один пирсинг на другой, подсоби.

Эш спустила с себя платье и демонстрируя Жанне свою роскошную грудь принялась избавляться от металлических колец и цепочки, оставшихся от карты наказаний «сердце тьмы». Это оказалось не так просто сделать, потому что этот пирсинг вообще-то не планировалось снимать. Так что пришлось уничтожать колечки магической кислотой, чтобы вытащить. Ну а потом лечить полученные в процессе ожоги…

— Сколько у тебя уже сопротивление магии? Ожоги от кислоты совсем смешные, — заметила Жанна, когда Эш начала вставлять в себя новый пирсинг.

— Ну вообще девяносто процентов. Но я думала оно не работает на свои заклинания. Да и вообще, кислота, как и другие призванные штуковины разве считается магией сама по себе?

— Там хитрая система условий. Твоя магия по умолчанию тебе не вредит, поэтому можно запускать огненные шары с рук не боясь ожогов. Ну и сопротивления не нужны соответственно. Но вот если ты этот шар себе в лицо кинешь, или покапаешь на себя призванной кислотой — то это уже считается враждебным эффектом и работают сопротивления. А с кислотой вообще хитро — да, ты её призываешь и типа это отдельное вещество. Но это не какой-нибудь меч или камень, эта кислота изначально пропитана магией и имеет нужные тебе под конкретную ситуацию свойства. Ну, по крайней мере, стремится к ним, всё же заклинание низкоуровневое. Так что она всё ещё считается магией. Ты, в теории, можешь получить и немагическую кислоту… Но это нужно куда более сложное заклинание, плюс знать химию и уметь такое вещество делать без всякой магии. 

— Непривычно. В большинстве миров, где я жила, кислотная магия обычно создаёт свой собственный уникальный кислотный состав из какой-то ядрёной неповторимой алхимии, разъедающей всё подряд. И чем больше маны вбухаешь, тем сильнее эффект. Ну а в мирах с Системой, где я была, либо не было такой характеристики как общее сопротивление магии, либо она действовала вообще на все магические эффекты и была крайне редкой. А тут, блин, целая какая куча нюансов…

Наконец, Эш вставила в себя новый артефактный пирсинг и натянула платье. Попробовала подвигаться — действительно ничего не тёрло и не вызывало дискомфорта.

В теории, с артефактом харизма Эш перевалила за полторы сотни. Но бонусы от артефактов считались «временными» и поэтому Система не давала бонусных способностей, когда такой бонус позволял преодолеть очередной порог характеристики или навыка.

Зато вот резкое увеличение запаса маны и магической силы Эш почувствовала. Да, оно было не таким большим на фоне её текущих показателей… Но оно было ощутимым. А ещё Эш почувствовала усилившееся желание достать из инвентаря яйцо осьминога и заключить с ним контракт. Ей в голову лезли мысли о щупальцах, вместе с воспоминаниями о знакомстве с Жанной во время плена у цветка на четвёртом этаже. Ох уж эти щупальца, как они могли бы её…

«А ведь это будет зоофилия! Причём ещё и такая, необычная… Осьминог может попытаться меня изнасиловать, а с его эпическими заклинаниями и Ки-техниками я могу и не суметь дать отпор… Ох, какое же это… Извращение,» — думала Эш.

Внезапно, она получила Системное уведомление.


Разблокирована характеристика «извращённость».


— Серьёзно? Извращённость? Сейчас?! После всего пережитого? Я думала похоть за всё связанное с сексом отвечает! — воскликнула шокированная Эш.

— Тебя ждёт ещё много сюрпризов, — хихикнула Жанна, — Что разблокировала ещё одну характеристику. Задумалась о чём-то… Интересном?

— Угу, — угрюмо ответила Эш.

Следующим артефактом в сундуке был ещё один чокер. Внешне он почти не отличался от предыдущего, но имел совершенно другие свойства.


Ожерелье похотливой воительницы



Артефакт, эпический



Требует 20-го уровня. (+)



Требует наличия как минимум одного воинского или гибридно-воинского класса не ниже эпического ранга. (+)



Требует, чтобы владелец был женщиной или футанари (+)



+10 к похоти и харизме, +20 к силе, ловкости или выносливости (на выбор владельца, нельзя изменить), ускоряет развитие боевых и сексуальных навыков на 25%. Бонусы удвоены, если у вас есть хотя бы один сексуальный или гибридно-сексуальный класс.



Дополнительное свойство — привязка. После смерти владельца переносится в убежище вместе с ним.


 — А вот это для тебя штучка, — сказала Эш.

 — У меня эпического класса нет, — вздохнула Жанна.

— Точно… Кстати, как так-то? У тебя же куча высокоранговых титулов, неужели Система тебе даже с ними зажала эпический класс в новом теле?

— Тут дело в типе класса. У меня ноль титулов именно воинского профиля, это буквально первый раз, когда я качаю воинский класс. Никаких воинских навыков тоже не было. Не будь у меня моих титулов, мне бы вообще ничего кроме «обычного» класса не дали с этой специализацией.

— Окей… Ну тогда я забираю это штуку себе. По крайней мере до тех пор, пока ты не получишь эпик.

— Скорее всего это будет довольно скоро. Мне не так много до двадцать пятого уровня, и в качестве второго класса уж думаю Система мне эпический ранг не зажмёт.

Эш надела чокер, и Система тут же высветила перед брюнеткой сообщение с просьбой выбрать, к какой из трёх характеристик артефакт будет давать +20.

— Слушай, какую характеристику для бонуса выбрать? Силу, ловкость, или выносливость? Я бы ловкость взяла, но раз уж мы планируем артефакт тебе отдать…

— Лучше и правда ловкость. У меня она в жопе, надо компенсировать.

— Окей… — сказала Эш и подтвердила выбор.

Снова Эш почувствовала внезапный прирост характеристик… Потратив пять секунд на то, чтобы свыкнуться с ощущениями, брюнетка достала из сундука пару последних артефактов. Это снова были кольца, и они и впрямь были парой.


Кольцо командной работы



Артефакт, эпический



Требует 20-го уровня. (+)



Требует нахождения в составе группы (+)



Если вы и другие члены вашей группы, у которых есть такое же кольцо, находитесь на расстоянии менее ста метров друг от друга, то можете идеально чувствовать местоположение, позу и действия друг друга и общаться при помощи телепатии. Если расстояние больше ста метров, вы можете идеально чувствовать направление, в котором находится ваши товарищи. Также вы можете идеально чувствовать этаж, на котором находятся ваши товарищи, если находитесь с ними на разных этажах.



Дополнительное свойство — привязка. После смерти владельца переносится в убежище вместе с ним.


— А вот это охуенные колечки. Надеваем! — воскликнула Эш и немедленно надела кольцо на палец.

— Нам очень везёт с добычей, скажу я тебе, даже для десяти пройденных испытаний.

— Кстати про испытание. Почему нам опыта-то не дали. По-моему, в прошлый раз, когда я тут была, за убитых давали опыт. А сейчас нет. Что за дела?

— Другие правила для командных испытаний. Не знаю в чём тут дело, если честно, просто правила такие и всё. В командной версии второго этажа опыт за убитых не дают.

— Так, и ещё у меня вопрос про добычу. Если бы Рина не свалила, мы бы получили больше артефактов или столько же, но часть была бы заточена под Рину? То, что содержимое сундуков в них появляется в момент открытия, а не в момент входа в сокровищницу, я уже догадалась.

— Мы бы получили больше, — вздохнула Жанна.

— Вот кошка драная, — покачала головой Эш, — Ладно, у нас ещё осталось восемь ключей, но интересуют нас в основном два кристальных. Предлагаю воткнуть их в сундуки с оружием и бронёй.

— Ну… Сомнительно. Мне может не выдать ни оружие, ни броню, которые я смогла бы использовать.

— Ну если не выдаст, потратим золотые ключи на те же сундуки. В конце концов, стоит ли тратить кристальные ключи ещё на что-то?

— Вообще мы могли бы открыть ещё один сундук с аксессуарами, и сундук с одеждой. На тебя там точно будет что-то, да и броню ты не носишь.

— Нет, нахер. Берём броню и оружие. И то и другое используем в единственных экземплярах, так что они должны быть лучшего качества из доступных. А зачарованную одежду и дополнительные побрякушки можно и с золотых ключей взять.

— Как скажешь.

В сундуке с оружием обнаружилось всего два предмета. Здоровенный двуручник в ножнах, который вообще не должен был умещаться в сундуке из-за своей длины, и хлыст.

Первым делом Эш взялась за хлыст. Чёрный, с белой костяной рукоятью, покрытый серебристыми металлическими пластинами, с острым концом. Это явно была не штуковина для постельных утех и не гибрид «приятного с полезным», а чисто боевое оружие. Что не могло не радовать Эш. Но ещё больше её порадовало описание.


Отбирающий надежду



Артефакт, легендарный



Идеально проводит Ки, может удлиняться до двадцати метров по желанию владельца. Игнорирует любую защиту ниже эпического ранга. При ударе накладывает на цель случайно выбранный ментальный эффект: испуг, страх, ужас, смятение, растерянность. Сила эффекта равна аналогичному заклинанию «очень редкого» ранга. При убийстве врага, накладывает такой же эффект на всех кроме членов вашей группы, видевших смерть цели или слышавших её предсмертные крики. Даёт +20 к харизме.



Дополнительное свойство — привязка. После смерти владельца переносится в убежище вместе с ним.


— Что скажешь? — спросила Эш.

— Ну такое себе. Штрафов, конечно, нет, но очень уж специфическая фиговина. Игнорирование защиты только ниже эпиков, ментальные эффекты опять же всего лишь «очень редкий» ранг по силе. Бонусов к урону нет. Любую эпическую броню будешь с помощью одной своей Ки пробивать, ментальное воздействие серьёзного игрока не возьмёт. В итоге это оружие годится только чтобы гонять мелочь и пугать до усрачки тех, кого можно было и так без особых трудностей обезвредить. И бонус к харизме здесь за этим же.

— И тем не менее, это куда лучше, чем ПРОСТО хлыст вообще без каких-либо эффектов, с которым я ходила со времён десятого этажа.

— Так-то оно так, но лучше всё-таки ещё пару оружейных сундуков золотыми ключами открыть и взять какой-нибудь приличный эпик тупо с бонусами к силе атаки, — пожала плечами Жанна.

— Нет, хочу этот хлыст. У него название слишком пафосное, чтобы от него отказаться.

Жанна фыркнула. Доставшийся ей двуручник тоже был легендарного ранга.


Клинок последнего шанса



Артефакт, легендарный



Игнорирует любую защиту ниже эпического ранга. Даёт способность «всё или ничего». Для активации требуется громко выкрикнуть любую пафосную фразу. После активации ваша следующая атака игнорирует любую защиту ниже героического ранга, наносит утроенный урон, а в момент удара вы получаете +500 к силе. Если атака усилена Ки или магией и сочетается с Ки-техникой или заклинанием, бонус к силе распространяется на все дополнительные эффекты. После использования этой способности вы теряете всю ману и все оставшиеся в вашем теле силы и падаете, находясь на грани потери сознания. На следующие двадцать четыре часа на вас будет наложено проклятье утомления, мешающее восстанавливать силы и ману. Проклятье имеет уникальный ранг и не может быть снято или ослаблено никакими способами в принципе. Способность «всё или ничего» не может быть использована, пока вы находитесь под действием этого проклятья. Если вы будете слишком часто попадать под эффект проклятья, есть шанс перманентного уменьшения характеристик.



Дополнительное свойство — привязка. После смерти владельца переносится в убежище вместе с ним.


— Это… Очень любопытное оружие, — сказала Жанна.

— Мне кажется, или у него должен быть хотя бы мифический ранг с такими свойствами?

— Нет. Буквально его единственное свойство помимо игнора трёх нижних рангов защиты — это дать владельцу возможность стукнуть противника посильнее ценой тотальной недееспособности на ближайшие сутки. Ещё и с шансом характеристики просрать, если злоупотреблять этой способностью. У мифика с аналогичными свойствами либо было бы ещё что-то, либо сама способность была бы мощнее, либо штрафы поменьше.

— Ну, тебе виднее. Ладно, давай-ка вскроем сундук с бронёй, а потом ещё пару оружейных сундуков откроем. Пожалуй, нужно и правда что-нибудь не такое узкоспециализированное.

В сундуке с бронёй обнаружились ровно два комплекта. Один, явно рассчитанный на Жанну, состоял из кольчуги, латных перчаток, небольшого нагрудника с наплечниками, кольчужных штанов, короткой кольчужной юбки и латных сапог. Весь доспех был одним составным артефактом, который работал только если надевался весь целиком.


Доспех молчаливой девы



Артефакт, легендарный



Требует, чтобы владелец был женщиной 



Активируется только при надевании всех частей доспеха и отсутствии других артефактов-доспехов на теле. Защищает от любых атак и заклинаний рангом ниже эпического, кроме иллюзий и ментальных воздействий. +20 к силе, ловкости и выносливости. +15% сопротивления магии, +5% сопротивления любому урону. В случае повреждений, самовосстанавливается. Эффекты доспеха сохраняются только если владелица молчит и не говорит без крайней на то необходимости. Если владелица доспеха начинает говорить больше необходимого, эффекты изменяются. Доспех трансформируется, открывая тело владелицы взглядам окружающих, все бонусы пропадают, и вместо этого владелица получает нарастающее возбуждение и нарастающий штраф к интеллекту. Эффекты длятся до тех пор, пока владелица не займётся сексом. При слишком частой активации штрафных эффектов есть шанс получить штрафные титулы.



Дополнительное свойство — привязка. После смерти владельца переносится в убежище вместе с ним.


— Весело пиздец, — покачала головой Эш.

Впрочем, её комплект «доспехов» был немногим лучше. Он состоял из трёх раздельных артефактов: бронелифчика похотливой воительницы, бронеюбки похотливой воительницы, и бронесапожек похотливой воительницы.

Все они имели одинаковые свойства и требования: эпический ранг, минимум двадцатый уровень и эпический воинский или гибридный класс, хозяин — девушка или футанари. Они не давали бонусов к характеристикам, но защищали всё тело владелицы мощным энергетическим полем, причём общий объём энергощитов складывался, так что защита выходила и впрямь неплохая. Вот только для работы артефакты требовали, чтобы на теле не было ничего кроме других доспехов «похотливой воительницы» и магической бижутерии. То есть, даже трусы носить было нельзя.

Посмотрев на это дело, Эш решила потратить оставшиеся золотые ключи поровну на оружейные ящики и ящики с бронёй. Вот только итог вышел куда хуже, чем брюнетка могла себе представить.

Всё вытащенное из сундуков оружие было не тем. Ни одного меча или хлыста. Только копья, кинжалы, палицы, молоты и топоры. И по эффектам все они были хуже «последнего шанса». Ну, то есть, да, они давали бонусы к характеристикам и придавали всякие дополнительные свойства атакам, но это уже были не «уровневые» эпики и игнорирования защиты у них не было. Вот и получалось, что легендарным клинком последнего шанса даже без использования способности будет ненамного хуже резать врагов, чем всякими низкоуровневыми эпическими штуками.

Сундуки с бронёй тоже не порадовали. Они содержали в себе только отдельные элементы брони, ни одна из которых по защитным свойствам и бонусам не перекрывала доспех молчаливой девы и наряд похотливой воительницы. 

— М-да, что-то нам не везёт. Или золотые ключи просто слишком херовые в сравнении с кристальными, — сказала Эш.

— Второе, — пожала плечами Жанна.

Доспех она пока так и не надела, так что можно было не бояться разговаривать.

— Ладно, давай-ка пробежим этаж ещё пару-тройку раз, да вытащим что-нибудь поприличнее из брони и оружия с белых и кристальных ключей. Десять испытаний мы и без Рины осилим. А это барахло вообще есть смысл с собой брать? — Эш обвела рукой кучу оружия и доспехов на полу.

— Ну если только ты хочешь его кому-нибудь впарить где-то на первых десяти этажах.

— Тогда бросаем.

Девушки вышли в зелёную дверь и вернулись через убежище в начало второго этажа.  Вот только с повторным прохождением испытаний их ждал тотальный облом. Они заходили в залы испытаний багнума десять раз, и все десять провалились, не дойдя даже до пятого испытания. 

Проблема была в том, что им очень не везло с выбором испытаний. Каждый раз после первого сражения Жанне и Эш предлагались либо испытания ловушек, либо испытания загадок. И ситуация не менялась ни в третьем, ни в четвёртом испытании. А четвёртое испытание загадок или ловушек они пройти не могли. Жанне не хватало скорости и ловкости, чтобы лавировать между смертельными устройствами. А на испытании загадок девушкам вообще выкатывали какие-то абсолютно непонятные стены странных символов и требовали «найти ответ». На вопрос Эш «что это за хуйня такая» голос из темноты ответил «математика», после чего под Эш и Жанной разошёлся пол, и они обе упали на шипы.

— Похоже, нам придётся идти дальше с тем, что есть, — вздохнула Эш после десятой неудачной попытки, когда они снова оказались в убежище, — Ахегаум явно не хочет нам давать новую порцию артефактов.

— Бывает такое на втором этаже, — пожала плечами Жанна, — Ну что, натягиваем доспехи и идём на тринадцатый?

Эш молча кивнула, и, вытащив из инвентаря комплект «похотливой воительницы», принялась скидывать с себя платье…





Глава 4 



Большой зал имел форму куба. В нём не было ничего, никакого интерьера, ни даже освещения. Светились здесь сами стены, пол и потолок, сделанные из белого камня.  Они давали достаточно света, чтобы группа игроков, собравшихся в центре, чувствовала себя комфортно. Игроков было семеро. Две команды по трое и одиночка. Все кроме него были на тринадцатом этаже впервые и не знали, чего ждать. Они просто открыли двери сюда и оказались в пустом кубическом зале, из которого не было выхода. Им не объявили условия испытания и даже не показали приветственное сообщение. Поэтому у шести из семи присутствовавших были вопросы.

— Ну и чего мы ждём? — наконец, не выдержав, спросил лидер одной из двух троек.

Это был низковатый блондин среднего телосложения. Голос у него был юношеским, совсем не мужественным. У блондина были яркие зелёные глаза, симпатичное молодое лицо и густые короткие волосы золотистого цвета, слегка взъерошенные. Одет блондин был в деревянные сандалии, длинную белую юбку почти до пола, и пятнистое жёлтое с чёрным панчо. На пальцах парня красовалась россыпь магических колец, на запястьях — серебряные браслеты.

Стоявшие за спиной блондина девушки были вооружены и на всякий случай готовы к бою. Одна — смуглая синеглазая брюнетка с прямыми волосами до середины спины, кошачьими ушами и пушистым чёрным хвостом, одетая в короткую белую юбку с дырочкой для хвоста, короткий белый топик и почти такие же как у блондина сандалии, сжимала в правой руке здоровенную чёрную секиру, уперев древко в пол. Вторая — бледная голубоглазая блондинка с завязанными в узел волосами, была облачена в латный доспех без шлема, и держала в руках одинаковые мечи.

— Мне тоже интересно, — пожал плечами лидер второй команды.

Это был высокий мускулистый демон с толстенными загнутыми назад рогами, козлиной бородкой и длинными чёрными волосами, заплетёнными в косу. Его голос был, словно в противовес блондину, рокочущим басом. На губах демона застыла наглая ухмылка, а глаза у него были полностью чёрными. Одет он был в белые кроссовки, бежевые шорты и синтетическую чёрную футболку — наряд явно с двенадцатого этажа. На пальцах демона тоже красовалось с полдюжины магических колец, а на запястьях, как и блондина, были браслеты. Команда демона не проявляла интереса к происходящему. Укутанная в длинный зелёный плащ эльфийка с длинными каштановыми волосами и золотистыми глазами разглядывала стены, а фигуристая девушка-человек просто стояла, сложив руки на груди. У девушки были короткие иссиня-чёрные волосы, пирсинг в носу, чёрные глаза, губы были накрашены чёрной помадой а веки — чёрными же тенями. Чёрным был и чокер с металлическим сердечком на шее девушки, и её мешковатая толстовка с какими-то надписями. Толстовка вроде как должна была скрывать фигуру, но не могла скрыть внушительную грудь брюнетки, размера так пятого. Кроссовки на ногах девушки тоже были чёрными, и только джинсы имели голубой цвет, отличный от всей остальной цветовой гаммы.

— Эх, опять мне всё объяснять… — вздохнул седьмой игрок.

Это была девушка-дроу, тёмная эльфийка с пепельной кожей и прямыми соломенными волосами до плеч. Голос у неё был низким, с хрипотцой, без намёка на женственность, что совершенно не сочеталось с её хрупкой фигуркой и симпатичным личиком. Одета она была довольно необычно — в розовое кимоно. На поясе дроу висела катана в ножнах, а на пальцах и запястьях, как и почти у всех присутствовавших игроков, были магические кольца и браслеты.

Взгляды блондина и демона устремились к дроу.

— Буду благодарен, — сказал демон и слегка поклонился.

— Внимательно слушаю, — сказал блондин.

— Для начала, мы ждём пока здесь не накопится десять игроков, — сказала дроу, — Потом будет послание от Системы и мы начнём испытание. Я здесь уже пять раз провалилась, можете считать меня неудачницей, но какой-никакой опыт я имею и могу дать пару ценных советов, если вы готовы их слушать.

— Почту за честь, — сказал демон без капли презрения в голосе.

Несмотря на весьма угрожающий внешний вид и постоянно играющую на лице высокомерную ухмылку, демон, на самом деле, относился ко всем присутствовавшим с большим уважением. В конце концов, все они — игроки, добравшиеся до того же этажа, что и он, и сделавшие это примерно в одно с ним время. Да и Система отправила их сюда вместе, значит она тоже считает их равными. А то, что дроу провалилась пять раз… Ну, сам демон, конечно, никогда не проваливал испытание столько раз, но кто знает, на сколько времени он сам здесь застрянет? Да и одиннадцатый с двенадцатым этажи отняли у его команды кучу времени и сил на прохождение… Так что смотреть на дроу как на «неудачницу» демон причин не видел.

— Испытание сложное. Не том смысле, что требует каких-то очень серьёзных умений или драк с сильными противниками, оно, скорее, психологическое. Самая выгодная стратегия — работать вместе, но тут всё устроено таким образом, чтобы мотивировать нас предавать и подставлять друг друга, даже членов собственной команды. Нас будут постоянно заставлять делать очень сложные выборы и принимать тяжёлые решения.

— А поподробнее можно? — спросил блондин, — Извини за неблагодарное поведение, но ты мало что сказала по сути. Хотелось бы услышать конкретику.

— О, ты всё равно не поверишь или не поймёшь. Это надо увидеть своими глазами и прочувствовать на себе. Это испытание невероятно по сравнению с прошлыми двенадцатью этажами.

— Ну что ж, будем надеяться, что долго ждать не придётся, — демон усмехнулся, — И ещё раз спасибо за информацию. Кстати, может представимся? Я — Торн.

— Лулу, — сказала брюнетка-человек из команды демона.

Её голос был мелодичным, и каким-то даже игривым.

— Таня, — сказала золотоглазая эльфийка.

У остроухой голос звучал очень сухо и сдержанно.

— Эмисфиль, можно просто Эми, — сказала дроу.

Блондин вздохнул.

— Максимус, можно просто Мак или Макс, — сказал он, — Блондинку зовут Дженифер, а кошку Схия. Можно просто Джен и Схи, но они обижаются, когда их так называет кто-то кроме меня.

Тут блондин вдруг получил тычок локтем под рёбра от блондинки в доспехах.

— Ай! Да за что?! — возмутился парень и тут же получил подзатыльник от девушки-кошки, — Да вы чего! Оборзели совсем?!

— Ты точно главный в своей команде? — ехидно спросила Лулу.

— О, не сомневайся, он наш хозяин и повелитель, наш принц и король. И как любой принц этот мелкий засранец нуждается в периодических воспитательных мероприятиях, — невозмутимо ответила Схия.

Голос девушки-кошки был холодным, безэмоциональным, словно у механической куклы.

Вдруг, в одной из стен зала появилась зелёная дверь, и тут же с нетипичным скрипом (впрочем, на тринадцатом этаже все двери в убежище скрипели) открылась, привлекая внимание собравшихся. Оттуда вышли две девушки. Одна в доспехе из кольчуги, кольчужной юбки и штанов, латных перчаток и сапог, и небольшого толстого нагрудника с такими же толстыми металлическими наплечниками. Шлема на ней не было, прямые белые волосы ниспадали до плеч, алые глаза смотрели на собравшихся с прищуром. Лицо было красивым, строгим и холодным, словно кто-то выточил из камня статую возвышенной девы-воительницы и оживил её.

Дженнифер, увидев эту девушку, сразу подобралась и поджала губы — незнакомка одним своим видом словно говорила ей «я это ты, но лучше». И действительно, нельзя было не признать, что новоприбывшая девушка-игрок соответствует образу холодной и строгой девушки-рыцаря куда лучше, чем сама Дженнифер. Не то что бы блондинка была плоха, она была очень даже хороша. Вот только беловолосая незнакомка с алыми глазами была не «хороша» и даже не «очень хороша». Она была практически идеальна.

Её спутница тоже отличалась необычайной красотой, пусть и другого типажа. Зеленоглазая брюнетка с волосами до плеч. Её лицо было роскошным, почти кукольно-идеальным, но в то же время живым. Одного взгляда на личико брюнетки хватило обоим мужчинам, и блондину, и демону, чтобы захотеть незнакомку. И это их глаза ещё не спустились ниже пухленьких розовых губок… А внизу тоже было на что посмотреть. В основном из-за того, как брюнетка была одета. На ногах её были странные сапожки — вроде бы металлические, а вроде бы и на каблучках и всего до щиколоток. Странная форма для элемента доспеха, странный материал для обычной обуви. На всей верхней части тела у брюнетки был один только лифчик, покрытый металлическими пластинами, чьи чашечки, почему-то, соединялись не только обычным ремешком, но и золотой цепочкой. Впрочем, по ходу приближения незнакомки, становилось понятно, что цепочка уходит под лифчик и не является его частью. Помимо сапожек и бронелифчика на брюнетке были только чёрный чокер и коротенькая юбочка, едва прикрывавшая попку. Она тоже была покрыта металлическими пластинами. Ещё одной необычной деталью во внешности брюнетки было то, что магических колец на её пальцах было всего два — куда меньше, чем у всех остальных присутствовавших.

К тому моменту, как парочка приблизилась к основному сборищу игроков, единственной, кто не испытывал ни к кому из них ни лютой зависти, ни с трудом подавляемой похоти, была дроу Эмисфиль.

— Мы в курсе, чего ждать, так что можете не заморачиваться с объяснениями, — сказала брюнетка.

Голос её звучал словно музыка, очаровывавшая с первой ноты.

«Сколько ж у неё харизмы? Сто? Сто пятьдесят? Да ну, быть не может, если она только не всё в неё вбухала…» — подумал Максимус.

Торна же мучила другая мысль. Если он чувствовал спокойную, дремлющую силу в Максе, готовую в любой момент взорваться мощь Схии, холодную как лёд решимость и прочную как сталь стойкость Дженнифер и обманчиво тихую, спрятанную силу Эмисфиль, то от двух незнакомок он не улавливал ничего. Его восприятия явно не хватало, чтобы прощупать их, а это уже само по себе о многом говорило. Придётся обратиться к помощи более развитого сенса, благо такой в команде имеется… И уже сам готов поделиться с командиром своими выводами.

Золотоглазая эльфийка с каштановыми волосами тихо, но быстро подошла к Торну и поманила его пальчиком. Демон, которому остроухая едва доставала до середины груди, пригнулся, подставив своё ухо.

— Не смотри на внешность. Эти двое слишком сильны для этого этажа. Будут провоцировать — терпи, не ведись. Мы им не ровня, — шепнула Таня демону на ушко.

— И насколько всё плохо? — шёпотом спросил Торн.

— Даже если все всемером навалимся, брюнетка нас по стенам размажет. Вторая намного слабее, но с ней что-то не так. Какая-то непонятная скрытая сила, не могу понять.

Торн молча кивнул, разогнулся, и с улыбкой посмотрел на новоприбывших.

Одновременно с этим, Схия принюхалась, внимательно осмотрела двух незнакомок, и тоже шепнула своему командиру на ухо:

— Эти две слишком опасны. По возможности, стоит избегать конфликтов.

Эш же осматривала собравшихся со скукой. Если это — средний уровень игроков, доходящих до тринадцатого этажа, то она явно уж СЛИШКОМ перекачалась во время своих приключений на двенадцатом. Никто из присутствовавших её не впечатлял абсолютно ничем.

«И, кажется, я стала лучше различать ауры… Побочный эффект от повышения уровня или от новых титулов?» — подумала Эш.

Грядущее испытание её не волновало — она уже знала, что их ждёт. Жанна обо всём рассказала. Как девушки успели выяснить, кольца командной работы, дававшие телепатическую связь, были просто идеальным дополнением к «доспеху молчаливой девы». Потому что телепатия не считалась разговором, и общаться с Эш Жанна могла без ограничений, не активируя штрафной эффект артефакта.


— Кажется, я стала лучше различать ауры, хотя никаких предпосылок к этому нет. Есть идеи, с чем это связано? — телепатически обратилась Эш к Жанне.


— Один из пассивных эффектов от разницы в уровнях и рангах классов и титулов. Если ты намного сильнее другого игрока, ты сразу это поймёшь, а он вообще не вдуплит кто и что ты такое, если сама не захочешь на него надавить аурой. Но это уже требует специального навыка, как правило. Хотя обычно хватает куска статуса, чтобы на тебя не выделывались почём зря.


— Значит, вы тоже здесь не впервые? Раз знаете, чего ждать, — сказал Торн после затянувшейся паузы.

— Не совсем. Я первый раз, она нет, — Эш кивнула на Жанну, — Но она мне всё рассказала.

— Прошу прощения за нескромный вопрос, но какие у вас уровни? Вы двое производите впечатление чрезмерно сильных игроков, — сказал Торн.

«Решил просто честно спросить и не играть в конспирацию? Молодец,» — подумала Эш.

— Смотрите сами, — сказала брюнетка и в следующую секунду все присутствовавшие игроки, кроме Жанны, увидели Системное сообщение.


Игрок «Эш» прислала вам часть своего статуса


Кусок содержал уровень Эш, её характеристики, и класс чемпиона.

Некоторые характеристики (такие как сила воли, интуиция, покорность и извращённость), впрочем, не были показаны вообще — Система не раскрывала дополнительные характеристики тем, у кого они были не разблокированы.

Жанна тоже поделилась частью статуса, ограничившись, впрочем, классом и уровнем. Секунд десять игроки переваривали полученную информацию. Куда больше уровня их пугали характеристики Эш. Тут не каждый мог похвастаться тем, что у него хотя бы одна характеристика перевалила за сотню, а у Эш они все были выше сотни! Ну, кроме извращённости, но её видела только Лулу…

— Занятные показатели. Говоришь, первый раз на тринадцатом этаже? — с сомнением в голосе спросила Эмисфиль.

— У меня были очень долгие, мутные, и сложные приключения на двенадцатом этаже, — ответила Эш с убийственной улыбкой, после которой у всех как-то отпало желание задавать вопросы.

Вдруг, в стене открылась ещё одна зелёная дверь — на том же месте, где до этого была та, из которой появились Эш и Жанна. В зал выползло… существо. Здоровенный комок полупрозрачной оранжевой слизи, примерно метр на метр на метр. Слизень медленно полз вперёд, оставаясь бултыхающейся бесформенной массой. Но судя по его ауре, ни у кого не было сомнений — это игрок.

«Ну да, действительно, как я раньше не догадалась. Кто сказал, что расы Ахегаума ограничены только уже виденными мной? Вроде бы гарантий таких никто не давал… Как и гарантий того, что игроки могут быть только гуманоидами. Что дальше? Кентавры, арахны, разумные насекомые?» — подумала Эш.

Внутри слизня можно было разглядеть с полтора десятка различных колец, каждое из которых, без сомнений, было артефактом. Ну, интересный способ их носить, ничего не скажешь.

Слизень подполз к собравшимся и пробулькал:

— Здравствуйте.

И тут появилось приветственное сообщение от Системы:


Добро пожаловать на тринадцатый этаж Ахегаума, «Начальное испытание дверей и ключей Минока»



В этом испытании вам будет предложен ряд мини-испытаний, каждое из которых даёт ключ. Используйте ключи чтобы открыть доступ к более сложным мини-испытаниям! Любое мини-испытание высшей сложности открывает комнату с наградами и зелёной дверью, и засчитывает прохождение этажа.



И для начала вы пройдёте жеребьёвку и разобьётесь на пары! Каждой паре будет выдано своё собственное начальное испытание.


После этого сообщения из пола в центре зала поднялся небольшой круглый столик, из поверхности которого вверх торчали десять белых карточек.

— Тянем жребий, значит? — хмыкнула Эш, подошла к столику и вытянула из ячейки карточку.

На ней была цифра «1». Тут же в одной из стен открылся проход, и рядом с ним появился символ с той же цифрой.

— Хм, что будет если пойти не в свой проход? — пробулькал слизень.

— Не дури, — сказал Максимус, — В лучшем случае тебя просто не пустит, в худшем выкинет из испытания.

— Прошу прощения за наивный вопрос. Я не имею склонности к нарушению правил, формальностей и протоколов, просто вдруг стало интересно.

Остальные тоже принялись вытаскивать карточки.

Эш в напарницы досталась Жанна. Больше никому не повезло попасть в пару с членами своей группы. Напарником Торна стал слизень, напарницей Максимуса — Эмисфиль. Тане досталась Схия, а Дженнифер — Лулу. Последний, пятый проход, открылся прямо в полу, по центру зала, после того как столик убрался вниз. К счастью, прыгать не требовалось — там была винтовая лестница.

Игроки принялись молча расходиться по своим испытаниям. 


— Повезло нам быть в одной паре, — обратилась к Жанне Эш при помощи телепатии.

— Не повезло. В этом испытании придётся рано или поздно состязаться с другими парами. И поскольку мне не нужно проходить испытание, я могла бы запросто подставить любого другого своего союзника, чтобы ты выиграла.

Эш хмыкнула и продолжила шагать в направлении первого прохода.

Девушки прошли по длинному коридору, и оказались в таком же кубическом зале, как и предыдущий. Только вот здесь по центру был здоровенный стеклянный цилиндр, аж до самого потолка. Пол внутри него был заполнен щупальцами. Красные, толстые тентакли ползали, тёрлись и шлёпали о стекло… А под самым потолком внутри цилиндра висели два ключа.


Мини-испытание — ловушка тентаклей. Один игрок должен зайти в стеклянный цилиндр и дождаться, пока ключи опустятся вниз. Второй игрок затем должен забрать ключи, пока щупальца заняты его напарником или напарницей, и освободить союзника.


— Как я понимаю, здесь есть какой-то мотив подставить напарника и сбежать с обоими ключами? — спросила Эш вслух.

— Да. Ключи нужны каждому игроку для дополнительного испытания, и для наград, так что, если подставишь товарища, у тебя будет либо лишняя попытка, либо лишний сундук с барахлом на выходе, — телепатически ответила Жанна.

— Но ведь испытания рассчитаны на двух игроков?


— Необязательно. А больше я тебе ничего не скажу.


— Ладно, тогда снимай доспехи лезь внутрь.


— Но Эш… Это же не я хотела попробовать с щупальцами! — лицо Жанны выглядело крайне возмущённым.

— Хотела не ты, а полезешь ты. Ты ведь мне не откажешь, Жанночка? — улыбнулась Эш и легонько чмокнула подругу в губы.


— Это чудовищная эксплуатация нижних… — ответила Жанна, но доспехи с неё исчезли, переместившись в кольцо инвентарь.

— Вот так, — сказала Эш и легким шлепком по попе подбодрила подругу, направляя её к стеклянному цилиндру.





Nota bene 
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